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Is ja gul. Kommt ja. Das Kompjuta-Schpiel. EchI versprochen. 
Aber bevor ich mein eigenes Spiel nich seJber kann, kriecht Ihr 
das auch nich. Dauert aber nich mehr lange. Die Fahrt im NebeL. 
Nix as Schrott gefahn... Kdnnt Ihr ja selber sehn. Bald. 
Mufi aber nu erstmal wieder 
neuen Jeu Schlick holen. 
Bis bald auf Euerm Bildschirm. 




Oder vorher schon ma den Kuh-Pong aussagen und schicken, 
Kommt dann derGesamtkalalog. Aber Hallo! 
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Ausgabe & /September 



Editorial 




Computer und Schule ... 

... ist wohl eines der Themen, die an Brisanz in 
den let2en Jahren nichts verloren haben. Im Ge- 
genteil. Nachdem immer groBere Telle der Be- 
volkerung den Computer weniger als Jobkiller, 
sondern mehr als hilfreiches Instrument in der 
Arbeitswelt sehen, wird er auch in Schule und 
Ausbildung immer mehr zu einem Thema, an 
das man die Jugend hinfuhren muB. Die weite 
Verbreitung der Computer, auch in den Privat- 
Haushalten, tut em Ubriges. Denn abgesehen 
von ihrem Einsatz als modernes, vielseiriges 
Videospielgerai verbliiffen die Jugendlichen 
ihre Lehrer zunehmend mit sinnvollen Anwen- 
dungen und Einsatzgebieten fur Computer. 
Und daB Programmieren das Analysieren und 
logische Uberdenken von Problemstellungen 
fbrdert, steht wohl au&er Frage. 

Der Computer wird seinen festen Platz in 
Schule und Ausbildung erhalten — andere Lan- 
der wie die USA und GroBbritannien seien uns 
da leuchtende Beispiele, Der Weg dahin war 
bislang voller Steine im komplizierten Behor- 
denweg, Was einst von Eltern und groBzugigen 
Spendern initiiert wurde, packt man seit einiger 
Zeit endlich auch auf bundesweiter, kultureller 
Hoheitsebene an. Spat genug, meine ich, 

Was dabei allerdings uneingeschranktes Lob 
verdient, ist die Tatsache, daB man sich von sei- 
ten der Kultusbehorden darum klimmert, daB 
die Computer nicht nur einer Handvoll 
Hackern zur Verfugung sterien, sondern auch 
sinnvoll im Unterricht eingesetzt werden. 

Hier sehen auch wir unsere Aufgabe, mitzu- 
helfen, daB Computer zu einem ganz selbstver- 
standlichen Arbeitsmittel werden, wie einst 
Rechenschieber und Taschenrechner. Ich for- 
dere daher Lehrer wie Schiller auf, mit uns ge- 
meinsam auf dieses Ziel hinzuarbeiten. Schrei- 
ben Sie uns, was wir dazu beitragen konnen, en- 
gagieren Sie sich in Schule, Behorden und bei 
der Industrie — es lohnt sich! 




Michael Scharfenberger, Cfaefredakteur 




68000er, zum Dritten 

Fiii viele Anwendungen sind Com- 
puter mit schnellem Prozessor und 
viel Speicherplatz wie geschaffen. 
Mit emem guten Digitalisierer und ei- 
nem teisfungsfahigen Programm ent- 
stehen zum Beispiel aus realen Bil- 
dem futuristische Kunstwerke. Im 
dritten 68000er-Sonderheft (Sonder- 
heft 9 der Happy-Coraputer-Reihe) 
zeigen wir die beeindruckend en Fa- 
higkeiten r aber auch die Grenzen von 
digitaler Bildverarbeitung auf dem Atari ST und dem 
Amiga, 

Wir haben fur Sie erne groBe Zahl Programme unter 
die Lupe genommen. Von den besten — und das ist im- 
mer noch eine stattliche Anzahl — veroffentlichen wir 
ausfuhrliche Tests. So prasenueren wir auch die Ttext- 
verarbeitung Nummer 1 fur den ST brandheiB aus Eng- 
land: 1 ST Word plus. 

Schnelle Computer bendtigen ebenso leistungsstarke 
Programmiersprachen . Eine Sprache hat innerhalb kiir- 
zester Zeit hones Ansehen erworbem Modula-2. Unser 
umfangreicher Kurs fuhrt Sie in die Geheimnisse dieser 
auBergewohnlichen Programmiersprache ein. 

Einen besonderen Leckerbissen finden Sie auf der 
Leser-Service-Diskette fur den Amiga: Wir veroffentli- 
chen den ersten Level von »Marble Madness*, dem 
Wahnsinns-Spiel! 

Das dritte 68000er-Sonderheft, vollgepackt mit Infor- 
mationen fur Atari ST, Amiga, Macintosh und Sinclair 
QL, ist ab Ende August an jedem Kiosk erhaltlich. 



Bft'er 




Floppy und Datei verwallung 

Alles liber die Disketten-Laufwerke 
fur die Commodore-Computer C 16, 
Plus/4, C 64 und C 128 finden Sie im 
neuesten 64'er-Sonderheft 9. Dabei 
werden die Gemeinsamkeiten und 
Unterschiede der Laufwerke 1541, 
1S51, 1570 und 1S71 genau untersucht 
Ein groBer Vergleichstest der Floppy- 
Speeder hilft Ihnen bei der Auswahl 
des richtigen Systems. 
Neben einem ausfuhrlichen Floppy- 
Kurs, der von den wichtigsten Grundlagen bis zu den 
knifiligsten Anwendungen den Umgang mit dem 
1541-Laufwerk erklart, gibt es wie der jede Menge Li- 
stings. Diese reichen von schnellen Fonnatier- und Kg- 
pierprogrammen (fur Diskette und Kassette) iiber kom- 
fortable Inhaltsverzeichnisse mit Druckerausgabe bis 
zur kompletten Diskettenverwaltung. Besondere 
Leckerbissen wie die Nutzung der Spuren 36 bis 40, ein 
Kopierprogramm fur zwei Laufwerke oder die schnell- 
ste Sortier-Routme, runden das Bild ab. Besitzer eines 
64'er-DOS werden von der neuen Version 4 (mit inte- 
griertem S-MON) begeistert sein. 

Wer viel mit groSen Dateien arbeitet, findet intensive 
Kurse iiber deren Programmierung in Basic und Ma- 
schinensprache. C 128-Besitzer erwartet ein Disketten- 
monitor, ein dBase Il-Kurs und ein AntostartprogTamm. 

Fur jeden, der mit seinem Commodore-Computer das 
Letzte aus seinem Laufwerk, der Datasette oder bei der 
Datei verwaltung herausholen will, ist das 64'er- 
Sonderheft 9 genau das Richtige. Es ist ab Ende August 
im Zeitschriftenhandel erhaltlicn 
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ATARI 



Computer-Schmiede 

»Atari-Lab« 

Neue Computer, superschnelle Prozessoren, unglaubliche Farhgraflk: 
Wir waren in den Technik-Labors von Atari zu Besuch , 
In der kalifornischen Computer-Schmiede liegen schon 
die Waf fen um den Markt von morgen im Feuer . 



nadenlos brennt die Son- 
™ ne; uber der SfraBe sen- 
IV gende Hitze. Die Luft ilim- 
U mert und bildet spjegeln- 
de Pfuizen aui dem Asphalt. 
Schnurgerade ziehi sich der 
Highway durch die Wiiste Zwei 
wilde Typen aur schweren 
Harley-Davidson uberholen 
rasinen Wagen. Auf dem blauen 
Schild uber dem Highway steht 
in giofien Buchstaben "Sunnyva- 
le". Nein — kem Easy-Rider- 
Traum, ich bin wirklich in Kaii- 
fomien und auf dem Weg zu 
Atari. 

Ataris Zentrale begt in einem 
neuen Industnegebiet in Sunny- 
vale an der Borregas Avenue 
Hier trifft Ataris oberster BoB, 
Jack Tramiel. Entscheidungen, 
die den Computermarkt wesent 
lich beeinllussen und die seine 



Konkurrenten inzwischen furch- 
ten. Und hier entwickeln Shiraz 
Shivji und seine Mitarbeiter be- 
reris aikunJtige Versionen des 
ST. Jim Tittslei beispielsweise 
arbeitet an einem Bemebssy- 
stem fur den Coprozessor •But- 
ter* und die hochauilcsende 
Farbgrafik. 

Das Hauplquarfter ► Atari Lab« 
gleiciit einem Kontrollturrn. Der 
Cache Bau verbreitert sich ab 
dem oberen Drittel. Das ist aber 
kerne Schau, sondem ein bau- 
techruscher Kniff, um die Sonne 
nicht in die Fenster scheinen zu 
lassen Mehr als 30 Grad sind 
das gauze Jahr uber normal. Nur 
im Winter regnet es manchmal, 
ansonslen ist das Klima in die- 
sem Sonnenland eigentlich viel 
zu schon um zu arbeiten. 

Um 10 Uhr erwaxtet mich der 



Chefentwickler von Atari. Shiraz 
Shivji Seinem Kcnnen verdankt 
die Heimcomputerbranche den 
groBten verkaufssclilager den 
Commodore 84. Vox zirka einem 
Jahi wechselte er zu Atari und 
entwtckelte hier den I6-Bit- 
Pieisbrecher Atari ST. Aber der 
ST — so sagt Shivji — ist nur der 
Anfang einer ganzen Computer- 
reihemit 16-Bit-Technologie. 

flm Tor mm 
Technik-Tempel 

Shiraz und ich. wir kennen uns 
bereits von zahlreichen Messen 
Ich weiB also wer mich erwarten 
wird. Kurz vor 10 Uhr biege ich in 
die Borregas Avenue ein und 
parke vor dem eindrucksvoilen 
Gebaude In der Ernpfanyshalle 
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stizen erne junge Dame und ein 
uruforrmerter und bewafmeter 
Wachmann Nachdemichmeine 
Visitenkarte uberreicht habe, 
bekomme ich einen Besucher- 
ausweis- Shiraz komml einige 
Mmuten spater, um mich abzu- 
holen Kein Besucher darf Atari- 
Lab ohne die Begleirung eines 
Aian-Angehorigen betreten. 
Die Sicherheitsregeln sind sehr 
streng Viele Konkurrenten wur- 
den nur zu gerne wissen, an wel- 
chen Neuheiten die Entwick- 
lungscrew arbeitet. 

Shiraz BegruBung ist herzlich. 
Nacfa dem obligatonschen kur- 
zen Smalltalk, ohne den es in Ka- 
lifornien nicht geht, gehen wir zu 
seinem Euro, das im ersten Stock 
liegt. Es ist nicht groB Den vor- 
deren Teil des Raumes nimmt 
ein runder Tisch ein, an dem mix 
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Shiraz Shivji tippt sein PaBwort in seine VAX, am ans die 
BLitter -Simulation vorzufuhren 



Nor wenige Quadra tzentimeter groB 1st der ■Slitter-, den ant 
Dack Rerun hier zeigt 




Verwirrend wie ein Stadtplan: Das Maskenlayont des 'Slitters* 



noch Platz fQr zwei Stuhle ist . Der 
Tisch ist mit Schaltpianen iiber- 
hauft, Weiter hinten im Raum 
stent sein Schreibtisch, daneben 
das Terminal fur eine der drei 
VAX 11/780. Diese Computer un- 
terstiitzen ihn und seine Mi tar- 
be iter bei der Entwicklungsar- 
beit. Eine solche VAX simuliert 
seit Oktober '85 den Blitter. Erst 
wenn die Serial lung ernes sol- 
chen Chips in der Simulation 
einwandfrei lauft, folgen die 
»echten« Testversionen. 

Natuilich spreche ich Shiraz 
auf die weiteren STCoraputer 
an. Ich habe von ihrn auf Messen 
einiges daruber erfahren und 
die Geruchtekuche hat ihr Supp- 



chen dazu gekocht. Jetzt hoffe 
ich a us erster Hand zu erfahren, 
was Atari plant, 

Shiraz lachelt bei meiner Fra- 
ge. Sie wurde Him sicher schon 
oft gestellt. Leider kann er went 
tmmer so Auskunft geben. wie 
er geme mochte »Ja. wir arbei- 
ten an vielen neuen Sachen. Kei- 
ne Firm a kann sich auf ihren Lor- 
beeren ausruhen. Wir haben 
gerade erst begonnen, eine 
neue Computezgeneration zu 
entwickeln. Der ST ist mir der 
Anfang eine Reihe weiterer 
Computer. Ich zeige dir spater 
geme etwas dazu,* Da bin ich 
gespannt, aber es gibt noch wei- 
tere Fragen. 



■Wann kommt der Blitter 7 Man- 
che behaupten. es gibt ihn gar 
rtichL« Da muB erlachen und der 
Schalk blitz* in semen Augen 
»Kommi. Wir geben in das an- 
grenzende Bum Duck Renn 
wird mir vorgestellt. Er ist der 
Chip-Spezialist von Atari Von 
ihm stammen »Ghie« und •Shif- 
ter* Sie haben sich bereits in 
uber 200 0C0 verka often STs be 
wahrt. Er zeigt mir die lestmu- 
ster des Blitters. Die Grofle ist 
dieselbe wie bei den anderen 
Custom-Chips. Das gut gehutete 
Layout dieses schnellen Gzaftk- 
prozessors hangt an der Wand. 
Ein Gewirr von zahllosen femen 
Limen auf einem gioSen Blan 
Papier Die Schaltfunktionen von 
mehr als 20 000 Transistoren ver- 
eint der kleine Bausteui Trotz- 
dem kennt Duck Renn >ede die- 
ser Limen auswendig. Giaftk- 
funktionen sollen durch den 
schnellen Heifer bis zu 20mai 
schneller ablauien. 

Das Prinzip ist einfach. So ein 
Grafikprazessor verfugt uber ei- 
ne Vieizahl von Befehien fur Bit- 
Ansteuerung. Das ist der Unter- 
schied gegenUber eirter CPU, 
wie dem 68000er. Die 68000- 
CPU ist zwar auch sehr schnell 
Ihr Befehlssatz ist aber byte- 
orientiert Mochte man zum Bei- 
spiel einen Speicherbereich bit* 
weise manipulieren. dann ist we* 
sentlich mehr Aufwand notig, als 
bei byteweisen Operationen. 
Und da ein Punkt auf dem Bild- 
schirm immer em Bit symboli- 
siert, ist ein Grafikprozessor em 
bitorienuerter Prozessor. 

•Gibt es auch schon lauffahige 
Versionen der Grankkaite?* fra- 
ge ich. Ja, es gibt sie Shiraz geht 
mit mir durch einige mit Alarm- 
anlagen gesicherte Tiiren. Nur 
der Entwicklungschef dart mir 
Entwicklungen in solchen Fruh- 
stadien zeigen. Die letzte Tur ist 
a us Metafl. Hier sichen Atari die 



geheimsten Entwicklungen vor 
unberechtigten Bbcken. Mein 
Puis beginnt etwas schneller zu 
schlagen. Was werde ich dahin- 
!er erblicken 

In emez Ecke liegt die Platine 
eines ST. dahinter eine weitere 
Platine in derselben GroBe. Eine 
Unmenge kieiner ICs sitzen auf 
der zweiten Ratine und sind frei 
miteinander verdrahtet. Auf 
dem Monitor laufen Kreise, 
Rechtecke. Linien schnell uber 
den Budschinn Alles m emer 
Auflcsung. die kein Atan ST er- 
zeugen kann: 640 x 480 Punkte 
in 16 Farben! Aber die erste Pla- 
tine stammt vonemem ST. Ich er- 
kenne sie mit Sicherheit. Die 
zweite Platine ist der Versuchs- 
aufbau der hochauflosenden 
Faxbkarte. Sie lauft, und wie Die 
Crank ist beemdruckend 
schnell. Die BUder a us dem Test* 
aufbau Cimmern auf emem JVC- 
Morutor Aber auch da hat Atari 
einiges in petto. Selbst der her- 
vorragende Monochrom-Mom- 
tor von Atari ist nicht m der Lage, 
mit der Aufiosung der neuen 
Grafikkarte mitzuhalten Sie 
bnngt monochrom unglaubiiche 
1280 x 960 Punkte Das reicht so- 
ger fur professioneile CAD-An- 
wendungen. 



Top-Secret 



TJra den Preis des ST noch wet- 
ter reduzieren zu konnen, arbei- 
ten die Mitarbeiter von Shiraz an 
emer Verrmgerung der Bautei* 
le MMU und Glue sitzen in Zu- 
kunft als Flat-Packs direkt auf 
der Platine. Flat-Packs haben 
nur noch ein Drittel der bishen- 
gen Bauhohe und benohgen kei- 
ne Sockel. Auch von ifanen ea- 
stieren die ersten lestversionen- 

Leider darf ich von diesen 
brandheiBen Projekten kerne 
Fotos machen. Beim Emtreten in 
den flbp-Secret»-Raum forderte 
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Shiraz: »No Pictures, please*. 
Audi bei den ROMs gibt es 
Neuerungen. Bisher sechs, sit- 
zen bald nur noch zwei dieser 
Bausteine auf der Platine. Atari 
benutzt 1-MByte-ROM-Baustei- 
ne. Dadurch bleibt Platz fur den 
Blitter. Bei weiteren ST-Genera- 
tionen ist er Bestandteil der 
Hauptplatine. Auch im plaizspa- 
renden und preisreduzierenden 
Flat-Pack-Verfah ren, 

Auf einem Arbeitstisch stent 
ein CD-ROM. Es ist laufiahig und 
konnte technisch gesehen sofort 
auf den Markt kommen. Atari 
fand bisher aber noch ketnen 
Hersteller. der auf die geforder- 
ten Freise einsteigt. Die Argu- 
mente von Jack Tramiel sind 
nicht von der Hand zu weisen, 
Ein CD-ROM fur Computer be- 
noiigt nur wenig zusatzliche Bau- 
teile gegenuber einem CD-PIat- 
tenspieler. Der Preis darf also 
nicht wesentiich iiber dem ernes 
CD-Plattenspieiers liege o, 

Shiraz verrat mir anschlie- 
fiend in seinem Buio, dafl dei 
nachste ST nicht nur eine hohere 
Auflosung haben wird, sondern 
auch rnehr Speicherplatz. Ttest- 
gerate laufen bereits mit 4 MBy- 
te Das kann auch schon der jet- 
zige ST mit seiner MMU {Memo- 
ry Managment Unit) ohne Zusat- 
ze adressieren. 

Der neue Super-ST 

Um den vielen Speicherplatz 
besser zu nutzen, zum Beispie! 
durch Multitasking, greift Atari 
aber zu neuen Speicherverwal- 
tungsbausteinen von Motorola. 
PMMU heiBt die Weiterentwick- 
lung der MMU Die PMMU un- 
terscheidet sich von der MMU 
vor allem durch virtuelle Spei* 
cherverwaltung. Ein Computer 
mil Multitasking- Fahigkeiten 
braucht die virtue! le Speicher- 
verwalrung. UnterstUtzt die 
Hardware solche Fahigkeiten, 
dann entlastet sie dadurch das 
Betnebssystem. 

Aber bekommt er auch erne 
letstungsfahigere CPU? Ja. das 
Herz des neuen ST ist ein 68020 
von Motorola, ein waschechter 
32-Bit-Prozessor mit 12,5 MHz 
Taktfrequenz. Dieser Prozessor 
arbeitet mit einem sogenannten 
Cache-Speicher von 256 Byte. In 
einen Cache-Speicher ladt die 
CPU aus den RAMs immer ei- 
nen 256-Byte-Tteil des bearbeite- 
ten Programms. Lauft das Pro- 
gramm in einer Schleife inner- 
halb dieses Datenbereichs, 
dann erfolgt mit dieser Methode 
kein Zugriff auf externa Baustei- 
ne. Die Zeitersparnis ist enorm 
Um seine STs noch leistungsfahi- 
ger zu machen. bekommt die 
68020 noch einen starken Heifer 
zur Hand, den Arithmetikpro- 
zessor 68881. Dieser Arithmetik- 
prozessor arbeitet mit acht 80* 
Bit-Registern. Gerade fur CAD- 
Aufgaben ist das wichtig. 



Was kann man sich nach so 
einem Wunder-ST mit 68020, 
68881, Grafikkarte und Blitter 
vorstellen? Das ist fur unsereins 
ohnehin fast sowas wie Science- 
fiction. Zur Zeit schweben Com- 
puter mit diesen Spezifikationen 
in schwindelnden Preishohen. 
Aber Atari, muB den Slogan "Po- 
wer without the Price* immer 
wieder unter Beweis stellen, 
Auch der neue ST soli nur 3SQ0 
Mark kosten, 

Man kann sich schwei vorstel- 
len, wie die Entwicklung weiter- 
gehen soli. Welcher Prozessor 
folgt? Shiraz lachelt siiffisant als 
er sagt: »Der 6803Q.« Ich stutze: 
»Der 68030? Ich kenne diesen 
Prozessor nicht. « »Der 68030 ist 
eine Kombination aus 68020 und 
einem Tail der PMMU Mit 20 
MHz Taktfrequenz und 32-Bit- 
Architektur ist er doppelt so 
schnell wie eine VAX 11/780.1 



Mir damrnert: Der Cray-Simula- 
tor fur jedermann riickt naher. 
Bis 1987 muB man sich aber rrun- 
destens noch gedulden, vorher 
liefert Motorola seme neue 
Super-CPU nicht in groBeren 
Stuckzahlen aus, 

Aber zuiiick zu der Maschine, 
die es bald schon geben wird. 
Sie ermoglicht bereits Anwen- 
dungen, die bisher nur durch 
aufwendige Hardware realisier- 
bar waren. Der groBere Spei- 
cherplatz erlaubt zum Beispie! 
die direkte Ansteuerung eines 
Laserdruckers. Mit 2 MByte 
RAM kann man auf einen Con- 
troller zwischen Computer und 
Drucker verzichten. Der ST ist 
mit soviel Speicher in der Lage 
einen Laserdrucker direkt anzu- 
steuern. Konkrete Vorstellungen 
gibt es auch schon, Einen ST mit 
2 MByte RAM, Diskertenlauf- 
werk, monochromem Monitor 



und Laserdrucker will Jack Tra- 
miel fur knappe 6000 Mark auf 
den Markt werfen. Em unglaub- 
hches Angebot, aber Preiswan- 
de emrelfien ist die gefurchtete 
Starke von Atari. 



Triimpfe fm Armel 

Atari hat also bei der Hard- 
ware noch weitere Triimpfe im 
Armel, aber wie sieht es bei der 
Software aus. Das Basic ent- 
tauschte bisher ja leider. Warm 
ist mit einer fehlerfreien Version 
zu rechnen? Shiraz fiihlt sich fur 
diese Frage nicht kompetent ge- 
nug. Er macht mich deshalb mit 
Leonard Tramiel einem Sohn 
jack Tramiels, bekannt. Dessen 
Antwort ist vielversprechend: 
»Das neue Basic ist nicht nur feh- 
ierfrei, es sind auch einige neue 
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Befehle dazugekommen. Man 
kann mit den Befehlen »GeL_ 
Shape* und »Show_Shape« Spri- 
tes ansprechen und Fullmuster 
Fiir Flachen auf einfache Weise 
selbst kreieren. Bei PEEK- und 
POKE-Befeblen braucht man 
keine Kommandos mehr, um die 
ZugriffsgroBen Byte, Wort und 
Langwort zu deftmeren. Die Re- 
chengenauigkeit wurde bei In- 
tegerzahlen verdoppelt. Sie be- 
rragt jetzt 32 Bit. 

Die Verarbeiiungsgeschwin- 
digkeit hat sicn zwar erhdht, 
aber leider nur minimal. Fiir um- 
fangieicheTe Anwendungen ist 
das Atari-Basic also trotz der 
Verbesserungen nur bedingt 
geeignet Aber es gibt ja eine 
ganze Anzahl weiterer Spra- 
chen. 

Auf fast jeder Messe, an der 
Atari teiinahm, gab es neue Ge- 
riichte uber das Basic, Auf der 
CeBIT hieB es ma!, Atari liefer© 
in Zukunfl den Interpreter von 
GFA aus, Eine Woche spate r be- 
hauptete Memsoft in Paris, sie 
hatten einen Vertrag iiber ihren 
Basic-Interpreter mil Atari ge- 
schlossen, Leonard Tramiel wi- 
derlegte all diese GerUchte Der 
Vertrag mit Metacomco wird von 
beiden Seiten eingeh alien. Bis 
auf einige Fehler ist das Basic 
fertig. Mit der Auslieferung des 
neuen Interpreters diirfen wir 
allerdings erst rechnen, wenn 
Atari uberzeugt ist, daB es feh- 
lerfrei ist. Tests sind in vollem 
Gange. 




Kugel stall Maus 
fur den ST 

Eine Losung fiir enge Schreib- 
tische bietet der Trackball fur 
ST-Computer. Dieses Eingabe- 
gerat wird einfach anstelle der 
Maus am Computer angeschlos- 
sen, 

Einen Trackball kann man 
sieh als eine auf den Kopf ge- 
stellte Maus denken. Die Kugel 
wird also nicht mehr durch die 
Bewegung der Maus auf der Un- 
terlage, sondern mit der Hand 
bewegt. So ist man nicht mehr 



Fiir die Anwendungssoftware 
ist Sig Hartmann, Software-Prasi- 
dent, zustaiidig, Bei ihm lauferi 
die rienesten Softwareprodukte 
ein. Durch seine engen Kontakte 
mit Softwarehausern und Kun- 
den weiS er, welche Programme 
die grbBten Absatzchancen ha- 
ben. Auf die Frage, wo Atari gro- 
Be Markte sieht, kommt von ihm 
wie aus der Pistole geschossen 
•In Universltaten und Finrien. 
Dort stehen oft GroBrechner. An 
diesen hangen viele Terminals. 
Nun kann man halt anstelle eines 
'dummen' Terminals aucn einen 
"intelhgenten' ST anschlieBen, 
Ein komplettes ST-System kostet 
wemger als ein Terminal und 
man kann es als autonomes Sy- 
stem benufczen. Die Anwendurv 
gen sind vielfaltiger. Ganzdavon 
abgesehen: Bei einer eventuel- 
len Storung des GroBrechners, 
von dem konventionelle Termi- 
nals voll betroffen waren, kann 
man mit den STs noch weiter ar- 
beiten.* 

Dafilr benotigt Atari Tferminal- 
Emtilatoren. Erne stattliche An- 
zahl hat Atari schon jetzt in ihrem 
Softwarekatalog. Auch bei den 
Betriebssystemen mochte Atari 
eine ganze Palette anbieten. Ri- 
chard Prick, ein Mitarbeiter von 
Sig Hartmann, paBt das engli- 
sche Betriebssystem BOS zur 
Zeit an den ST an. Je mehr Be 
triebssysteme lauffahig sind, 
desto groBer ist das Einsatzge- 
biet ernes Computers. Als zu- 
Icunftstrfichtigstes System be- 



zeichnet Hartmann eindeutig 
Unix, Es ist das leistungsstarkste 
und da die Anspruche immei 
weiter steigen, wird sich Unix 
durchsetzen. Deshalb lauft auf 
den neuen Sis nicht nur TOS, 
sondern auch Unix V. 

Dem IBM-PC 

iiberlegen? 

Der ST hat sich zwar als Heirn- 
computer durchgesetel, aber im 
Biirobereich ist seine Konkur- 
renz, IBM und Kompatibie, sehr 
stark. Vielleicht zu stark? »Nein, 
wir haben eine gute Maschine, 
die dem IBM-PC we it uberlegen 
ist und preislich wesentlich bes- 
ser liegt, Warum wir dort noch 
nicht FuB gefafit haben, liegt an 
der Software, nicht an der Hard- 
ware Ein Heimcomputer-An- 
wender kauft in erster Lime ei- 
nen Computer, also die Hardwa- 
re, der Geschaftsmann die Pro 
blemldsung, also die Software.* 
Ich hake nach: tWarum bietet 
dann Atari noch keine Problem- 
losungen?« ■Weil Atari nur zum 
Teil ttberhaupt in der Lage ist, 
solche LSsungen zu bieten. Mit 
der Software ist es nicht getan, 
Es gibt ja schon einige ganz gute 
Geschaftsprogramme, aber das 
ist nur ein Teil der Problemlo- 
sung, Der Geschaftsmann sucht 
einen Handler in seiner Nahe, 
um die Hard- und Software zu 
kaufen und bei Fragen so fort ei- 
nen kompetenten Ansprecb- 
partner zu haben, Wir mussen 



also mehr ortliche Fachhandler 
haben, Nur dann tinmen wir in 
diesen Markt eindringen. Das 
geht langsam. Die Fachhandler 
mussen erst iiberzeugt sein, mit 
dem ST ein Qualitatsprodukt zu 
verkaufen. Wer den S? fur seine 
Buchhaltung einsetzt, muB si- 
cher sein, daS alles funktioniert. 
Das tut es auch, aber die Hand- 
ler mussen ebenfalls erst davon 
iiberzeugt sein. Das ist jetzt zu- 
nehmend der Fall. Wir haben 
bewiesen, daB wir keine Ein- 
tagsfliege sind.t 

Und daB Atari auch in Zukunft 
keine Eintagsfliege sein wird, 
daftir sorgen Shiraz Shivji und 
seme Mitarbeiter mit ausge- 
zeichneter Hardware. Es macht 
SpaBzu sehen, m welch lockerer 
Atmosphere dort umwalzende 
Enrwicklungen entstehen. Jeder 
gibt sich ungezwungen, alle 
sprechen sich mit dem Vbrna- 
men an, keiner tragi erne Kra- 
warte. 

Beim Mittagessen mit Shiraz 
und seinen Mitarbeitem in ei- 
nem chinesischen Restaurant 
wird eine Legende unversehens 
lebendig. »Gestern habe ich 
auch hier gegessen.* » Ach ja, mit 
wem?« »Mit Steven Jobs.* Seit Ste- 
ven jobs von Apple wegging 
und eine eigene Firma griinde- 
te, sucht er gute Leute — und Shi- 
raz Mitarbeiter zShlen zu den be- 
sten. Unversehens merke ich: Si- 
licon Valley ist noch immer eine 
Goldgraberstadt des zwanzig- 
sten Jahrhunderts. {hb) 



auf eine geeignete Unterlage 
angewiesen, auf der die Maus 
einwandfrei mnktioniert, Eben- 
falls span man eine ganze Men- 
ge am meist recht knappen Ar- 
beitsplat2, derm dex Trackball 
mmmt nicht mehr Platz in An- 
spruch als eine Hand Zwei Ta- 
sten an der Oberseite ersetzen 
die Mausknopfe, Die Lage die- 
ser beiden Tasten ist allerdings 
ungunstig gewShlt, Beim Ver- 
schieben von Objekten am Bild- 
schirm (der recht© Knopf muB 
da bei dauemd gedriickt sein) 
rut man sich etwasschwer, mit ei- 
ner Hand die Taste gedriickt zu 
halten und dabei noch die Kugel 
zu bewegen. 

Der Aufbau des Trackball ist 
unverwustuch. Auch die Form 
kommt einem langerem Arbei- 
ten sehr entgegen. Der untere 
Toil des Geha'uses ist als Auflage 
fiir den Handballen gestaltet, so 
daB keme Ermudungerschei- 
nungen auftreten. Mit 198 Mark 
nur wenig teurer als die Atari- 
Maus (149 Mark) ist der Track- 
ball eine echte Alternative, die 
man zummdest beim Neukauf ei- 
nes Atari 260 ST in Erwagung Zie- 
hen sollte. (Udo Reetz) 



Info BNT Compulerfachhandel, Market- 
snaae 46, Postfarh 400846. jCOOStungan 50 



Ausgezeichnete 
Taschenrechner 

Wegen ihres gelungenen De- 
signes sind die Taschenrechner 
Concorde 1 und Concorde 2 
pramiiert worden. Ihre eigenwil- 
hg schragen Tasten garantieren 
Bedienungssicherheit, ihre auf- 
raHige Gestaltung mehr SpaB an 
der Mathematik. Die Jury des 
Verems *Die gute Industneformt 
lobte besonders die Einheit von 
Funktion und Design, Die Preise 
liegen bei etwa 35 Mark far den 
Concord 1 und 60 Mark fur den 
Concord 2. (gn) 

Info: Triumph Adln. Further Sir. 232. 8500 
NOrnberg. Tel. £09! i}3220 



Uteratur fiir Joyce 

Jeder, der sich naher mit dem 
Joyce von Schneider befassen 
will, stoBt sehr schnell an die 
Grenzen des Literaturangebots. 
Wie fur fast jeden neuen Com- 
puter gibt es noch keine Biicher. 
die sich mit dem Innenleben des 
Joyce auseinandersetzen. In 
England ist das mit dem »User's 
Guide to the Amstrad 8256/8512* 



anders ge worden, In diesem 
Buch werden das CP/M (ein- 
schlieBhch BIOS, BDOS und 
CP/M-Aufrufen), Basic und Lo 
coscript ausfuhrlich behandelt 
In England kostet das Buch 12,95 
Pfund und ist ab sofori zu kaufen. 

(hg) 

Info, Melbourne House, 60 High Street, 
Hampton Wide, Klasston^JponThHrnsa, 
Surrey 



Endlich 

Privatmodems 

Nach dreijahiigem Streit dur- 
fen nun endlich Privatmodems 
an das analoge Netz der Bun- 
despost Damit muB die Post ei- 
nen Teil ihres Monopols abge- 
ben. Die neue Kegel ung sieht 
vor, daB Prtvatfirmen Aire Mo- 
dems auf den Markt bnngen 
diirfen. Auch durfen diese Cera- 
te am Postnetzin Betrieb genom- 
men werden, wenn sie den 
Richthnien der Bundespost ent- 
sprechen. Diese sollen inner- 
halb eines Jahres erarbeitet und 
den Herstellem von Modems 
vorgelegt werden Gegenwartig 
sind in der Bundesrepublik etwa 
95 000 [offlzielle) Modems in Be- 
trieb. (Udo Reetz) 
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Wolf im Schafspelz - 
die neue Floppy 641 

Uberraschung von Commodore: Nach dei Voxstellung des C 64 II 
wird in aller Stille eine neue Version der Diskettenstation VC 1541 
eingefuhrt Fortschritf mit kleinen Fehlem? 



■ m Gegensatz zum neuen C 64 
I II wurde die neue VC 1641 
I dern Markt mehi oder weni- 
I ger klammheimlich »unter- 
gejubelt*. Selbsl Fachhandler 
waren liber die Neuheit nicht in- 
formiert und stellten erstaunt 
fest, dafl die gelieferten Model- 
le Unterschiede zur alten VC 
154 1 aufweisen. Durch sie atehl 
der Kaufer nach dem Kauf der 
neuen Diskettenstation vor gio 
Ben Problemen. Eine nicht gera- 
de anwenderfreundliche Infor- 
mauonspolitik bei Commodore 
Deutschland, bei der das neue 
Model! seil Mai dieses Jahies 
zur Verfugung stand. Allerdings 
zeigtesichauch die Pressestelle 
bei Commodore uber das neue 
Laufwerkmodell unmformiert 

Das Design der neuen Disket- 
tenstation 1st dem C 64 II ange- 



stehen hat. Offnet man das Ge- 
hause, sieht man. daft die Platine 
nur noch erwa halb so groB ist 
wie die des alten Modells Die 
bisherige Scbreib-/Lese'Elek- 
tronik des verschwundenen Pla- 
unen-leils wurde in einem 
Hybrid-Baustein zusammenge- 
faflt, der deutlich an der Vorder- 
seite der Platine zu erkennen ist. 
Einen ahnlichen Custom-Chip 
besitzi auch die Platine der Dis- 
kettenstation VC 1571, 

Auch das ubrige Layout der 
Platine hat sich wesentlich gean- 
dert (siehe Bild 2); dadurcn be- 
sitzen die Chips eine andere An- 
ordnung. Das beiliegende 
Handbuch is? allerdings gleich 
geblieben. V¥er also VerSnde- 
rungen vomimmt — beispiels- 
weise eine hardwaremaBige 
Umstellung des Laufwerks auf 



Diskettenstation). Angenehme 
Uberraschung Der Schreib-/ 
Lesekopf ratten nicht mehr. Die 
neue 1541 besitzi namlich eine 
Lichtschranke fur die Spurbe- 
grenzung stan dem mecharu- 
schen Anschlag und arbeitet da- 
mi* fast gerauschlos. Diese gera- 
teschonende Verbesserung be- 
notigt jedoch den im alten Mo- 
dell noch freien Pin des 6S22- 
Chip, der bisher insbesondere 
von verschiedenen Floppy- 
Hard ware- Erwe it erun ge n be- 
nutzt wurde. 

Naturlich haben diese Modifi- 
kauonen auch im Floppy-Be- 
thebssy stem ihre Spuren hinter 
lassen . Es meldet sich zwar nach 
wie vor mil »DOS- Version 2.6Y 
hat aber doch eimge Verande- 
mngen uber sich ergehen las- 
sen mussen. urn den techni- 



weise inkompatibel zur Vorgan- 
gerplatina Bisherige Hardware- 
Erweiterungen wie Hardv/are- 
Floppy-Speeder arbeiten nut 
dieser Platine nicht mehr zusam- 
men. Allerdings wollen ver- 
scluedene Hersteller ihre Pro- 
dukte in absehbarer Zeit auch 
fur die neue Platinenausfiihrung 
anbieten- 

Viel Kummer wird diesen die 
Tatsache bereiten, daft eine bis- 
her nicht benutzte Leitung des 
sen ell en Ausgangs jetzt fur die 
Spur-Null-Kennung eingesetzt 
wird. Losung laut Commodore: 
Die zugeborige Leirung durch- 
trennen und das alte DOS ver- 
wenden. Erfreulicherweise ist 
das neue Betriebssystem ge- 
sockelt und das 16- KByte-ROM 
Pin-kompatibel zu einern 27128- 
PROM- So raacht der Einbau des 




Neuer Hybrid-Chip and zu&atzliche Lichtschranke: VC 1541 II 



Passendes Design zum neuen C 64 II 



pafi! und besttzt dieselbe hell- 
beige Farbe. Eine weitere au- 
Berlich sichtbare Veranderung 
ist der Knebel-VerschluB (siehe 
Bild 1). In der Vorserie haben al- 
lerdings auch aitere (dunkel- 
graue) Chassis Verwendung ge- 
funden, die noch einen norma- 
len Laufwerk-VerschluB besit- 
zen. 

AuffSlligstes Kennzeichen der 
neuen Modelle ist das sofortige 
Anlaufen des Motors beim Ein- 
schub einer Diskette. An dieser 
Besonderheit kann auch der 
Kaufer erkennen, ob er eine 
neue oder alte VC 1S41 vor sich 



eine andere Adresse — kann 
sich nicht auf die Angaben im 
Handbuch verlassen, da beson- 
dersdie Zeichnungen Fehlinfor- 
mationen iiber die Lage von 
Bauteilen enthalten. Weiterhin 
vermuten wir, daB emige neue 
DOS-Befehle (wie bei der VC 
1551) hirmigekomrnen sind, die 
ebenfalls nicht dokumentiert 
sind, 

Im Zeichen der zunehmenden 
Integrarionsdichte der Chips ist 
das Betnebsystem mittlerweile 
in einem 16- KByte-ROM enthal- 
ten (im Gegensatz zu den beiden 
8-KByte-ROMs in deT aJteren 



schen Neuerungen gerecht zu 
werden So wurde die Kopf- 
steuerung verandert ein auf 
Spur 41 gestellter Kopf bereitet 
keine Schwierigkeiten mehr und 
fahrt bei einem Reset immer auf 
Spur Null zuruck. Gerade die 
Spur- Null-Positiomerung kann 
bei manchen Programmen mrt 
ausgeklugeltem Kopierschutz zu 
Schwierigkeiten fuhren Einige 
Programme posihonieren nam- 
lich denKopf auf erne bestirnmte 
Spur, fiihren dann einen Reset 
a us und uberprufen die Stellung 
des Schreib-ZLesekopfes 
Die neue Platine ist also teil- 



alten DOS kein Problem, Das 
neue 1541-Laufwerk bieiet eine 
Menge techmscher Neuerun- 
gen. die allesamt sehr anwen- 
derfreundlich sind und dasLauf- 
werk schonen. Da sich sicher- 
hch auch bald die Hardware- 
Hersteller auf das qualitativ ho- 
herweruge neue Model! einstel- 
len werden. kann man grund- 
satzhch zum Kauf der neuen VC 
1541 raten. Zumal der Preis bei 
gestiegener Qualitat der glei- 
che gebheben ist (zrrka 600 
Mark). 

(zu) 
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Briltanter Monitor 
von Zenith 

Auch fiii verwohnte Augen 
gibt es jetzt emen neuen Farb- 
raonitor von Zenith. Der erstmals 
auf der CeBIT (1986) vorgestellte 
Farbmomtor ZVM-133G-E 1m 13- 
Zoll-Format verftlgt liber emen 
entspiegelten Bildschirm. Die 
fiache, rechteckige Oberflache 
liefert gegeniiber den her- 
kommlichen, gewolbien Bild- 
schinnen auch in den Ecken ver- 
zerrungsfreie Wiedergabe in 
bis zu 16 Farben. Die Bedie- 
nungselemente sind an der 
Frontseite installiert, Weitere 
lechnische Details: 

Maximale Zeichenzahl; 25 Zei- 
len zu 80 Zeichen 
Signaleingang: RGB positive Fo- 
laiitat 

Hori2ontalfTequenz; 15,78 kHz 
Anstiegszeit. 20 Nanosekunden 
Bildfrequenz: 50 Hz 
Leistungsaufnahme; zirka 80 W 
Dei Monitor ist an alle Perso- 
nal Computer nach dem lndu- 
striestandard mil oder ohne 
Farbgrafikkarte anschlieBbar 
und kostet inklusive Mehrwert- 
steuer 1475 Mark. (zu) 

Zenith data systems GmbH, Robert-Braeh- 
Scr, 32.-343, 6072 Dreietch-Sprendtinflert, Tel 
(08103)39030 

Preishammer 
MS-DOS-Software 

Nachdem bereits tm CP/M- 
Bereich preiswerte Profipro- 
gramme vorgestellt wurden, 
sind nun auch beziiglich MS- 
DOS-Software einige Stein e am 
rollen Ab soforl ial die Word- 
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star Version 3.1 zusammen mit 
dera pTogramm Mailmerge fiir 
399 Mark erhaltlich, Die aktuel- 
le Version 3.3 Itegt bei einem 
Preis von 1600 Mark und is! damit 
wesentlich teurer, Es wird in Zu- 
kunit eine breite Palette an 
preisgiinstiger MS-DOS-Softwa- 
re aus dem Hause Markt & Ifech- 
nik geben, (zu) 

MarM & Techmle Verlag AG, Hans-Pmsei- 
Sttafie 2, 8013 Haar. Tel (089) 4 61 30 



Riteman-Drucker 
preiswerter 

Die Riteman-Drucker, be- 
kannt fur ihren unkonventionel- 
ten Papiereinzug vonunten, wur- 
den Un Preis gesenkt, Zukunftig 
kostet der Riteman 15 Q36 Zei- 
chen je Zeile, 160 Zeichen/Se- 
kunde) nur noch 1848 Mark, der 
RUemann II (SO Zeichen )e Zeile. 
160 Zeichen /Sekunde) 1198 
Mark und der Riteman Blue Plus 
(direkt an IBM und Kompatible 
anschlieBbar) 1098 Mark, 

Verbessert hat sich auch die 
Leistung der Druckei Riteman 
C + /F+ . Seit Februar besirzt der 
direkt an den C 64 anschliefiba- 
re Riteman C+ bereits NLQ- 
Schrift. altere Modelle kOnnen 
durch Wechseln von ROM-Bau- 
steinen nachgeriistet werden. 
Unter der Bezeichnung Super 
Riteman C+/F+ schreiben die- 
se Druckei jetzt mit einer Ge- 
schwindigkeit von 120 Zeichen 
pro Sekunde Beide Modellva- 
rianten kosten 998 Mark inklusi- 
ve Mehrwertsteuer. (zu) 

C ltoh Oectionlcs GmbH, RoSstraBe 96, 
4KM Dusseldorf. Tte) {02it)4S4901l 
tri-Da!entechra»t ZiegleT KG TWemann- 
wra&e 18. 7250 LeonbeTU 



»Technicus« fiir Druckerfreuden 



Das Programmpaket »1echni- 
cus« fiir den Commodore 64 ist 
vor allem auf die Besitzer von 
Epson FX-80. RX-60 oder eines 
entsprechend kompatiblen 
Druckeis zugeschnitien, Es er- 
laubt NLQ-Schrift in drei ver- 
schiedenen Qualitatsstufen: Die 
niedngste ist besser als das nor- 
male Druckbild. die mittlere 
entspncht der NLQ-Schrift des 
FX-8S und die hochste ubertrifft 
sogar diese Qualitat 

»7echnicus« arbeitet problem- 
los mit der Textverarbeirung Vi- 
zawrite zusammen, man mufi al- 
lerdings mit einer Verlangsa- 
mung des Druckvorganges 
rechnen. 

Das Progiamm lafit sich auch 
unteT Basic ohne Speicherplatz- 
beschrankung benutzen, Die 
eingebaute Hardcopy -Funktion 
erlaubt den Ausdruck von Text- 



und HiRes-BUdschirmen in be- 
liebiger GroBe und Dichte, 
langs oder quer. Der Druckvor- 
gang wird durch Druck auf die 
Restoie-Taste ausgelost. 

Dank einer Multicolor-Hard- 
copy sind Bilder von Koalapain- 
ter, Paint Magic oder Blazing 
Paddles in DIN-A-4-GroBe kein 
Problem, Die Farben werden in 
verschiedene Graustuien umge- 
wandelt. 

Mit auf der Diskette befmdet 
sich ein Cenlronics-Softinter- 
face, das die Steuerzeichen 
des C 64 im Bit-Image-Modus 
druckt Das Programmpaket 
»Teehnicus« kostet nui 39 Mark, 
altere Versionen kann man fiir 10 
Mark umtauschen. Eine sinnvol- 
le Druckersoftware, die ihr Geld 
allemal wert is?. (zu) 

Fhroa Thiic Herrmann, Pairtsrra8e 6. 7321 
Boniingen. Ttel (07161) 58592 



inpocoi 

\ Kommt! 



Direkt und ohne Urnwege. 
Nach Deutschland. 
Und bringt den kompletten 
Katalog mit 

Die Legenden 
- die Klassiker 
- die Neuheiten 



Don't Panic 



inFOCom 

c/o Activision Deulsdiland GmbH 
Postfach 760680 • 20(W Hamburg 76 
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CP/HI weiter 
auf dem Vormarsch 



!■ ar kt & Techmk erweitert 
IUI ctie Palette seiner er- 
IVI folgreichen Software- 
III Produkte fill CP/M- 
Computer. Der jungste SproB 
dieser Familie ist ein Paket aus 
dem Hause Microsoft: •Micro- 
soft Basic* mil dazugehOrigem 
Compiler fur die Schneider- 
Computer CPC 6128 und Joyce 
Der iegendare Macro-Assem- 
bler M80 samt Dienstprogram- 



Lisp auf dem ST 

Eine bra ndneue Version von 
Lisp, der Grals-Sprache der 
Kunsilichen Intelligenz er- 
scheinen in diesen Tagen auf 
dem Markt LisPas II ST bietet 
vollslandige GEM-Unterstutzung. 
Das Programmiersystem er- 
laubt durch seine Interpreter- 
Funktionen auch dem Anfanger 
einen sicheren Einstieg, ande- 
rerseits ist LisPas ausgespro- 
chen machtig und laBt bei an- 
spruchsvollen Anwendungen 
kaum Wunsche offen. Das Paket 
enthalt eine deutsche und erne 
englische Version und kostet 
298 Mark. (Matthias Rosin) 

Info Tbouny Software. Maimer Landstr W7. 
5O0O Fraunkfurt I 



Nobody is perfect 

Wer viel arbeitet. macht vie 
Je Fehler. Nach diesem Motto 
la&t sich die Menge der Falsch- 
aussagen in den Handbiichern 
zum Schneider-Joyce erklaren. 
Schlie&lich gehoren zwei reget- 
rechte »Walzer« zum Lieferum- 
fang dieser Computer Aber da 
es sich bei Joyce-Besstzern wohl 
vor allem um Einsteiger handelt. 
ist dieser Umstand eher arger- 
hch- Einer dieser Bedauerns 
werten hat sich jetzt die Muhe 
gemacht, aile Fehler der Loco- 
Script-Anleitung zu suchen und 
lhnen gleich erne Korrektur zu- 
zuordnen. Daraus wurde ein an- 
sehnliches Handbuch mit im- 
merhin 22 Seiten rm DIN-A5- 
Format. Inzwischen gibt Schnei- 
der zwai eine Uberarbestung 
der urspninglichen Anleitung 
heraus, aber diese beinhaltet 
noeh immer 63 Fehler (gegen- 
uber 126 Fehlern in der Erstauf- 
lage). Da der Autor fur seine so- 
genannte »Loco-Script-Fibel« 
nur 19 .Mark verlangt, ist dieses 
Werk warmstenszu empfehlen 
Oa) 

Info Whiter Ehleis. Khelngokhreg 5. 2000 
Hamburg S6 



men (L80. CREF80, LIB) und die 
wie gewohnt voUstandige Doku- 
mentation runden den Inhalt des 
ProgTammpakets positiv ab. Al- 
Ierdings ist nur die Anleitung 
zum Basic in deutscher Sprache 
gehalten. 

Somit stent zum Preis von 199 
Mark em komplettes Software- 
Entwicklungssystem fiir Basic- 
und Maschinencode-Program- 
me zur Vertugung. (ja) 



Atari im Schachfleber 

Einen Vertrag uber enge Zu- 
sammenarbeit schlossen kuiz- 
lich Atari und Garry Kasparow in 
Frankfurt. Kasparow ist mit 23 
Jahren jungster Schach-Wslt- 
meister aller Zeiten. Ziel dor 
Vereinbarung ist die Zusam- 
menstellung eines perfekten 
Schach-Archivs fur den ST. In ei- 
ner Datenbank solten einige tau- 
send historische Schachpartien 
auf Abruf stehen. Auch fin Ka- 
sparow selbst wud das Archiv 
eine grofie Erleichterung sein. 
Er spielt pro Jahr im Training 
zwischen 10000 und 15000 Par- 
hen nach. 

Das »Kasparow-Archiv« wild 
vor der Weltmeisterschafts-Re- 
vanChe gegen Anatoli] Karpow, 
An fang August, auf den Markt 
kommen. Der Preis stand bei Re- 
daktionsschluB noch rucht fest. 

(Matthias Rosin) 



Vizawrite klassiscti 

Vizawrite ist ein Name, der im 
Bereich C 64 fur gute Textverar- 
beitung burgt. Nun ist auch die 
deutsche Version des C 128-Pro- 
gra nuns Vizawrite Classic fertig- 
gestellt. Vizawrite Classic niitzt 
die Fahigkeiten des C 128 voll 
aus. Mehrspaltige Textdarstel- 
lung und Proportionalschrift mit 
Randausgleich gehoren zu den 
Kennzeichen des Programms. 
Der Preis liegi bei 348 Mark. Re- 
gistnerte Anwender be kommen 
die neue Version im Austausch 
gegen das enghsche Original. 
Umsteiger von Vi2awrite 64. die 
ihr Onginaiprogramm einsert- 
den, bekommen SO Mark auf die 
Classic-Version angerecrmet. 
Die riickgekauften Programme 
werden im Second-Hand-Ver- 
trieb fiir unter 100 Mark angebo- 
ten. Der Preis fur Vi2awrite 64 
wude von 238 auf 198 Mark ge- 
senkt. (ue) 

Info: DTM. Botnhoferwe<3 S. 6200 Wiesba- 
den, (061 21) 407989 



Preisknuller 
Piattenspeicher 

Im Sonderangebot gibt es jetzt 
20-MByte-FestpIatten im Shm- 
line-Format. Ein Slimline-Lauf- 
werk mit 20 MByte (formatiert) 
kostet 850 Mark, das Nachrustkit 
fur IBM-PC und Kompatible 
(Laufwerk. Controller und Ka- 
belsatz) kostet 1220 Mark, (zu) 

Cwntrede Oectiorucs GsibtL St Aim#aai 
10. 29*2 l&Kt. TfeL 6)4461) 72252 



Fiir den durch das Fernse- 
hen bekannt gewordenen 
NDR/me-Computer gibt es 
jetzt eine ganze Reihe von 
professioneller Software; dBA- 
SE II, Wordstar 3.0 und Multi- 
plan. Diese Programme arbei- 
ten unter dem Betnebssystem 
CP/M 2.2 und sind an die spe 
ziellen Gegebenheiten des 
NDR/mc-Computers angepa&l 
Zu den einzelnen Programmen 
werden ausfiihrliche Handbu- 



Joystick fiir PCs 

Ouickshot-Joysticks gibt es 
jetzt auch fur den IBM-PC und 
Kampatible. Der Quickshot X ist 
mit einer Dauerfeuer-Funktion 
ausgestattet, besitzt eine Mitten- 
Zentrierung, kann fur Rechts- 
und Lmkshander umgeschaltet 
werden und wird direkt an den 
Gameport angeschlossen. Der 
solide aufgebaute Joystick ko- 
stet 69 Mark. (zu) 
jalteabecfc GmbH, 2730 Heesttagen 



cher mitgeliefert Weiterhin ist 
eine technische Beratung, bei- 
spielsweise bet besonderen An- 
passungen. jederzeit per lele- 
fon moglich. Das durfte vor al- 
lem fur Einsteiger interessam 
sein. Die Programm-Pakete aus 
der Sofrware-Reihe fiir den 
NDR/mc<:omputBr kosien je 
we lis 199 Mark. (zu) 

Model & Techiuk Werlag AG Han$-Pitjsel- 
Stt 2. 8013 Hut 




ammm mm 

Fur Ihren 
Terminkalender 



Zum 3. Mai Aache- 
ner Computertage 

Zum dntten Mai hnden 
vom 28. bis 30. Novem- 
ber 1986 fur den Raum 
zwischen Koln. Aachen 
und Dtis5eldorf die Aache- 
ner-Computertage im Euro- 
gress start. Auf dieser regio- 
nalen Computer-Ausstellung 
bieten nahezu alle fuhren- 
den Hard- und Softwarean- 
bieter ihre Produkte fiir die 
mittelstandische Industrie 
Handel, Handwerk und Freh 
berufler an. Kommunika- 
nonsiechmken und Indu- 
stneautomadonen werden 
Schwerpunkte sein. 

Auf 4000 qm Ausstellungs- 
fiache erwarten die Besu- 
cher 80 Anbieter Begieiten- 
de Semmare und Vortrage 
erganzen die Informations- 
mogiichkeiten der Ausstel- 



Big-Tech Berlin '86: 
Umwelt und Laser 



M 



Infb Nh;-rbenHerroann.Reruibahc5.'7. 
5100 Aecten I, Ifet (021U 4S1 63 



H fiinf Scrrwerpunkt- 
thernen wartet die 
diesjShnge Big- 
I Tech Berlm '86 vom 
25. bis 28, November auf 
Bereits jetzt zeichnel sich in 
den parallel veranstalteten 
Workshops und Fachveran- 
staltungen ein reges Interes- 
se an den Themen Umwelt- 
techruk, Lasertechnologie in 
Anwendung und Ausbil- 
dung. Fertigungsautomauk. 
elektromsche Kommumka- 
honshilfen und Expertensy- 
steme ab, Der Veranstalter. 
die Technische Universitat 
Berlin, halt die Ausstellung 
im Berliner Innovations- und 
Grunderzentrum ab. Nahere 
Informationen und Unterla- 
gen liegen im Messeburo 
der Big-Tech "86. Ackerstr, 
71-76, 1000 Berlm 65. fur Sie 
bereit 

(vwd/hi) 
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Gehen Sie auf Tauchstation mit Ihrem Commodore 64/128. 
SILENT SERVICE ist da, die fantastische U-Boot-Simulation! 

Erhaltiich auf Kassette und Diskette mit deutscher Anieitung. 
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Tests/Neuerscheinungen 
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Shareware kann wie Free- 
ware genauso frei kopiert 
und weitergegeben wer- 
den. Doch im Unter- 
schied zur Freeware wird der 
Anwendei gebeten, auf freiwilli- 
ger Basts einen Geldbetrag 
(iiblicherweise im Bereich von 
10 bis 100 Mark) dem Autor zu 
Uberweisen, wenn man mit dem 
Programm zufrieden ist. Damit 
ist meist eine weitere Unterstut- 
zung (Bedienungsanleitung, le- 
lefonische Hilfe, Zusenduny von 
Updates) verbunden. 

Die Programme decken den 
gesamten Bereich der sonst 
kommerzsell vertnebenen Pro* 
gramme wie Spiele, Datenban- 
ken, Lehrprogramme, DFO- 
Software bis run zur Spezialan- 
wendung, ab Auch der fortge- 



schnttene ProgTammierer findet 
erne ganze Menge an fertigen 
Programm odulen ilber ver- 
schiedene Programmierspra- 
chen bis hin zu Tips und Tricks, 

Bei den Spezialanwendungen 
gibt es sogar Programme fur 
•klemerea Computer wie den C 
64. Die »Bayrische Hackerpost* 
hat fur diesen Computer eine 
Diskette mit Freeware zusam- 
mengestellt. Auf thr sind nutzli- 
che Programme gesammelt, die 
man zur Datenfernilberrragung 
ben&tigt 

In Amerika wird die Free- und 
Shareware von Clubs wie PC- 
SIG (SIG bedeutet: Special Inte- 
rest Group) oder PC-Blue in Da- 
tenbanken gesammelt, die Uber 
Modem und Akustikkoppler fur 
jedermann zuganglich sind, Da 



die Telefongebiihren fiir eine 
Verbmdung nach den USA aber 
immens hoch smd und selbst 
der Direktimport aus Amerika 
zusatzliche Kosten durch Zoll 
und Verpackung verursacht, ha- 
ben einige deutsche Firmen die 
Beschaffung der Software iiber- 
nommen. 

Auch die Bayrische Hacker- 
post bietet einen eigenen Ver- 
trieb an: Das Freeware-Angebot 
des Freewarevertrieb Griefi- 
mann und Franks (FGF) umfafit 
die gesamte Freeware-Biblio- 
ihek der amerikanischen Benui- 
zergruppen fur den IBM-PC und 
Kompatible (zirka 700 Disketten) 
und CP/M (zirka 500 Disketten), 
Daruber hinaus werden der Ata- 
ri ST (bisher 2 Disketten, Ten- 
denz steigend), Apple n (mit Mo- 



dem 7, Kermil etc.) sowie der C 
64 unterstiltzt. Die Preise liegen 
bei 15 Mark fur eine 5&-ZoU- 
Diskette beziehungsweise 25 
Mark fur eine 3%-Zoll-Diskette. 
Die Bayrische Hackerpost plant 
auch die Anschaffung eines CD- 
ROMs, auf der sich die gesamte 
PC-SIG-Freeware befindet Die- 
ses CD-ROM ist in den USA in ei- 
nigen Monaten mit Abspielgerat 
zum Preis von 1000 Dollar fur je- 
dermann erhaltlich. 

Erwahnenswert ist auch die 
latsache, daB die CP/M-Soft- 
ware in verschiedenen Forma- 
ten CKaypro, Osborne, Sanyo, 
Wang) angeboten wird. 

(PHaeneit/Udo Reelz) 

Bezugsadtesse FGF — Freewa revert rleh 
GneBmann und Frante Di-Walter-votr 
Miter St i 31, H-Dtt>Mun-;.-fcen ft: 
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Bel PC-Wrlto tlnd die Help-Mentis vinftch, aber pralrtlsch 



Eines der bekanntesten Pu- 
blic Domain-Programme 
ist PC-Write. Dieses Text- 
verar beitungsprogra m m 
gifot es jetzt in einer neuen, ilber- 
arbeiteten Version 2.6 Das Pro- 
gramm tlbertnfft in seiner Verar- 
beitungsgeschwindigkeit teil- 
weise sogar kommerzielle Pro- 
gramme wie Wordstar oder 
Word Das Programm erlaubl 
automatischesFormatieren wah- 
rend des Schreibens Ist diese 
Funktion eingeschallet. nimmt 
die Arbeitsgeschwindigkeit ai- 
lerdings mit der Textlange ab, 
Ab 20 KByte sind Arbeiten am 
Textanfang unzumutbar lang- 
sam Am Textende merkt man 
nichts von der Verzogerung, 

Cerade bei Texiverarbeitun- 
gen ist es wichtig, daB man so- 
fort mit dem Programm arbeiten 
kann. PC'Wnte bietei hierfiir die 
optimalen Vorausselzungen 
Man kann jederzeil Help-Meniis 
aufrufen Die Anzeige der Hilfs- 



texte geschieht ohne Zeitveriust. 
da alle Texte im RAM stehen, so- 
fern man uber genilgend Spei- 
cher verftlgt (mindestens 256 
KByte) Die residente Speiche- 
rung benottgt namlich enorm 
viel Platz. Diese Hiifstexte sind 
so ausftihrlich und gut geglie- 
dert. daB man die gewilnschte 
Information leicht und schnell 
findet (das Bfld zeigt em Beispiel 
eines Hilfstexies zum Zeichen- 
satz). Eine weitere Help- 
Funktion, die in jedem Fall zut 
VerfUgung steht, gibt Ubei die 
Funktionstastenbelegung jeder- 
zeit Auskunft. Es werden alle 
Ebenen angezeigt (zum Beispiel 
•Control PU oder *All Fl«). 

Bemerkenswerl an dem Pro- 
gramm ist eineSicherung gegen 
den Ausstieg aus dem Pro- 
gramm ohne Textspeicherung. 
Beim Beenden der Textverar- 
beitung wird der Text automa- 
nsch gespeichert Im Gegensatz 
zu den meisten Textverarbeitun- 



gen ist PC-Write in der Lage, den 
kompletten Zeichensatzzu bear- 
beiten und natiirlich auch zu 
drucken Dabei hilfl der offene 
Auibau einer Druckertreiberda- 
tei r die mit PC-Write wie eine 
Textdatei bearbeitet und belie- 
bin verandert werden kann. 

Auf der Diskette befindet sich 
auBer dem Programm selbst 
noch das komplette Manual, be- 



siehend aus einer 37seitigen 
»Quickreferenz« und weiteren IS 
Seiten Anleitung, 

Alles in allem kann man sa 
gen, daB das Programm keinen 
Vergleich mil professionelleT 
Software scheuen muft Bezug 
Uber die FGF, Dr.-Walter-von- 
Miller-Str. 31, 8000 MUnchen 

(Udo Reetz) 



Freeware fiir den Schneider 

Alle CPC-Besttzer kbnnen 
jetzt aufatmen. Die Zeil, in 
der man teure Program- 
me und Tbola mil viel 
Geld bezahlen muflte, ist jetzt 
vorbei. Die Gesellschaft fur 
technisch-kommerzielle Daten- 
verarbeitungTesco hat jetzt den 
Vertrieb von Freeware fiir den 
Schneider CPC tibernommen 
Sie stellt Programme der drei 
Benutzergruppen SIGM, CP/M 
und PNETT zur Verfilgung. Zur 
Zeit stehen zirka 300 Disketten 
zur VerfUgung. Damit man sich 
einen Uberblick uber das Ange- 



bot verschaffen kann, werden 
Disketten mit Listen der Pro- 
gramme (sogenannte Directory 
Disks) angeboten. Alle Program- 
me smd in verschiedenen Fbr- 
maten lieferbar, interessant fUr 
CPC-Besjizer ist das Vortex- 
Fbrmat (DSDDi 96 TP1), 

Der Preis fur erne Freeware- 
diskette betragi 22.80 Mark in- 
klusive Porio und Verpackung. 
Hier die Bezugsadresse: 
Tesco 

RudenhausenersiraBe 
8714 Wiesentheid 
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~T~~Tiri*wraJW»e gesuchtl 

PUWIC "* 0in ^"^^^^3in 19den "sofiwate 
Programm ^jStenth- an. die jederm ^ d 

stenlos •mJ'^Sft, Zetten HaaI ° (Udo Reetz) 
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Software Im Test 
Commic'64 

Ein Terrmnalprogramm 
mufi komfortabei und lei- 
sturigsfariig sein. Schafft 
Commic'64 das? Schon 
nach den ersten Zeilen im Hand- 
bach stofit man ais aufmerksa- 
mer Leser auf eine Ungereimt- 
heit Man kann das Programm 
nicht kopieren, aonst lauft man 
Gefahr, durch einen rafMerten 
Programmiertrick die Elektro 
nik des Laufwerks m zerstoren. 
Hier hat man unserer Meinung 
nach die Sache mit dem Kopier- 
schutz sehr erst genommen, 
aber die Folgen, die dieser Ko- 
pierschutz mit sich zieht, ver- 
nachlassigt. "Weiterhin lauft das 
Programm mit den hekannten 
Floppy-Speedern wie Speeddos 
oder Turbo-Access nicht Man 
mufl auf das Original-Betriebs- 
system zuruckschalten konnen 

Hier aber uberrascht das Pro- 
gramm durch seine auBerge- 
wc-hnlichen FShigkeiten: es ver- 
fugt iiber eine Art Multitasking, 
Das bedeutet, daft mehrere Ak- 
tionen zurgleichen Zeit ablaufen 
kOnnen, Am deutlichsten zeigt 
sich das bei Commic'64 in der 
BUdschirmteilung. Oben findet 
man den Arbeitsbereich, in der 
Mitte die Statuszeile und unten 
den Empfangsberejch, Im Emr> 
fangsbereich wird laufend das 
angezeigt, was gerade uber die 
RS232-SchnittsteUe in den Com- 
puter eingelesen wird. Und das 
geschieht immer, egal ob man 
im Arbeitsfenster einen Text ein- 
gibt oder andere Funkrionen 
durch Tastenkombinationen an- 
wahlt. 

Eine weitere Besonderhett ist 
die Statuszeile. Sie enthalt Infor- 
mationen iiber die Arbeitsweise 
des Programrns sowie eine Uhr, 

Die neue Nummer 



DFU-News 



die laut Omikron auf eine Zehn- 
telsekunde genau geht, 

Wichtig ist auch eine program- 
mierbare Tastenbelegung, So 
lassen sich die Tasten bis 9 mit 
jeweils bis zu 255 Zeichen Text 
belegen. Auch der Puffer kann 
sich mit seinen 34 KByte sehen 
lassen, In einem zusatzlichen 7 
KByte langen Speicher kann 
man Texte vorschreiben und bei 
Bedarf abrufen. So spart man 
wieder Telefongebuhren. 

Auf der gleichen Seite findet 
man noch Commie-Plus, das 
zwar speziell fur den Betneb mit 
Datex-P ausgelegt wurde, aber 
ohne Anderungen auch ►nor- 
mal* arbeitet. Erwahnenswert ist 
auch CTE, der CornmicTextEdi- 
tor, der sich auf der Ruckseite 
der Diskette befuidet Mit ihm 
erhalt man nicht nui einen Edi- 
tor, sondera ein recht kornforta- 
bles Tfertverarbsitungs-Pro- 
gramm. 

Fazit: zu einem Preis von 99 
Mark erhalt man ein ausgefeil- 
tes Programm, das kerne Wun- 
sche offen lafit, (Udo Reetz) 

Fachbegriff: 
NUI und NVR 

Damn die Post auch weiB, wer 
ihr Datex-F-Netz benutzt, gibt es 
zur Abrecnnung eine Teilneh- 
merkennung, die bei jedem 
Datex-Gebrauch emgegeben 
werden mu6. Diese sogenannte 
»NUI« {Network User Identifica- 
tion) besteht aus zwei Tteilen: der 
erste besteht aus einem *d«, dem 
sechs bis acht Zeichen folgen. 
Der zweite Teil ist em PaBwort, 
das aus sechs Zeichen besteht. 
Die >NUA« (Network User Ad- 
dress) ist die Adresse der ange- 
schlossenen Teimehmer. in der 
BRD sieht sie so aus: XX YYYY 
ZZZZZ. XX ist 44 oder 45, YYYY 
ist die Telefonvorwahl ohne die 
fuhrende Null, der Rest wird mit 
Nullen aufgefallt (Munchen: 
0089) und ZZZZZ ist die Teilneh- 
mernummei, Ein »R< vor der 
NUA bedeutet, daB der Angeiu- 
fene die Gebuhr bezatilt In die- 
sem Fall benotig! man kerne 
NUL Um ins Ausland zu gelan- 
gen. ist eine Ausiandsvorwahl 
notig So hat die Schweiz bei- 
spielsweise 02284. Eine uiteres- 
sante Nummer in der Schwetz 
ist 79U06SQ, es meldet sich die 
Eidgenossische Hochschule in 
Zurich. 



Ab sofort gibt es im Saar- 
land eine neue Mailbox. Sie 
ist 24 Stnnden online und 
l&uft mit der Standardeinstel- 



lung 7NL Die Nummer lautet: 
06806/3978. Sysop Markus 
freut sich schon iiber zahl- 
lose Anrufe. 



06806/3978 



nFocom 

Kokimt! 



DATA WELT 9/86 




>Hinter diesem Progranam 
steckt eine Art Suchti« 



>Beste Compii^erunterhaltung 

/ mitgetadezu 
literarischen Apspruchen.* 



/HEINRICHLEN 



, HAPPY 1 Sn 



». . . Firma Infocom, die schon 
seit Jahren den Standard 
fur Textadv^ntures setzt« 

BORIS SCHNEIDER. 64er 2/86 



I, 



ebenso witziges 
wie umfangreiches 
Begleitmaterial . . .« 



HC5/86 



Don't Panic 



inpoconx 

c/o Aclivisian Deutschiand GmbH 
Postfach 760680 2000 Hamburg 76 
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MCK HAMPSfMtt UUf SOM3JUB 

, MllurrB / COMMODORE 64 

ADVANCED D|SK SYSTEMS 

COMMODORE flND PRINTERS 



Laser« 



can 
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All software runs on C64 or Ci 28 unless 
otherwise indicated 




4/128 owners 
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1 - each 
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THE FOURTH 
PROTOCOL 
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OFSYMBO 
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Ss § /^A si 3 * 1*1 Er^£Q 




A great new club! 



For everyone who owns a Qanmodore 64/1 28. the chance to 
continuously update your software has arrived at last The Home 
Computer Quo offers members software and books specifically for the 
Commodore 64/1 28 with most rtemsaJsoofieiedon clisk. 

The new Home Computer Ctub was created to make the very best 
U K a nd American software available in Germany. This is a special new 
introductory offer. From all the items illustrated, choose any three you 
want The prices start from as little as DM3.- plus p&p*. 

How the Club works 

Every two months you wil I receive the tree dub magazine. 
'Program', which contains dear and helpful descriptions of all the 
software and books offered. Items wilt be specially chosen from the 
finest software and books available today. Your only commitment is to 
take one item every two months of your membership. The minimum 
length of your membership is only one year. 



Howtojoin 




Fill in the coupon and return it to us. You will th en rtm 
receive the items you have chosen at the special 
introductory prices (plus p&p*) together with^ 
your first copy of the Free Home 
ComrjuterQubmagazire-'Prociram^ ^~ WSB 

87 NEWMAN STREET. LONDON W1P4EM 

Send this coupon to our German address: 
The Home Computer Club, do Koldeweyh 
Direktmarketing, Postfach 42 62, 7302 Ostflldern 1 

Yes. I am interested in joining The Home Computer Club and would like you to 
send me the items whose numbers I have written in the spaces provided: 




P«se ss5c send met?* 
UtrcGuWe Rjtan X 



1 



If I keep the items for more than 10 days I will pay you the correct amount plus 
only DM 1 7 for the Micro Guide { + DM5r postage and packing') and thereby 
become a member automatically. I will order at least one item every two months 
from the free dub magazine 'Program'. If I do not order within the time stated in 
the dub magazine. I agree to accept the 'Mtor's Choice' described in Program' 
which I would like to receive on: 





i 


Disk 







Cassette 4 



Race an X in 
the correct box 



My membership is for a minimum of one year after which I may cancel at any 
b me by giving two months' notice, I hereby authorise The Home Computer Club 
to import items on my behalf , and I am over 1 8 years of age. 



Signature 



1 days* ngftt of cancellation. I may cancel my membership by posfj ng back the 
ite^totheajxweaoyi^ rK^iatertfw 10 days after I have received them. 



Si gnature y 



Vomame. Name 



Strasse, Hans Nr 



PLZ/Wofmort 



SEND NO MONEY NOW 



HA 600 




Der Computer druckt 
die Schulbank 

Computer auf dem Marsch in die Klassenzimmer ! 
Wird die Schule damit zux Kaderschmiede fur die Computerindustrie? 
Lesen Sie zwei Berichte a us der Schulpraxis! 



Schule 1st in Deutschland Sache 
dei Bundeslander. Die Kultus- 
minister der einzeinen Lander 
kochen alle ihr eigenes schulpoM- 
sches Siippchen. Neuestes Gewiirz 
in ihren Rezepten ist der Informatik- 
unterricht. Am Beispiel Nordrhein- 
Westfalen wollen wir die Unter- 
richtspraxis vorstellen. Auf den 



nachsten Seiten berichten ein Leh- 
rer und ein Schuler einer Kolner 
Gesamtschule uber ihre Erfahrun- 
gen in einem Informatik-Pilotkurs 
der Sekundarstufe n. 

Im bevolkerungsreichsten Bun- 
desland der Bundesrepublik 
Deutschland setzt der Informatik- 
unterricht in der IQasse 9 im soge- 
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nannten Wahlpflichtbereich II ein. 
Die Schuler haben die Auswahl zwi- 
schen mehreren Kursangeboten, 
die neben den klassischen Unter- 
richtsfachem immer haunger neue 
Facher beeinhalten. Besonders be- 
liebt sind seit einigen Jahren die 
Kurse im Fach Informatik. Ein sol- 
cher Wahlpflichtkurs hat eine Ge- 
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samtdauer von zwei Schuljalrren, er- 
streckt sich also uber die neunte 
und zehnte Klasse. Diese beiden 
JQassenstufen gehoren zur soge- 
nannten Sekundarstufe L Der Wahl- 
pflichttinterricht ilnformatik* befin- 
det sich noch in der Erprobungs- 
phase. 

Anders ist die Situation in der Se- 
kundarstufe II, die die Jahigangsstu- 
fen ll t 12 und 13 umfafit. Hier sind 
bereits Unterrichtsrichtlinien her- 
ausgegeben worden, die fur das 
Fach Informatik Unterrichtsinhalte 
und deren Abfolge bindend vor- 
schreiben. In der Sekundarstufe II 
gehort Informatik zum naturwisseii- 
schaftlich-technjschen Bereich. 
Durch Belegen ernes Informatik- 
kurses erfullt ein Schuler einen Tfeil 
seiner Belegpflicht in diesem Be- 
reich, Informatik kann also unter 
gewissen Voraussetzungen ein klas- 
sisches Fach wie Biologie. Chemie 
oder Physik ersetzen. 

Informatik ein 
Ersatzfach? 

An der Gesamtschule Koln-Porz, 
an der unsere beiden Autoren ihxe 
Erfahrungen gesaramelt haben, 
wird der Informatikunterricht von 
fiinf Lehrern abgedeckt, die bis auf 
eine Ausnahme keine Fachausbii- 
dung haben und daher regelmaBig 
einen Tell ihrer Freizeit und der 
Ferien zur Einarbeitung in die neue 
Materie investieren mussen. Irn 
Schuljahr 1985/86 wurden in unse- 
rer Beispielschule drei Kurse in der 
Sekundarstufe II und drei Wahl- 
pflichtkurse in den Klassen 9 und 10 
durchgefiihrt. Die Computerausstat- 
tung besteht aus Iediglich sieben 
Apple II plus-Computem mit Moni- 
tor, zehn Diskettenlaufwerken und 
ein em einzigen und aufgrund seines 
ehrwiirdigen Alters recht klapperi- 
gen Matrixdrucker. Wie sich der 
Unterichtsalltag unter diesen, fur 
Nordrhein-Westfalen nicht einmal 
untypischen, Voraussetzungen dar- 
stellt, zeigen unsere Erfahrungsbe- 
richte. 

(W. Fastenrath/hb) 



Haben Sie auch schon Erfah- 
rungen gesammelt auf diesem 
Gebiet? Wir suchen Anwen- 
dungsbenchte und Programme 
zum Thema »Computerund Schu- 
le«. Bitte richten Sie Dure Einsen- 
dungen an: 

Redaktion Happy-Computer 
Eva-Maria Hierlmeier 
Hans-Pinsel-Str. 2 
8013 Haar 



Informatik: Ein 
Schulfach wie 
jedes andere? 

Es ist sattsam bekannt, dafi die 
»Cornputerwelle« inzwischen 
auch die Schulen erreicht hat. 
Das Interesse der Schiiler isi 
mehr als rege: Etwa 60 Prozent 
der Schiilerinnen und Schiiler 
(Anteile je 50 Prozent) des jewei- 
ligen 11. Jahrgangs und etwa 30 
Prozent des 9. Jahrgangs wahlen 
das Fach Informatik! Die Grunde 
fur diese Entscheidung sind 
recht unterschaedlich. 

Schulerwunsch und 
Lehrplan 

So ist in Klasse 9 neben einem 
unmittelbar berufsbezogenen In- 
teresse vor allem die Neugier auf 
das Arbeiten mit der Maschine zu 
nennen, Dementsprechend liegt 
deT Unterrichtsschwerpunkt der 
Klassen 9 und 10 in der Arbeit mit 
professioneller Anwendersoft- 
ware aus den Bereichen Buro 
und Handel (sofem seiche teuren 
Programmpakete bei den be- 
schrankten Mitteln der Schul- 
trager gekauft werden diirfen) 
und in prcig^amrniertechnischem 
Grundlagenwissen, Die verwen- 
dete Prc^arnmiersprache ist 
meist das benutzerfreundliche 
•Logo*, nicht zuletzt als Abgren- 
zung gegen das iBasic* im Frei- 
zeitbereich. Daneben werden 
selbstverstandlich auch Themen 
wie »Datenschutz«. tGomputer 
und GesellschafU und »Schemati- 
scher Aufbau eines Computers* 
ausfuhrlich behandelt. 

In den Klassen 11 bis 13 ist die 
Wahl der Themen durch Richtli- 
nien eingeschrankt: Die Richuv 
nien verlangen als Unterrichts- 
inhalte Algorithmik (einfache 
Algorithmen. Fallunterscheidun- 
gen, Iterationen, Unterprogram- 
me/Funktionen und Rekursio- 
nen) und Datenstrukturen (ein- 
fache Strukturen, Felder r Sitze, 
Listen und Baume). Daniber hin- 
aus zahlen der »Aufbau einer 
Datenverarbeitungsanlage* (oft 
verbunden mit einem Exkurs in 
die »Assemblerprogrammie- 
rung*), die »relationale Daten- 
bank*. »Betriebssysteme*und »Si- 
mulationen* zu den Standard- 
theme n des Faches. Der Bereich 
der Theoretischen Informatik ist 
noch weitgehend ausgeklam- 



mert. Wie auch in anderen Schul- 
fachern sind die Autoren der 
Richtlinien der Versuchung erle- 
gen, eine Unmenge an »Stoff« vor- 
zuschreiben und mit einem Auge 
auf den Studiengang »Informatik« 
zu schielen. Als Programmier- 
sprache hat sich UCSD-Pascal 
bewahrt. auch wegen der Funk- 
tion, Unterprogramme in Assem- 
bler einzubinden (einfach, aber 
aufwendig!) Der Nachteil der 
langen Compilierzeiten wiegt bei 
den meist kurzen Schulerlosun- 
gen weniger schwer. 

Im ersten Haibjahr der Klasse 
11 sollen insbesondere die Kennt- 
nisse vermittelt werden, die man 
bendtigt, urn sinnvoll (auch allei- 
ne) weiterarbeiten zu konnen. ei- 
ne Forderung der Richtlinien, die 
den unterschiedlichen Motivatio- 
nen der Schulennnen und Schu- 
ler gerecht wird. 

Dabei kommt es im Anfangsun- 
terncht auf eine behutsame Ein- 
fuhnmg m die Themank an, die 
den Schulern neben der kreah- 
ven Seite des F^ogrammiere ns, 
den Computer auch als univer- 
seUes HUfemittel nahebringt. Ob 
hier kommerzielle Lemprogram- 
me eine ernsthafte Hilfe sind. 
muB stark bezweifelt werden, da 
mr Einsatz eine starre Unter- 
richtsplanung notwendig macht 
und so den Schulerinteressen nur 
wenig entsprochen werden kann. 

Auf dem Boden 
der Praxis 

Problemausch fur den Lehrer 
sind neben der absolut ungenii- 
genden Ausstattung mit Geraten 
und dem kaurn vorhandenen 
fachlichen Fort- und Weiterbil- 
dungsangebot vor allem die Un- 
terschiede im Vorwissen der 
Kursteilnehmer. So sitzen zum 
Beispiel computererfahrene 
Schuler neben solchen, die tiber 
keinerlei Vorwissen verfugen 
und oft auch ausgepragte iBe- 
ruhrungsangste* uberwinden 
wollen. Eine Reihe von Tfeilneh- 
mern mochfe mit der Wahl des 
Faches im ersten Haibjahr der 
Klasse 11 nur die vorgeschriebe- 
ne zweite Naturwissenschaft ab- 
decken und »verabschiedet< sich 
daher am Ende dieses Halb- 
jahres aus dem Kurs. 

Neben der Betreuung der 
Schuler und der dabei notwendi- 
gen »Hilfe zur Selbsthilfe* warten 
aber noch weiteie Aufgaben auf 
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den Mormatiklehrer: So muB er 
mit skeptischen Kollegen (Eltern 
sind da optimistischer!) reden, 
die nicht immer zu Unrecht Sorge 
um die geistige Entwicklung der 
Schuler haben und dem Phano- 
men »Computer* in Verbindung 
mit Angst vor DatenmiBbrauch 
unsicher gegenuberstehen. 
Nach dem Wiilen der Lehrplan- 
macher soil der Computer nam- 
lich sowohl als Lernmittel als auch 
Lerngegenstand in eine Reihe 
anderer Schulfacher einbezogen 
werden. Wer wird da die notwen- 
dige Vorarbeit leisten? 

Unterricht mit 
Computerfossilien 

Die Gerate ausstattung an vie- 
len Schulen laBt haufig sehr zu 
wiinschen ubrig. Eine fur die Si- 
tuation in Nordrhein-Westfalen 
recht gute Austattung besteht bei- 
spielsweise aus sieben Compu- 
ters Apple II plus, sieben Mo- 
nochrombildschirrnen, zehn Dis- 
kettenlaufwerken und einem ein- 
fachen Matrixdrucker. Gemes- 
sen an der sehr hohen Aus- 
lastungsquote der Gerate ist die 
Reparaturanfalligkeit nur gering, 
Allerdings wirkt sich bei der la- 
cherlich kleinen Zahl der Com- 
puter jeder Defekt der oft recht 
betagten Gerate ausgesprochen 
storend auf den Unterricht aus 
und fuhrt bei Lehrern und Schu- 
lern gleichermaBen zu Unmut 
und Verargerung. 

Dennoch erschemt der Ruf 
nach den jeweils neuesten Er- 
rungenschaften der Tfechnik auf 
dem Computersektor, den die 
Marketingstrategen der Compu- 
terindustrie nur zu gerne aus den 
Schulen hbren wollen, wemg be- 
griindet. Der Auftrag der Schule 
besteht in erster Linie in der 
Vermittlung von Inhalten und 
nicht darin, der Industrie he- 
chelnd hinterherzulaufen, im 
Glauben, nur das Modell XYZ mit 
mindestens 1 MByte Speicher 
und 16- oder gar 32-Bit-Prozessor 
erlaube die sachgerechte Ver- 
mittlung des Lehrplansf Vergli- 
chen mit den Aufwendungen fur 
andere naturwissenschafmche 
Facher ist der fmanzielle Bedarf 
bei verntinftiger Einkaufspolitik 
der Schultrager selbst fur eine 
musterhafte Ausstattung im Fach- 
bereich Informatik nur recht ge- 
ring. 

Ooachim Thomas/hb) 



Informatik: 
ein Fach ftir 
Computerfreaks? 

Unverkennbar, auch an unse- 
rer Schule hatte die moderne Zeit 
Einzug gehalten; Beim Ubergang 
in die Klasse 11 konnte unser 
Jahrgang als Grundkurs das Fach 
Informatik wahlen. Naturlich war 
ich als Computerbesit2er und 
tuchtiger Hobby-Programmierer 
sofort Feuer und Flamme und 
wahlte ohne lange zu Uberlegen 
dieses neue Fach. Uberhaupt 
war das Interesse ungeheuer 
groB. glaubten doch die meisten 
meiner MitscMler, genau wie 
ich, daB man hier endlich einmal 
was ftirs Leben lernt. Computer- 
kenntnisse kann man heutzutage 
schlieSlich in jedem Be ruf brau- 
chen. 

Ich dachte damals, daB die Sa- 
che ganz einfach ware; etwas Ba- 
sic, ein wenig Grafik. Aber fest 
umrissene Vorstellungen von den 
Inhalten des mformatikunterrich- 
tes hatte keiner von uns. In der 
ersten Stunde, der Lehrer stellte 
uns seine Kurspianung vor, kam 
dann das bose Erwachen. Wir 
sollten doch tatsachlich eine 
sogenannte hohere Program- 
miersprache lernen, die sich Pas- 
cal nannte. Aus der Traum vom 
simplen Basic und von der Gra- 
fikspielerei! 

Sieben Computer 
ffiir 25 Schiller 

Nach dieser ersten Stunde war 
der Kurs dann auch sofort um ein 
paar Schuler kleiner, aber es 
blieben immerhin noch 25 Mann 
(Frau war auch vorher schon 
nicht dabeigewesen!) iibrig. Bei 
dieser KursgroBe begannen 
dann schon die Problema Die 
Schule stellte uns namlich sieben 
Computer mit einem einzigen 
Drucker zur Verfugung. Haben 
Sie schon einmal versucht, zu 
viert oder funft an einem Compu- 
ter sinnvoll zu arbeiten? 

Doch auch der Lehrer hatte sei- 
ne Schwierigkeiten, Wie er uns 
bald eingestand, gab er zum er- 
sten Male in seinern Leben Infor- 
matikunterricht. Besondere Pro- 
bleme bereiteten ihm dabei un- 
sere unterschiedlichen Vorkennt- 
nisse SchuMer, die wie ich einen 
Computer zu Hause haben, wa- 
ran den anderen immer ein Stuck 



voraus. SchlieBlich wuBten wir ja 
schon einiges liber Computer 
und ihre Bedienung und muBten 
nicht erst mit den typischen An- 
fangerangsten fertig werden. 
Das soil natiirlich nicht heiSen, 
daB wir im Unterricht nichts mehr 
lernen konnten, aber der Lehrer 
versorgte uns in fast jeder Stunde 
mit Sonderauf gaben , um sich den 
Anfangern besser widmen zu 
konnen. Kurz gesagt, das gleich- 
mafiige Arbeiten aller Kursteil- 
nehmer war nicht gerade einfach 
zu erreichen. Meiner Meinung 
nach hatte der Lehrer bei mehr 
Unterrichtserfahrung dieses Un- 
gletchgewicht im Kursniveau 
schneller erkermen und mildern 
konnen. 

Viel Pascal und ein 
wenig Assembler 

Es kam, wie es kommen muBte: 
Einige Schuler kehrten schon 
nach einem halben jahr dem In- 
formatikunterricht den Riicken. 
In unsexem nun wesentlich klei- 
neren Kurs ging die Arbeit 
schneller voran — fur einige wohl 
zu schnell. Derm nach einem wei- 
teren Halbjahr, beim Wechsel in 
die Klasse 12, war der Informatik- 
kurs auf nur 10 Schuler ge- 
schrumpft. Dieser Gesund- 
schrumpfungsprozeB hat dem 
Kurs aber nur gutgetan. 

Als Schuler, aber auch als 
Computerfreak, kann ich eigent- 
lich nur froh sein, daB sich meine 
urspriinglichen Erwartungen mit 
Basic- und Grafikspielereien 
nicht erfullt haben, Denn so habe 
ich ganz gut Pascal und sogar ein 
wenig Assembler gelernt Das 
durfte fur meine spateres Be ruf s- 
leben viel wichtiger sein als ge- 
naue Kenntnisse uber die Bedie- 
nung eines bestimmten Program- 
mes oder tlber die inneren Ge- 
heimnisse der Computerhardwa- 
re. Nur sollte bei der Beratung 
der Schuler vor der Kurswahl 
besser Hbei das Fach Informatik 
informiert werden, um Fehl wah- 
len durch falsche Vbrstellungen 
liber die Anforderungen in die- 
sem Fach von vornheiein auszu- 
schlieBen. Der Informatikunter- 
richt ist nur dann eine sinnvolle 
Erganzung zu den *normalen« 
Schulfachern, wenn erfahrene 
Lehrer unterrichten und genii- 
gen d Computer zur Verfugung 
stehen. 

(Frank Schneider/hb) 
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Bei Disketten ist es wie bei Video 
Bandern: Es gibt Qualitatsunter 
schiede. Deshalb entscheiden 
sich immer mehr fur MULTI 
LIFE. Denn sie gehdren zu 
den besten: 100% ERROR 
FREE! Mit Prufsiegel! 
Jede MULTILIFE wird 
wahrend der Produktion 
uber 110 mal gepruft. 
Aber selbst, wenn die 
Produktionsingenieure 
zufrieden sind, dann 
kommen die kritischen 
Priifer von der Endkon- 
trolle und schauen sich al 
les noch einmal genau an. 
Und erst dann erhalten MULTI 
LIFE-Disketten das FINAL-CHECK 
Prufsiegel: 100% Error Free. 
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Abitur — was nun? 

sind die Zimmer haufig teuer oder 
recht knapp, so daB man sich am be- 
sten schon geraume Zeit vorher (am 
besten ist es. sobald man sich liber 
den Studienort im klaien ist) auf die 
Suche nach einer Unterkunft macht. 
In Mlinchen zum Beispiel ist es keine 
Seltenheit, daB Studenten ein voiles 
Jahr auf der Suche nach einer Untei- 
kunft sind* 

Problem 
Zimmersuche 

Steffen hatte Gluck. Schon nach 
kurzem Suchen in der Zeitung fand 
er ein kieines Appartement in der 
Nahe der Karlsruher Universitat. Al- 
lerdings machte sich die Nahe zur 
Uni in der Miete bemerkbar. 

Andere Schwierigkeiten schafft 
die Trennung von zu Hause. Man ist 
plotzlich auf sich alleine gestellt. Das 
fangt beim Kochen an und hort beim 
Waschen und Putzen auf. Vielen fallt 
auch die Trennung von ihren Freun- 
den nicht leicht. Da es aber den mei- 
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iUlein in Miinchen hat sich 
die Zahl der Informatikstu- 
denten in vier Jahren auf 
mehr als 420 verdoppelt. Wer- 
den in den nachsten Jahren 
viele Informaliker axbeitslos 
sein? 

^LM ein, denn der Computer 

m^M dringt immer tiefer in alle 
I ^bj Bereiche unseres Lebens 
ein, der Bedarf an EDV-Fachleuten 
wachst und wachst. Hauptsachlich 
im Berufsleben findet man den elek- 
tronischen Zeitgenossen. Der Urn- 
gang mit ihm erleichert viele Arbei- 
ten, erfordert aber oft genaue 
Kenntnisse des Aufbaus und der 
Programmierung dieser Maschi- 
nen. Gerade beim wissenschaftli- 
chen Arbeiten eines Ingenieurs 
(egal welcher Fachrichtung) ist der 
Einsatz eines Computer nicht mehr 
wegzudenken. 

Der Studiengang, der sich daher 
zur Zeit greater BeUebheit erfreut, 
ist die Informatik. Unsere drei Stu- 



denten (Bettina, 21, Ute, 25, und Stef- 
fen , 21) belegen diesen Studiengang 
an drei verschieden Hochschulen 
im Bundesgebiet Ihre Erfahrungen 
zeigen, daB das Studium trotz der 
verschiedenen Bundeslander im 
groBen und ganzen gleich ist. 

Unsere drei Gesprachspartner 
haben eines rait vielen anderen Stu- 
denten gemeinsam: durch das Stu- 
dium wurden sie vom Eltemhaus ge- 
trennt. Fur viele beginnt mit dem 
Einschreiben an einer Universitat 
em neuer Lebensabschnitt mit frem- 
der Umgebung, neuen Gesichtern 
und anderen Lehr- und Lernmetho- 
den, Um sich ein tagliches Ftendeln 
zur Universitat zu ersparen (was oh- 
nedies nur viel Zeit kostet. die man 
besser verwenden kann), sucht man 
sich am besten em Zimmer, privat 
oder im Wohnheim. Doch in den 
Wohnheimen ist es oft so, dafi die 
»Neuen« die schlechtesten Zimmer 
oder gar eine Doppelbelegung be- 
kommen. Bettina muBte sich die er- 
sten zwei Semester mit einer Mitstu- 
dentin das Zimmer teilen. Zudem 
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sten so geht, findet man sehrschnell 
AnschluB, besonders in einem 
Wohnheim ist dies der Fall. Es gibt 
aber auch andere organisierte Stu- 
dentenvereinigungen, angefangen 
von den konfessionellen Organisa- 
tionen uber zweckorientierte Sport- 
vereine bis hin zu den politischen 
Studentenverbanden. 

Diese Aiifangsschwierigkeiten — 
eigentlich unabhangig vom Studien- 
gang — lassen sich aber leicht mei- 
stern. Anders sieht es mit der fin an 
ziellen Situation am Beginn des Stu- 
diums aus. Abhangig von den Ein- 
kommensverhaltnissen der Eltern 
kann man aber auch BaFbG (eine fi 
nanzielle Unterstutzung des Staates 
nach dem Begabten-Forderungs- 
Gesetz) beantragen. Den Antrag 
muB man beim Studentenwerk stel- 
len, das auch Informationsmaterial 
dazu herausgibt. Diese Beihilfe be- 
tragt etwas mehr als 500 Mark im 
Monat, wird aber nur mehr auf Dar- 
lehensbasis gewahrt. Das heiSt so- 
bald man einen Beruf ergriffen hat, 
muB der Betrag Stuck fur Stuck zu 
riickgezahlt werden. Neben dieser 
staatlichen Forderung gibt es aber 
eine Vielzahl von Stipendien, vor al- 
lem von konfessionellen Organisa- 
tionen und Kirchen, gesellschafts- 
politischen Organisationen, wie zum 
Beispiel den Gewerkschaften und 
Industrieverbanden- Auch Firmen 
aller GroBenordnungen bieten Sti- 
pendien oder Studienpatenschaften 
an. Auskunfl uber das wie, wer und 
wo gibt auch hier das Studenten- 
werk, Umhorchen in dem Bereich, 
in dem man spater einmal arbeiten 
will, schadet abei nicht. Die BecUn- 
gungen fur ein Stipendium sind so 
unterschiedlich wie die Mazene, 
von einer bestimmten Religionszu- 
gehbrigkeit uber eine gesellschafts- 
politische, wissenschaftliche Ar- 
beit, bis hin zu Verpfhchtungen, 
nach dem Studium bei der fordern- 
den Firm a eine Zeitlang zu ar- 
beiten, Ernes ist allerdings nahezu 
alien Stipendien gemeinsam: die 
Forderung nach regelmaBigen Lei- 
stungsnachweisen, Kein Weg fiir 
Bummelstudenten also. 

Klappt das alles nicht, mussen die 
Eltern fur die Miete und den Unter- 
halt aiifkommen, denn am Anfang 
desStudiums ist von Nebenbeschaf- 
tigungen (die sowieso recht selten 
sind) abzuraten, da dabei haufig das 
Studium zu kurz kommt Besonders 
die Umstellung auf selbstandiges 
Lernen hat es in sich. Steffen; »Es 
gibt keine Lehrer mehr, die ihre 
Schliler mit Zetteltests oder Oberra- 
schungsklausuren zum Arbeiten an- 
halten.* 



Es gibt also keine zwingenden Lei- 
stungskontrollen wie die Klassenar- 
beiten in der Schule. Zur eigenen 
Leistungskontiolle werden zu den 
wichtigsten Vorlesungen tibungs- 
blatter ausgegeben. Diese kann 
man dann afieine oder in einer Ar- 
beitsgruppe losen. 

Gemeinsam geht es 
besser 

Das Arbeiten in der Gruppe ist auf 
jeden Fall zu empfehlen, wenn es 
auch eine groBe Gefahr birgt. Betti- 
na: » Beim Arbeiten in der Gruppe 
laSt man allzuleicht seine Kommilito- 
nen die Aufgaben losen, die man 
selber nicht beherrscht. Und ir> 
gendwann stellt man dann fest, dafi 
man wichtiges nicht kann.* 

Auch die Art, wie der Stoff in der 
Vorlesung prasentiert wird, ist ge- 
wohnungsbediirftig. Wahrend des 
Vortrags bleibt kaum die Zeit, das 
Gesagte auch noch zu verstehen, 
Aus diesem Grund muB man sich 
neue Arbeitsmethoden einfallen 
lassen. Ist man im Besitz ernes Dik- 
tiergerates, kann man die Vorlesung 
mitschneiden. Dies scheitert jedoch 
oft an den Umgebungsgerauschen, 
die lauter als die Stimme des Dozen- 
ten sind. AuBerdem muB dieser vor- 
her seine Zustimmung geben, Auch 
Stenografie erleichtert die Arbeit. 
Daheim mufi allerdings alies noch- 
mal ins Reine geschrieben werden. 
Viele Dozenten haben Bucher verof- 
fentlicht, auf denen ihre Vorlesun- 
gen basieren. Die Anschaffung ei- 
nes solchen Buches erweist sich als 
sehr lohnend. Trotz aller Hilfsmittel 
erfordern die wichtigen Vorlesun- 
gen eine Nachbereitung, minde- 
stens aber ein sorgfaltiges Durchle- 
sen des Mitschriebs. Erfahrungen 
haben gezeigt, daB sich eine Ar- 
beitsteilung mit befreundeten Kom- 
militonen bestens be warm. So kann 
man wenigstens einem leil der Vor- 
lesung ungestort zuhoren. wahrend 
der Studienfreund schreibt. 

Am Ende einer Vorlesungsreihe 
steht dann in der Kegel eine schriftli- 
che oder mundliche Pruning. An 
den Universitaten existieren sehr oft 
die gesammelten Muster- und Pru- 
fungsaufgaben der letzten paarjah- 
re mit ihren Musterlosungen. Oft 
halten auch die alteren Semester 
komplette Mitschriebe der Vorle- 
sungen parat. 

So ein Semester geht schneller 
vorbei als man denkt. Dann beginnt 
die vorlesungs- r aber nicht arbeits- 
freie Zeit, Viele Studenten nutzen 
sie, urn sich ein wenig Geld zu ver- 



dienen. Wahrend dieser Zeit sollte 
man allerdings auch ab und zu mal 
in seine Unterlagen schauen, sonst 
kann es passieren, daB man den An- 
schluB im nachsten Semester ver- 
paBt Ute: »Wichtig ist Disziplin fur 
die vorlesungsfreie Zeit, denn sonst 
IaBt man allzuviel scnleifen,* 1st 
denn das nur beim Informatikstudi- 
um so? Die Antwort lautet nein. Alle 
anderen Ingenieurwissenschaften, 
wie zum Beispiel Elektrotechnik 
oder Maschinenbau, weisen eine 
ahnliche Struktur auf. 

Wir fragten unsere drei angehen- 
den Informatiker, welche Griinde es 
waren, die zur Entscheidung gefiihrt 
haben Informatik zu studieren. Wur- 
den Erwartungen erfullt? 

Bettina: »Schon in der Kollegstufe 
belegte ich den Mathe-Leistungs- 
kurs. Mein Interesse am Computer 
wurde durch den Informatikkurs 
geweckt. Ich bin mit dem Studium 
zufrieden,« 

Ute entschied sich wahrend eines 
Praktikums, in dem sie mit den Pro- 
grammiersprachen Basic und Pas- 
cal das erste Mal Kontakt hatte, fur 
ein Studium der Informatik. Eine fe- 
ste Vorstellung von einem spateren 
Beruf haben nur die allerwenigsten, 
meist kann man aber sein Berufsbild 
formulieren, wenn man im Prakti- 
kum (dies ist eine fachbezogene Ta- 
tigkeit in einem Betrieb und in man- 
chen Studiengangen vorgeschrie- 
ben) oder in den Semesterferien bei 
einer Firma gearbeitet hat. Durch 
solche Jobs kann man auch fiir spa- 
ter wichtige Beziehungen knupfen. 

Welche Voraussetzungen braucht 
man nun? Kann man seine in der 
Schule oder durch das Hobby er- 
worbenen Computer kenntnisse ein- 
setzen? 

Dazu meint Steffen; »Es ist richtig, 
daB Vbrkenntnisse das Arbeiten er- 
ieichtern, es ware aber falsch, sich 
mit einem Mathematik-und Compu- 
terintensivkurs auf das Studium vor- 
zubereiten.* 

»Spatestens nach ein, zwei Seme- 
stern ist das privat oder in der Schu- 
le angeeignete Wissen ein- wenn 
nicht sogar uberholt*. sagt Ute 

Eine wichtige Voraussetzung, und 
hierin sind sich alle drei einig, ist 
zum einen die Bereitschaft, sich mit 
(vie 11) Neuem auseinanderzusetzen 
und zum anderen Freude an der 
Mathematik und den dort verwand- 
ten Formal ismen. 

All die erwahnten Punkte gelten 
natiirlich nicht nur fiir den Studien- 
gang Informatik, das Gesagte l&Bt 
sich auch auf alle anderen Studien- 
gange iibertragen, 

(Udo Reetz) 
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Themq Ausbildung und Computer 

Das Informatikstifdium 



Das Studium bis zum Vordiplom 
(Grundstudium) dauert vier bis 
sechs Semester, bis zum Haupt- 
diplom vergehen dann noch einmal 
fiinf bis sechs Semester. Der hier 
vorgestellte Zeitplan kann von Unh 
versiiat zu Universitat untersehied- 
lich seiri. Die Zeit bis zum Vordiplom 
wird von der mathematischen Aus- 
bildung behertscht. Die ersten bei* 
den groSen Vorlesungensind Linea- 
re Algebra und Analysis. Zu diesen 
Vorlesungen werden Obungsblatter 
ausgegeben, die entweder in der 
Gruppe rnit einem Tutor (ein alterer 
Student) oder alleine gelost werden. 

Abgeschlossen werden die bei- 
den Vorlesungen mit je einer Klau- 
sm. Die Prufungen kann man in der 
Kegel einmal schriftlich und einmal 
mundlich wiederholen. Im dritten 
und vierten Semester werden pra- 
xisnahe (hier kann man schon zum 
Teil mit dem Computer arbeiten) 
Vorlesungen angeboten. 

Neben der Mathematik gibt es na- 
Hirlich auch die Informatikvorle- 
sung, Im ersten Semester erhalt man 
eine Einfuhrung in eine Program- 
miersprache, meist durch prakti- 
sche Ubungen am Computer unter- 
stiitzl. 

Auch hier erhalt man wie in den 
anderen Fachern am Ende (bei aus- 
reichender Punktezahl) einen 
Ubungsschein* Imzweiten Semester 
findet eine Einfuhrung in die ma- 
schinennahe F^ogrammierung (der 
jeweilige Prozessortyp hangt von 
der Universitat und vom Dozenten 
ab) statt- Auch zu dieser Vorlesung 
gibt es praktische Ubungen am 



Computer. Im dritten Semester wer- 
den die Theorien der Berechenbar- 
keit abstrakter Maschinenmodelle 
und die Syntax von formalen Spra- 
chen abgehandelt. Zu dieser Vorle- 
sungsreihe gehoren eine Reihe von 
urnfangreichen, prakrischen Ubun- 
gen, die in Kleingruppen gelost wer- 
den, Im vierten Semester geht es 
wieder praktischer zu. Am Ende 
der drei Semester findet eine Uber- 
prufung des Wissens mit einer Klau- 
sur statt. 

Im Fach Ttechnische Informatik 
werden die Hardware-Grundlagen 
behandelt. Boole'sche Algebra und 
Optimierungsverfahren sind nur 
zwei der Themen. Im vierten Seme- 
ster geht es auf die unterste Ebene 
der Digitaltechnik. Man beschafhgt 
sich hauptsSchlich mit den Bauele- 
menten. Auch die Ttechnische Infor- 
matik schlieBt mit einer Klausur. 

Wahrend dieser ganzen Zeit lauft 
das Erganzungsfach (es ist aus an- 
deren Fachgebieten wie Physik 
oder Betriebswirtschaftslehre aus- 
zuwahlen) neben den Hauptfachern 
her. Auch linden in der Studienzeit 
praktische Ubungen zu den ange- 



botenen Vorlesungen statt. Hier 
kann man den gelernten Stoff vertie- 
fen. 

Nach dem Vordiplom kommt das 
Hauptstudium. Jeweils in Tfechnik, 
Praxis, Thoerie und Erganzungs- 
fach muB man sich Schwerpunkte 
zusammenstellen. In der prakti- 
schen Informatik gibt es zum Bei- 
spiel Vorlesungen iiber Betriebssy- 
steme, Rechnernetze, Grafik und 
vieles mehr. Der Technikteil bietet 
unter anderem Vorlesungen uber 
hochintegrierte Schaltungen und 
Mikrocomputer. Auch in der theore- 
tischen Informatik gibt es Speziali- 
sierungsmoglichkeiien wie Kunstli- 
che Intelhgenz oder Computeralge- 
bra. Am weitesten ist das Ergan- 
zungsfach gefachert. Hier kann man 
sich Vorlesungen aus fast alien 
Fachgebieten aussuchen. Mil die- 
sem Angebot und der Erfahrung, 
die man in den ersten Semestern ge- 
sammelt hat, gelingt es, ein veraiinf- 
tiges Hauptstudium zusammenzu- 
stellen. 1 (Udo Reetz) 

Adressen fur Kontakte und Infor- 
mationen finden Sie auf Seite 161. 
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Themg Ausbildung und Computer 



Babylon in 
deutschen Schulen 



lnformatik setzt sich in der 
Bmidesrepublik immer mehr 
als Schulfach dur ch . tlber die 
ideale Programmiersprache 
fur den Unterricht herrscht 
aber noch keine Einigkeit. 
Vielleicht muB sie erst noch 
erfunden werden. 

*M nformatik ist ein junges Unter- 
I richtsfach, das den Sprung von 

I den freiwilligen Computer-Ar- 
beitsgruppen in den Stundenplan 
geschafft hat. Wie jede Neueinfuh- 
rung leidet aber auch die lnformatik 
unter Kinderkrankheiten, die auf 
die mangelnde Erfahrung mit die- 
sem Stoff zunickzufuhren sind. Es 
gibt noch kein einheitliches Kon- 
zept, wie Informatikunterricht aus- 
sehen soli. Besonders strittig ist die 
Frage nach der Computersprache, 
die im Unterricht verwendet wer- 
den soil. Der bisherige Favorit Pas- 
cal, wurde von N. Wirth extra als 
Lehrsprache konapiert. Pascal 
zwingt zum stnikturierten Program- 
mieren und erreicht so, da6 der Pro- 
grammierer ein Problem erst durch- 
denken muB t bevor er an die Umset- 
zung geht. Er muB die Losung also 
schon im Kopf haben, damit er ein 
Pascal-Programm schreiben kann. 

Altmeister Pascal 

Dartiber hinaus erleichtert die 
Strukturierung das Lesen und das 
Verstehen eines Programms. Pascal 
ist aufierdem noch weitgehend stan- 
dardisiert, so daB man Programme 
von einem Computer auf den ande- 
ren tibertragen kann. Gerade an 
Universitaten benutzt man Pascal, 
weil es das problemorientierte Den- 
ken trainiert. Es hat aber einige 
Nachteile, die es fur den Anfanger 
wenig attraktiv machen. Pascal ist 
erne reine Compilersprache, das 
heiBt jedes Programm wird erst in 
Maschinensprache iibersetzl. Zum 
Schreiben benutzt man den Editor. 
Will man das Programm testen, muB 
man den Compiler laden, der das 
Programm iibersetzt. Wenn man 
sich verschrieben hat oder sonst ein 
Fehler auftritt, muB man den Compi- 
ler verlassen, den Editor laden, den 



Fehler verbessern. wieder den 
Compiler starten und hoffen, daB 
nicht noch mehr Fehler im Pro- 
gramm sind, Diese Prozedur verhin- 
dert den schnellen Erfolg, den man 
als Einsteiger braucht. Turbo-Pascal 
hat zwar Editor und Compiler 
gleichzeitig im Speicher, aber trotz- 
dem muB der Linker in einigen Fal- 
len noch nachgeladen werden. Das 
sehr strenge Pascal ist zwar gut fur 
sQtere und fortgeschrittene Anwen- 
der geeignet, doch haben viele Be- 
denken, ob man damit den Einsueg 
erleichtert. Derm was niitzt eine 
Sprache, die den Lehrer begeistert 
aber die Schuler nur frustriert? 

In Pascal muB man ein Programm 
schreiben, um zwei Zahlen zu addie- 
ren. Es ware einfacher, wenn man es 
wie am Taschenrechner sofort aus- 
fuhren konnte. Sprachen, die die Be- 
fehle nicht auf einmal iibersetzen, 
sondern immer nur die akruelle 
Prograrnmzeile, nennt man Inter- 
preter-Sprachen. Das klassische 
Beispiel dafur ist Basic, das auch fur 
den Anfanger sehr leicht zu erler- 
nen ist und deshalb in fast jedem 
Computer implemenuert ist Es be- 
nutzt kurze Worter aus dem Engli- 
schen, die sich sehr leicht einpra- 
gen. Die weite Verbreitung ist ein 
Argument fur Basic, weil die Schuler 
nicht auf den Computerraum in der 
Schule angewiesen sind Basic hat 
aber den Nachteil, daB es nicht ge- 
nerell strukturiert ist wie Pascal. In 
Basic kann man »drauflos« program- 
mieren, ohne zu wissen, wie die Lo- 
sung am Ende aussehen wird. Es 
laSt das zu, was Pascal verhindem 



mochta Das fehiende Konzept 
macht oft wirre Spriinge notig, so 
daB die Programme kaum noch zu 
durchschauen sind. Basic ist aller- 
dings nicht notwendigerweise un- 
strukturiert, und es gibt schon viele 
Basic-Dialekte, die ubersichtliches 
Programmieren erlauben. Als reme 
Interpretersprache ist Basic jedoch 
nicht sehr schnell. 

Die Suche nach dem 
Standard 

Eine Alternative scheint Comal zu 
sein, das eine Mischung aus Pascal 
und Basic darsteUt Comal ist struk- 
turiert wie Pascal, benotigt aber kei- 
nen Compiler und lehnt sich stark 
an Basic an. Es ist sehr hilfreich fur 
den Anfanger, daB alle Programm- 
zeilen schon bei der Emgabe auf ih- 
re RicMgkeit uberpruft werden. Als 
Interpretersprache arbeitet Comal 
auch im Direktmodus. Wegen sei- 
ner genngen Verbreitung hat es sei- 
ne praktische Einsetzbarkeit noch 
nicht bewiesen. 

Logo hat in letzter Zeit von sich 
reden gemacht, weil es besonders 
kleinen Kindem den Emstieg in die 
Computerwelt erleichtert. Es ist be- 
sonders anschaulich, da man an- 
fangs einer »Schildkr6te« (durch ei- 
nen Cursor dargestelit) Befehle in 
Form von Richtungsanweisungen 
gibt. Man sieht dann. wie die 
•Schildkrote* den Befehl ausfuhrt. 
Der englische Ausdruck fiir diese 
Logo-Graflk ist /Turtle Grafic*. 

Man tut Logo unrecht, wenn man 
es als Kindersprache bezeichnet. 



Bundesland 

Baden-Wurtemberg 

Bay em 

Berlin 

Bremen 

Hamburg 
Hessen 

Niedersachsem 
Nordrheirt-Westfalen 
Rh e mlart d-Pfalz 
Saarland 

SchleswigF-Holsteirt 



Sprachen 

keine Vbrschnft 
Pascal /Baste 
Pascal 

Pascal /Basi c/Logo 

Pascal/Basic/Logo 
Pascal/Basic 
keine Vbrschrift 
Pascal (Elan) 
Pascal/Basic/Logo 
Pascal/Basic (C) 
Pascal/Comal 



Konflguration 

MS-DOS 
MS-DOS 

Mehrplaizsysteme 
Apple 2e/Lauf- 
werk/Druckei 
MS-DOS 

CP/M oder MS-DOS 
CP/M oder MS-DOS 
MS-DOS 

nur Rahmenbedingungen 
MS-DOS 

nur Hahmenbedingnngen 



Ubexsieht aber die Empfehlungen der Bundeslander 
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Neben den bekannten Turtle* 
Grafiken bietet Logo auch struktu- 
riertes Programmieren und Listen- 
verarbeitung. Der Preis der Anwen- 
derfreundlichkeit sind langsame 
Verarbeitungund hoher Platzbedarf 
im Speicher. Fur einfache grafische 
Probleme mag das genugen, aber 
fur komplexe rnathematische Aufga- 
ben ist Logo nicht geeignet. 

Die hier aufgezahlten Sprachen 
sind nur ein Ausschnitt aus dem 
reichhaltigen Spektrum der Pro- 
grarnrniersprachen, Sie sind die 
meistverwendeten »Einsteigerspra- 
chen*. Fiir Spezialanwendungen 
gibt es andere und neue Sprachen, 
die fiir den Schuiunterricht nicht ge- 
eignet sind. Assembler zum Beispiel 
ist zu unanschaulich und prozessor- 
spezifisch. Jede der genannten 
Sprachen hat Vor- und Nachteile, so 
daB man keiner das Pradikat *ldeal« 



»Das kann der Spectrum 
auch«, schoft es mir sofort 
durch den Kopf, als ich zum 
ersten Mai eine Bermtzer- 
oberflache auf einem Macin- 
tosh erblickte. 

Die Benutzeroberflache des 
Macintosh sah ich das erste 
Mai auf der Hannover- 
Messe. Sie zog mich in ihren Bann 
und sofort war es mein groBes Ziel, 
eine Benutzeroberflache auf dem 
Spectrum zu programmieren. Alle 



geben kann, AuBerdem kommt in 
der Schule noch ein zweiter Faktor 
hinzu. Nicht alle Sprachen sind auf 
alien Computern in gleicher Quali- 
tat vorhanden. Die Sprache, die im 
Informatikunterricht verwendet 
wird, muB sich auch an den vorhan- 
denen Computern orientieren, Zwi- 
schen Pascal auf dem C 64 oder an- 
deren nichtstandardisierten Com- 
putern und einem Pascal fur MS- 
DOS- oder CP/M-Computer ist ein 
meilenweiter Unterschied. Daher 
existieren in den einzelnen Bundes- 
landern oftmals nur Rahmenrichtli- 
nien fur die Lehrspracha In der Re- 
gel ist die Fahigkeit zu strukturierten 
Programmen die Hauptforderung. 
Auch auf dem Haidwaresektor 
herrscht noch eine bunte Vielfalt, 
doch der Trend geht zu den MS- 
DOS-Computern, so daB eine Ver 
einheitlichung auf diesem Gebiet 



Versuche mit Basic schlugen fehl. 
Diese Programmiersprache ist fur 
solche Anwendungen einfach zu 
langsam. 

Also stieg ich auf die schnelle As- 
semblersprache urn. Das war nicht 
leicht, aber gute Hilfe leistete mil 
der Assembler von Hisoft und einige 
Bticher. Damit hatte ich Erfolg, 

Als die erste Version des »System 
1« lauffahig war, kam mir eine neue 
Idee. Warum soli sich nicht jeder 
seine Benutzeroberflache einfach 
selbst programmieren konnen? Zu 
dem bisherigen Basic-Wortschatz 



moglich ist, Ob aber eine einheit- 
liche Lehrsprache gefunden wird, 
steht noch in den Sternen. Die Kul- 
tusministerien fordern vor allem, 
daB sie strukturierte Programme 
fordert, leicht erlernbar, schnell 
und auf alien Computern verfugbar 
ist. Alle diese Forderungen zusam- 
men erfullt keine der vorhandenen 
Sprachen. 

In vielen Bundeslandem wird 
deshalb zwischen den verschiede- 
nen Schulrypen unterschieden und 
fur die Altersstufen eine jeweilige 
Empfehlung ausgesprochen. Au- 
Berdem geben die Kultusministe- 
rien Richtlinien fur den Compute r- 
kauf. Eine Liste der Empfehlungen 
linden Sie in der Tabelle. Die Spalte 
»Computer sprachen* enthalt sowohl 
die empfohlenen, als auch die ver- 
wendeten Computersprachen, 

(gn) 




kamen eine Vielzahl weiterer Befeh- 
le dazu. Zeit fiir ein solch komplexes 
Programm hatte ich nur, weil ich zur 
Zeit leider arbeitslos bin. Das Er- 
gebnis kann sich jetzt aber sehen 
lassen. 

Inzwischen habe ich den Spec- 
trum schon vier Jahra Es macht im- 
mer noch SpaB, mit dem kleinen 
Computer zu programmieren. Ich 
arbeite bereits an einem neuen Pro- 
jekt; einem Z80-Emulator fiir den 
QL. Ein paar Spectrum-Spiele lief en 
schon auf dem QL. 

Durch die Benutzeroberflache 
wurden auch meine Frau und sogar 
mein funfjahriger Sohn vom Compu- 
terfieber angesteckt. Meine Frau 
entwickelt auf dem QL ein Buchhal- 
tungsprogramm. Fur unseren Sohn 
ist der Computer bisher nur ein 
Spielpartner zum »Zahlen- und 
Buchstabenraten*. 

(D Russel-Fritzeriwalder/hb) 




Ana dem Spectrum 
hat onser Gawin- 
ner (Dl Riisael- 
Fritzenwalder, 
rochts obcn) einen 
Mini-Mac mit 
ciner grafischen 
Benutacrober- 
(liche mJt Fen- 
stern gemacht. 
Das Listing finden 
Sis auf Spite 80. 



Listing des Mounts; 

Mini-Mac 
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Wie funktioriiert eigentlich 
ein Computer? Was geht im 
Innern imserer elektroni- 
schen Zeitgenossen vor? Urn 
diese Fragen zu beantworten, 
begeben wir uns auf eine wei- 
te Reise zum Planeten der 
Computer. Dort sind die Com- 
puter wie eine Stadt aufge- 
baut. Also, rasch einsteigen 
und los geht der Flug! 

Jeder Einwanderer in die Welt 
der Computer muB einmal dort 
gewesen sein. Wo? In Bitropo- 
lis, der Computerstadt. Denn nur in 
ihr lernt er auf einfachste Weise, wie 
ein Computer funktioniert und auf- 
gebaut ist Fur Besucher erscheint 
diese Stadt auf den ersten Blick 
recht seltsam, Hat man aber einmal 
verstanden, wie das alles hier funk- 
tioniert, so wird man sich in der 
Computerwelt me mehr verlaufen, 
Schon beim tjberfliegen fallt uns die 
Trennung in verschiedene Stadttei- 
le ins Auge. Nach einer kur2en Run- 
de uber der Stadt landen wir auf 
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dem Flughafen, Dort haben wir kei- 
nen langen Aufenthalt, denn der 
Bus, der uns die Stadt zeigen soil, 
wartet bereits. Bitty, unser Fremden- 
fuhrer, beginnt auch gleich zu erzah- 
len, 

»Ja, unsere Stadt unterscheidet 
sich in vielem von den Stadten auf 
der Erda Passen Sie deshalb bei un- 
serer Rundfahrt gut auf, damit Sie 
nichts versaumen.* 

Der Bus setzt sich in Bewegung 
und biegt auf eine groSe StraBe ein. 
Im Bus wird eifrig gemurmelt, denn 
die breite StraBe scheint die mei- 
sten Besucher zu beindrucken. »Das 
sind hier die Ha uptve r ke h rsstraSen. 
Unser Verkehr ist sehr stark und 
rollt immer nur in eine Richtung, 
deshalb bauen wir so breite Stra- 
Ben. Hier auf dieser 16spurigen 
StraBe lauft unser gesamter Boten- 
verkehr ab. Unsere Bewohner teilen 
sich in zwei Gruppen auf: die Grup- 
pe der Arbeiter tragt die Informa- 
tion, die zweite Gruppe sind die Bo- 
ten. Sie benachrichtigen die Arbei- 
ter der verschiedenen Stadtteile, 
wenn sie gebraucht werden. Es gibt 
auch StraBe n mit nur acht Spuren. 



Auf ihnen dtirfen nur die Arbeiter 
verkehren, wenn sie zur Erfullung 
ihrer Aufgaben unterwegs sind.« 

Wir beginnen uns gerade uber 
die komischen Zahlen zu wundern, 
als Bitty uns aufklart. »Hier in Bitro- 
polis sind alle Zahlen aus dem Zwei- 
ersystem entstanden. Das heiBt jede 
Zahl muB durch Zwei teilbar sein, 
Die achtspurigen Stra&en ruhren 
daher, daB immer acht Arbeiter ein 
Team bilden. Da die Zwei mit der 
Acht potenziert 256 ergibt, kann ein 
Team demnach 256 verschiedene 
Aufgaben ubemehmen, Da immer 
16 Boten gieichzeitig unterwegs 
sind, konnen sie 2 hoch 16, das sind 
65536 Hausnummern, ansprechen.« 

ROM — Sf adtteil 

des Wissens 

Wahrend er so erzahlt, hat der Bus 
die erste Station der Rundreise er- 
reicht. Der StadtteU heiBt ROM. Die 
Hauser hier sind alle gleich, immer 
acht in einer Reihe. »So kann man sie 
besser adressieren. Da auch alle 
acht Arbeiter zur gleichen Zeit ihre 
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Aufgabe erfullen miissen, erspart 
dies einiges an Arbeit.* 

Was denn diese Leute fiir eine At- 
beit verrichten, fragt einer der Besu- 
cher. Bitty erklart uns: »Wie Sie 
wissen, bilden immer acht Leute ein 
Team. Jedes dieser vielen Teams 
hat seine bestirnmten Aufgabe n in 
unserer Stadt. Damit wir sie bei Be- 
darf schnell erreichen, hat jedes 
dieser Teams eine Nummer. So wer- 
den sie auch nicht verwechselt. Ihre 
Arbeit halt die Ordnung der Stadt 
aufrecht. So kummert sich zum Bei- 
spiel ein Teii dieser Tbams urn alle, 
die am Bahnhof und am Flughafen 
ankommen. Sie bringen die neuan- 
gekommenen Arbeiter an ihren 
Wohnort im Stadtteil RAM, Ein wei- 
terer Teii sind die Boten, die unser 
groBes Rathaus mit Informationen 
versorgen. was in unserer Stadt pas- 
siert, Diese Boten kommen eigent- 
lich nie zur Ruhe, denn man muJ3> 
schlieBlich immer wissen, was vor 
sich gent, Ein ganz anderer Teii der 
Arbeiter im Stadtteil ROM wartet 
darauf, daB ein bestimmter Befehl 
auftaucht, der sie in Bewegung setzt 
So sieht unser Stadtteil ROM aus. Bei 



Ihnen auf der Erde hat man dafur 
ahnMche Begriffe, aber die Funkno- 
nen sind gleich. Die nimmerruhen- 
den Boten heifien bei ihnen Inter- 
ruptroutine, die ruhigen StadtteUe 
sind das Basic-ROM, das nur zur Ai> 
arbeitung von Programmen benutzt 
wird. Bahnhof und Flughafen erful- 
len hier in Bitropolis dieselbe Aufga- 
be wie die irdischen Ein- und Aus- 
gabebausteine « 

Verbindu ng zur 
AuBenwelt 

In der Zwischenzeit sitzen wir wie- 
der im Bus und naheren uns dem 
Flughafen, auf dem ein groBes Ge- 
drange herrscht. Dauernd kommen 
Flugzeuge an, die endlose Achter- 
reihen von Arbeitern ausspucken. 
Wir wundern uns uber die fast un- 
heimliche Menge an Leuten. Ob das 
denn immer so sei, werden Fragen 
laut. Bitty beruhigt uns. Das seien 
die Neuen, Sie werden jetzt in den 
Stadtteil RAM gebracht. Dort miis- 
sen sie warten, bis sie an die Reihe 
kommen und ihre Aufgabe erfullen, 
Einer von uns mochte wissen, woher 
all diese Leute kommen, »Wir haben 
weit weg riesige Zeltstatte, in denen 
die Teams Urlaub nach ihrem Ein- 
satz in der Stadt machen. Diese Zelt- 
stadte sind kreisrund wie lndianer- 
lager aufgebaut. AUe Leute, die zum 
selben Programm gehoren, wohnen 
in derselben Zeltreihe, Eine beson- 
dere Zeltreihe wird nur vom Verwal- 
tungspersonal bewohnt, denn in den 
groBen Zeltstadten finden so viele 
Ein- und Auszuge statt, daB man 
sonst bald nicht mehr wufite, wer wo 
wohnt. In der Verwaltung werden al- 
le Anderungen vermerkt. So 
braucht man nur die Verwalter zu 
fragen, und schon weiB man Be- 
scheid Auf der Erde hat jeder 
schon einmal etwas von Disketten 
gehort Dort haben wir eine den Ver- 
walterzelten ahnliche Einrichtung, 
das sogenannte Directory,* 

PJotzlich gellen uberall Sirenen 
auf Erschreckt fliichten wir in den 
Bus. Was ist passiert, wollen wir wis- 
sen. Manchmal passiert es, daS 
mehr Leute ankommen, als unser 
Stadtteil RAM Hauser hat, klart Bitty 
uns auf. Das gibt natiirhch ein heillo- 
ses Durcheinander. Dann muB die 
ganze Stadt erst wieder aufgeraumt 
werden, damit man wieder von neu» 
em beginnen kann Verantwortlich 
fur diese Aufraumarbeiten ist die 
Mullabfuhr, die auch im Stadtteil 
ROM wohnt. Bei einem Durcheinan- 
der in der Stadt sind sie meist die 
letzte Rettung. Wenn das Durchein- 
ander alJerdings zu grofi wird, zum 



Grundlagen 



Beispiel nach einem Gewitter, gibt 
es noch weitere Spezialistenteams, 
die die ganze Stadt in ihren Urzu- 
stand zunicksetzen. Wenn diese 
Spezialisten allerdings am Werk 
sind, so gibt es kein Ziinick mehr. 

Auf der Erde furchtet man den RE- 
SET, da alle Daten, die in einem 
Computer gespeichert sind, unrett- 
bar verloren sind. 

•Schauen Sie hierher, Dort sehen 
Sie die Informationen, die uns von 
den Arbeitern auf dem Land in die 
Stadt geschickt werden. Diese Ar- 
beiter beobachten. ob ein Befehl an 
die Stadt gegeben wir&« Wir sind 
an der nachsten Station unserer Rei- 
se, dem Bahnhof, angekommen. 
»Hier kommen nur ab und zu ein 
paar Leute an, deshalb benutzen wir 
hier nur die Eisenbahn. Die ankom- 
menden Leute werden zuerst ein- 
mal im Bahnhofshotel unterge- 
bracht. Dort warten sie so lange, bis 
sie zur Erfiillung ihrer Aufgabe ab- 
gerufen werden. Die Computer auf 
der Erde machen das genauso: Sie 
speichern die ankommenden Tasta- 
turbefehle in dem sogenannten Ta- 
staturpuffer solange, bis sie ge- 
braucht werden. Wir mussen na- 
turlich auch hier aufpassen, daB im- 
mer geniigend Platz in unserem Ho- 
tel ist. Bei Oberfullung gehen uns 
hier in Bitropolis wie auch auf der 
Erde weitere ankommende Infor- 
mationen verloren. « 

Langsam werden einige Besu- 
cher ungeduldig. Sie wollen endlich 
das Herz der Stadt sehen. Bitty ver- 
trostet uns noch ein Weilchen, denn 
zuerst stehl noch ein Rundflug liber 
den Stadtteil RAM auf dem Pro- 
gramm. Ein Rundflug deshalb, weil 
dieser Stadtteil so groB ist. daB man 
Tage mit dem Bus brauchen wurde, 
bekommen wir erklart. Und schon 
sind wir in der Luft und nahem uns 
RAM. 

Sofort fallt uns wieder der geome- 
tnsche Aufbau ins Auge, immer acht 
Hauser in einer Reihe, verbunden 
durch die uns mittlerweile bekann- 
ten breiten StraBen. Auch hier ar- 
beiten immer acht Leute in einem 
Team, laBt uns Bitty wissen. 
Allerdings wohnen hier nicht immer 
diesetben Leute. Wenn die Stadt ei- 
ne neue Aufgabe bekommt, so Zie- 
hen die alten Bewohner aus, und an 
ihre Stelle kommen die neuen 
Teams. 

Die Siedlung nimmt und mmmt 
kein Ende. »Bis zu 65536 dieser 
Teams konnen hier wohnen, in gro- 
Beren Stadten konnen es bis zu einer 
Million sein. Unsere Stadt hier ent- 
spricht einem Computer mil 64 KBy- 
te Arbeitsspeicher. Allerdings woh- 
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nen die Leute dann ganz schon eng 
aufeinander. Aber jetzt wollen wii 
unser Rathaus besuchen.* 

Schon landen wir vor dem groGen 
Gebaude. Die StraBen haben hier 
ihren Ursprung. Jetzt erst sehen wir, 
daB es auch noch eine Vielzahl von 
einspurigen StraBen gibt, die auch 
alle vom Rathaus ausgehen. »Dies 
sind die StraBen fur unsere Speziaii- 
sten«, sagt Bitty. »Sie werden aller- 
dings selten gebraucht, und des- 
halb sind sie einspurig. Diese Spe- 
zialisten teilen zurn Beispiel den Ein- 
wohnem von RAM mit, ob sie auszie- 
hen durfen oder nicht. Auch mit dem 
Fiughafen und dem Bahnhof stehen 
sie in Veibindung und teilen mit, ob 
die Stadt bereit ist, neue Teams auf- 
zunehmen.* 

Viel Arbeit 
fur den Chef 

Ein reger Verkehr herrscht im In- 
nern. Besonders ein Zimmer fallt 
auf . »Hier sitzt der Chef Alle Befehle 
werden von ihm kontrolliert. Er paBt 
auf, damit nichts schiefgeht Damit 
er nicht alle Arbeit alleine machen 
muB, steht ihm ein groBes Archiv zur 
Verfugung, in dem seine Unterge- 
benen nachschauen, was zu tun ist. 
Wenn zum Beispiel die Landarbei- 
ter melden, daB eine neue Aufgabe 
auf die Stadt zukommt, so weiB der 
Biirgermeister anhand seines Ar- 
chivs, daB im Stadtteil ROM die Leu- 
te benachriehtigt werden mussen, 
die fiir die Uberwachung des Flug- 
hafens zustandig sind. Also teilt der 
Biirgermeister den Boten die Adres- 
se dieser Leute mit. In Windeseile 
wird die Nachricht an die richtige 
Adresse gebracht und die zustandi- 
gen Leute nehmen ihre Arbeit auf. 
So einfach geht das!* 

Da das Rathaus aber noch viele 
andere Zimmei hat, wollen wir wis- 
sen, wer hier arbeitet Bitty fahrt wei- 
ter fort: »Da der Biirgermeister im- 
mer wissen muB, wer gerade an der 
Arbeit ist, hat er einen weiteren 
wichtigen Gehilfen. Es ist der 
AdreSzahier. Der AdreBzahler weiB 
immer genau, welches learn jetzt 
gerade an der Arbeit ist. Denn wie 
ich ja schon erzahlt habe, werden 
die Teams nach ihren Adressen be- 
nannt. Ein weiterer Gehilfe ist der 
Stapler. Wird eine Arbeit unterbro- 
chen, so wild die Nummer des gera- 
de arbeitenden learns auf einen Sta- 
pel gelegt. Die neue Aufgabe wird 
dann ausgefuhrt Dies ist zum Bei- 
spiel der Fall, wenn uns ein Spezia- 
list meldet, daB es an der Zeit ist, im 
Bahnhofshotel nachzuschauen, ob 
neue Teams angekommen sind. 



Wenn diese Arbeit dann erledigt ist, 
nimmt der Stapler die Adresse wie- 
der an sich und teilt sie dem AdreB- 
zahler mit. Die Arbeit kann dann an 
der Stelle fortgesetzt werden, an der 
sie unterbrochen wurde. Bei den 
Computern auf der Erde spricht 
man hier vom Interrupt. Er wird wie 
bei uns verwendet, urn dem Compu- 
ter mitzuteilen, daB eine besondere 
Arbeit zu erledigen ist, Auch den 
AdreBzahler und den Stapler finden 
wir wieder, nur heiBen sie auf der 
Erde Programmzahler und Stack- 
pointer. Das Rathaus wird bei Ihnen 
zu Hause CPU genannt, das hetfit 
ubersetzt Zentrale Verarbeitungs- 
einheit oder Mrkroprozessor.* 

Was derm eigentiich mit den Infor- 
mationen geschieht, die manche 
Tfeams mitbrmgen, will ein ganz 
Neugieriger wissen. Auch hier ist 
unser Fremdenfuhrer nicht um eine 
Antwort verlegen. Viele Teams mit 
Informationen werden nach RAM 
geschickt Oft werden die Informa- 
tionen aber gleich wieder ge- 
braucht. Damit sie sich den langen 
Weg und die Zeit sparen, werden 
sie in den Registerraumen unterge- 
bracht. Dort stehen sie dem Biirger- 
meister immer zur Verfugung und 
sind jederzeit gleich zur Stelle. Die 
CPUs auf der Erde machen das ge- 
nauso. Informationen, die sie ofter 
braucht, legt sie in ihren eigenen Re- 
gistern ab. Inzwischen sind wir an ei- 
nem kleinen Anbau angekommen. 

»Hier sehen Sie eine weitere wich- 
tige Einrichtung. Es ist unsere Rat- 
hausuhr. Sie gibt im Rathaus den 
Takt an und bestimmt, wie schnell 
gearbeitet wird. Eine Umerabtei- 
lung ubernimmt die Steuerung der 
Turen. Sie entscheidet, zu welchem 
Zeitpunkt Boten herein oder heraus 
diirfen. Auch andere Ablaufe in der 
Stadt, die zeitlich begrenzt sind, 
werden von hier aus geregelt. Sind 
zum Beispiel Teams, die am Fiugha- 
fen ankommen, zu langsam. sagt un- 
sere Uhr dem Burgerraeister, daB er 
noch ein Weilchen warten muB. Die- 
se Funktion ubernimmt in einem 
Computer der Taktgenerator und 
der Uhrenchip. Damit ware unser 
Rundgang im Rathaus abgeschlos- 
sen.« 

Weiter geht es mit dem Bus durch 
das Gedrange in Bitropolis. Vor zwei 
fast ebenso groBen Gebauden wie 
dem Rathaus machen wir Halt. »Un- 
ser Video- und Musikhaus sind die 
letzten Stationen unserer Rundfahrt. 
Hier im Videohaus werden die Bit 
der zusammengesetzt und dann 
liber unseren Sender abgestrahlt, 
so daB man sie mit einem normalen 
Fernsehapparat empfangen kann.« 



Auch zum Videohaus fuhren die 
breiten StraBen. Sie stehen in direk- 
ter Verbindung mit dem Stadttefl 
RAM. Einige Hauser dort haben nur 
die Aufgabe Informationen fiir das 
nachste Videobild zu liefem. Im In- 
nern des Hauses geht es fast genau- 
so zu wie im Rathaus. Neu ist uns, 
daB es hier drei verschiedenfarbige 
learns gibt, rote, grime und blaue. 
Auf die Frage, was das derm soli, er- 
klart Bitty: »Da unsere Bilder bunt 
sein solien, brauchen wir diese drei 
Farben. Unser Mischer da driiben*, 
er zeigt auf eine Wand mit drei Tu- 
ren, »sucht sich die passende An- 
zahl von Teams fiir erne bestimmte 
Farbe aus. So konnem wir fast jede 
beliebige Farbe erzeugen.« 

Vor einer weiteren Tiir warten im- 
mer einige Teams. Sobald sie auf- 
geht, verschwinden eine ganze 
Menge darin. Das dauert eine gan- 
ze Weile, dann schlieBt sich die Tur, 
»In diesem Raum wird das Bild zu- 
sammengesetzt. 

Runte Bilder — 
toller Sound 

Jedes dieser learns hat erne Infor- 
mation fur das Gesamtbild bei sich. 
Sobald alle Teams an der Reihe wa- 
ren und ihre Information abgeliefert 
haben, wird das Bild zusammenge- 
setzt und an die Sendezentrale wei- 
tergeschickt Dort wird noch der 
Tbn, der vom Musikhaus kommt, da- 
zugemischt und dann iiber die An- 
tenne gesendet. Im Musikhaus iibri- 
gens geht es fast genauso 2U WIS 
hier, nur daB dort kerne Bilder, son- 
dern Tone hergestellt werden. i 

Unsere m Neugierigen ist aufge- 
fallen, daB sich hier selten Boten 
vom Rathaus sehen lassen. »Wir ar- 
beiten hier weitgehend selbstcin- 
dig«, erklart uns der Chef der 
Videoabteilung. »Unsere Kollegen 
von der Musik iibrigens auch«, laBt 
er uns wissen. AbschlieBend macht 
er uns klar, dafi auch in irdischen 
Computem der Videocontroller 
und der Soundchip mit zu den wich- 
tigsten Bestandteilen gehdren. Sons* 
konnte der Computer seinem Bedie- 
ner ja nichts mitteilen, sagt er und 
verschwindet wieder in seinem 
Biiro. 

*Ja, meine Freunde, wir sind am 
Ende unserer Reise durch Bitropolis 
angelangt. Alles, was Sie hier gese- 
hen haben, finden Sie auf Direm Pla- 
neten Erde wieder. Denkt also dar- 
an, wenn Ihr vor eurem Computer 
sitzt, wie es hier in Bitropolis zugeht 
Dann fallt euch vieles leichterl* 

CUdo Reetz) 
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Solides 
Laufwerk 
fur den ST 

Nachdem die Vortex-Disketten-Laufwerke 
fur den Schneider CPC schon ein Renner 
waren und immer noch sind, haben wir das 
neue Laufwerk fur den Atari ST getestet. 




Das neue Vortex- Laufwerk ist stabil und zuverlassig 



Schon die Vortex-Disketterista- 
tionen fur den Schneider ha- 
ben tiberall Begeisterung aus- 
gelost. Zum einen war es der (im 
Vergleich mit anderen Produkten) 
recht giinstige Preis. zum andem 
die Zuverlassigkeit und Betriebssi- 
cherheit dieser Laufwerke, Mit der 
neuen Diskettenstation fur den ST ist 
wieder ein guter Wurf gelungen, 

Nach dem Auspacken halt man 
ein kleines, kompaktes aber recht 
schweres Kastchen in den Handen. 
Naturlich hat uns gleich das Ge- 
wicht stutzig gemacht, aber ein Blick 
in das Innere liiftete das Geheimnis. 
Im hinteren Teil des ganz aus massi- 
vem Stahlblech gefertigten Gehau- 



ses sitzt ein ausreichend dimensio- 
nierter Transformator, der die 
Stromversorgung ubemirnmt An 
der Riickwand ist ein groBer Kiifal- 
korper montiert, so da£ dem Netzteil 
selbst bei tagelangem Dauerbe- 
trieb nicht zu heiB wird. Dort befin- 
det sich auch der Netzschalter. 

Die Laufwerke (3%Zoll r doppelsei- 
tig) werden den hartesten Anforde- 
rungen gerecht, Erfreulich sind die 
beiden langen AnschluBkabel, so 
daB man die Diskettenstation auch 
ruhig ein biBchen weiter weg auf- 
stellen kann. Im Verbindungskabel 
zwischen Computer und Disketten- 
station ist noch ein kleines Kastchen 
eingeschleift Auch hier gibt ein 



Blick ins Innere AufschluB liber den 
Sinn. In ihm befindet sich ein Trei- 
ber fiir die Select-Leitungen, um 
den Soundchip, der ja bekannter- 
weise die Ansteuerung dieser Lei- 
tungen Ubemirnmt, zu entlasten. 

Wahrend des seit Wochen dau- 
ernden Betriebs ist noch kein Fehler 
aufgetreten. 

Mit diesem Doppellaufwerk ist 
dem Hersteller wieder ein guter 
Wurf gelungen, denn to 998 Mark 
erhalt man ein mechanisch robustes 
und optisch recht ansprechendes 
Laufwerk, das den ubrigen Produk- 
ten mindestens ebenburtig ist, 

(Udo Reetz) 



Atari ST als Fernseh-Star 



Von Anfang an war es proble- 
matisch, seinem ST etwas an- 
deres als das (vorziigliche) 
SehwarzweiB-Bild auf dem 
SM 124 zu entlocken. Wie 
schon ware es, koiuite man ei- 
nen »norma!en« Farbmonitor 
oder gar einen Farbfernseh- 
empfanger anschlieften! 

I rfahrungsgemaB gehen Wiin- 
sche in Erfullung, wenn man 
I nur lange genug abwartet. Ein 
Hersteller ist nun angetreten. auch 
den etwas weniger wohlhabenden 
ST-Fans die Tur zur Farbgrafik aufzu- 
stoBen. Der Computertuning-PAL- 
Modulaior wird an den Monitoraus- 
gang des Atari angeschlossen. Be- 
merkenswert ist der passende Stek- 
ker flir die exotische Buchse des ST, 
Zusatzlich muB man noch fiir die 
Stromversorgung sorgen. Hier kon- 
nen sich die Besitzer von Original- 
Laufwerken freuen: ein mitgeliefer- 



E; 



tes Kabel, zwischen Netzteil und 
Laufwerk gesteckt, liefert die erfor- 
derliche Spannung. Besitzer eines 
1040 STF oder von Fremdlaufwer- 
ken dagegen rniissen sich ein sepa- 
rates Netzteil besorgen, 

Drei Ausgange besitzt das kleine 
Kastchen, Zunachst einmal kann 
man einen Bildschirm mit AV-Ein- 
gang anschlieBen, also einen ein- 
fachen SW-Monitor, Farbmonitor 
oder, falls eben diese Eingangs- 
buchse vorhanden ist, auch ein 
Farbfernsehgerat, Dazu gehort na- 
turlich die Extrabuchse fiir das Tbn- 
signal Ein dritter Ausgang erlaubt 
den AnschluB eines Fernsehappa- 
rates liber die Antennenbuchse Al- 
lerdings hat man nicht den ublichen 
Koaxial-AnschluB, sondern eine ein- 
fache Cinch-Buchse gewahlt. Daher 
muB man sich zusatzlich noch ein 
entsprechendes Adapterkabel be- 
sorgen (das Verbindungskabel zwi- 
schen Atari 130 XE und TV-Gerat er- 
ftllit die Aufgabe hervorragend). 



Wie ist nun die Qualitat des Bildes: 
auf einem normalen Farbmonitor er- 
halt man ein Bild, das immerhin dem 
eines billigen RGB-Monitors recht 
nahe kommt. SchlieBt man tiber die 
Antennenbuchse ein Femsehgerat 
an, muB man nochmals Abstriche 
machen. 

Geht man davon aus, daB der Mo- 
dulator als Erganzung zum SW-Mo- 
nitor SM 124 gekauft wird, und daher 
in erster Linie dazu dienen soil, Spie- 
le oder G rafikpr ogramrne nur gele- 
gentlich laufen zu lassen, kann man 
sogar mit dem Bild auf einem einfa- 
chen Farbfernsehapparat zufrieden 
sein. 

Fur 149 Mark (beziehungsweise 
129 Mark ohne HFAusgang) erhalt 
man endlich die Mognchkeit, be- 
reits vorhandene Monitore oder 
Femsehgerate an den ST anzu- 
schlieBen, Die Qualitatsabstriche 
gegenuber einem RGB-Monitor 
sind dabei zu ertragen. 

g.Reschke/Udo Reetz) 
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DELUXE 

Paint 

ist ein fantastisches Grafik-Programm. das 
wie alle Produkte der -Deluxe* -Reihe 
spe2iell f ur den Amiga entwickelt wurde 
und die Fahigkeiten des Computefs 
entsprechend gut ausnutzt Es arbeitet in 
alien rjrei Modi und ertaubt. jede der 
4096 Farben des Amiga zu verwenden. 
Hardware-Anforderungen: Amiga 
(256 KByte) und Farbmonitor, 

Bestell- Nr. MS 565 

DM 249-* (sFr. 199.-/6S 2290,-*) 





und em grafikfahiger Drucker verwandeln 
den Amiga <n eine Druckmaschine. Sie 
konnen Karten, Poster Briefftopfe und vie- 
les mehf auf einfachste Weise entwerfen 
und ausdrucken. Besitzer emes Farbdruk- 
kers konnen ihr Werk auch in Faroe aufs 
Papter bringen. "Deluxe Print" ist kom- 
patibel zu ^Deluxe PainK Das bedeutet 
daB man Grafiken zwischen den Pro- 
grammen austauschen kann. Hardware- 
Anforderungen: Amiga (512 KByte) und 
Farbmonitor. 
Be s te i h Nr. MS 566 
DM 249-- (SFr. 199 -/6S 2290,-*) 



DELUXE 

Video 

dient zum etnfachen Entwerfen und 
ZusammensteHen von animierten Grafik- 
Sequenzen. Sie konnen so Vkleofflme mil 
Computefgrafik versehen und regetrechte 
Computer-Videoclips zusammenstellen, 
Das Program m ist ebenfails kompatibel zu 
-DELUXE PAINT* und "DELUXE PRINT*. 
Hardware-Anforderungen: Amtga 
(512 KByte) und Farbmonitor. 
Bestell-'Nr MS 567 
DM 249,-* (sFr. 199,-oS 2290-*) 
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Software-Test Schneider 



Basic-Compiler mit 
Schwdchen 



Compiler iibertragen Program- 
me einer hoheren Program- 
miersprache — wie beispiels 
weise Basic, Pascal oder C — in den 
vom Prozessor direkt ausfuhibaren 
Maschinencode. Es gibt ganz klare 
Regeln, nach denen sich die Lei- 
stungsfahigkeit eines Basic-Compi- 
lers beurteilen laBt Am wichtigsten 
ist, daB er moglichst den gesamten 
Befehlssatz des zum Computer ge- 
hdrenden Basic-Interpreters ver- 
steht und in Maschinensprache urn- 
wandelt. 

Der Hauptgrund fur die Anschaf- 
fung eines Compilers ist meist die 
erwartete (und oft iiberschatzte) 
Geschwindigkeitssteigerung. Also 
heiBt die zweite Bedingung: Schnell 
muB er sein und schnelle Program- 
me erzeugen. Das TUpfelchen auf 
dem »i« ware dann noch ein hohes 
MaB an Bedienungsfreundlichkeit, 
Doch auf die kann man notfalls auch 
noch verzichten — als Programmie- 
rer ist man ja so einiges gewohnt. . . 

Die Kontrahenten: Zum Test treten 
drei Compiler an, die den Anspruch 
erheben, auBerst leistungsfahig zu 
sein. Das deutsche Produkt »Taifun« 
ist der Nachfolger von »ISSCom«, ei- 
nem der ersten Programme fur den 
Schneider CPC Der britische 
»Laser-Compiler« ist ein Prqgramm 
aus einer ganzen Produktreihe. Ne- 
ben dem Compiler gibt es noch 
»Laser-Basic« (Spiele-Basic) und 
»Laser-Genius* (Edi tor/Assem bier) , 
In letzter Minute erreichte die Re- 
daction der dritte Kandidat: Das 
HisofNTurbo-Basic«. 

Alles — oder nieht? 

Hoffnungen darauf, daB die Com- 
piler den kompletten Befehlssatz 
des Locomotive-Basic verarbeiten, 
darf man gleich aufgeben. Sowohl 
»Taifun« als auch der wLaser- 
Compiler* und /Turbo-Basic« verar- 
beiten nur reine Integer-Arithmetik. 
Das heiBt, daB alle Rechnungen aus- 
schlieBlich mit ganzen Zahlen 
durchgefuhrt werden. »PRINT 
4.8/2« ergibt folglich nicht *2A* f 
sondern »2«. Es ist nattiilich sehr 
bedauerlich, daB die beiden Com- 
piler damit gerade fiir so zeitinten- 
sive Anwendungen wie komplexe 
mathematische Berechnungen 



Der Traum eines jeden Basic- 
Pi-ogrrairimierers- Sobald ein 
Pro gramm f ertigge steU t und 
ausgetestet ist, iibersetzt es 
ein Compiler in schnellen 
Maschinencode. Wir hahen 
uns drei Basic-Compiler for 
die Schneider CPC-Serie an- 
gesehen. 

praktisch unbrauchbar sind. Denn 
so fehlen naturlich alle FTieBkomma- 
Funktionen wie SIN, COS, TAN oder 
LOG. Eindeutiger Vorteil dieser 
Integer-Compiler ist aber, daB sie 
sehr schnellen und kurzen Pro- 
grammcode produzieren. Um bei- 
spielsweise die Inhalte der beiden 
Z80-Register HL und DE zu addie- 
ren, genugt ein einziger mnemoni- 
scher Rechenbefehl (ADD HL,DE) 
fur ganzzahlige Arithmetik, wah- 
rend sonst bei Gleitkomma- 
Operationen aufwendige Pro* 
grammroutinen benbtigt werden. 
Dennoch ist das keine Entschuldi- 
gung. SchiieBlich konnte man ja 
iiber eine Compiler-Direktive oder 
iiber die Befehle DEFINT und DE- 
FREAL den Benutzer entscheiden 
lassen, welche Arithmetikroutinen 

er vorzieht: die schnellen, aber un- 
genauen ganzzahligen Routinen 
oder die exakteren, dafiir aber 
speicherplatz- und geschwindig- 
keits-»fressendent FUeBkomma- 
Unterprogramme Weiterhin fehlen 
den Compilern alle Befehle, die nur 
im Direktmodus des Interpreters 
einen Sinn haben. Darunter fallen 
AUTO (automatische Zeilennume- 
rierung), RENUM (Umnumenerung 
der Programmzeilen), LIST und 
EDTT(Editieren einer Programmzei- 
le). Den Verlust dieser Kommandos 
kann man sicherlich verschmerzen, 
well die Programme ja im Inter- 
preter-Modus ausgetestet werden 
sollen und erst, wenn sie fehlerfrei 
laufen, compiliert werden. Manche 
Basic-Befehle sind in compiliertem 
Code auch nur sehr schwer zu reali- 
sieren, zum Beispiel CHAIN, MER- 
GE und ERASE, sowie die gesamte 
Fehlerbehandlung mit ON ERROR, 
ERR, ERL und RESUME. Ihre Ver- 
wendung beantworten die Compi- 
ler mit einer Fehlermeldung, 



Der Taifun-Compiler wird auf ei- 
ner Diskette ohne Speicherschutz 
geliefert, Er arbeitet speicherresi- 
dent. Das bedeutet, daB der Compi- 
ler an das obere Ende des RAM- 
Speichers geladen wird und die 
Kontrolle an das Basic zuriickgibt 
Der Benutzer kann dann wie gehabt 
mit dem Interpreter arbeiten; Pro- 
gramme eingeben, laden, editieren. 
ablaufen lassen und speichern — 
eben alles, was sonst auch mogiich 
ist, Nur ist der freie RAM-Speicher 
fiir Basic um ein ganzes Stuck ge- 
schrumpfl Immerhin belegt der 
Compiler selbst bereits runde 13 
KByte. Im Endeffekt liegt die obere 
Speichergrenze ungefahr bei der 
Adresse 17000. Durch Drucken der 
kleinen ENTER-Taste im Zehner- 
block der Tastatur erfolgt der Aufruf 
des Compilers. Er beginnt sofort mit 
der Ubersetzung und bietet danach 
drei Meniipunkte an: Speichern 
oder Starten des Prograrnms und 
Riickkehr ins Basic, Bevor man aber 
soweit kommt, ist es ein ziemUch wel- 
ter Weg. Denn allzu leistungsfahig 
ist der Syntax-Checker (er pruft die 
korrekte Schreibweise samtlicher 
Basic-Befehle) des Compilers nicht 
gerade So tauchen ab und zu voliig 
unmotivierte Fehlermeldungen auf. 

Basic-»Orkan« 

Neben dieser »Macke« versteht 
Taifun auch logische Ausdriicke 
nicht immer richtig. Komplizierte IF~ 
THEN-Konstruktionen lassen sich oft 
nur iiber den Umweg einer Hilfsva- 
riablen durchfuhren. Selbst eine Be- 
fehlsfolge wie beispielsweise »IF 
INKEY$= "A* THEN ,..« laBt sich 
nicht ubersetzen. Auch Verschach- 
telungen mit mehreren »ELSE«- Ab- 
schnitten grestattet der 'Eaifun- 
Compiler nicht. Einfache Minus- 
symbole als Vorzeichen von Varia- 
blen oder mathematischen Aus- 
driicken sind nicht zulassig. Start 
»B = -A« muB man also »B = 0-Ai ein- 
geben, Das ist zwar keine groBe Ar- 
beit, aber trotzdem lastig, Als sehr 
argerlich muB man gar bewerten, 
daB Variablen nur an den ersten 
beiden Stellen ihres Namens er- 
kannt werden. Damit ist der vom 
CPC gewohnte Komfort dahin. , . 

Kurz gesagt, es ist mit et lichen 
Miihen verbunden, Programme im 
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Schneider Software-Test 



Original-Schneider-Basic fur den 
Taifun-Compiler imundgerechfr 
aufeubereiten. In einer ganzen Rei- 
he von Fallen ist das sogar seiner 
unmoglich. Wei allerdings Pro- 
gramme speaell compilierfahig 
schieibt, kann uberraschend gute 
Resultate erreichen und sogar auf 
vollig neue Befehle zuruckgreifen. 
Basic-Korrimandos, die der Compi- 
ler aufgrand seiner emgeschrank- 
ten Befehlsstruktur nicht verarbei- 
tet, sind namlich mit neuen Funktio- 
nen belegt. So zeichnet DEG sehr 
schnelle Kreise nach einem Algo- 
rithmus, der auf dem Satz des Pytha- 
goras basiert COS schaltet den 
Cursor em und aus. CREAL ruft eine 
Maschinenroutine auf, wobei sogar 
Registermhalte zu ubergeben sind. 
ERL und ERR verschieben Spei- 
cherblocke im RAM (vergleichbar 
den Z80-Befehlen LDIR und LDDR). 
Mit LINE laBt sich der Bildschirm in 
verschiedene Richtungen scrolien 
und MERGE bindet einzelne Ma- 
schinencode-Bytes in das compi- 
lierte Programm ein. 

Auch vollig neue Befehle linden 
sich im Kommandovorrat des Com- 
pilers. Sie werden alle aus anderen 
Befehlsnamen zusammengesetzt, 
beispielsweise PLOT PAPER und 
PLOT PEN, die GRAPHICS PAPER 
und GRAPHICS PEN auf dem CPC 
664 und CPC 6128 entsprechen, 
READ CHR$ simuliert COPYCHRS 
auch auf dem CPC-464, PAPER ist 
nicht rnehr nur ein Befehl, sondem 
auch eine Funktion: *PRINT PA- 
PER^ 1)*. Dasselbe gilt auch fur 
PEN und MODE. AHesinallem: »Tai- 
ftiru ist ein Compiler fur Tuftler und 
alle, die nicht unter Zeitdruck ste- 
hen. Wer dazu bereit ist, an seinen 
Programmen henirnzubasteln, bis 
der Compiler sie versteht, kann gute 
Ergebnisse erzielen. 

>>StrahIetider« 
Konkurrenf 

Einen ganzlich anderen Weg gent 
der Laser-Compiler, Hier wird zu- 
nichst der Quellcode — das zu 
iibersetzende Basic-Programm — 
als ASCII-Datei auf der Diskette ge- 
speichert . Den Compiler startet der 
Benutzer mit »RUN * comp ' worauf 
dieser im Bildschirm-Dialog alle be- 
notigten Daten abfragt. Der Compi- 
ler untersucht das Programm in zwei 
Durchlaufen. Mehrfach muB man 
dazu die Compiler- und Datendis- 
ketten wechseln. Ein kleiner Tip am 
Rande: Einfacher ist es, die Compi- 
lerdiskette zu kopieren (nicht raub- 
zukopieren!) und auf dieser Arbeits- 
diskette den Quelltext und das com- 



piherte Programm zu speichenu 
Durch die Konzeption des Compi- 
lers — nicht im Arbeitsspeicher, son- 
dem auf Diskette zu ubersetzen — 
sinkt naturlieh die Geschwindigkeit 
ganz erheblich. Dafur sind weitaus 
langere Programme zu compilieren. 

Unerklciriiche 
Schwierigkeiten 

Die Zahl der nicht untersfiitzten 
Basic-Befehle ist geringer als beim 
»Taifun«, Zusatzlich besitzt dieser 
CompDer eine bessere Svntax-Pru- 
fung. Manche tief verschachtelten 
IF-raEN-Konstruktionen verarbeitet 
er zwar auch nicht, im allgemeinen 
klappt es jedoch, Dafiir verursacht 
der Compiler aber unerklarliche 
Schwierigkeiten mit dem Bildauf- 
bau. Die Cursorpositionierung ar- 
beitet oft nicht korrekt, so daB Bild- 
schirrnmasken zerstort werden. Lei- 
der konnten wir nicht ergriinden, 
wodurch das Fehlverhalten verur- 
sacht wird. Auch tauchen von Zeit zu 
Zeit unerwartete »Run-Time«- 
Fehlermeldungen auf, Manchmal 
sind schon beinahe arhstische 
Khmmziige notwendig, urn solche 
Kbppen zu urnschiffeii Abgesehen 
davon sind aber einige fertige Basic- 
Programme manchmal fast ohne 
Anderungen ubersetzbar. Lediglich 
eine Voraussetzung ist unbedingt 
einzuhalten: In den Listings mussen 
alle Datenfelder dimensioniert sein, 
Das Locomotive-Basic erledigt das 
sonst automatisch, wenn die obere 
Feldgrenze unter dem Wert 10 liegt 
Herausragende Eigenschaft des 
•Laser-Compilers* ist die Unterstut- 
zung der Basic-Erweiterung •Laser- 
Basic* aus dem gleichen Hausa Die- 
ses Programm war schon Objekt ei- 
nes ausfuhrhchen Testberichts in 
der Ausgabe 6/86. *Laser-Basic< ist 
vollstandig auf die Prograrrimierung 
schneller Spiele ausgerichtet Der 
•Laser-Compiler* ubersetzt fast alle 
RSX-Befehle dieses Pakets in Ma- 
schinencode. Das ist vor allem inter- 
essant fur Sofrware-Autoren, die ihre 
Produkte unabhangig von •Laser- 
Basic* vermarkten wollen. Denn der 
Anwender benbtigt selbstverstand- 
lich kein »Laser-Basic«-Paket, und 
die Laufeeitbibliothek des Compi- 
lers darf ohne Einschrankungen 
durch das Urheberrecht und vollig 
ohne Lizenzgebuhxen weitergege- 
ben werden. Letzteres gilt ubrigens 
fiir alle besprochenen Compiler. 
Das ist auch ein weiterer Vorteil 
compiherter Programme: Vor dem 
Ideenklau ist man recht gut ge- 
schutzt, denn ohne den Quellcode 
ist die Funktion des Prograrnms 



kaum mehr nachzuvollziehen. Einen 
besonderen Geschwindigkeitsge- 
winn gegenuber der interpretierten 
Version des Laser-Basic-Pro 
grarnms sollte man allerdings nicht 
erwarten, Denn bei den RSX- 
Befehien handelt es sich bereits urn 
optirnierten Maschinencode, der 
auch durch die CompiUerung nicht 
mehr schneller zu machen ist. Flin- 
ker wird aber alles, was nicht direkt 
mil den zusatzlichen Kommandos 
von *Laser-Basic« zusammenhangt. 
also Variablenzuweisungen, Befeh- 
le zur Prograrrunsteuerung, mathe- 
matische Routinen und was sonst 
noch zu Programmen gehort. 

Ein ■Meisterstuck* haben die Her- 
steller des Prograrnms mit der Be- 
dienungsanleirung vollbracht. Sie ist 
zwar — das ist sehr loblich — neben 
Enghsch auch in Franzosisch und 
Deutsch gehalten. Nur ist man beim 
Obersetzen iiber das Ziel hinausge- 
schossen, Ein kleines Stat als Kost- 
probe mag das beleuchten: »Versu- 
chen Sie. mcht zu viele Reihenkon- 
stanten zu verwenden, da der Korn- 
pilierer keme Unratsammlung 
durcWuhrtt. Es gent hier ganz ein- 
fach darum, nicht iibermaBig viele 
Strings zu benutzen t weil die Lauf- 
zeitroutinen keine Garbage-Collec- 
tion durchfuhren. . . 
Oft ist es tatsachlich einfacher, die 
englischsprachige Anleitung zu le- 
sen! 

Neue Besen kehren 
gut 

Schon auf der Amsrrad-Consu- 
mer-Show im Januar dieses Jahres 
gab es die ersten Arikundigungen 
des Hisoft-iTurbo-Basic«-Compilera 
Er sollte — bis auf die Verarbeitung 
der FlieBkonuna-Arithmetik — samt- 
liche Basic-Funktionen beherr- 
schen. Also verarbeitet er fast alle 
vorhandenen Programme ohne jeg- 
liche Anderung? Weit gefehlti Das 
geringste Ubel ist noch die Anpas- 
sung der RNI>Funktion an den 
Compiler. Da er ja bekanntlich nur 
ganze Zahlen verarbeitet, ergibt 
RND Werte im Bereich von bis 
32767. Auch die anderen (im Hand- 
buch beschriebenen) Anderungen 
(DIM ist unbedingt notwendig, RE- 
STORE arbeitet nur mit Zeilenanga- 
be. etc) sind relativ leicht zu realisie- 
ren. 

Die groBen Schrecken kommen 
erst beim Compiher-Vorgang. Ar> 
briiche mit Fehlermeldungen sind 
da noch die harmlosesten Siruatio- 
nen. Oft ist in einem solchen Fall Ab- 
hilfe zu schaffen. Wenn der Compu- 
ter beispielsweise die Meldung »Ex- 
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Schneider Software-Test 



pression too complex* (zu viele logi- 
sche Vergleiche inner h alb einer 
Programmzeile) ausgibt, ersetzt 
man diesen Teil einfach durch ande- 
re Programm-Konstruktionen. Ratlo- 
sigkeit greift jedoch urn sich. wenn 
der Compiler Fehler meldet, die es 
eigentlich gar nicht gibt! 

So war wahrend des Tests emmal 
auf dem Bildschirm ^Illegal Code 
generated* zu lesen. In diesem Fall 
halt die — ubrigens englische — An- 
leitung rrostende Worte bereit Zitat: 
»Interner Compiier-Fehler* der nie- 
mals auitreten diirfte. , Noch 
heimtiickischer sind freilich Kon- 
stellationen, die den Computer wah- 
rend der Compilierungzum Absturz 
bringen; naturlich ohne jegliche 
Fehlermeldung. Da gibt es nur ei- 
nes: in detektivischer Manier den 
Ausloser dieser Misere ausfindig zu 
machen. Als einen der Missetater 
machten wir SPACES aus, obwohl 
dieser Befehl laut Bedienungsanlei- 
tung zum Wortschatz des Compilers 
gehort. Hat man aber solche »Stol- 
persteine* aus dem Weg geraumt 
und la6t dem Compiler freien Lauf, 
kommt man beim anschlieBenden 
Lauf des fertigen Maschinencodes 
aus dem Staunen nicht mehr heraus, 
(♦Turbo-Basic* hat zwar nicht so 
grundsatzliche Probleme mit der 
Bildschirm-Behandlung wie der 
(•Laser-Compiler*, Programm- 
blocke mit reichlicher Verwendung 
von PEN, PAPER, INK und PRINT 
bringen ihn jedoch mitunter etwas 
aus dem Tritt. Vom verworrenen Bild 
bis zum Systemcrash reicht das bun- 
te Spektrum der moglichen Effekta 

Bei soviel Kritik (die ja in vielen 
Punkten auch fur die beiden ande- 
ren Kontrahenten gilt) sollte man je- 
doch vor lauter Schatten das Licht 
nicht ubersehen. Es gibt namlich tat- 
sachlich auch Basic-Programme, 
die ohne(!) Andemngen sofort pro- 
blemlos laufen. Nirnmt man die Pro- 
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gramme hinzu, bei denen die oben 
genannten Einscrrrankungen be- 
riicksichtigt sind, kommt man durch- 
aus zu erstaunlich vielen »Erfolgs- 
erlebnissen*. 

Auch das »Turbo-Basic« ist pro- 
blemlos kopierbar und erzeugt vol- 
lig selbstandig lauffahige Maschi- 
nencode. Als einziger der Testkan- 
didaten bietet es zwei verschiedene 
Arbeitsmodi zur Wahl: Speicherre- 
sident lassen sich die Programme 
mit dem Interpreter bequem auste- 
sten, bevor man mit dem RSX- 
Kommando MAKE die Obersetzung 
veranlaSt. Mit dem Befehl COMPI- 
LE startet man die Compilierung auf 
Diskette wobei das Ouellprogramm 
nicht als ASCIl-Datei vorliegen muB. 
Somit vereint »Turbo-Basic« in dieser 
Beziehung die Vorteile der beiden 
anderen Kandidaten. 



Noch keine 
Perfektion 

Perfekt sind die vorgestellten 
Compiler wahrlich nicht, Es gibt bei 
den drei Programmen so viele un- 
terschiedliche Einschrankungen. 
daS es schwierig ist, einem den Vor- 
zug zu geben. Der »Taifun« ist sehr 

wahlerisch bei der Syntax der zu 
compHierenden Programme, wah- 
rend »Laser-Compiler« und •Turbo- 
Basic* die Programme scheinbar 
korrekt ubersetzen — und das ist be- 
sonders tuckLsch — ; dann aber nicht 
nchtig abarbeitea Solange es noch 
kein besseres Produkt gibt muB 



man sich wohl mit einem dieser bei- 
den Prograinme zufriedengeben. 
Wer uber genug Zeit und Ausdauer 
verfugt, kann durchaus Programme 
in compiiierbarer Form schreiben. 
»Taifun« und *Turbo-Basic« sind ein- 
facher zu handhaben, weil sie im 
Speicher stets verfugbar sind und 
durch lhre hohe Ubersetzungs- 
Geschwindigkeit beinahe schon 
Interpreter-Qualitaten besitzen. Da- 
fur verarbeitet der »Laser- 
Compiler* zusatzlich die »Laser- 
Basic«-Befehle, die sehr leistungsfa- 
hig sind und beispielsweise Sprite- 
grafik uberhaupt erst moglich ma- 
chen. 

Der GeschwincUgkeits-Vergleich 
mit einem Programm. das die ersten 
1479 Primzahlen berechnet, ergab 
recht gravierende Geschwindig- 
keitsunterschiede sowohl bei der 
Compilierung als auch m der Lauf- 
zeit (siehe Tabelie). 

Naturlich spielen bei der Kaufent- 
scheidung auch die Preise eine 
nicht unerhebliche Rolla flaifun* ko- 
stet fur den CPC 464 knapp 125 
Mark und fur CPC 664 und 6128 
etwa 140 Mark. Der •Laser- 
Compiler" war zum Zeitpunkt des 
Tests noch nicht in Deutschland 
lieferbar. Umgerechnet diirfte der 

Preis fur die Kassettenversion zirka 
80 Mark (Diskette 100 Mark) berra- 
gen. Auch *Turbo-Basic« ist noch 
nicht auf dem deutschen Markt er- 
haMich. Voraussichtlich wird es 
ungefahr 100 Mark kosten. 

(Martin Kotulla/ja) 
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W Wenn der Schuh 
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. . . sollten Sie 

einen anderen 
probieren: 

Computer personlick 

Das aktuelle Faehmagazin fur Personal Computer 

■ Wenn Sie jetzt den Schritt vom Heim -Computer 
zur professionellen Anwendung eines Personal Com- 
puters planen ■ Wenn Sie beruflich bereits einen 
Personal Computer benutzen ■ Wenn Sie setbst pro- 
fessionell programmieren ■ Wenn Sie regelmaBig 
Infomiationen uber das breite Produktangebot auf 
dem Personal Computer-Markt benottgen ■ Wenn Sie 
Tests uber Hard und Software fur den professionellen 
Etnsatz suchen ■ Wenn Sie Ihr eigenes System mog- 
lichst effizient einsetzen wollen, dann ist "Computer 
personlichw genau Ihre Zertschrift. 

Die konsequente Ausrichtung auf professioneHe Anwen- 
dungen bietet Ihnen aile wichtigen Informationen. Und das immer aktuell, 
alle 14 Tage, jeweils am Mittwoch bei Ihrem Zeitschriften handler oder im 
Computer-Fac hgesch aft . 



fur ein kostentoses Probeexemplar 



Zur 

Anforderung 
Ihres kostenloses 
Pro beexemp lares einfach 
den nebenstehenden Gutschein 
ausfullen, ausschneiden, auf 
eine Postkarte kleben oder 
in ein Ku vert stecken und 
einsenden an: 

Markt&Technik. 
Verlag AktiengeseJIschaft 
^Computer persbnlich« 
Abo nnenten- Service. 
Rostfach 1304, 
8013 Haar 
bei Munchen. 



j Gutschein 

| □ Send en Sie mk die neueste Ausgabe won u Computer personGcha kostenlos als Probeexempiar. 

I 



Wenn mir »Computer personlich- zu- 
sagt und ich as regelma&ig wetierbe- 
ziehen moehte. brauche ico nichis zu 
tun: Ich erftalte ^Computer person- 
iich* dann regelmafijg alle 14 Tage 
per Post f rei Maus geliefert und beza ri- 
le pro Jahr nur DM 98- statt DM 
143,-Enzelverfcaufsprets. ZusteHung 
und Postgebuhren ubemimmt der 
Verlag. Dieses Angebot gilt nur in der 
Bundesrepublik Deutschland em- 
schlieBJich West-Berlin. Das Abonne- 
metri verlangert sich autornatisch urn 
ein werteres Jahr zu den dann gulii- 
gen Bedingungen. wenn es mefit 2 
Monate vor Ablauf schritrlich gekun- 
digt wird. 



Name, Vorname 



Strata 



PLZ 



1 Unterschrift 



Mir tst bekannt, daG ich d«se Bestellung fnnerhaib von 8 Tagefl bei Maf kt & 
Techntk Verlag Akliengesellschaft »Computer personSch tifcoortnenten- 
Serviee. Postfach 1304, 8013 Haar bei Munchen. wkterrufen kann. Zur 
Wahrung der Frist genugt die rechtzeitige Absendung des Wtderrufs. Ich 
bestatige dies durch meine 2. Unterschritt 



Datum 



2. Unterscbrift 
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Sensor-Stick fur die CPCs 

Was fur viele Computer gepaJSt hat, funktionierte am 
Schneider CPC (natitrlich) nicht: der Sensor-Joystick* Wir zeigen Dinen, wie man 
mit wenigen Anderangen unsere Bauanleitung an die CPC-Reihe anpafit. 
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So kann das Gehause zum CPC-Sensor-Stick aussehen 



Das ist das Verdrahtungsschema for das Zusatzgehause 



Den zahlreichen Schneider- 
Besitzem und den Spiele- 
Freaks wollen wir den in 
Ausgabe 6/86 vorgestellten Joystick 
mit Sensortasten nicht vorenthalten. 
Aufgrund einer technischen Beson- 
derheit des JoystickanschlusseslaSt 
sich unsere Bauanleitung nicht ohne 
Erweiterungen verwenden. Mit ein 
paar Bauteilen lafit sich dieses Pro- 
blem aber leicht 16sen. Die bereits 
vorgestellte Schaltung konnen wir 
ohne Anderung iibernehmen, sie 
wird lediglich um zwei weitere ICs 
erganzt Das hat einen ganz einfa- 
chen Grund; Bei den CPC-Compu- 
tern kann man nicht mit einem Mas- 
sepotential die Bewegung des He- 
bels oder in unserem Fall die Beriih- 
rung der Sensortasten an den Com- 
puter mitteilen, Die Abfrage ge- 
schieht durch den Schmttstelien- 



baustein 8255, der nur eine Kombi- 
nation von verschiedenen Verbin- 
dungen des Joysticks zulaBt. Durch 
die Verwendung des CMOS-ICs CD 
4066 erreichen wir genau dies: Die 
potentialfreien Schalter im Innern 
dieses Bausteins sirnulieren die 
Kontakte eines normalen Joysticks. 
Allerdings verlangt der CD 4066 ein 
invertiertes Signal, Dieses Problem 
wird mit dem zweiten zusatzlichen 
Baustein gelGst. Wir schalten einen 
IC mit der Bezeichnung SN 7404 ein- 
fach zwischen die Ausgange des CD 
4093-Schnntt i Tnggers und die Ein- 
gange des CD 4066. 

Noch ein Problem taucht durch 
die Stromversorgung der Schaltung 
auf, Hier kann man entweder eine 9- 
Volt-Blockbatterie in das Gehause 
mit einbauen oder die Stromversor- 
gung von auBen zufuhren. Letzteres 
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Die Zusatzschaltung bestebt a us wenigen Bauteilen 



ist wohl eleganter, da man sich den 
(bei haufigem Gebrauch) dauern- 
den Batteriewechsel erspart. 

Wn wollen hier eine Moglichkeit 
aufzeigen, die zusatzhche Erweite- 
rungen zulaBt und uns am sinnvoll- 
sten und sichersten erscheint. Alle 
Bauteile passen in ein kleines Kunst- 
stoffgehause, Der AnschluB an den 
Computer, zwei Joystickports, der 
AnschluB fur den Sensor-Stick und 
die Stromversorgung fmden hier 
Platz. Es wird ganz einfach das 
Stromversorgungskabel, das vom 
Monitor kommt (kleiner, runder 
Stecker). aus dem AnschluB am 
Computer gezogen und an das Zu- 
satzkastchen angeschlossen. Von 
ihm fuhrt dann zur Eingangsbuchse 
des Computers ein weiteres Kabel. 
Ein drittes Kabel verbindet das Ge- 
hause mit der Joystickbuchse des 
Computers. Somit braucht der Com- 
puter nicht geoffnet zu werden (kei- 
ne Garantie-Probleme!). 

Die hier beschriebenen Baustei- 
ne smd sehr preisgiinstig und in je* 
dem ElektronikfachgeschSft zu be- 
kommen. Die Gesamtkosten fur den 
Sensor-Joystick erhohen sich durch 
den Umbau um etwa 5 Mark. 

Zum SchluB noch ein Hinweis zur 
Benutzung dieses Sensor-Joysticks. 
Wird er fur eine genaue Cursorposi- 
tionierung benutzt, wie sie Grafik- 
programme verlangen, so erfordert 
das doch (zumindest am Anfang) ei- 
ne ganze Menge an >Fingerspitzen- 
gefiihU Bei Spielen wie Decathlon 
oder Rally II laBt dieser Super-Stick 
allerdings die Herzen der Spiele- 
freaks bis zum Hals schlagen, 

(W Leitenberger/Udo Reetz) 
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Fur gute Dru eke r-Compuier-Ver bin dung sorgen so wo hi das Merlin-interface C+ 
als anch das in zwei verschiedenen Versionen erhaltliche Go rlitz- Interface VC-8423 



Centxorucs-Schjiittstellen er- 
weitem das Drucker-Angebot 
fur den C 64 und den C 128 
wesentlich. Zwei der besten 
Interface s sin d das Merlin 
Face C+ und das Gor lite -In- 
terface VC-8423. 

Von dei Gnindausstattung 
her fehlt dem C 64 und 
dem C 128 eine Centronics- 
Schnittstelle, die den AnschluB ei- 
ner gro&en Anzahl von Druckern 
erlaubt. Zwar bieten mehiere 
Diucker-Hersteller spezieU an die 
serieUe Ubertragung der Com- 
modore-Heirncomputer angepaBte 
Dnicker an, meist sind jedoch de- 
re n Eigenschaften in der einen oder 
anderen Weise beschnitten Echte 
Abhilfe schaffen da nur eigenstandi- 
ge Drucker-Schnittstellen, die oft- 
mals die Fahigkeiten der Drucker 
enorm erweitem. 

Das Merlin-Interface (siehe Bild) 
wild zusammen mit emern kleinen 
Netzteil ausgeliefert. Durch dieses 
Netzteil sind Lotarbeiten am 
Drucker zur Stromversorgung uber- 
flussig und eine etwaige Program- 
mierung des Interface bleibt unab- 
h an gig vom Ein- und Ausschalten 
des Druckers oder Computers er- 
halten. Daneben wird ein umfang- 
reiches Interface-Handbuch mitge- 
iiefert, das samtliche Funktionen 
und Einslellungen ausfuhrlich be- 
schreibt So kann man selbstver- 
standlich nicht nur Epson-Drucker, 
sondern auch {Compatible mit leicht 
geanderten Steuerzeichen an- 
schlieBen. Dazu wird das sehr stabi- 
le und kompakte Gehause geofmet 
und die Einstellung auf den 
Druckertyp per Dip-Schalter fixiert. 

Stacker rein und los 

Das Merlin Face C+ ist in der 
Lage, einen Commodore MPS 
801 /803-D rucker zu simulieren. Eine 
Hardcopy, die auf den MPS 801/803 
abgestimmt ist, wird anstandslos 
ausgedruckt. Mit der Sekundar- 
adresse 10 und 11 lassen sich sogar 
Umlaute start der eckigen Klam- 
mern im Commodore-Zeichen- 
Modus drucken. 

Bemerkenswert ist die Fahigkeii, 
samtliche Schriftarten (auch die 
Commodore-Zeichen) in doppelter 
Hone zu drucken, und das in Kombi- 
nation mit Breit-, Fett- oder Invers- 
schrift. Das Merlin Face C+ kann 
man auf 16 verschiedene Sekundar- 
adressen einstellen (siehe Tabelle 
1), Diese Einstellung lafit sich mit ei- 



nem Befehl auch hxieren, dadurch 
aibeitet das Interface sogar mit Pro- 
grammen wie Vizawrite absolut pro- 
blemlos zusammen. Die Fixierung 
laSt sich durch em Reset wieder auf- 
heben. 

Als eine weitere Besonderheit 
kann man Sekundaradressen ver- 
tauschen und so die Schnittstelle 
optimal art Programme anpassen, 
Wenn man nicht weiB, welche Se- 
kundaradresse von einer Software 
benutzt wird, teilt das Interface 
diese auf Wutnsch bei jedem Aus- 
druck mit. 

Das Gdrlitz-lnterface VC-8423 
(siehe Bild) ist sowohl als intern in 
den Drucker zu installierende Ein- 
heit wie auch als externes Interface 
erhaltlich und speziell auf Epson- 
und kompatible Drucker abge- 
stimmt. Das Gehiuse ist nicht ganz 
so stabil wie das Merlin Face C+ 
und wesentlich groBer, Der Strom 
muB dem Drucker entnommen wer- 
den. deshalb sind kleine Lotarbei- 
ten unumganglich. Hat man die an- 
fanglichen Schwierigkeiten iiber- 
wunden, hat das Gdrlitz-lnterface al- 
ler dings eine Menge zu bieten. Die 
Adressierung der Primaradresse 
wird mit Dip-Schaltem vorgenom- 
men, uber die Sekundaradresse 
sind verschiedene Funktionen wie 
Commodore- oder Epson-Schrift 
einstellbar. Wesentlicher Unter- 



schied zu anderen Drucker-Inter- 
faces sind aber die Sonderfunktio- 
nen, mit denen das Gdrlitz-lnterface 
aufwartet. Diese 19 Funktionen (Ta- 
belle 2) lassen sich allesamt uber 
den Computer aufrufen. Professio- 
neDe Software muB daher Steuerco- 
des an den Drucker senden kbnnen. 
wenn man diese Optionen benutzen 
will. Mit eigenen Programmen sind 
diese Funktionen jedoch sehr eui- 
fach anzusprechen Sie werden als 
ESC-Sequenz mit einer PRINT #-An- 
weisung an den Drucker aufgeru- 
fen. 

C 128-lnterface 

Eine wesentliche Weiterentwick- 
lung stellt das Gdrlitz-lnterface 
VC-8427 fur den C 128 dar. Es ver- 
fugt uber die gleichen Fahigkeiten 
wie das C 64-Interface, nimmt aber 
auf die besonderen Gegebenheiten 
des 128er-Modus Rucksicht. So kann 
man zwischen vier verschiedenen 
Grafikbereichen beziehungsweise 
der 40- und 80-Zeichen-Darstellung 
wahlen. Grundsatzhch ist bei die- 
sem Interface mit der Sekundar- 
adresse 7 der Tfextmodus mit dem 
DIN-Zeichensatz eingeschaltet Ein 
8-KByte-ROM enthalt den Code fur 
die verschiedenen Zeichensatze 
der ASCD-Tastatur sowie der Um- 
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lauta Damit wird auch das Aus- 
dmcken unter CP/M problemlos, 
Mit einer neuen Sonderfunktion laBt 
sich die DIN-Tastatur ein- und aus- 
schalten und somit auch der Zei- 
chensatz anderji. 

Beide Drucker-Interfaces sind 
hochentwickelte Steuereinheiten, 
die dem Anwender das Leben 
leichter machen, Das Merlin- 
Interface C+ iiberrascht durch sei- 
ne wohldurchdachte Konstruktion. 
den wirlich vielfaltigen Fahigkeiten, 
den hardwaremaBigen Voreinstel- 
lungen und der einfachen Program- 
mierung durch Ansprechen einer 
bestirnmten Sekundaradresse, Da- 
durch wird die Zusammenarbeit mit 
beliebiger Software sehr erleich- 
tert. Ein weiteres Plus: es sind keine 
Vorarbeiten notig, bevor das Interfa- 
ce einsatzbereit ist. Mit einem Preis 
von 248 Mark gehort dieses Interfa- 
ce aber auch preislieh in die Spit- 
zengruppe. Demgegeniiber steht 
die freie Programmierung des 
Gorlitz-Interfaces VC-8423. Dieses 
ist zwar umstandlicher zu handha- 
ben, bietet dafiir aber viele Entfal- 
tungsmoglichkeiten bei einem Preis 
von 228 Mark. Fur den C 128-Be- 
sitzer gibt es alleTdings derzeit 



kaum eine ansprechende Alternati- 
ve zum neuen VC-8427-Interface fiir 
278 Mark. Fur 90 Mark konnen sich 
auch Besitzer des Gorlitz-Interface 
VC-8423 ihr Drucker-Interface auf 
das C 128-Interface umriisten las- 
sen, (zu) 
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801/803-Druckers 


1: 


Linearkanal mit 




Zeilenvorschub bei 




Carriage Return 


2 und 3: 


Textmodus, Iceine 




Grafikzeichen zulassig. 




Steueraeichen werden 




als Worter ausge- 




schrieben 


4. 5. 6: 


Linearkanal ohne 




Zeilenvorschub bei 




Carriage Return 


8 und 9; 


Epson-Modus, 




Grafikzeichen 




erscheinen in 




Norrnalschrift 


10 und 11: 


wie und 7. nur 




mit Umlauten 


12, 13, 14; 
15: 


Linearkanale wie 4, 3. 6 


Kommandokanal 



Tabelle 1. Fnnktionen der Sekundar- 
adresse beim Merlin-Interface 



Steuercodes und Sonderfunktionen 



ESC" A* 


Zeilenvorschub 




einschalten 


ESC" B" 


Zeilenvorschub 




ausschalten 


ESC C* 


Gommodore-Schrilt 




einschalten 


ESC" D" 


Commodore-Schrift 




doppelte Breite 


ESC" E" 


Epson-Schrift 




einschalten 


ESC" F" 


Text/Grafik-Modus 




umschalten 


ESC" G" 


Grafikmodus einschalten 


ESC* L* 


Linearkanal einschalten 


ESC" N" 


Commodore-Schnft 




normale Breite 


ESC" O" 


Commod ore-Schrift 




doppelte Hdhe 


ESC'R* 


RESET 


ESC T" 


lextmodus einschalten 


ESC U" 


Commodore Schrift 




untere Halite 




doDDpll tors it 


ESC V- 


Commodore GrafJk- 




Modus auswerten 


ESCX- 


Aktueller Modus 




fixieren 


ESC Y* 


Pufferspeicher 




abschalten 


ESC Z* 


Pufferspeicher 




zuschalten 



Tabelle 2. Die Sonderfunktion en des 
Go rlitZ'Int erface VC-8423 




MODEM 

Diese Akusiikkoppter efgnen sich IQr lol- 
gende Anwendungen: 
Mailboxbetfieb, DA TEX P, BTX-Belrieb. 
Femdlagnose, Koppler-Koppler- Betrieb 
uber daa normale TelefonneU 

• Dieemzigartlgen Akustikkoppler mit op- 
timaler Aufnahmevorrichtirig fiir flache 
und runde Telelonhorer 

• Patent angemeldel 

• ProlessioneMe Obertragungsqualiiat 
durch induktivfl Ankopplurtg In Emp- 
fangsrichtung 

• Gennge Stroma ufnahme (40 mA) iiber 
SchnittsteJIe, Netzteii, Akku Oder Batter* 

• Interfaces V24. TTY, TTL DBT03 und 
BTX lieferbar 

• Atte Gerale mit PosSzulassung 

=CDI= 




Made in Germany 



pie 



SUE 



erg! 



^Z^s^k^ 

s$pU*3 









Ail* * 




1000 Berlin 30 - Tauentzienstr. 1 ■ 030-24 60 15 



INFORMATIONSSYSTEME 



7024 Filderstadt 1 ■ Pfarrberg 1 0711-70 20 28 
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Die hilf reichen 
Geister 



Sagenhafte Ladegeschwin- 
digkeit and 0121 komf ortahles 
Basic versprechen drei neue 
Utilities. Wir zeigen, was 
wirklich in ihnen steckt 



Wenn ein Spieleproduzent 
seine Trickkiste offhet, 
darf man gespannt seirt 
Der Hersteller der bekannten Spie- 
le "Summer games* und impossible 
Mission* wagt sich zum ersten Ma] 
mil Hilfsprogrammen auf den 
Markt. Das »Fast Load Cartridge* ist 
ein kleines, schwarzes ROM-Modul, 
das einfach in den Modulschacht 
des C 64 gesteckt wild. Gleich nach 
dem Anschalten macht es sich be- 
merkbar, Die vertraute Anfangs- 
meldung erscheint wesentlich 
schneller als ublich, und die Zeit fur 
einen Reset verkurzt sich deutlich. 
Die Meldung >Fastload« unter dem 
»READY« ist der einzige auBere Hin- 
weis auf die Existenz des Moduls. 
Auch beim Laden von Programmen 
scheint sich nichts verandert zu ha- 
ben, denn das Cartridge schaltet 
den Bildschirm nicht ab, urn eine ha- 
bere Ladegeschwindigkeit zu errei- 
chen, Nicht einmal der beliebte 
Trick des schnelleren Spurwech- 
sels wurde verwendet Das Tempo, 
das das Laufwerk vorlegt, ist dafur 
urn so erstaunlicher: drei- bis funf- 
mal schneller werden die Program- 
me geladlen. Diese Zahl selbst ist 
nicht weiter beeindruckend, denn 
unser nUltraload* a us der Ausgabe 
1/86 ist schneller. Beeindruckend ist 
die Kompatibilitat des Moduls ; wir 
konnten kein Programm linden, das 
mit dem »Fast Load Cartridge* nicht 
lauft. Auch mehrteHige oder ge- 
schutzte Programme waren kein 
Hindernis, Die 1541 verwandelt sich 
zwar nicht vom Nilpferd in eine 
Gazelle, wie es auf der Verpackung 
steht , aber sie bewegt sich jetzt recht 
flort. Gegen Hard waxe-Erweite run- 
gen, die Parallelkabel verwenden, 
hat das Modul im Geschwindigkeits- 
vergleich aber wenig Chancen. 

Die Komplettlosung 

Das Cartridge beschrankt sich 
aber nicht auf eine Schnellade- 



routine, sondern hat auch Disk- 
Utilities und einen Monitor einge- 
baut. Ein besseres DOS, das dem 
DOS 51 ahnelt, erleichtert das Ar- 
beiten mit dem Laufwerk. »$* zeigt 
das Directory ohne Programme zu 
zerstoren. Mit »/« kann man Pro- 
gramme laden, Dabei braucht der 
Name nicht in Anfuhrun gszeichen 
gesetzt werden und das Anhangsel 
»,8* entfallt ebenfalls, Disketten- 
befehle sendetman einfach mit dem 
Klammeraffen davor. Durch das 
Pfundzeichen aktiviert man die 
Disk-Tbols, die durch ihre Menu- 
fuhrung eher fur die Einsteiger ge- 



Schreiben eines Blocks. Der Inhalt 
kann leicht verandert werden, das 
automatische Laden des folgenden 
Blocks eines Programms ist nicht 
moglich. Man muB die entsprechen- 
de Adresse aus dem Blockinhalt er- 
sehen, Die letzte Zugabe ist ein Ma- 
schinensprachmonitor, der mit un- 
gewohnten Kommandos arbeitet, 
aber sehr flexibel ist. Es ist egal, 
ob der Befehl vor oder nach der 
AdreBangabe steht. Der Monitor 
besticht durch eine Vielzahl von 
Kommandos zum Verschieben, Ver- 
gleichen und Disassemblieren. Lei- 
der fehlt ein Assembler, so daB An- 




dacht sind. Man fmdet in den Unter 
menus Funktionen wie Loschen und 
Umbenennen von Files, was durch 
das neue DOS ebenso einfach ge- 
lingt. Eine weitere Funktion ist das 
Kopieren. Man hat die Auswahl eine 
ganze Diskette zu kopieren oder nur 
die belegten Blocks, Auch ein ein- 
zelnes File kann kopiert werden. 
Die Kopierprogramme machen 
dem Cartridge aber keine Ehre 
denn sie sind qualend langsam, 
Man kann an der LED die Blocks 
mitzahlen. Auch das Formatieren 
dauert die iiblichen 80 Sekunden, 
Der eingebaute Disk-Monitor ist 
leicht zu bedienen, bietet aber nur 
die Grundfunktionen: Lesen und 



Drei Super-Tools 
ftir Einsteiger 
und Profis 



derungen nicht mehr durchfuhrbar 
sind. Damit ist der Monitor nur noch 
die Halfte wert. weil man nur fertige 
Programme bearbeiten kann, Wenn 
man selbst Assernblerprograrnme 
schreiben mochte, 1st man auf die 
Hilfe eines externen Assemblers an- 
gewiesen. 

Das »Handbuch« besteht aus einer 
D1N-A4-Seite, auf der die Funktio- 
nen sehr knapp erlautert sind. Ob- 
wohl die Bedienung des Moduls fur 
den Fbrtgeschrittenen klar ist, blei- 
ben fur den Anfanger noch einige 
Fragen offen. Es ist zu hoffen, daB 
die deutsche Version etwas groBer 
gedruckt ist und ausfuhrlichere Er- 
lauterungen bietet. 
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Als Fazit bleibt die uberragende 
Kompatibititat als dei Hauptvorteil 
des Cartridges. Das Modul kann 
permanent ohne Speicherverlust 
am Computer bleiben. Das Rein- 
stecken and Rausziehen, wie bei an- 
deren Modulen, entfallt. Es kann 
auch mit C 128 verwendet werden, 
sofern man eine 1541 benutzt. Die 
hohere Ladegeschwindigkeit macht 
sich bei langerem Arbeiten sehr an- 
genehm bemerkbar, auch wenn sie 
anfangs nicht berauschend er- 
scheint. Zur Not kann man einen an- 
deren Speeder fiin&nal schneller 
Laden, denn auch andere Fastloads 
bereiten dem Cartridge keine Pro- 
blems 

Die Disk-Tools erleichtern zwar 
das Arbeiten, aber insgesamt bie- 
ten sie mehr Masse als Klasse, Von 
den neuen Utilities ist das 
Cartridge das schwachste, es stellt 
aber mit einem Preis von etwa 60 
Mark eine lohnende Alternative zu 
den herkommlichen Modulen dai. 

25 mal schneller 
Laden 

Einen ganz anderen Weg geht das 
•Vorpal Utility Kit*. Es ist eine reine 
Softwarelosung, die aber 25mal 
schnelleres Laden erlaubt. Es ist 
damit schneller als so manche Hard- 
wareerweiterung mit ParallelkabeL 
Wie bei anderen Softwarespeedern 
mufi ein kleines Programm geladen 
werden, das die neue Laderoutine 
enthalt. Das Programm nimmt nur 
elf Blocks auf der Diskette in An- 
sprucru und ISSt so genug Platz fur 
andere Programme. Die phanome- 
naie Geschwmdigkeit wird durch 
ein spezielles Aiifzeichnungsformat 
erreicht Au&erdem liegen die mit 
*Vorpalt gespeicherten Programme 
hintereinander auf der Diskette, das 
heiBt es existieren keine fremden 
Blocks anderer Programme zwi- 
schen dem Anfangs- und dem End- 
block. Wahrend das norrnale DOS 
ein Programm auf Blocks an ganz un- 
terschiedbchen Stellen verteilen 
kann, um samtliche Blocks auszunut- 
zen, benutzt »Vorpal« nur aufeinan- 
derfolgende Das garantiert zwar 
Zeitgewmn durch wemger Bewe- 
gung des Schreib-Lese-Kopfs. be- 
deutet aber Platzverschwendung 
auf schon bespielten Disketten. 
Aber auch hier wissen die Program- 
rnierer Abhilfe, Zum •Vorpafr-System 
werden verschiedene Utilities mit- 
geliefert, die die Verwendung von 
•VorpaW entscheidend erleichtern. 
Man kann zum Beispiei vorhandene 
Programme auf das »Vorpal«-Format 
ubersetzen lassen oder eine Disket- 



te so organisieren, daB moglichst 
viel Platz fur »Vorpalt-Files bleibt . Al- 
le Diskettenbefehle lassen sich sehr 
einfach ausfuhien. Auch die Mog- 
lichkeit zum Umbenennen der Dis- 
kette existiert Wer einmal mit dem 
Disk-Utility gearbeitet hat, fragt sich, 
wie er fruher ohne dieses ausge- 
kommen ist. Formatieren und Kopie- 
ren werden mit einer Windeseile 
ausgefuhrt, daB man glaubt kein 
1541-Laufwerk vor sich zu haben. 
Ohne das Utility kann man ubrigens 
mit »Vorpal«-Files nicht richtig arbei- 
ten. Das geanderte Auizeichnungs- 
format macht ein normales Loschen 
der Files fast unmoglich, Im Directo- 
ry erscheinen »Vorpal«-Files mit der 
Kennung »SR?« statt dem ublichen 
»PRG«. AuSer dem File-Utility und 
dem Kopierprogramm ist noch ein 
Disk-Checkprogramm auf der Dis 
kette, mit dem man Informationen 
uber den Zustand der Floppy erhalt. 
Eine gute idee ist die Funktion mit 
der man Bootfiles fur den »Vorpal*- 
Lader bestimmen kann. Wenn man 
eine Diskette mit »Vorpal«-Files be- 
schrieben hat, ist es zweckmaSig 
den Lader mit auf der Diskette zu ha- 
ben. Das Programm schreibt inn als 
erstes File in das Directory. Wenn 
man wunscht, bootet der Lader 
gleich ein anderes Programm, das 
sich mit auf der Diskette befinden 
muB. Man kann auch ein Programm 
absolut laden und mit einem SYS 
starten lassen. Auch diese Funktion 
erleichtert das Arbeiten mit »Vor- 
palt. Angesichts dieser ungeheuren 
Vorteile stellt sich die Frage nach 
der KornpatibiUtat. »Vorpal« belegt 
den Speicher ab $CE00 und liegt 
grftfttenteils unter dem Basic-ROM. 
Der Speicherbereich ab $C000 ist 
aber fur Maschinenroutinen sehr 
geeignet, well er durch das Basic 
nicht uberschrieben werden kann. 
Viele Monltore liegen in diesem Be- 
reich. 

»Vorpal« setxt 
Akzente 

»Vorpal« arbeitet nicht mit Pro- 
grammen zusammen, die direkt m 
diese Adresse geladen werden. 
Auch mehrteiiige Programme ha- 
ben oft Schwierigkeiten beim Nach- 
laden. Mit dem Disk-Utility kann 
man Anfangs- und Endadresse von 
Programmen feststellen. Wenn der 
kritische Bereich nicht betroffen ist. 
darf man einen Versuch wagen und 
die Programmteile in das »Vorpal«- 
Format ubersetzen lassen. Keine 
Probleme gibt es mit einteiligen Pro- 
grammen, die an den normalen 
Basic-Anfang geladen werden. 
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Aachen 


Mayer'sche Buchhandlung 




Bamberg 


Qoerres 




Benin 


Electronic Shoe 

Herder 

Kieperl 

TOM BSTONE-Micro 




Bielefeld 


Phflnlx 
Wetter 




Bochott 


Temming & HeiFbom 










Bonn 


l_. J _ , l 1 1 '-• . !-J. 




D' ^ I' ri?^riw?! y 






Dortmund 


Krugor 

Dortmunder Univ. -Buch* 
nandlung 






Goeth-j-Quchhandiung 

1 i"i r kr- 

l — i * i o r"— 






Stern Vertag 










Ertangsn 


r^aiTi a CimB 




Giaftl 


Baedeker 












ScftarkXh'ache 




Frankfurt 


Kohl 

Staak & Beirich 




Fulda 


SoziaNrtssenschafH. Fach- 
buchhandlung 




GoBlar 


MIcrotand-Cornputer 




Hamburg 


Boysan u. Maasch 
Thai la-Buchhandlung 




Han ou^ia"* 


Albert ts 




na*onw3wy 


R + B Electronic 




Karlsruhe 


Kfdnerfi MoessneT 




Kemplon 


Kemptenor FacnaortfRHflt 




Kiel 


MGhlau 




Koln 


Creutzet A Co. 




Ludwigsburg 


Aignof 




Ludwkjahaf tnJfVh . 


MKV Mikrocomputer 




LGback 


Woitand 




Mainz 


Or, Kohl 




Mnnnhclm 


Lfiffter 
Loydorf 




Mfirzla 








Bottza 




Munction 


Hugendubol 

Computerbuchor am Obelisk 
Kanzter 




Lachner 






Pale's 






Radio film 




Nurnborg 


Buttner&Co 
Hugandubel 




Oldenburg 


Biadoi 




Oenabruck 


Ackt" 




HagenstKirg 


Pia«f«rhubef 
Puttat 




Searbrflcken 


Akfldefnlecne Buchnandlur 




Stuttgart 


Moser't 
Unde manna 
Stehn 




Ulm 


Hoftnttm&Co. 




Warandorf 


Electronic -ShOO 




Waaterburg Kaasberger 


WfMbttdari 


Brentano 
Falter & Geek's 








Wottebwg 


Qoathe-Buchhandtung 




Wflrzburg 


Knodl 
MOnnkh 




Wuppertal 


Flnka 





Dr. Alfred Huthig Verlag 

Postfach 102869 - 6900 Heidelberg 



46 




ind plotzlich steh t 

olnei im Kinderzimmer! 



Diese Buchhand- 
lungen haben das 
Buch vorratig 




Raubkopierer gehen einem gefahr- 
lichen Hobby nach. Sie fOhlen sich als 
die Robin Hood's der Computerszene. 
aber sie rlchten Millionenschaden an! 
Thomas Tai kennt die Koplerszene. Er weiB, warum 
kopiert wird. Und was die Software-H&user dagegen 
tun. Oft endet das, was als vermeintlich harmloses 
Hobby anting, mit Hausdurchsuchung und Gerichts- 
verfahren. 

Er schrieb eine Mahnung an alle Raubkopierer aus- 
zusteigen, An authentischen FSilen zeigt er die recht- 
Itche Situation. Sagt, was be! einer Abmahnung oder 
Schlimmerern zu tun ist. Denn die „Gegenseite" rea- 
glert oft ubertrieben und stellt astronomische Scha- 
densersatzlorderungen . 

Jeder, der einen Computer hat, kann 
mit Raubkopien in Verbindung konv 
men, Deshalb ist dieses Buch fur alfe 
wichtig. Auch fur Eltern, die sich 
wundern, warum Ktaus-Peter neuer- 
dlngs so viel Post bekommt. 
Das Buch ist brand- q a r\\ « 
neuundkostei ui, U1VL 



Thomas Tai 



Cracker, Hacker, 
Datensammler 

Software-piraterie urrter der Lupo 




Huthig 



Huthig 
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Grafiken ohne 

Problems mi t 
dem w Basic ■-Toolkits 




Das »Vorpal«-System eroffhet fur 
zirka 60 Mark eine neue Dimension. 
Die untibertroffene Ladegeschwin- 
digkeit, der hohe Bedienungskom- 
fort und das gute Handbuch schla- 
gen alles Vorhandene um Langen. 
Wenn das iibersichtliche Handbuch 
in Deutsch ausgeliefert wild, ist die- 
ses Toolkit sowohl fur den Anfanger 
als auch fiir den Profi zu empfehlen, 
»Vorpal« wird iibrigens auch in »Sum- 
mer Games* verwendet, Ohne das 
Manko der Schwierigkeiten mit dem 
SCEOO-Bereich hatte das »Vorpal«- 
System die Bezeichnung »perfekt« 
verdient Eigentlich schade. daB es 
in erster Linie fiir den Hausge- 
brauch gedacht ist, denn Program- 
me die mit »Vorpal« gespeichert 
sind, durfen nur mit Erlaubnis des 
Herstellers weitergegeben werden. 

Auch das »Basic Toolkit* benutzt 
»Vorpal«, wodurch das Booten in se- 
kundenschnelle geschieht. Hinter 
dem neuen Namen verbirgt sich das 
bekannte »Grafics Basics aber es 
ist nicht bei einem Remake geblie- 
ben. Der Schwerpunkt dieser Basic- 
Erweiterung liegt in der Grafik. Ne- 
ben den bekannten Funktionen wie 
LINE, CIRCLE, BOX, DOT und FILL 
hat dieses Toolkit eine Menge mehr 
zu bieten. Zum Beispiel den Befehl 
HIRES, Er schaltet nicht nur simpel 
auf Hires-Grafik um, denn er hat die 
nutzliche Erweiterung FROM TO, 
Man kann Hiresfenster einbienden, 
die an einer bestimmten Zeile be- 
ginnen, So wird ein Grafikad venture 
zum Kinderspiel Das gleiche gent 
auch mit den Befehlen MULTI und 
TEXT. Sie beziehen sich entweder 
auf den gesarnten Bildschirm (ohne 
»FROM TO«), von der ersten bis zur 
Zeile X (»HIRES TO X«) oder auf ei- 
nen bestimmten Bereich (»HIRES 
FROM X TO Y«), Das erscheint beim 
Befehl Text etwas unsinnig, da es 
egal ist, ob man Textfenster in eine 
Grafik oder Grafikfenster in einen 
Text einblendet Ware es auch, 
wenn der Befehl WINDOW nicht 
existierte. Er bezieht sich immer auf 
den aktuellen Modus, also Text, Hi- 
res oder Multicolor, Durch diesen 
Befehl karm man Fenster in den Fen- 
stern definieren, auf die sich alle 
Eingaben beziehen. 

Sprites sind das zweite »Lieblings- 
kind« dieser Befehlserweiterung. Es 
ist erstaunlich, was alles mit Sprites 
machbar 1st, Ober die einfachen 
Kommandos hinaus, die naturlich 
auch vorhanden sind, geht der 
*SPRITE-ANIMATE-ON« Befehl 
Durch ihn bewegt sich ein Sprite 
interruptgesteuert Uber den Bild- 
schirm, Sprites lassen sich in eine 
Grafik hineinkopieren, und Teile ei- 



ner Grafik in ein Sprite verwandeln. 
Spiele wie »Archon« sind somit kein 
Problem mehr. Ein Ausschnitt des 
Hiresbildes wird zum Sprite, man 
verschiebt es und setzt es wieder in 
die Grafik hinein, Spritedaten kann 
man laden und speichern, Sie lie- 
gen in einem reservierten IM des 
Speichers und verbrauchen keinen 
zusatzlichen Platz, 

Auch interruptgesteuert Musik ist 
moglich, Durch VOICE PLAY spielt 
ein MusiksrQck unabhangig vom 
Programm. Ist die Melodie definiert, 
braucht man sich um sie nicht mehr 
zu kummern. Alle Einstellungen las- 
sen sich einfach definieren, nur 
miissen die Noten weiterhin erst in 
Zahlen ubersetzt werden. Das 
Handbuch erklart sehr gut, wie man 
dabei vorgeht, aber das komponie- 
ren von Musikstucken wird so nicht 
leichter, 

Editoren mochen das 
Leben leichter 

Eine besondere Zugabe sind zwei 
Editoren fiir Sprites und Zeichen- 
satze. Um es vorwegzunehmen; sie 
gehdren zu den allerbesten. Sie 
werden uber den Joystick gesteuert 
und verfugen Uber eine Menuleiste 
mit Pull-Down-Menus. Die Steue- 
rung ist einfach und schnell Im 
Spriteeditor werden alle wichtigen 
Eigenschaften der Sprites, wie Prio- 
rity und XY-Ausdehnung, ganz 
leicht eingestellt, Der Editor am- 
miert die generierten Sprites, so 
daB man sie fiir den Einsatz im Pro- 
gramm testen kann, Die verschiede- 
nen Sprites lassen sich miteinander 
verkniipfen und ineinander kopie- 
ren. Da man die Sprites innerhalb 
der Matrix verschieben kann, berei- 
tet die Animation eines springenden 
Balls keine Probleme, Man zeichnet 



einen Ball kopiert ihn in Sprites 
mit anderen Nummern hinein, ver- 
schiebt und manipuliert ihn dort und 
sieht sich die Animation an, Der 
Spriteeditor ubertrifft sogar den des 
»Game-Makers«> Der Zeichensatz- 
editor erlaubt einfaches Manipulie- 
ren der Zeichen. Die neuen Werte 
des Buchstabens ersch einen an der 
Seite der Zeichenmatrix, so daB 
man mit dem CHAR-Befehl im Basic 
auch selbst die Zeichen verandern 
kann. Die neuen Zeichen durfen so 
fort auf einem Bildschirm auspro- 
biert werden. Das ist sehrpraktisch, 
wenn man mit neuen Grafikzeichen 
Bilder zeichnen mochte. Alle Zei- 
chen lassen sich passend zu den 
Wunschen verandern. Der Bild- 
schirminhalt kann auch gespei- 
chert, und direkt yon Programmen 
geladen werden. Argerlich ist, daB 
die beiden Editoren in das normale 
Basic zunickkehren und nicht in das 
Basic-Toolkit. Das behindert den 
Programmierer, der nur rasch ein 
Sprite entwerfen mdchte, Die Edito- 
ren sind dafiir Extra-Programme, 
die auch ohne das Basic-Toolkit 
laufen. 

Alle gezeichneten Bildschirme. 
Sprites, Zeichensatze und Grafiken 
lassen sich Laden und Speichern. 
Beim Laden paSt sich die Schrift- 
farbe automatisch an den Hmter- 
grund an, so daB kein SEARCHING 
FOR und LOADING erscheint. Das 
Programm fahrt auch an der glei- 
chen Stella mit dem Programm fort, 
und nicht am Anfang, wie das nor- 
male Basic V2. 

Fur die Freunde des strukturier- 
ten Programmierens hat das Basic- 
Ibol nicht viel zu bieten. Nur der Be- 
fehl ELSE fiir eine zweite Verzwei- 
gung nach IF und die interessante 
Fahigkeitder Prozeduren bietetdie- 
se Erweiterung. Prozeduren sind 
Unter programme die iiber den Be- 
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Mischen 
von Text 
und Grafik 



fehl DO mit Parameteriibergabe 
aufgerufen werden. Das Finden und 
Ausfuhren von Prozeduren dauert 
alieidings recht lange. Das Basic- 
Tbolkit hat den Vbrteil, daB seine 
Befehle auch nach einem THEN er- 
kannt werden und man nicht einen 
Doppelpunkt davorsetzen mufl, wie 
das bei anderen Erweiterungen der 
Fall 1st. 

Ein groBes Lob gebiihrt dem Tool- 
kit wegen seines Konzepts. Die Be- 
fehle and kiar und verstandlich. 
Man hat auf umstandliche Abkiir- 
zungen verzichtet und den Klartext 
beiassen. Alle Sprite-Befehle fan- 
gen mit SPRITE an, alle Sound- 
Befehle mit VOICE und alle Kopier- 
Befehle mit COPY. Die mit diesen 
Befehlen aibeitenden Programme 
erlautern sich selbst und man kann 
auf viele REM-Zeilen verzichten. 
Ausgesprochen gut ist die Fahigkeit, 
die Bildschirmfarben lm Klartext an- 
zugeben. Die Far ben fur die Hires- 
grafik legt man so fest: HIRES CO- 
LOR BLACK ON WHITE. Man kann 
aber auch die alten Zahlenwerte 



verwenden. Es ist bedauerlich, daB 
die Programmierer nicht ahnliches 
fur Musiknoten implementiert ha- 
ben. Zwei ungewohnliche, aber gute 
Befehle sind BACKUP und CREAT. 
BACKUP zieht eine Sicherheitskopie 
des Originals, mit alien Demos und 
dem »Vorpal«-Lader. CREATE er- 
zeugt eine einteilige »Basic Tbolkit*- 
Version. Die Editoren, die Demos 
und der Fastloader werden nicht ko- 
piert. So kann man das Basic-Tool auf 
anderen Disketten halten, ohne von 
der Origmaldiskette laden zu mus- 
sen. Diese Idee zeugt von Anwen- 
derfreundlichkeit, die sich eigent- 
hch in der gesamten Branche durch- 
setzen sollte, 

Das Basic-Tool verbraucht recht 
viel Platz und laBt dem Benutzer nur 
noch 13909 Byte ubng. Wenn man 
einen neuen Zeichensatz verwen- 
det, verliert man nochmals 2 KByte 
Das macht sich besonders bei der 
Datenverwaltung unangenehm be- 
merkbar. Meniere Versuche groBe- 
re Arrays zu benutzen, verursachten 
ein »Aussteigen« des Computers. 



Die Belegung der Funktionstasten 
verschwand und lieB sich nicht wie- 
der herstellen. Einen Fehler schernt 
auch die Funktion SORT zu besitzen. 
Nur wenn ein Array vollstandig bis 
zum letzten Platz der Dimensionie- 
rung gefullt war, sortierte es der 
Computer richtig. War es nicht voll, 
wurden die leeren Datensatze an 
den Anfang gesetzt. was beim Sor- 
tieren nicht wunschenswert ist. An- 
sonsten sortiert das Toolkit sehr 
schnell. Fur 150 Strings brauchte es 
7 Sekunden. 

Was man beim Basic-Tool vermiBt, 
sind Programmierhifen wie AUTO 
oder TRACE. DiR r RENumber und 
FIND sind zwar vorhanden, sie rei- 
chen aber nicht irnmer aus. Gut ge- 
lungen ist die Fehlerbehandlung, 
Wenn ein Fehler auftritt, wird die 
Zeile gelistet und der Ort des Feh- 
lers angegeben, Man kann durch 
den ON ERROR-Befehl die Fehler 
im Programm abfangen, was sich 
besonders bei Floppyoperationen 
sehr bewahrt hat. Der Befehl HELP 
ist aber eine einzige Enttauschung. 
Er liest nur einige sequentielle Files 
ein, die eine Kurzanleitung zum 
Basic-Tbol sind. Enttauschend ist 
auch, daB man das Basic-Tbol nach 
einem Reset neu laden muB 

Das Basic-Toolkit ist fur jeden zu 
empfehlen. der viel mit Grafik und 
Sprites arbeiten will. Viele Proble- 
me lassen sich mit ihm schnell und 
elegant losen. Auch der Anfanger 
wird keine Probleme mit dieser Er- 
weiterung haben. denn das Hand- 
buch biete eine exzellente Einfuh- 
rung. Alle Befehle sind ausfuhrlich 
mit Beispielen erklart. Auch Fehler- 
meldungen, die auftreten konnen, 
sind angegeben. Eine Memory Map 
am Ende rundet das Handbuch ab. 
Das Basic Toolkit kostet zirka 60 
Mark. (gn) 
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Sie schatzen den legendaren 1500A von SHARP? Dann freuen 
Sie sich auf den neuen 1600: 

Soft- und Hardwarekompatibel zum PC-1500A. 

2-80 kompatibler Prozessor 
^ RS-232 C- r S10- und Analog-Schnittstefle 
^ Aufriistbar auf 80 KB RAM 
"fc 2,5" Floppy optional 




Was den 1500 A so erfolgreich, so 
wetsasg und for hunderie win An- 
wf'.^unpen sc unsntbehrhtfi gemachl 
hat fuhit der 1600 jeot in neue, 
wanerrechendfi DimeflS)onen: 
Das Heizssuck des PC-1S0O (tin de» Z-80 
kompauMe Ptuessor SC 7852/3SB MHz. 
Zusaokh sacgt der Sublessor LH 5803 / 1.3 MHz fur PC 1500 AKompwMiiL Ma 
16 KB HAM. ewatertur aul max 80 KB RAM - gan? einiach diHth Emstecten von 
2 1 32 KB RAM Speeher-Moduien. 



UTER VON SHARP 



SHARP 



POCKET COMPUTER PC-1600 




WW 





Aoch die 8 taw. 16KB RAM Stsck- 
motfiile (vom 15Q0A) snd verwendba-f. 
Btese lur PoctcetCoflipuffir nesge 
Speicherkapaniai kann erganzi wertfen dutch 
das opwnale FtoppY-Laiwert fur 2,5 ' ' D«kerten 
Ipro Srate 64 K>, welches m VertHiKtong mit 
dem OIN A4 Vrcrfarb-PtoGer/Dfucker ein kcmptenes Sysem bildeL Besondere Aufmsdcsamkeat ver- 
dienen dte eingebauiefl SchntnsraHen: Mil der RS-232 C Schmrte kofmen problemlos Oaten nut 
Peisonat-Compiflfim ausgeBuscht werdea Die serieHe SIO-ScJnnmsteHe emioglicht supefscJinefle 
op&scne Koromunjkawn nut einer Ubenrcgungsrme von 36.400 baud uber Gfosfaserkabel, deren 




Sleeker eletahe m optsche Siijrafe und mruck 
umwandebi 

D« Anatogeingang kann Spannungspeged von OV bis 
2,5 V in 8 bH OaiEn wanddn mh den Werten von 255 
Das 96 KB ROM des neuen PC-I6QO enihart im Vergleich jum PC 1500 A men erweHerten Befehte- 
vorrai En 4zeifiges Display mit anw Auflosung von 156 x 32 Punkten in 4 Zeilen a 26 ZeicJien 
ermdglicht die Qarsttfag von Grapfoiken. Als leBtungss&rfcer MuWvnktionsreehnef laEt ach der PC- 
1600 vielse&g einsetfen i B- ate preiswerte Usung tn der Steuer . MeB- und Regetiecbntk, als moot 
fes Datenerfassungsgerat mit opflonatetn Bar-Cods-fteadet, nrn Aufcendiensl sis SntamiaBcnssysem 
, un& und, und! Inforrmeren S* stch bam Fachhandel 

SHAflP ELECTRONICS (EUROPE) GMBH ■ Sonnmstrafie 3 ■ 2000 Hamburg ? 
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Commodore Kurs 



Spieleprogrammierung 

in Assembler 
(Teil 4) 



In dleser Folge programmie- 
ren wir die eigenstandige Be- 
wegung der gegnerischeri 
Sprites in dei Grafik. 



Zuerst geben Sie bitte die Da- 
ten fur die Form der gegneri- 
schen Sprites rait dem MSE 
ein. Diese Daten belegen die Sprite- 
blocke 40 bis 47 (Speichersteilen 
$0AQ0 bis $0C00), Die acht Phasen 
eines sich drehenden Kreises sind 
genau wie das Spielersprite ani- 
miert, Zustandig dafur ist das Unter- 
programm »ENEANI«. Die Erklarun- 
gen zu diesem Unterprogramm fin- 
den Sie in Folge 3 unserer Sene. Sie 
miissen nur noch die Zeile »2606 JSR 
ENEANI* in das Haupt-Quellpro- 
gramm einfugen, um die Animation 
aufzurufen. 

Nun zur Theorie der Spritebewe- 
gung. Die von uns konstruierte Gra~ 
fik, in der sich die feindlichen Spri- 
tes bewegen sollen, ist 512 Zeichen, 
das heiBt 512 x 8 gleich 4096 Pixels 
(Bildpunkte) breit. Uber diese Breite 
kann man die Sprites bewegen, 
aber nur auf einem 320 Bildpunkte 
breitem Ausschnitt sind sie sichtbar. 
Deshalb muB man berechnen, wann 
ein Sprite sichtbar ist und wann 
nicht. Das Unterprogramm »ZAEH- 
LEN« zahlt ab Spielanfang die Bild- 
schirmposition Bildpunkt fur Bild- 
punkt von ab. Das Lowbyte der 16 
Bit breiten Bildschirmposition stent 
in der Speicherstelle »POSSCRL<X 
das Highbyte in der Speicherstelle 
»POSSCRHI«. Im Unterprogramm 
»INITSPR* werden die Positionen 
der sieben gegnerischen Sprites 
initialisiert. Jedem Sprite wird 
eine 16-Bit-X-Position und eine 8-Bit- 
Y-Position zugeordnet; zusatzlich 
noch eine Adresse, in der die jewei- 
lige Bewegungsrichtung gespei- 
chert ist. Diese Speichersteilen ste- 
hen ab der Zeile 3730 bereit, fiir 
Sprite 1 sind das » ENEMY 1XL0« und 
»ENEMY1XHI« fur die X-Position, 



»ENEMY1Y« fiir die Y-Position und 
»ENEMY1DIR« fur die Richrung. Die 
Daten fur Sprite 2 stehen aquivalent 
in »ENEMY2XLO«, »ENEMY2XHIt 
und so weiter. Sprite 1 bekommt als 
Startposition Lowbyte 16 und High- 
byte 1 x 256 gleich 272 und die Y- 
Position 126 r Sprite 2 die X-Positbn 
mit Lowbyte 12 und Highbyte 3 x 256 
gleich 780 und eine Y-Position von 
100 und so weiter. Am Anfang des 
Unterprogramms werden die Spei- 
chersteilen »POSSCRLO« und 
*POSSCRHI« auf gesetzt und der 
Spriteblock 43 fiir alle feindlichen 
Sprites als Spriteform definierL 

Wahrend des Spielabiaufs verfu- 
gen wir nun jederzeit iiber die Posi- 
tion des Bildschirms in »PGSSCRLO« 
und »POSSCRHI« und die Positionen 
der gegnerischen Sprites. Daraus 
berechnen wir, welche Sprites auf 
dem Bildschirm erscheinen, indem 
wir die jeweiligen Spritepositions- 
Werte abziehen (siehe Zeichnung). 



Schlachtfeld 
Bildschirm 

Nehmen wir einmal an, daS sich 
Sprite 1 an der Position 1254 befindet 
und der Bildschirm an der Position 
1129. Das Ergebnis der Rechnung 
»Spriteposition 1254 minus Bild- 
schirmposition 1129« ist 125. Das ist 
nun genau die Spriteposition am 
Bildschirm. Wenn die Rechnung ei- 
nen Wert kleiner oder grdBer 344 
ergibt (344 statt 320, weil am Bild- 
schirm zwar nur 320 Bildpunkte 
sichtbar sind, ein Sprite aber auch 
teilweise auBerhalb des Bild- 
schirms stehen kann) ist das Sprite 
unsichtbar, andernfalls auf dem 
Bildschirm ganz oder teilweise 
sichtbar. 

Die Berechnung der Spriteposi- 
tion ubemirnmt das Unterprogramm 
»SPRTTE«. Dem Unterprogramm 
werden in den Speichersteilen »PO- 
SENELO* das Lowbyte der Sprite- 



position und in »POSENEHl« das 
Highbyte der Spriteposition iiberge- 
ben, auBerdem hi Speicherstelle 
820 die Nummer des Sprites, dessen 
Position berechnet werden soil (2 fiir 
Sprite 1, 4 fur Sprite 2, 8 fur Sprite 3, 
16 fur Sprite 4 und so weiter). 
Erklanmgen zum Unterprogramm 
^SPRITE*: 

Zeile 2930 bis 3000: Die Bildschirm- 
position wird von der Spriteposition 
subtrahiert. Das Ergebnis der Sub 
traktion des Lowbytes gelangt ins Y- 
Register, das Ergebnis der Subtrak- 
tion des Highbytes ins X-Register. 
Wenn das Highbyte den Wert hat, 
springt das Prograrnm zur Unterrou- 
tine »SPRrTEONt, da die Spriteposi- 
tion dann zwischen und 255 liegt 
Der aktuelle Wert der Spriteposition 
stent im Y-Register. 
Zeile 3010 bis 3020: Wenn das High 
byte weder noch 1 ist, verzweigt 
das Prograrnm zu »SPRITEOFF*. 
Zeile 3030 bis 3050: Da das Highbyte 
1, die Spriteposition also groBer 255 
ist, wird gepriift, ob das Lowbyte 
kleiner 89 ist, um festzustellen, ob 
die Spriteposition groSer oder klei- 
ner 344 ist. Wenn sie groBer ist, 
gent's mit >SPRTTEOFF« weiter. 
Zeile 3060 bis 3150: Das Sprite ist 
sichtbar, die Spriteposition im Bild- 
schirm ist groBer 255 (da das High- 
byte gesetzt ist). Wir verkniipfen das 
Register 532S4 (V + 16)durch ein togi- 
sches ODER mit der Spritenummer 
in 820, wodurch das entsprechende 
Bit gesetzt wird. AnschlieBend wird 
das Unterprogramm » NUMMER* 
aufgerufen, in dem je nach Sprite- 
nummer die X-Position in die betref- 
fende Videochip-Adresse geschrie- 
ben wird. Jetzt setzt man das ent- 
sprechende Bit in Register 53269 
(Sprite Enable), wodurch das Sprite 
auf dem Bildschirm sichtbar wird. 
Zu guter Letzt setzen wir die Spei- 
cherstelle 821 auf den Wert 1, um 
dem Hauprprogramm zu sagen: das 
Sprite ist sichtbar. 
Zeile 3160 bis 3340 »SPRlTEOFF«: Zu- 
erst wird der Wert in 820 (Spritenum- 
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mer) invertiert unci der alte Wert im 
X-Register zwischengespeichert. 
Nun Joschen wir in den Registern 
53264 und 53269 die Bits des dazuge- 
horigen Sprites, der alte Wert von 

820 aus dem X-Register kommt wie- 
der nach 820 und die Speicherstelle 

821 erh&lt den Wert 0, um dem 
Hauptprogramm mitzuteilen. daB 
das Sprite geloscht wurde, 

Zeile 3350 bis 3490 »SPRITEON«: 
Wiederum wird die Spritenummer 
invertiert und damit das Register 
53264 geloscht (die X-Position des 
Sprites ist kleiner als 256). Aller- 
dings bekommt das Bit fur Sprite 
Enable (Register 53269) den Wert 1 
und das Sprite ist somit sichtbar. Das 
Unterprogramm »NUMMER* spei- 
chert jetzt nach Spritenummer in 820 
die X-Position im entsprechenden 
Videochip-Registei, Das Flag in 821 
ist nun 1 und zeigt dem Hauptpro- 
gramm, daB das Sprite gesetzt ist. 
Zeile 3500 bis 3720: Hier wird je 
nach Spritenummer die X-Position 
gesetzt (siehe oben), 



Viel Feind — viel Ehr 



jetzt konnen wir von jedem Sprite 
die aktuelle Position am Bildschirm 
berechnen und bekommen in Spei- 
cherstelle 821 die Information, ob 
das Sprite erscheint oder unsichtbar 
ist. Das Bewegen der femdhchen 
Sprites ubernimmt die Unterroutine 
»ENEM1ES«. 

Zeile 4130 bis 4580 »ENEMIES«: Zu 

erst erhalt die Speicherstelle 821 
den Wert und der In halt von 
•ENEMY 1DIR« wandert in den Ak- 
kumulator. Wenn der Akkumulator- 
inhalt gleich ist, wird das Sprite 
nach links bewegt und nach 
»LINKS1< verzweigt, Wenn nicht, be- 
wegt sich das Sprite nach rechts, in- 
dem die 16-Bit-X-Position in 
»ENEMYlXLO« und »ENEMY1XHI« 
um 1 wachst AnschlieBend verglei- 
chen wir in Zeile 4250 das Lowbyte 
mit 70 und m Zeile 4280 das Highby- 
te mit 1 (Lowbyte 70 und Highbyte 1 
x 256 = 326). Ist der Wert 326 er- 
reicht, vermindert das Programm 
»ENEMY1DIR« um 1 auf den Wert 0, 
was bedeutet, daB sich das Sprite ab 
sofort nach rechts bewegen soil 
Daraufhin erfolgt ein Sprung nach 
»VIEWk 

Wenn das Sprite sich in die ande- 
re Richtung bewegt, geht's in Zeile 
4320 »LINKS1« weiter. Dort verrin- 
gert sich die X-Position um 1 und so- 
mit bewegt sich das Sprite nach 
links. Wir vergleichen in Zeile 4400 
das Lowbyte mit 160 und in Zeile 



4430 das Highbyte mit (Lowbyte 
160 + Highbyte x 256 = 160). Ist der 
Wert 160 erreicht erhoht sich 
»ENEMY1DIR« auf den Wert 1, wo- 
durch sich das Sprite vom nachsten 
Rasterstrahlduxchlauf an nach 
rechts bewe gt. 

Zeile 4460 »VIEW1«: Die Spriteposi- 
tion wird in »POSENELO« und »PO- 
SENEHI* ubertragen (als Parameter 
fiir die Unterroutine »SPRITE«). die 
Spritenummer 2 in 820 gespeichert 
und das Unterprogramm »SPRITE« 
aufgerufen. Wenn nun in 821 eine 
auftaucht, gent es weiter zu 
»ENEMIES2«. Wenn erne 1 an- 
kommt, gelangt die Y-Posinon aus 
•ENEMYlYt in das Y-Register 53251 
des Videochips und die Farbe WeiB 
in das Farbregister fiir Sprite 1. 
53288. 

Zeile 4590 bis 4860 »ENEMIE52< 

Am Anfang bekommt das Flag 821 
den Wert 0, die Speicherstelle 
»ENEMY2DIR« kommt in den Akku- 
mulator. Wenn der Akkumulator 
ist, verzweigt das Programm nach 
»OBENl« (das Sprite bewegt sich 
nach oben), Wenn nicht, wird die Y- 
Position des Sprites um 1 erhoht, das 
Sprite bewegt sich nach unten, Er- 
reicht es die Y-Position 152, so wird 
•ENEMY 2DIR« um 1 auf erniedrigt 
(vom nachsten Rasterstrahldurch- 
lauf an bewegt sich das Sprite nach 
oben) und zu »VIEW2« gesprungen. 

In Zeile 4690 »OBENl« sinkt die 
Y-Position des Sprites um 1. Hat die 
Position den Wert 96, wird 
»EMEMY2DIR« um 1 auf den Wert 1 
erhoht. Sonst springt das Programm 
zu »VIEW2« 

Ab Zeile 4740 »VIEW2« erhalten 
die Speicherstellen »PQSENELO« 
und »POSENEHI« die X-Position des 
Sprites und Speicherstelle 820 Spri- 
tenummer 4. Danach erfolgt ein 
Sprung in die Unterroutine »SPRI- 
TE«. Sobald in 821 der Wert auf- 
taucht, wird zu »ENEMIES3« ver- 
zweigt, wenn 1 zuruckkommt ge- 
langt die Y-Position aus »ENEMY2Y« 
in das Videochipregister 53253 und 



der Code fur die Farbe WeiB nach 
53289, 

Die restlichen fiinf Sprites werden 
genau wie Sprite 2 gesteuert, sie ha- 
ben nur andere X- und Y-Positionen. 
Sie konnen iibrigens mehr als sie- 
ben gegnerische Sprites in die Gra- 
fik einbauen, Sie miissen dann aber 
darauf achten, daB nur acht Sprites 
gleichzeitig auf dem Bildschirm sind 
und Sie fiir jedes Sprite einzeln bei 
jedem Rasterstrahldurchlauf alle 
Parameter wie VergrbBerung, Far- 
be, Prioritat und so weiter neu set- 
zen. 

Zu guter Letzt nehmen wir noch 
ein paar Anderungen im 
Haupt-Quellprogramm vor. Bei der 
Sprite-Hintergrund-Kollision blen- 
den wir alle Bits bis auf Bit unseres 
Spielersprites mit »AND # U aus, da- 
mit das Spiel nicht zu Ende ist, wenn 
ein gegnerisches Sprite den Hinter- 
grund beruhri AuBerdem ftigen wir 
eine Sprite-Sprite-Kollisions-Routine 
ein, damit die feindhchen Sprites 
auch wirklich etwas bewirken (nam- 
lich das Spielende bei Beruhrung 
des Spieler-Sprites). Dazu geben 
wir folgende Zeilen ein: 
2790 LDA 53279 

2795 AND #1 

2800 BEQ N0B0ING1 

2803 INC GAME 

2806 JMP EXIT 

2810 N0B0ING1 LDA 53278 

2813 BEQ NOB0ING2 

2816 N0B0ING2 JMP EXIT 

Nun miissen wir noch die Sprite- 
Bewegungsroutine mit der Zeile 
»2605 JSR ENEMIES*, die Zahl- 
Routine mit »2785 JSR ZAEHLEN* 
und dreimal die Routine »1NITSPR< 
in den Zeilen 125, 2025 und 2205 
0JSR INTTSPR*) aufrufen. Als letztes 
fugen wir noch Zeile »856 LDA 
53278* ein, um am Anfang des Spiels 
das Sprite-Sprite-Kolhsionsregister 
zu loschen. 

In der nachsten Folge besprechen 
wir den Zeichensatz und die Zei- 
chensatz-Animation . 

(Andreas von Lepel/ue) 
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Sprite an der Position 125* 
Spriteposition 1254 - BUdscnirnpDSititm 1129 ! 325. 
auf den Bildschim ist das Sprite sichtbar 



Berechntmg der Spriteposition 
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02930 


SPRITE 


SEC 




02940 




LDA 


POSENELO 


02930 




SBC 


POSSCRLO 


02960 




TAY 




02970 




LDA 


POSENEHI 


02960 




SBC 


POSSCRHI 


0299O 




TAX 




0300O 




BED 


SPRITEON 


U5CU0 




CMP 


it 


• 




BNE 


SPRITEOFF 


03O3© 




TYA 




0304O 




CMP 


*8Y 


03OSO 




BCS 


SPRITEOFF 


03060 




LOA 


V+16 


03©70 




ORA 


620 


03080 




STA 


V+16 


03090 




J BR 


NUMMER 


03100 




LDA 


V+21 


03110 




ORA 


620 


03120 




STA 


V+21 


03130 




LOA 


Ml 


03140 




STA 


821 


03150 




RTS 




0316O 


SPRITEOFF 


LDX 


820 


03170 




TKA 




031 BO 




EOR 


#255 


03190 




STA 


B20 


03200 




LDA 


0*1 k 


032 lO 




AND 


B20 


03220 




STX 


B2Q 


03230 




STA 


V+16 


0324O 




LDX 


820 


03230 




TXA 




03260 




EOR 


#235 


032 70 




STA 


820 


03280 




LDA 


V+21 


0329O 




AND 


B20 


033O0 




STX 


620 


03310 




STA 


V+21 


03320 




LDA 


•O 


0333© 




STA 


621 


: 1 *.4l i 




RTS 




vjjjy 




LDX 


620 


v-JOOV 




TXA 




S3 * 






#255 


033B0 




a i h 


B — 'J 


03390 




LDA 


V+16 


03400 




AND 


820 


©3410 




STX 


820 


03420 




STA 


V+16 


©3430 




JSR 


Ml .iMM£h 


03440 




LDA 


V+21 


03430 




ORA 


B20 


O3460 




STA 


V+21 


03470 




LDA 


#1 


03440 




STA 


821 


03490 




RTS 




03500 


NUMMER 


LDA 


820 


03510 




CMP 


• 2 


03520 




BNE 


NUMMERO 


035 3d 




STV 


V+2 


03540 


mjflMERO 


CMP 


#4 


03SSO 




BNE 


NUMMER 1 


03S60 




STY 


V+4 


03570 


kit MMCD t 


CMiP 


#8 






BNE 




03S90 




STY 


0+6 


0360O 


NUMMER2 


CMP 


#16 


03610 




§m 


NUMMER 3 


03620 




srv 


V+B 


03630 


NUMMER3 


CMP 


•32* 


0364O 




BNE 


NUMMER4 


03650 




STV 


0+10 


03660 


NUHMER4 


CMP 


#64 


03670 




BNE 


NUMME.R5 


03680 




STY 


V+12 


O3690 


HUMMERS 


CMP 


#128 


O37O0 




BNE 


NUMMER6 


03710 




STY 


V+14 


03720 


NUNMER6 


RTS 




03730 


ENEMYl HLQ 


DFB 





0374© 


ENEMY 1XHT 


DFB 







ENEMY IV 


DFB 





03760 


ENEMY1DIR 


DFB 





03770 


ENEMY2XL0 


DFB 
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03780 


ENEHY2XHI 


DFB 





03790 


ENEMY2Y 


DFb 





03800 


ENEMY2DIR 


DFB 





03810 


ENEMY3XL0 


DFB 





03820 


ENEMY3XHI 


DFB 





03830 


ENEMY3Y 


DFr 





03840 


ENEMY3DIR 


DFB 





03850 


ENEMY4XLD 


DFB 





03B60 


ENEMY 4 XH 1 


DFB 


o 


03B7G 


ENEMY IV 


DFB 


© 


03860 


ENEMY 40 I R 


DFB 


o 


03890 


ENEMY5XL0 


DFB 





O39O0 


ENEMY 3 XH I 


DFB 


o 


03910 


ENEMY5Y 


DFB 


© 


03920 


ENEMY5DIR 


DFB 


o 


03930 


ENEMY6XLD 


DFB 





03940 


ENEMY6XHI 


DFB 





03950 


ENEMY6Y 


DFB 





03960 


ENEMY6DIR 


DFB 





03970 


ENEM Y7 XLO 


DFB 





03 = 80 


ENEMY? XH 1 


DFB 


o 


03990 


ENEMY7Y 


DFB 





04©00 


ENEHY7DIR 


DFB 





04010 


POSSCRLO 


DFB 





04O2O 


POSSCRHI 


DFB 





04O30 


POSENELO 


DFB 





04O40 


POSENEHI 


DFB 





04O50 


ZAEHLEN 


LDA 


POSSCRLO 


04O60 




CLC 




04070 




ADC 


#1 


04080 




STA 


POSSCRLO 


O4O90 




LDA 


POSSCRHI 


04100 




ADC 


#o 


04110 




STA 


POSSCRHI 


04120 




RTS 




04130 


ENEMIES 


LDA 


§0 


04140 




STA 


621 


04150 




LDA 


ENEMY 1DIR 


04160 




BED 


LINK51 


04 1 70 




LDA 


ENEMY 1XL0 


041B0 




CLC 




04190 




ADC 


•1 


04200 




STA 


ENEMY 1 XLO 


04210 




LDA 


ENEMY I XH1 


04220 




ADC 


•0 


04230 




STA 


ENEMY1XHI 


04240 




LDA 


ENEMY 1 XLO 


','4250 




CMP 


#70 


04260 




BNE 


VIEW1 


04270 




LDA 


ENEMY 1 XH! 


04280 




CMP 


#1 






SUE 


VIEWl 






DEC 


pwpmv inis 

ti • ». — ■ ■ ^ i u 1 n 


OAZlO 




JHP 


J [ k Ul ] 


©432© 


L JMKSI 


LDA 


ENEMY 1 XLO 


O4330 




SEC 




O4340 




SBC 


• 1 


©4350 




STA 


ENEMY 1 XLO 


04360 




LDA 


ENEMY IX HI 


04370 




S&C 


to 


043BO 




STA 


ENEMY I XHI 


04390 




LDA 


ENEMY 1 XLO 


0440*3 




CMP 


#160 


044 1 




BNE 


V1EM1 


04420 




LDA 


ENEMY 1 XHI 


04430 




CMP 


»o 


O4440 




BNE 


01EM1 


04450 




INC 


ENEMY1DIR 


04460 


VlEWl 


LDA 


ENEMY 1 XLO 


04470 




STA 


POSENELO 


, ■_j44Qi> 




LDA 


ENEMY 1 XHI 


O4490 




STA 


POSENEHI 


04500 




LDA 


#2 


04510 




STA 


820 


©4520 




JSR 


SPRITE 


04530 




LDA 


B21 


0454© 




BED 


ENEM1ES2 


04550 




LDA 


ENEMY 1Y 


©456© 




STA 


V+3 


04S70 




LDA 


• 1 


04580 




STA 


0+4O 


04590 


ENEMIE52 


LDA 


•0 


04600 




STA 


821 


O4610 




LDA 


ENEMY2DIR 


04620 




BED 


□BEN I 







INT FNFNY7Y 


04640 




LDA EffcnYiY 


O4650 




CMP #152 


04660 




BNE V1EH2 


04670 




DEC ENEMY 2D I R 


04680 




JMP VIEW2 


O4690 


OBENl 


DEC ENEMY 2Y 


04700 




LDA ENEMY 2Y 


©471© 




CMP #96 


©472© 




BNE VIEW2 


O4730 




INC ENEHY2DIR 


©4740 


VIEM2 


LDA ENEMY2XL0 


O4750 




STA POSENELO 


Q4760 




LDA ENEMY2XHI 


04770 




STA POSENEHI 


©4 780 




LDA #4 


04790 




STA 820 


04O00 




JSR SPRITE 


O4810 




LDA 821 


©4920 




BED ENEM1ES3 


©4830 




LDA ENEMY2Y 


O4B40 




STA V+5 


©493© 




LDA *l 


O4860 




STA V+41 


04870 


ENEM1ES3 


LDA #0 


04680 




STA 821 


04890 




LDA ENEMY3D1R 


04900 




BED 0BEN2 


04910 




INC ENEMY3Y 


©4920 




LDA ENEMY3Y 


©4930 




CMP #152 


©4940 




BNE WIEM3 


©495© 




DEC ENEMY 3D I R 


©496© 




JMP VIEM3 


04970 


0BEM2 


DEC ENEMY3Y 


©496© 




LOA EhCMY3V 


©499© 




CMP #96 


OSOOO 




BNE VIEM3 


05010 




INC ENEMY3D1R 


03O20 


VIEM3 


LDA ENEMY3XL0 


03030 




STA POSENELO 


05040 




LDA ENEM r3*MT 


05050 




SfA POSENEHI 


05060 




LDA #B 


0507© 




STA 92© 


©5080 




JSR SPRITE 


©509© 




LDA 821 


Q310© 




BEG ENEMIES* 


0511© 




LDA ENEMV3V 


05120 




STA V+7 


03130 




LDA' #1 


©5140 




STA V+42 


03150 


ENEMIES4 


LDA #0 


©31&© 




STA 821 


©517© 




LDA ENEMY4D1R 


05190 




BED DBEN3 


©5190 




INC ENEHV4V 


©52©0 




LDA ENEMY4Y 


©5210 




CHP «152 


©5220 




B»« WIEW4 


©5230 




DEC ENEMV40IR 


©5240 




JMP VIEK4 


©525© 


OBEN3 


DEC Enemy 4 y 


©3Z60 




LDA EHEMTT4Y 


©52 70 




CMP H96 


©528© 




BNE V1E»4 


©529© 




INC ENEMV4D1H 


0530© 


VI€1*4 


LDA ENEMY4XLO 


©5310 




S-TA POSENELO 


©5320 




LDA ENEMY 4* HI 


0533© 




STA POSENEHI 


0534© 




LDA #16 


O5350 




STA S20 


O5360 




JSR SPRITE 


0337© 




LOA 821 


©5380 




ffFO ENEM 1 ES5 


05390 




LDA ENEM ¥4 r 


©54O0 




STA 0*9 


©541© 




LDA #1 


©542© 




STA V+43 


©5430 


ENEM1ESS 


UM •© 


©5440 




STA 921 


'.r545.-« 




LDA ENEMY 50 IR 


05460 




BED 0BEN4 


O5470 




INC ENEMY5Y 
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0548O 




LDA 


ENEMV3Y 


05490 




CMP 


#152 


055OO 




BNE 


VIEWS 


05510 




DEC 


ENEMY5DIR 


0SS2O 




J MP 


VIEWS 


0§5$3 1 


08EN4 


DEC 


ENEMY5TV 


05540 




LDA 


ENEMY5Y 


05550 




CMP 


#96 


05540 




BNE 


VIEWS 


05570 




INC 


ENEMY5DIR 


055B0 


VIEWS 


LDA 


ENEMY5XL0 


05590 




5 1 M 


PDSENELO 


05600 




LDA 


ENEMY5XHI 


05610 




STA 


FOSENEH 1 


05620 




LDA 


•32 


05630, 




STA 


820 


05640 




J5R 


SPRITE 


05650' 




LDA 


821 


05660 




BEQ 


ENEMIES6 


05670 




LDA 


ENEMY5Y 






STA 


V*ll 


05690 




LDA 


#1 


03700 




STA 


V+44 


05710 


ENEMIES6 


LDA 


#0 


08720 




STA 


821 


05770 




LDA 


ENEMY6D1R 


05740 




BEQ 


0BEN5 


05750 




INC 


ENEMY6Y 


05760 




LDA 


ENEMY6V 


05770 




CMP 


#132 


05780 




BNE 


VIEW6 


05790 




DEC 


ENEMY6DIR 


05800 




J MP 


VIEW* 


05810 


OttENS 


DEC 


ENEMV6Y 


05820 




LDA 


ENEMY6Y 


05B3O 




CMP 




OS840 




BNE 


VIEW6 


05B50 




INC 


ENEMY6DIR 


05860 


VI EW6 


LDA 


EMEMV6XLD 


O5B70 




STA 


PO5ENEL0 


05880 




LDA 


ENEMYfcXHT 


05890 




STA 


POSENEH I 


03900 




LDA 


•64 


05910 




STA 


820 


05920 




JSR 


SPRITE 


05930 




LDA 


821 


05940 




BED 


ENEMIES? 


05950 




LDA 


EWEMY6Y 


05960 




STA 


V+13 


O5970 




LDA 


Ml 


0598O 




STA 


V+4S 


03990 


ENEMIES? 


LDA 


#0 


06000 




STA 


821 


06010 




tUA 


ENEMY tt»IR 


O6O20 




BED 


□BEN6 


06030 




INC 


ENEHY7Y 


06O40 




LDA 


ENEMV7Y 
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BB 


FF 


ze 


B7 


FF 


E8 


1C 


BC 


ss 


OABB 


X 


ZB 


38 


BB 


1C 


2B 


BB 


OA 


6B 


B3 


BAIB 




BB 


06 


CB 


BB 


83 


CB 


BB 


83 


98 


0A1B 




CB 


BB 


B7 


CB 


BB 


B3 


FF 


FF 


C9 


BA2B 




FF 


CB 




B3 


CB 


BB 


B3 


CB 


79 


BA^a 




00 


83 


CB 


B8 


83 


68 


BB 


86 


19 


8A30 


} 


28 


BB 


B4 


38 


BB 


1C 


1C 


SB 


AA 


da sa 




39 


87 


FF 


E8 


BB 


FF 


BB 


55 


BA 


0A40 


t 


sv. 


FF 


UB 


B3 


FF 


CB 


8E 


BB 


DF 


0A43 


t 


78 


13 


BH 


IB 


38 


BB 


BC 


6B 


BB 


0A5B 




88 


86 


68 


BO 


86 


68 


BB 


86 


DB 


BA5B 




68 


BB 


86 


&0 


BB 


86 


FF 


FF 


76 


0A6B 




FF 


6B 


88 


86 


68 


sir 


86 


68 


2F 


BA6B 




88 


B6 


68 


88 


86 


28 


88 


86 


FI 


0A7B 


1 


38 


BB 


BC 


18 


BB 


IB 


BE 


BB 


9F 


BA7B 




78 


03 


FF 


CB 


BB 


FF 


bb 


53 


2C 


BABB 




m 


7E 


BB 


Bl 


FF 


BB 


87 


BB 


88 


BA9S 


i 


E8 


BC 


BO 


3fl 


IB 


B8 


IB 


IB 


77 



Listing 2. Spritedaten 
(mlt dem MSB eingeben) 



06O50 








CMP 


#152 


06Obi ■ 








BNE 


VIEW7 


06O70 








:ec 


ENEMYTOIf* 


06080 








J MP 


VIEW7 


06O9O 


QBEN6 






DEC 


ENEMY? y 


06100 








LDA 


ENEMY 7 V 


061 10 








CMP 


#96 


06120 








BNE 


VIEW7 


06130 








INC 


ENEMY7DIR 


06140 


VIEW7 






LDA 


ENEHY7XLO 


06130 








STA 


POSENELO 


06160 








LDA 


ENEMY7XHI 


06170 








STA 


P08EMEH 1 


O61B0 








LDA 


•128 


O6190 








STA 


B20 


06200 








JSR 


SPRITE 


O6210 








LDA 


S21 


06220 








BEQ 


ENEMIES© 


0623O 








LDA 


ENEMY7V 


06240 








STA 


V+13 


062SO 








LDA 


#1 


O6260 








STA 


V<*46 


Q627Q 


eneo i Ese 




RTS 




0628O 


ENEANl 






LDA 


ZE1T2 










CMP 


•2 


06300 








BED 


DQANIMA2 


06310 








INC 


ZEIT2 


06330 








RTS 




06330 


DOANIMA2 




LDA 


to 


06340 








STA 


ZEIT2 


06330 








LDA 


DREHEN2 


06360 








BNE 


ZU3 


06370 


AUF3 






LDA 


2041 


06380 








CMP 


•40 


06390 








BNE 


AUF4- 


0640O 








INC 


DREHEN2 


064 1 








J MP 


ZU4 


06420 


AUF4 






DEC 


2041 


06430 








DEC 


2042 


O6440 








DEC 


2043 


06450 








DEC 


2044 


06460 








DEC 


204S 


06470 








DEC 


2046 


06480 








jEC 


2047 


O6490 








PTE 




06500 


ZU3 






LDA 


2041 


O6510 








CMP 


•47 


06520 








ONE 


ZU4 


06330 








DEC 




O6540 








J MP 


AUF4 


06550 


ZU4 






INC 


2041 


06560 








INC 


2042 


06570 








INC 


2043 


OA SBC 








INC 


20** 


06590 








INC 


2045 


066OO 








INC 


2046 


06610 








INC 


2047 




BA«?B ; 


BB B6 




88 


BC T-B 


88 BC FB 


80 -. 


38 88 


BC 


38 


oe 


FF FF 32 


PAAP 1 


FF 38 


88 


BC 


38 8® 


BC 3B CD 


BAAS | 


BB BC 


SB 


BB 


BC IB 


BB BB BC 


BABB i 


18 88 


18 


BC 


BB 38 


87 08 EE 


BAUE3 : 


EB 81 


FF 


BB 


BB 7E 


BB 55 C7 


BACB 1 


88 3C 


BB 


BB 


FF B0 


83 81 ED 


BAC8 1 


CB 86 


BB 


tz 


BC M 


38 88 29 


BADB : 


88 IE 


IB 


BC 


IB IS 


88 IE 51 i 


8A08 : 


IS 88 


IB 


18 


88 IB 


FF FF BA 


BAEB | 


FF IB 


BB 


IB 


IB 88 


19 IB Bl 


BAES 1 


08 18 


18 


2C 


is as 


00 10 DC 


BAFB : 


8C 88 


"8 


06 


80 68 


83 81 FB 


BAF8 i 


CB 88 


FF 


88 


B0 3C 


88 55 45 


BB8B : 


80 3C 


88 


88 


FF 88 


81 81 25 


8B8S 1 


bb b; 


BB 


40 


06 00 


60 84 7B 


BB3B i 


00 28 


0C 


88 


T0 8C 


80 30 E7 


BP 3 R I 


BC 22 


38 


BC 


80 30 


FF FF 33 


BB2B : 


PF BC 


BB 


30 


? ?r 


38 0C C9 


BB2B : 


BB 30 


BC 


ae 


38 04 


80 28 A7 


BB3B : 


B6 BB 


6B 


82 


?2 -2 


81 Bl 98 


0B3B : 


BB BB 


FF 


BB 


BB 3C 


00 55 45 


- 


BB 18 


BB 


BB 


7F 00 


BB CZ BC 



06620 




RTS 




06630 


DREHEN2 


DFB 







ZEIT2 


DFB 





06650 


INITSPR 


LDA 


•o 


06660 




STA 


POSSCALO 


06670 




STA 


POSSCRHI 


066G 1 




LDA 


•43 


06690 




STA 


2041 


06700 




3TA 


204Z 


06710 




STA 


2043 


06720 




STA 


2044 


06730 




STA 


2043 


06740 




STA 


2046 


06750 




STA 


2047 


06760 




LDA 


• 16 


O6770 




STA 


ENEMY 1 XLO 


06780 




LDA 


•I 


0679O 




STA 


ENEMY I XH I 


06BOO 




LDA 


• 126 


O6S10 




STA 


ENEMY IV 


O6S20 




LDA 


•12 


0oS30 




STA 


ENEMY2XLO 


06840 




LOA 


•3 


'.'6B50 




STA 


ENEMY 2X HI 


06060 




LOA 


*[. .... 


0687O 




STA 


ENEHY2Y 


06060 




LOA 


#52 


06B90 




STA 


ENEKY3XLQ 


06900 




LOA 


•3 


069IO 




STA 


ENEMY3XHI 


06920 




LDA 


• 121 


06930 




STA 


ENEMV3V 


06940 




LDA 


•92 


06950 




STA 


ENEMV4XL0 


0696O 




LDA 


•3 


06970 




STA 


ENEPfY4KHt 


O6980 




LDA 


• 142 


069<?0 




STA 


ENEMY 4 Y 


07000 




LDA 


• 132 


O7010 




STA 


ENEMY5XL0 


O702O 




LDA 


•3 


07030 




STA 


ENEMY5XHI 


07040 




LDA 


• 100 


07050 




STA 


ENEMY3Y 


O7060 




LDA 


#172 


O7070 




STA 


ENEMY6XL0 


O7080 




LDA 


•3 


07090 




STA 


EMEMY6VNI 


07100 




LDA 


0131 


07110 




STA 


ENEMV6Y 


07120 




LDA 


•212 


07130 




STA 


ENEHV7XLO 


07140 




LDA 


•3 


QTXBQ 




STA 




O7160 




LDA 


• 142 


07170 




STA 


ENEMY 7Y 


O71B0 




RTS 





8B4B t 


80 


Bl 


ei 


88 


81 


81 


60 


01 


5 1 ? 


BB5B : 


e t 


88 






C8 


83 


BB 


CB 


7B 


BB5B i 


BT 


88 


cm 


83 


80 


C8 


FF 


FF 


F2 


BB6B t 


FF 


03 


88 


C8 


83 


88 


ce 


83 


32 


BB68 1 


88 


ce 


83 


BB 


C8 


Bl 


81 


BB 


A4 


8B78 J 


i? L 


61 


38 


81 


Bl 




BB 


C3 


16 


5e?v : 


88 




7E 


SB 


BB 


IB 




55 


S3 


BBB8 : 


B8 


IS 


BB 


88 


3C 


se 


SB 


66 


ID 


0B88 I 


B0 


BE 


66 


BB 


8J8 


66 


23 


BB 


55 


0B90 l 


66 


.V 


BB 


66 


BB 


BB 


C3 


BB 


02 


0BTO i 


B8 


C3 


B3 


BB 


C3 


BB 


FF 


FF 


Bb 


0BA0 ! 


FF 


80 


C3 


3£ 


bb 




Be 


BB 


AE 


0PAS i 


C3 




a^- 


66 


B0 


B0 


66 


00 


D2 


eesB i 


08 


66 


80 


00 


66 


80 


00 


66 


17 


0B88 i 


. V 


80 




00 


00 


IB 


00 


55 




Z?CB ' 


m 


IS 


88 


00 


IB 


08 


^z 


IB 


7E 


ZbZ'r : 


88 


80 


18 


80 


00 


IB 


08 


00 


9F 


0BD3 : 


18 


22 


80 


ia 




08 


13 


00 


AC 


8BD5 i 


ESQ 


IB 


00 


00 


IS 


C0 


FF 


FF 


66 


BBF0 : 


FF 


08 


IB 




00 


18 


30 


80 


A6 


Bf&EB : 


:s 


08 


88 


18 


00 


00 


18 


08 


64 


E*fF2 : 




IB 


00 


22 


18 


08 


00 


18 


f.F 


ZB«-S : 


2ff 


02 


13 


80 


ee 


IB 


88 


55 


6* 
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Commodore Anwendunqs-Listinq 



Des Pudels 
Kern 

Kerrueaktionen eilimal ungefahrlieh — mit 
dem C 128 und unserero Listing »Nucleus 128«. 

Unser C 128-Anwendungs-Listing ist em Pro- 
gramm zur Berecrmung von Zerfallsreihen und 
Kernbeschussen. Diese sogenannten Kernglei- 
chungen spielen eine wichtige Rolle in Chemie und 
Kernphysik. BeschieBt man einen Kern »A* mil einem 
zweiten Kern tB«, so entstehen neue Kerne (C und D). 
A + B- C + D 

Das Programm entscheidet nun, ob der entstandene 
Kem »D« radioaktiv ist, das heifit, ob er zerfallt oder 
nicht. Ist er instabil, wird der Kera mit einem »*« markiert 
und zerlcillt weiter: 
D* - E +F 

Dteser Vorganglauft weiter bis der entstehende Kern 
stabil ist. Die Reakiion kommt zum ShUstand. 

Nach dem Eingeben und Starten des Programms 
mussen Sie die ASCII/DIN-Taste betatigen. Die Eie- 
menteingabe erfolgt nach folgendem Schema: 
A: Nukleonenzahl (Massenzahl) 
Z: Protonenzahl (Ordnungszahl) 
E; Elementsymboi 
AI A2 A3 

El E2 - E3 
,Z1 Z2 23 

Den letzten Kern berechnet der Computer und ent- 
scheidet liber den weiteren ZerfalL 

Neben den KernbeschuB-Reihen gibt es die naturli- 
chen Zerfallsreihen (Thorium-Reihe, Neptunium-Reihe, 
Uran-Radium-Reihe etc.) 

Hier wird nur das erste Element eingegeben, die bei- 
den anderen Abfragen werden mit RETURN iibergan- 
gen, da der Kern hier nicht beschossen wird. 

Ist ein Kem soweit zerfallen, da£ die Ausgabe iiber 
den Bildschirm hinausgehen wiirde, kann man die bis- 
herige Zerfallsreihe auf Wunsch drucken. Die Hard- 
copyroutine wurde fiir den Seikosha GP-500VC und 
Kompatible geschrieben, ist aber leicht auf andere 
Drucker ubertragbar. Das Programm definiert die Son- 
derzeichen »«« und Die tt-Strahlung wird auf dem 
Bildschirm als positiv geladener He-Kern: 
4 

He 

2 

dargestellt. Die in der Natur vorkommenden korpusku- 
laren Strahlenarten sind im Programm einsetzbar: 



Name der Strahiting 

I) <r-Strahlimg 



2) fJ-Stra hlung 



3) Positronen- 
strahlung 

4) Neutronen- 
strahlung 

5) Protonenstrahlung 



Eingabe 

4 

He 

2 



Bestandteile 

Hehumkern 



Elektron 



Positron 



Neutron 



H 



Proton 

(Thomas Hofmann/ue) 



3© * 

9> 
J5 
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I 

i 

p 

-i 



14 * 

c 
c 

14 
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Anwendungs-Listing Commodore 



Steckbrief 


Programm: 


Nucleus 128 


Computer: 


C 128 


Checksuinmer: 




Datentrager: 


Diskette, Kassette 



10 SCNCLR 
20 REM 



30 REM N U C L E U S 

32 REM 

34 REM - THOMAS HOFNANN 

35 REM - B620 LICHTENFELS JAHNSTR 
- 15 

36 REM - 1./2.19B6 



4BJ REM 



50 SYSDEC < " CC6C " ) , , I , 33 1 PR I NT "OR-* CKE * CAPS-LOCK ' " 
i SLEEP! 

60 SYSDEC ("CC6C") , , 12, 33s PRINT "BITTE MARTEN. . * " i 5L 
EEP1 

70 A-4iB=7jC=4iO*20:E=23tF=20iG»50sH=53s 1=50: W=6B: 

V=6BjP=7) 

80 SCNCLR t PAST 

90 REM NUCLEUS 

100 DIM A*C10,80> 
110 FQRAN=I TO 873 
120 READ X* 
130 NEXTAN 

140 FPR N»l TO 129 

130 READ L,J: A*<L,J}- H «" 

160 NEXT N s RESTORE 

170 FOR L=l TO 10 

190 FOR J=l TO B0 

190 PRlNTTABUi; A*(L,J) S 

200 NEXT J : NEXT L 

210 FOR AS-1 TO 10000 

280 SYSDEC ("CC6C"? , , 23, 29i PRINT"- S' Dfi J CKEN -** 
290 BET A*: IFA*="S"THENGOTQ310 
300 NEXT AS 

310 SCNCLRtPRINTCHR*<27)+"U w 

3Z0 REM — EINGABE DER ZU REABIEREN 

DEN NUKL1DE 

330 INPUT "NUKLEONENZAHL DES ZU BESCH IE" ENDEN KERNS 
"SA* 

348 INPUT" ELEMENTS YMBOL DES 20 BE3CH IE' ENDEN KERNS 
" ; Sh I- 

350 INPUT "PROTONENZ AHL DES ZU BEBCMIE* ENDEN KERNS 
360 SCNCLR 

370 INPUT ■ NUKLEONENZAHL DES 6ESCH05BES " J D» 
3B0 INPUT "ELEMENTBYMBOL DES BEBCHOSSEB "jE* 
390 I NPUT " PROTQNEN ZAHL DES QESCHDSSEB "|F* 
400 SCNCLR 

410 1 NPUT " NUKL EONEN Z AHL WON EINEM DER ENTSTANDENEN 
KERNE ";B* 

420 INPUT"ELEMENTSYMBOL VON EINEM DER ENT ST ANDEMEN 
KERNE "|H* 

430 INPUT "PROTONENZ AHL VON EINEM DER ENTSTANDENEN 
KERNE "i 14 

440 RE n REAKTI0NSGLE1CHUN 

450 SCNCLR 

460 IF LEN(A*)-1 THEN A-A+2 
470 IF LEN<A»»*2 THEN A-A+l 
480 IF LEN(Cf>-I THEN C^C+2 
490 IF LEN(C*)-2 THEN (X+l 

495 FORS-BT OVAL tC*) i READ N*,AX ,BX,CX ,DX ,EX, AB,CD,E 
F s NEX TS i RESTORE i Q-VAL < A* ) 

50 1 I FD4- " " ANDE**- " " ANDF t = H » AN DO*- M ■ ANDH4 - " " AND I »- " 
"ANDQ< >AXANDO< >BXANO0< >CXANOG< 

>DX ANDQ< >EXANDQ< >ABANDO< >CDANDO< >EF THEN X-VAL (A* i 

i N4-B* s Y-VAL <C*)iK-l« GOTO 1 1 40 

510 IF LEN<D*)-1 THEN D-D+2 

520 IF LEN (04) -2 THEN D-D+l 

530 IF LENIF4) »1 THEN F*F+2 

540 IF LEN(F«) -2 THEN F-F+l 

550 IF LEN<B*>-1 THEN G-G+2 

568 IF LEN(0*>-2 THEN 0*0+1 

570 IF LEN<I*>-1 THEN 1=1+2 

5S0 IF LENtIt>-2 THEN 1 = 1 + 1 



590 SYSDEC ( "CC6C" > , , 1 ,A : PR I NT A* 
600 SYSDEC("CC6C ,, J ,,2,B : PRINTB* 
610 SYSDEC ( "CC6C U >, ,3, C sPRINTC* 
620 SYSDEC t"CC6C"), ? l,D sPRINTD* 
630 SYSDEC ("CC6C •*>,, 2, E sPRINTE* 
640 SYSDEC ( " CC6C " > , , 3 , F sPRINTF* 
650 SYSDECfCCfeC"*,,!^ ! PRINT64 
660 SYSDECra^C*),^^ sPRINTH* 
670 SYSDEC t "CC6C" ) , ,3, I : PR I NT I* 
680 SYSDEC ("CC6C") , ,2, 15t PRINT"*" 

690 SYSDEC ( "CC6C-) tf 2, 30s PRINT" >" 

700 Y=VAL(C») +-VAL<F*)~VALU*) 
710 X=VAL(A«>+VAL(D*>-VALt8*> 

720 FDRS=0TOY: READ N*, A,B,C,D,E, AB,CD,EF:NEXTS: RES 
TORE 

730 IF LENCSTR*<X> ><2 THEN V=V+1 
740 IF LEN<STR*tX) 1=1 THEN V=V+2 
750 IF LEN C5TR* < Y) ) =2 THEN W=W+1 
760 IF LEN(BTRf CYi)=l THEN W=W+2 
770 SYSDEC ( "CC6C" ) , , 1 , V: PRINTX 
780 SYSDEC ( r CC6C M ) f ,2,PsPRINTNS 
790 SYSDEC CCCAC*) ,,3, MsPRlNTY 
S00 SYSDEC ("CC6C"J ,,2, 60s PRINT**" 

810 IFX=A OR t-B OR X=C OR X=D OR X=EOR X=AB OR X= 
CD THEN GOTO 2290 
820 GOTO 1100 

□30 REM — ERWEITERTES PER 1 ODENO YSTEH t + 

STABILE ISOTOPE) 

840 DATA N, 1,1 ,1,1,1,1,1 , I, H, 1,2, 1,1, 1,1, J ,1, HE, 3, 
4, 4,4, 4,4,4, 4, LI ,6,7,7,7,7,-7,7 

,7 t BE,9 t 9,9,9,9,9,9,9,B,10,ll t ll, 11,11, 11,11 ,ll,C, 
12,13,12,12,12,12,12,12 

850 DATA N, 14, 15, 14, 14, 14, 14,14, 14, 0,16,17, IB, 16,1 
6, 16, 16, 16,F, 19, 19, 19, 19, 19, 19 

, 19, 19, NE, 20, 21, 22 ,20, 20, 20, 20, 20, NA, 23, 23 ,23, 23, 2 
3,23,23,23 

B60 DATA MG , 24 , 25 , 26 f 24 , 24 , 24 , 24 , 24 , AL , 27 , 27 , 27 , 27 
,27,27,27,27,51 ,28,29,30,28,28 

,2B,2S,28,P,3l ,31 ,31 ,31 ,31 ,31 ,31 ,31 ,3,32,33,34,36, 
32,32,32,32 

870 DATA CL , 35, 37,35, 35, 35, 35, 35, 35, AR, 36, 3B, 40, 40 
,40,40,40, 40, K, 39, 41 ,39,39,39, 

39,39,39,CA,40,42,43,44,46,49,40,40,SC,45,45,45,45 
,45,45,45,45 

080 DATA TI ,46, 47, 49, 49, SB, 49, 49,48, V,50, 51, 51 ,51, 
51 ,51 ,51 ,51 ,CR, 50, 52, 53, 54, 52, 

52,52 ,52, MN, 55, 55 ,55, 55, 55, 55, 55, 55, FE, 54, 56, 57, SB 
,56,56,56,56 

890 DATA CO, 59, 59, 59, 59, 59, 59, 59, 59 

900 DATA N I, 58, 60, 61, 62, 64, 59, 59, 59, CU, 63, 65, 63, 63 

,63,63,63,64,ZN t 64,66,67,6S,70 

, 66 , 66 , 65 , GA ,69, 71, 70, 70, 70, 70 , 70 , 70 

910 DATA GE, 70,72, 73, 74, 76, 73,73, 73, AS, 75, 75, 75, 75 

,75,75,75, 75, BE, 74, 76,77, 7B,B0 

,82, 76, 79, BR, 79, 81 .81 ,81 ,B1 .81 .81 . B0.KR . 78 .80.82 .8 
3,84,86,86,84 

920 DATA RB, 87, 85,95,85, 85,85, 65, 85, BR,84, 86,87,88 
,B8,BB,BB,Ba,Y,B9,B9,99,89,89, 

09, B9, 69, ZR, 90, 91, 92, 94 ,96, 91 ,91 ,91 ,NB, 93, 93,93,93 
,93.93,93,93 

930 DATA MO, 92, 94, 95, 96, 97, 90, 100, 96,TC, 97. 1,97,1, 
97.1,97. 1,97.1,97,1,97.1,97.1, 

RU, 96,98,99, 100,101 , 102, 104 , 181 ,RH, 103, 103, 103, 103 
,183,183,183,103 

94B DATA PD, 102 , 1 04, 105, 106, 108 , 1 10, 106 , 106 , AG, 107 
,108, 109,108,108, 108, 106,106, C 

D, 106, IBB, 1 10, 1 11 ,113,114, 1 16, 1 12, IN, 1 13, 1 15, 1 15, 1 
15, 115,115,115, 115 

950 DATA SN,112, 114, 115, 116, 1 IB, 120, 122, 124 , SB, 121 
,123, 121 , 121 ,121, 121 ,121,1 22, T 

E, 120, 122, 124, 126, 128, 130, 128, 129,J, 127, 127, 127, 12 
7,127, 127,127,127 

960 DATA XE, 124,126, 128, 130,132,134,136,131.1,03,1 
33, 133,133, 133, 133, 133, 133, 133 

,BA, 130, 132, 134, 136, 137, 138, 135, 137, LA, 139, 139, 139 
,139, 139, 139,139, 139 

970 DATA CE, 136, 138, 140, 142, 140, 140, 140, 140, PR, 141 
,141 ,141,141 ,141, 141 ,141, 141, N 

0,142, 143,145,146, 148,150,144. 1,144. i,PM,145. 1,145 
. 1 , 145. 1 ,145. 1 , 145, 145, 145, 145 

900 DATA SM, 144, 146,149, 150,152, 153,150, 150, EU, 151 
,153,151,151 ,151,151,151 ,152,0 

0, 154, 155, 156, 157, 158,157, 157, 157,TB, 159,159, 159, 1 
39,159,159, 159,159 

990 DATA DY, 156, 156,160, 161, 162, 163, 164, 163, HO, 165 
,165,165, 165, 165, 165, 165, 165, E 

R, 162, 164, 166, 168, 170,166, 166, 167. 1 ,TM, 169, 169, 169 
listing Nucleus 128* 
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,169,169,169,169,169 

1000 DATA Y»,16S, 170, 171, 172,173, 174,176,173, LU, 17 
5,175,175,175,175,175,175, 173, 

HF, 176, 177, 1 7B, 179 ,1B0, 178, 170, 170,TA, 160,181, 181, 
181, 181, 181, 181 ,181 

1010 DATA W, 188,182, 184, 183,186, 184, 184, 1B4,RE, IBS 
, 186, 1B6, 186, 186, 186, 186, 186,0 

S, 184, 186 ,187, 188, 189, 190, 192, 190, IR, 191, 193, 192. 1 
,192.1,192. 1,192.1,192,1,192. 1 

1020 DATA PT, 192, 194, 195, 196,198, 195,195, 195, AU, 19 

7,197,197,197,197,197,197,197, 

ME, 196, 198, 199,208,201 ,202,204,201 

1030 DATA Tl., 283, 203,205,203, 204, 203,203,204. 1,PB, 

204,206,207,208,207,207,207,20 

7,81,209,209,209,209,209,209,209,209 

1040 DATA FQ, 209. 9, 209. 9, 209. 9, 209. 9, 209. 9, 209. 9, 2 
09.9,209.9,AT t 2l0,2l0,2l8,210, 

210, 210, 210, 210, RN, 222. 1,222. 1,222. 1,222. 1,222. 1,2 
22. 1 ,222. 1,222. 1 

1050 DATA FR ,221 . I ,221 . 1 ,221 . 1 ,221. 1 ,221 . 1,221. 1,2 
21.1,221.1 

1060 DATA RA,224. 025,224. 025, 224. 025, 224. 025, 224.0 
25,224. 025, 224. 025, 224. 025, AC, 

225. 1,225.1,225.1,225. 1,225. I ,225. 1 ,225. 1 ,225. 1 ,TH 
,230.036,230.036,230.038 

1070 DATA 230.038,230.038,230.038,230.038,238.038 
1080 DATA PA, 231. 1,231. 1,231. 1,231. 1,231.1,231.1,2 
31 . 1 ,231 . 1 ,U,238. 051 , 238. 051 ,2 

38. 051,238. 051, 233. 051, 238. 051 ,238.051,238.051 
1085 DATA NP,233. 1,233. 1,233. 1,233. 1,233.1,233. 1,2 

33.1,233. 1 

1090 DATA PU, 240. 1 ,240. 1,248. 1 ,240. 1,240. 1 ,240. 1,2 
40. 1 ,240. 1, AM, 243. 1 ,243.1,243. 
1 ,243. 1 ,243. 1 ,243. 1 ,243. 1 ,243. 1 

HQ0 REM KUENSTL I CHER BZW. NATUERL1CHER 

RADIOAJCTIVER ZERFALL- 

1110 REM FOLSEREAKTION 

1120 K-5 

1 130 SYSDEC ( "CC6C" ) , , 1 ,73s PR INT™ 

1140 II- K>-20 IHfcN SYSDEC ("CC6C" », ,23,38 i INPUT "DR 
UCKEN- ;R*: I FR*= "J" THEMBOSUB300 



1141 IF K>-20 THEN SYSDEC ( M CC6C" > , ,22,38: PRINT"— T 
A5TE- " ; 6ETKEY A*: SCNCLR: K=l 

1150 FDRS-0TOY : READ N*,A,B,C,D,E, AB.CD.EF: NEXTSi RE 
STORE 

1160 IF Y<0 THEN SCNCLR ; PR INT" FEHLER ; FALSCHE EIN 

&ABE • ' ! --. SUEE "2 s END 

117B SYSDEC ( -CC6C" > ,,K, 4s PRIN7X 

U80 SYSDEC t "CC6C N > ,,K+ 1,7s PRINTN* 

1190 SYSDEC ("CC6C") ,,K+2, 4s PRINTY 

■2«0 SYSDEC <"CC6C*» , ,K> 1,38: PRINT" ->" 

1210 REM 5PEZ I ALF AELLE , D I E GEGCN RE 

BELN VERSTOSSEN 

1220 REM * * ALPHA STRAHLER 



1238 IF N4="HE" AND ( X«3 OR X-7)AND Y*=2 THEN SOTO 2 
000 

1240 IF N*-"LI" AND X=5 AND Y*3 THEN GOTO 2100 
1250 IF N*«"B" AND X-9 AND Y=5 THEN GOTO 2100 

IF N*=-U" AND tX =227 OR X-Z2Q OR X-229 OR X-23 
OR X=23l OR X=232 OR X=233 O 
R X-234 OR X=235 OR X=236 OR X=238)AND Y-92 

THEN GOTO 1890 
1270 IF N*«-SH H AND(X=146 OR X=147)AND Y=62 THEN 8 
OTO 1890 

1280 IF N*-"GD* AND (X-149 OR X-149 OR X=150 OR X*l 
31 OR X = 1 32 ) AND Y-64 THEN GOT 
O 1890 



1290 


IF NS»"ND" 


AND X- 


144 


AND 


¥=60 THEN SOTO 1090 


1300 


IF N*=*TB" 


AND ( X- 


149 


OR 


X-15DAND 


Y=65 THEN 


GOTO 














1310 


IF N*="DY" 


AND C X= 


152 


OR 


X=153 OR 


X" 154) ANDY 


-66 


THEN GOTO 


1B90 










1320 


IF N*="HO" 


AND { If* 


151 


OR 


X=152 OR 


X- 153) AND 


Y-67 


THEN GOTO 


1890 










1330 


IF N*»"TM" 


ANDCX- 


153 


OR 


X=154>AND 


Y=69 THEN 


GOTO 1898 












1340 


IF N*="ER" 


AND CX = 


152 


OR 


X=153 OR 


X- 154) ANDY 


=68 


THEN GOTO 


1890 










1350 


IF N*="YB" 


AND <X- 


154 


OR 


X=155)AND 


Y-78 THEN 


SOTO 


1890 












1360 


IF NS="LU" 


AND(X = 


155 


OR 


X-156) AND 


Y*71 THEN 



GOTO 1890 



1370 IF N*="HF" AND (X- 157 OR X=158 OR X=174) AND 
Y=72 THEN GOTO 1890 

1380 IF N*="1R* AND ( X= 1 7 1 OR X*172 OR X-173 OR X= 
174 OR X-175 OR X=176 OR X-177 
)ANO Y=77 THEN GOTO 1890 

1390 IF N*--PT" AND (X= 173 OR X-174 OR X=175 OR X= 
176 OR X=177 OR X=17S OR X-179 
ORX=180ORX=181ORX=182ORX=183ORX=1B6ORX=188ORX=190 
) AND Y=94 THEN GOTO 1890 

1400 IF N*^-AU" AND tX=177 OR X-178 OR X-179 OR X* 

181 OR X=183 OR X-1B5 OR X=187 
) AND Y=79 THEN GOTO 1890 

1410 IF N»»"PB" AND (X- I 88 OR X=1S9 OR X=190 OR X= 
191 OR X=I92)AND Y=82 THEN GOT 
O 1890 

1420 IFN*=*PB"AND X=214 THEN GOTO 1700 

1430 IF N*="HE" AND I X=l 79 OR X-IBffl OR X-1B1 OR X- 

182 OR X=1B3 OR X=1B5 OR X=18S 
) AND ¥=80 THEN GOTO 1898 

1440 IF N**"BI" AND(X=190 OR X=191 OR X-192 OR X= 
193 OR X=194 OR X=195 OR X-199 
> AND Y-B3 THEN GOTO 1B90 

1450 IF N4=-P0" AND(X=193 OR X=194 OR X»195 OR X- 
196 OR X=197 OR X-198 OR X=199 

ORX-20BORX-201 OR X=202 OR X-283 QRX-204ORX~20SORX 
—206) AND Y-B4 THEN GOTO 1890 

1460 IF N*--PC" AND (X =208 OR X=209 OR X=210 OR X= 

211 OR X-21 2 OR X-213 OR X=2l4 

OR X=215 OR X=216 OR X=2I7 OR X-21B) AND Y=S4 THEN 
GOTO 1890 

1470 IF Nt=" AT" ANO<X=l96 OR X-197 OR X=198 OR X* 
199 OR X=200 OR X-201 OR X*202 

OR X=203 OR X=204 OR X-205 OR X =206 J AND Y=85 THEN 
GOTO 1890 

1480 IF*N*=-AT- AND(X=207 OR X=20S OR X=209 OR X- 
210 OR X=2il OR X=212 OR X=213 

OR X=214 OR X-215 OR X-216 OR X^2l7> AND Y=85 THEN 
GOTO 1890 

1490 IF N«=-RN" AND (X-200 OR X-201 OR X*202 OR X= 
203 OR X=204 OR X-205 OR X=206 

OR X=207 OR X=208 OR X-209 OR X=210 OR X=222) AND 

Y=B6 THEN GOTO 1890 
1500 IF N*="RN- AND!X=215 OR X=216 OR X=217 OR X= 
218 OR X=219 OR X=220 QRX-222) 
AND Y-B6 THEN GOTO 1890 

1510 IF N*="FR" AND (X-203 OR X=204 OR X=205 OR X= 
206 OR X=207 OR X-208 OR X=209 

OR X=210 OR X-21 1 OR X-2120RX-213 0RX=2l 40RX=2l5) 
AND Y-B7 THEN GOTO 1890 

1520 IF N»="FR- AND fX =2 17 OR X-21B OR X-219 OR X= 
220 OR X=221 ) AND Y«B7 THEN GOT 
O 1890 

1530 IF N#— "RA* AND 1X^206 OR X=207 OR X=20B OR X- 
209 OR X=2IB ORX-211 OR X=212 

0RX=213 0RX=214 ORX-215 OR X-21 6 ORX-217 OR X=226» 
AND Y-8S THEN GOTO 1890 

1540 IF N4=-Rfl" ANDtX=2l9 OR X-220 OR X-221 OR X= 
222 OR X-223 OR X- 22 4 ORX=226>A 
ND Y=88 THEN GOTO 1B90 

1550 IF N*=-AC" AND (X-209 OR X-Z10 OR X=211 OR X- 

212 OR X=213 ORX=214 ORX-215 

0RX-2i60RX-22l0RX-222ORX=2230RX-234aRM-2i2S> AND V-8 
9 THEN GOTO 1B9B 

1560 IF N*=-TH-ANDIX=2130RX=214 0RX=215ORX-2 16 OR 
X-21 7 OR X "223 ORX=224 0RX=225 

ORX=226ORX-227ORX-228ORX«=229ORX=230ORX*232)AND Y-9 

THEN GOTO 1890 

1570 IF N*--PA-ANDIX-2240RXb225 ORX=226QRXi=227 OR 
X-22B ORX-229 OR X— 231 > AND Y-9 

1 THEN GOTO 1890 

1580) IFN^"NP"AND(X-229ORX-230ORX*23iORX=233ORX=23 

50RX=237)AND Y«93 THEN GOTO 189 



1 590 I FN*= - PU - AND t X*2320RX*2330RX-234DRX -2350RX -23 

6O«X=237ORX=238ORX=239ORX*240O 

RX=2420RX=244) AND V=94 THEN GOTO 1890 

1600 IFN*--AM-AND<X=237ORX=239ORX=24l0RX=243>AND Y 

=95 THEN GOTO 1890 

1610 1 FN»= " CM -AND C X=238ORX=240ORX -24 1 ORX -2420RX-24 

30RX=244ORX=245ORX=2460RX=2470 

RX=248)AND Y-96 THEN GOTO 1890 

1620 IFN*= H BK"AND (X=2430RX=2440RX=2450RX-2470RX— 24 
9) AND Y-97 THEN GOTO 1B90 

1 630 I FN*= - CF "AND ( X-241 0RX=2420RX=243ORX -2440RX -24 
3 0RX-246ORX-2480RX»249ORX=2 



58 ^s^^b 
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50ORX=251ORX-252>AND Y=9S THEN GOTO 1898 

1 640 IFN*= "E5 "AND < X-2450RX=2460RX«2470RX««24B0RX-24 

9 ORX-251QRX-252) AND Y=?9 TH 

EN GOTO 1B9B 

1 650 I FN*=» " FM ■ AND ( X «2450RX»2460RX=247DRX*2480RX»24 
9 ORX=250ORX=251QRX=252ORX=2 
33DRX=237> AND Y= 100 THEN BOTO 1890 

1660 I FN*» ■ MD " OR N«»" ND" OR N*»"LR" OR N*="KU" T 
HEN GOTO 1890 

1670 FOR N-0 TO Y i READ N*, A,B,C,D,E, AB ,CD,EF:NEX 
TNj RESTORE 

1600 1FX<A OR X<B OR X<C OR X<D OR X<E OR X<AB OR 
X<CD OR X<*EF THEN BDSUB 1840 

1690 IFX<A OR X<B OR X<C OR X<D OR X<E OR X<AB OR 
X<CD OR X<*EF THEN GOTO 1740 

1700 REM BETA- EH IS 

S I ON ' 

1710 SYSDEC ("CCAC" J , ,K, 52s PRINT"0" 
1720 S YSDEC < " CC6C " J , , K+T , 53s PRINT™ " 
1730 SYSDEC feCtC") , , K+2 , 51 : PRINT"-! " 
1740 SVSDEC I" CC6C") , ,K+1 ,60s PRINT"-*-" 
1750 Y-Y+l 

1760 IFX<A OR X<B OR X<C OR X<D OR X<E OR X<AB OR 
X<CD OR X<»EF THEN Y=Y~2 

1770 FOR N=0 TO Y ! READ N*,A,B,C,D,£ ,AB,CD,EF: NEX 
TNs RESTORE 

1780 S YSDEC ( "CC6C" J , ,K,6Bs PRINTX 
1790 SYSDEC ( "CC6C" ) , ,K+1 ,71 t PRINTN* 
1 800 S YSDEC ( "CC6C" ) t ,K*2 , 68 s PRINTY 

1B10 IF X=A OR X=B OR X=C OR X-D OR X=E ORX=AB OR 
X=CDTHEN BOTO 229B 

1820 SYSDEC < "CC6C" > , ,K,73i PRINT"*" 
1B30 K=K+S ; 80T0 1 140 

1840 REM 

SSI ON 

1S50 SYSDEC C"CC6C M ) ,,K, 52s PRINT-0" 
i860 SVSDEC <»CC6C") ,,K+1 ,53: PRINT"* ■ 
1B70 SYSDEC("CC6C"J , ,K*2,51s PRINT"+1" 
1980 RETURN 

IB85 DATA NP,233. 1 , 233. 1 ,233. 1 ,233. 1 ,233. 1 ,233. 1,2 
33. 1,233. 1 

1890 REM — — ALPHA— EH IS 

9 ION— 

198W X=X-4 
1910 V-Y-2 

1920 SYSDECCCC6C") , ,K, 52: PRINT" 4 W 
1930 SVSDEC ("CC6C") , ,K+1 ,53: PRINT"HE" 
1940 S YSDEC ("CC6C") , ,K+2 ,52s PRINT" 2" 
1950 SVSDEC ("CC6C" > ,,K*l ,60; PRINT"*" 
1960 B0SU8 2390 

1970 IF X=A OR X=B OR X=C OR X=D OR X=€ OR X-AS OR 

X*CD THEN GOTO 2290 
1980 BYSDEC <"CC6C"> , , K , 73i PRINT"*" 
1990 K=K+5 I BOTO 1140 

2000 REM — NEURONEN-EHISS 

2010 X=X-1 

2020 SYSDEC ("CC6C* > ,,K,52: PRINT" 1" 
2030 SVSDEC <"CC6C"> , ,K+1 ,53: PR I NT "N" 
2040 SYSDEC ( " CC6C " > , , K+2 , 52 ! PR I NT " 0" 
2050 SYSDEC ( " CC6C " » , , K+ 1 , 60 : PR I NT"* ■ 
20f»0 GOSU8 2390 

2070 IF X=A OR X»B OR X=C OR X=D OR X=E OR X=AB OR 

X=CD THEN GOTO 2290 
2080 . SYSDEC i " CC6C ") , ,K, 73: PRINT"*" 
2090 K»K+5 i SOTO 1140 

2100 REM — — PROTONEN-EMISS 

ION — — - 

2110 X=X-1 I Y- Y-l 

2120 SYSDEC ("CC6C" ) ,,K, 52: PRINT" 1" 
2130 SVSDEC ("CC6C") ,,K+1 ,53: PRINT **H" 
2140 SYSDEC ("CC6C" J ,, K+2, 52i PRINT" 1" 
2130 SYSDEC CCC6C-) , ,K+l ,60: PRINT"*" 
2160 GOSUB 2390 

2170 IF X=A OR X=B OR X»C OR X=D OR X=E OR X=AB OR 

X=CD THEN SOTO 2290 
2180 SYSDEC ( 11 CC6C" ) , ,K , 73: PRINT"*" 
2190 K-K+5 I GOTO 1140 

2200 REM N U C L E U 

2210 DATA 1,4,1, 5, 1,13, 1, IB, I, 26, 1,31,1, 32, 1,33,1, 
34,1,35,1 ,40,1,50,1,51,1,52,1, 

53,1,54,1 ,55,1 ,59, 1,67,1 ,72,1,73,1,74,1 ,75,1 ,76 
2220 DATA 2,4,2,6,2,13,2,18,2,26,2,30,2,36,2,40,2, 
50,2,59,2,67,2,71 ,2,77 



2230 DATA 3,4.3,7,3,13,3,18,3,26,3,30,3,40,3,50,3, 
59,3,67,3,71 

2240 DATA 4,4,4,8,4,13,4,18,4,26,4,30,4,40,4,50,4, 
51 ,4,52,4,53,4,54,4,59,4,67,4, 
72,4,73,4,74,4,75,4,76 

2250 DATA 5,4,5,9,5,13,5,18,5,26,5,30,5,40,5,50,5, 
59,5,67,3,77 

2260 DATA 6,4,6,10,6,13,6,18,6,26,6.30,6,36,6,40,6 
,50,6,59,6,67,6,71,6,77 

2270 DATA 7,4,7,11,7,13,7,19,7,20,7,21,7,22,7,23,7 
,24,7,25,7,31,7,32,7,33,7,34,7 

,35,7,40,7,41,7,42,7,43,7,44,7,45,7,50,7,51,7,52,7 
,33,7,54,7,35,7,60,7,61 

2280 DATA 7,6Z, 7,63,7,64,7,65,7,66,7,72,7,73,7,74 
,7,75,7,76 

2290 FORC=0 T01132:READV*:NEXTCiFOR H=0TOY : READS* : 
NEXTM; RESTORE 

2300 PRINT: PRINT: PR 1 NTT AB (7) "DAS " ; S*j "-IS0TOP" ; X; 
■ 1ST STABIL"; 

2310 PRINT" UNO IERFAELLT DESHALB NICHT WE ITER" 
2320 SYSDEC ("CC6C" I , ,23,38: INPUT "DRUCKEN" jR*: IFR*= 
"J "THEN GCSUB3000 

2323 SYSDEC ("CC6C") , T 22, 3B: PRINT"— TASTE— "iGETKEY A* 
tSCNOLR 

2330 SYSDEC t -CC6C" », ,2fl,3B a PRINT" NOCH EINE KERNREA 
KTION?" 

2340 DO : GET CS 
2350 IF C*»"J-THEN GOT 03 10 
2360 IF C«="N"THEN EXIT 
2370 LOOP 

2380 SYSDEC I *E000"> 

2390 FOR N- TO Y : READ N*,A,B,C,D,E,AB,CD,EF iNE 
XTN: RESTORE 

2400 SYSDEC t*CC6C") , ,K,6BiPRlNTX 
2410 BYSDEC C"CC6C"J , ,K*1 ,71 sPRINTN* 
2420 SYSDEC t "CC6C" ) , ,K*2 , 68: PR INTY 
2430 RETURN 

2440 REM ELEMENT NAMEN- 



2450 DATA NEUTRON, WASSERST OFF , HELIUM, L I TH I UM, BERYL 
LIUM , BOR , KOHLENSTOFF , STICKSTOF 

F , SAOERSTOFF , FLUOR , NEON , NATR I UH , MAGNES I UM , ALUM I N I U 
M , SI L I C IUM , PHOSPHOR , SCHHEFEL 

2460 DATA CHLOR, ARGON, KALI UM, CALCIUM, SCAND I UM,T I TA 
N , V AN AD I N , CHROM t MANGAN , E I SEN , C 

OBALT , N I CKEL , KUPFER , Z I NK , GALL I UM , GERMAN IUM , ARSEN , S 
ELEN,BROM, KRYPTON, RUBIDIUM 

2470 DATA STRONTIUM , YTTRIUM, Z I RKON,N1QB,MOLYBDAEN, 
TECHN I T I UM , RUTHEN I UB , RHOD I UM , P 

ALLAD I UM , S I LBER , CADH I UM , 1 ND1 UH , Z I NN , ANT I HON , TELLUR 
, I OD, XENON, CRNDSIUM, BARIUM 

2480 DATAL ANTHAN , CER , PRASEOOYM , NEOD YM , PROMETHIUM ,S 
AM AR I UM , EURQP I UM , BADGE I M I UM , TE 

RB IUM, DYSPROSIUM, HOLM IUM, ERBIUM, THULIUM, YTTERBIUM, 

LUTET I UM , HAFNIUM , T ANT AL , WOLFRA 

M 

2490 DATA RHENIUM .OSMIUM, IRIDIUM, PLAT IN, GOLD, QECKS 
ILBER, THALLIUM, 8LEI ,81 SHUT 

3000 REM — SCREEN HARD CO 

PV — 



3801 REM — 
NSTEUERUNE 

3002 REM — 
I CHEN 

3003 REM 



UNO DRUCKERE I N2 ELNADELA 
FUER BETA + ALPHEZE 



3010 PR INT "c?" : 0PEN1 ,4: 0P£N2,3t PRINT41 J F0RT=1T01 600 
:SET#2,L* 

3012 IF L*=~" "THEN PRINT* 1,CHR*<B) j :PRINT01 ,CHR* (2 
54 ) CHR* ( 1 4 5 > CHR* ( 1 4 9 > CHR* 1 1 38 ) 

j :PRINT#1,CHR*(13)J tGOTO 3019 

3013 IF L«="H" THEN BEGIN 

3014 GET42.CW 

3015 IF 0**-E" THEN PRINT*! ,CHR* (B> * iPRINTtl ,CHR» I 
156) CHR* C 162) CHR* < 162) CHR* ( 162 

) CHR* ( IBB) CHR* (152) CHR* < 164) CHR* (162) ; : PR INT* 1, CHR 
*(15)jsG0T0 3819 

3016 PRINT* 1 ,L*| sPRINTtl ,0*; :BOTO 3019 

3817 BEND 

3818 PRINT«l,L*i 

3019 NEXTT:CLDSE2s CLOSE I 

3020 RETURN 
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Commodore Spiele-Listmg 



Duell der 

Geister 

Werm sich der Obergeist in den verdienten 
Ruhestand begOrt, treten zwei andere den 
Kampf urn die Nachfolge an, »Race of the Bo- 
nes« bringt Spafi fiir zwei Spieler auf dem C 64. 

Der oberste Hexerimeister ist das ewige Spuken 
leid uud sucht einen wiirdigen Nachfolger. Er 
stellt daber an zwei Bewerber die Aufgabe, so 
viele Knochen wie moglich aufeusammelri, die er in den 
verschiedenen Kammern und VerlieBen verstreut hat. 
Zwei Spieler treten bei diesern Wettkampf mit einem 
Joystick bewaffnet gegeneinander an und mussen sich 
gegenseitig die Knochen wegschnappen. Da es der alte 
Hexenmeister den Kontrahenten nicht zu leicht machen 
wollte, mussen sie sich einem Duel] stellen, sobald sie 
sich in einem Gewolbe begegnen. Es wird auf insge- 
samt zehn Treffer gekampft, und kann also fiinf zu ftinf 
ausgehen. Trolz dieser Kampfphase ist »Race of the 
Bones* ein friedliches Spiel. Urn den Charakter des 
Spiels zu betonen, wird das DueD mit Eiein ausgefuhrt. 
und nicht mil Lasern, Steinen oder Bomben. Der Ge- 
troffene verwandelt sich auch nicht in ein Haufchen 
Asche, sondern in ein Spiegelei. Geworfen wird mit dem 
Feueiknopf und Dnicken in eine Richtung. Das Ge- 
schoB fliegt aber nur in die gewahlte Richtung, wenn der 
Feuerknopf gedriickt bleibt und nicht in eine andere 



i oa cm 




<14B> 


IW ' ^ ' » * w w r ■ ■ t ■ r -r 

IIB ROI + JOER6 SCHLIESSEK ♦ 


<174> 


128 REM + HASENOtRGSTE J BE 15 * 


<108> 


123 REM + 7000 5TUTTBART 1 * 


<171> 


130 REM • tO 19B6 * 


<191> 


140 REM t Hi it 1 l i'l i 1 M.H:Mj»*> 


<1B8> 


130 REM + RACE OF THE POMES * 


<135> 


160 REM + ILADERU * 


<154> 


j 7a REM itiiinm + 


<218> 


180 t 




<1365 


190 IE 5WXS THEN 10100 


<233> 


1000 PRINT- (CLR.BLACiO-rOOSUe 50000 


<130> 


1 1 1 n 




<224> 




POKE 53201 t 0xPOPE 537B»,Bt SM*5W+1:L0 






AO" BONE 3 MC"»8, 1 


<172> 




PRINT- tCLRl IWE44. 32s POKEB 192*01 ME* C 






ZOOMO* 


<139> 


10110 


PRlHT-L0At>*CHR*l54}-BONEB HAIN h CHR«( 






34»",B? f4DOMN>" 


<143> 




PftlHT fc IRUN- 


<192> 


IBI3® 


POKE 63l,I9i POKE 632,13jPO*X 633, 13* 






POKE 634 , 1 3i POKE 198,4jEND 


<*79> 


10140 


t 


C2J&) 




REM • QATAS-MC iw*<ni«iti 


<012> 




FOR I =©20 TO 972: READ At POKE l,»iMEX 






f| RETURN 


<04B> 


30010 


DATA 167,6,133,2,120,160,51,132,1,16 






0,2flG, 133,251 ,132,252,160,8,133,253 


<142> 




DATA 132,254, 160, 0,177, 231, 145,253, I 






36,208,249,230,232,230,254,198,2,200 


<233> 


S0030 


DATA 239.169,55,133, I ,68, 169, IB, 141 , 






24,288,96.6, 169,9, 141 „ 101,3, 141 ,32,2 






BB 


<I26> 


5NH 


DATA 141 ,33,208, 162,238,202,206,253, 






286,101,3,173,101,3,201 ,6,208,233,16 






4 


<003> 


50051 


DATA 198,240,226,96,96,169,4,133,2,1 






69,0, 160,4, 133,231 , I 32,232, 1&0 , 192, 1 






33 


<219> 


30060 


DATA 253, 132,254,76, ?3, 3, 169,4, 133,2 






,162,0,134,253,133,254,169,37,133,23 






2 


<236> 


50070 


UA1A 162,10,160,0,177,253,197,252,24 






0, IS, 136.208,247,198,252,202,208.240 


<168> 


5B0HB 


DATA 230,234,196,2,208,228,96,169,32 






,143,233,76,179,3,120,96.88,96 


<252> 


Listing L » Bones La der • 






Richtung gesteuert wird. Entschliefit man sich beim 
Kampf Geist gegen Geist doch zur Flucht, verschwindet 
das WurfeL Da jeder Angnff mit dem Risiko behaftet ist, 
leicht durch den wartenden Gegner getroffen zu wer- 
den, ist das Warten und Belauem oft eine groBe nerv- 
hche Belastung, Wir empfehlen »Race of the Bones* nur 
mit guten Freunden zu spielen, damit es beim Duell auf 
dem Bildschirm bleibt. Die Treffer, die man wahrend 
des Zweikampfes eraelt hat, werden dem Punkte- be- 
ziehungsweise Knochenkonto gutgeschriebea Wer bei 
den Punkten zuriickliegt, hat die Chance durch viele 
Duelle noch aufzuholen. 

Ziel des Spieles ist es, in den drei verschieden BQ- 
dern, die mit fantasievollen Namen wie iThronsaal 
des leufels* oder *Vorgarten des Paradiesesc betitelt 
sind, und in den Duellen mehr Punkte zu ergattern als 
der Gegner. Pro Durchgang sind 20 Knochen verstreut, 
so daB ein Unentschieden moglich, wenn auch nicht 
sehr wahrscheuilich ist. Obwohl zwei Joysticks abge- 
fragt werden und eine standesgemaB mystenose Musik 
gespielt wird. ist : »Race of the Bones* sehr schnell. Es 
erfordert einige Obung, semen Geist auf Anhieb durch 
einen schmalen Durchgang zu steuem, »Race of the 
Bones* ist fur zwei Spieler ausgelegt und man benotigt 
zwei Joysticks zum Spielen. 

Das Programm besteht aus drei ^ilen: dera Lader 
(Listing 1), einem Maschinensprachteil (liisting 2} und 
dem Haupt programm (Listing 3). Bitte geben Sie die 
Listings 1 und 3 mit dem Checks urnmer ein, das Listing 
2 mit dem MSE. Gestartet wird »Race of the Bonesi mit 
•LOAD* BONES LADER*, 8c und iRUN*. Wer mit Data- 
sette arbeitet, muB in die Zeile 10090 des Laders 
•LOAD 'BONES M-C*,l,l« schreiben, und in der Zefie 
10110 das »,8« in andern. Die Namen des Listings 2 
und 3 mussen »BONES M-C« und .BONES MAINt sein. 

Oorg Schliesser/gn) 



Steckbrief 


Name: 


Race of the Bones 


Computer, 


C64,C128 


Cnecksummer: 


Version 3 + MSE 


Datentrager; 


Diskette Kassette 
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580 : D0 29 FB 80 15 08 78 A9 22 

506 i 3E BD F9 07 80 FD 03 58 F2 

518 : A9 02 80 1C DB A9 IF 85 B3 

518 : 82 20 C2 16 C6 82 08 F9 51 

52B : AD IE 08 08 FB 4C 13 13 BF 

.528 i AD OF B3 C9 0A DB 1C IB 87 

538 i AD F2 S3 60 El 83 BD F2 17 

538 i 03 AD Fl 03 60 E8 03 ©0 F4 

548 : Fl 03 A9 08 BO 15 08 BD FD 

1546 » 1C BB 68 18 AD El 83 69 BO 

558 ; 38 BD C4 84 AO EB B3 69 B9 

L358 i 3B BO 84 85 AD DF 03 69 05 

,560 i 38 80 A3 86 A9 01 80 C4 63 

1568 : 08 BO 84 09 SO A3 OA 4C 69 

1578 : 61 13 CE 01 00 CE 81 00 58 

L57B : AO ES 83 29 IB 08 1C AD 51 

1588 r Bl 00 3B E9 BF BD OS DO 48 

I 588 : AD BB DO QD 84 DB AD 15 C3 

[590 ; DO 89 B4 BO 15 08 A9 01 18 

1598 j BO E3 83 68 EE 88 08 EE F4 

LSAB : BB 08 AD ES 83 29 18 DO BC 

15A8 i 1C AD BB OB IB 69 BF BD D9 

L5B8 i 04 DO AO Bl DB 80 05 DO D7 

1568 : AO 15 00 B9 84 BO IS OO £8 

LSCB : A9 88 80 E3 83 68 EE 81 3E 

ISC8 £DBE£8ID8ADE58329 02 

1500 : IB DB 1C AD 01 DB IB 69 CF 

L5DB t OF 80 85 DB AD 00 DO BO 42 

tSEB : B4 DB AD 15 DB 09 B4 80 DB 

15E8 : 15 DB A9 82 BD E3 83 68 05 

15F0 t CE BB DB CE 00 DO AD ES OS 

ISFB t 83 29 IB DB 1C AO 88 DO 7F 

(600 t 38 E9 OF BD 84 DB AD 01 22 

1608 : DO BD 05 DO AD 15 DB 89 03 

L610 : 84 BO 15 00 A9 04 BD E3 F3 

L618 : 83 68 CE B3 DB CE 83 DO 98 

L628 : AO E4 83 29 18 08 1C AD 79 

L628 I 83 08 3B E9 BF BO 87 DO FA 

1638 r AD 02 DB 80 06 DB AD 15 BC 

1638 t 00 89 BB 8D 15 00 A9 01 CI 

1640 : BD E2 83 60 EE 82 DB EE 28 

1648 : 82 DB AO E4 83 29 18 DO 16 

1658 t 1C AD 02 00 16 69 OF SO 82 

1658 : 06 08 AD 03 DB BO 07 00 C9 

1660 : AO 15 08 09 86 80 15 DO 08 

1668 t A9 08 BO E2 83 60 EE 03 CA 

1670 : DB EE 03 DO AD E4 03 29 F3 

167B : IB 00 1C AO 83 08 IB 69 97 

1680 t BF BD 87 00 AO 02 00 SO 7B 

1688 i 06 D0 AD IS 00 89 08 BD 95 

1690 tl3DBA9B28OE20368 75 

1698 : CE 02 D8 CE 82 DB AD E4 9C 

16A8 » 03 29 18 00 1C AD 02 DB 2F 

16A8 i 38 E9 OF BD 84 DB AD 83 EE 

1688 : D88O07D0AO iSDB89 FC 

16B8 : 08 80 15 00 A9 04 80 E2 90 

16C8 i 83 68 A2 10 AB FF 88 DO 6C 

16C8 3 FDCAD8FB60O0FF0O 83 

1600 t FF 88 FF BB FF BB FF 00 CF 

1608 : FF 88 FF 00 FF BB FF 00 07 

16E0 : FF 80 FF 00 FF BB FF BB OF 

16EB s FF 8F FF 80 FF 88 FF 00 6F 

16F0 : FF 80 FF BB FF B0 FF BO EF 

16FB s FF 88 FF 00 FF B8 FF 80 FC 

1708 I 75 08 B7 OO FF 00 FF 88 63 

J 700 ; FF BO FF 00 40 3C SA 84 5F 

1710 i3C20eS2DB5868FCF 2E 

1718 : 05 IE 2D 05 IE E2 04 IE SE 

1728 ; SA 84 BF BB BB OF 42 03 CB 

1728 : IE SA B4 BF 80 08 8F 42 17 

1738 j 83 IE 5A 84 5A 00 08 3C 78 

1738 : C4 B9 3C 9E OB 20 D8 BD DB 

1740 : BF BA BD IE 9£ BB IE 59 C9 

1748 i BA IE C4 09 OF BB BB BF C3 

175B J39BA1EC409BFBBBB DB 

1758 s BF 59 BA IE C4 89 5A 88 58 

17&8 iBB5ABA8DOF9£0BBF E2 

1768 t 39 OA BF C* 09 BF B4 88 BF 

177B : 3C B4 OB IE B4 OS 5A 67 90 

177B : 11 OF B 1 BF BF DO 00 BF ID 

178B :BA0D0F9EBB3C9EOB CC 

17BB JIE9E8B3C85060FCF A4 

1 790 : B5BF83B6BFEBO60F AD 

1796 : CF 85 JC 85 86 BF CF 85 CC 

17 AO : OF 85 86 8F EB 86 BF CF 78 

17AB IB53C 85 86BFCFB50F BF 

17BB : BS B6 BF £0 86 BF CF 85 3B 

1788 S3C2DB52OE0B3BF2O 2F 

17C0 : 05 IE CF 85 IE CF 85 IE 1A 

17C8 t CF BS IE 27 86 3C 27 86 71 

1708 : IE BS 86 OF 88 80 BF 2D AB 

L708 1053CEB061E83B6BF 3A 

17EB r 80 80 0F 2D BS 3fc 84 06 5F 

17E8 i IE CI 07 IE E8 86 IE 85 AF 

17F0 i 06 IE CF 05 IE 20 85 IE 35 

17F8 t E2 04 3C 5A 04 3C 00 BB 59 
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Commodore Spiele-Listmq 



MM REM — — <89i> 

110 REM - RACE OF THE BONEB - <119> 
128 REM - (O 1986 - <213> 

138 REM - BY - <195> 

140 REM - JOERG StHLlESSER - <236> 

138 REM < 1 4 1 > 

160 REM — MAIN-PROS <Bfll > 

170 » <146> 
1B00 REM ••* VaRBERElTUNQEN <188> 
1BB5 PR 1 NT ^ (CLR 1 "1 POKE 10lB,e:POK£ 1009,0: 

POKE 1011 ,01 POKE 1805,1 11 :RU=1 <BIB> 
1012 ft*-"(ftED}tCCCi£ttCtC[Ct[CCCCC£tCtCf: 

B*-"<SREV 2>t£[[tCEEEEEEEEtCC" <Z06> 
1813 C«=*'{RED}CEtCECCC£ECECCEEEtEE£EE[ECEC 

EECCELEE1 EEE" <153> 
1B28 GESUB 60BB0: PRINT" (CLR,7DDWN)"5PC (?) - 

1B2S PRINT 5PC<9) "*(RVSDN,19SPAeE,RVK)FFll" <152> 
I 030 PRINT SPC (9) " ICR VSON, SPACE >RAC£ OF TH 

E BONE S (SPACE , RVOFF >J|* <B7?> 
1B4B PR1N1 SPC m "i(R V?^, 19SP ACE, RVOFF >1" <I67> 
1050 PRINT SPC(9)"l{RVSON,*SPACE>{C) L9B6 

B V { 4 SPACE , RVOFF U" <239> 
1B60 PRINT SPCm B J(RVBC^,19SPACE,RVOFF>,l" <1B7> 
1 B7B PRINT SPC 1 9 > " jfRVSOH , SPACE > JOERG C2SP A 

CEJ3CHLIESSER<9PACE T RW0FF>J" <232> 
1BB0 PRINT SPC (9> ,, 1CRW30N, 19SPACE ,RVOFFl J" <207> 
1B98 PRINT SPC <9l " 3&jy&ft&*&r»*mm*mm*»mm» <074> 
UBS PRINT SPC (17)" (DOWN > TASTE " s POKE 198 ,0 

tSVS 870! SYS 4B97sS0SUB S4B00 <1B1> 
2008 REM ••*■ HAUPTPROB <149> 
2838 DM RU QQSUB 500BB, 52B0B ,51BBB, 6BB0 <14G> 
2O50 SYS 4532 < 1 46> 

2060 IF PEEK < I BBS) =0 THEN POKE I 005, 111: GO 

SUB 45000: GDSUB 5000: GOTO 2B0B <167> 
2070 IF P€EM1BII)=B THEN RU-RU+liIF RU<4 

THEN GOSUB 45BBB <217> 
20SB SOTt) 2000 <1B9> 
5000 REM •»# KAHPFPHASE <064> 
5010 GOSUB 53BBB:SYS 4B&4: GOSUB 45800 : RE TU 

RN <BA3> 
600B REH »«* ENDSTANO <06l> 
6BB2 IF PEEK ( 1010) 7PEEK C1BB9) THEN 5I*-"GEI 

311 <I9G> 
6BB4 IF PEEK UB18X PEEK (1009) THEN SI*="GEI 

ST2 *" <B49> 
6004, IF PEEK <1BIB) -PEEK (1BB9 J THEN S1*-"KEI 

NER" <14B> 
6010 POKE 33265, 11 jPRINT" CCLR , 3D0WN 1 " SPC < 1 
l)iB*sPR|NT SPC< 11 ) " E{SPACE,YELL0W,2S 
PACE JENDST AND {3SPACE , B&EV 2 , SPACE > I N <B1B> 
6020 PRINT SPC (111; B*s PRINT" (2DOWN1 " ; C* <149> 
6030 PRINT SPC (61" {YELLOW > BE 1ST 1 ft i "PEEK ! 

1B1B) "KNOCHEN/PUNKTE tDOWNJ" <B3B> 
60*0 PRINT C*fPRlNT SPC <6) "(YELLOW >G£1ST2 

* S "PEEK ( 1 B09 > " KNOCHEWPUNKTE (DOWN) * < 222 > 
6043 PRINT CHPR1NT SPC (3> " (YELLOW ,R£D>i <B 
UUE > t {RED J e (SPACE » YELLOW JSC ISTERME I ST 
ER i "SI*" CSP ACE, RED >e (BLUE >t (BED >S <D 
OWN) " <2B0> 
6050 PRINT C* J PR INT SPC ( 14) " {YELLOW J BUTTON 

J0Y2" <201> 
6060 FOR JJ-13B4 TO 1824 STEP 48 1 POKE JJ,2 

7 i POKE JJ+54272,2: POKE J J +39, 27 <192> 
6B76 POKE JJ+39+54272, 2s NEXT s POKE 53265,27 

; WAIT 56320,16,16 <093> 
6000 SVS 969 x POKE 780,49* POKE 789 , 234 1 POKE 

54296,0s SYS 97 1 x RUN <B76> 
45000 REM «•» 1 W 1 SCHENST AND <03?> 
430 IB POKE: 53263 ,11s PRINT" tCLR , 3DOMN > " SPC < 
11 liBI: PRINT SPC ( 1 1 > " t {SPACE , YELLOW > 
ZWISCMENSTANDCGREY 2, SPACE! C <214» 
43B2B PRINT SPC < 1 1 1 s B*s PR1 NT" {7DDWN1 ~ : Cft {030 - 
45050 PRINT BPC (6) " CDOWN, YELLOW >SEIST1 • * 

"•PEEK (1010) " KNOCHEN /PUNKTE C2DOMN > " < BBB> 
45B4B PRINT CfsPRINT BPC t 6) " {DOWN, YELLOW) G 
EIBT2 • i "PE6K« IBB9) " KNOCHEN/ PUNKTE { 
2D OWN J" <16B> 
458158 PRINT £2*1 PRINT SPC 1 14> " { YELLOW )SUT TO 

N JOY2" <BB2> 
45B6B FOR JJ=13B4 TO 1B24 STEP 4BiPQKE JJ , 

27JPOKE aj+54272,2sPOKrE JJ+39,27 <B75> 
45070 POKE JJ+39+54272, 21 NEXT t POKE 53265,2 

7i WAIT 56328,16,161 RETURN <152> 
49000 REN »*« KNOCHEN 3ET7EN <B92> 
490IB FOR L-I TD PEEK (181 1 > <B63> 
49820 PS= INT (RND (1 >*t00B) +1823j IF PEEK(PS> 
<>32 CR P 3° 13 12 OR PS=1535 THEN 4902 
B <,194> 
49010 POKE PS, 37i POKE P9+34272, 1 s NEXT : RETU 

RN <B92> 
49040 I <247> 
90000 REM »*» BILD 1 VI L, 

3BB1B IF PEEK < I B 1 1 ) »B THEN POKE 1011,30 <!23a> 
50013 POKE 332BB,B:POKE 5323 1 , Bs PRINT" CCL.R 

, 10DOWN3" <Z11> 
50B25 PRINT 9PC<7) |Afj PRINT SPC < ? ) ■ C {SPACE 
, YELLOW >VERL I ES DES SCHRECKENS £RED,S 
PACE) t " <144> 
500IB PRINT SPC C 71 |A*iFOR 11-1 TO ISBBsNEX 

T <213> 
30B5B POKE 53265,lliPRINT''(CLR 1 BLLlE)t»Tt{R 
ED>CCE£CtCC££IECE(CCBLUE>tTttt{REDJt 
ttt ttltCtCtttl-'j <B91> 
5006B PRINT" CBLUE} t tt {RED* ttCCCCtCtttLCtLt 



CEBLUE)ttttftREI»££EE£E[CE£E£Ct["; <BB7> 

50878 PRINT" 03LUE>tt£RE£>>£ E £<Bfi£)WW>*- COREY 
2} ' CRED11 1 {DREY 2> " {BROWNH-+-{REDJ E22 
222EfCECtCEE555S555S5<QREY 21E CRED> f 
tC| <«34> 

50008 PRINT" {BLUElT{REDJtCCt(BR0WN>*{9REY 
21 ' {RED 11 1 {GREY Z> ' {BROWN) • *• <R£D> E22 
222222222{WHITE>«. tRED > £ £ < WH I TE i 8. <RE D 
SSSS5S555 {BREY 2>£l (RED) EE" | ,11B> 

50098 PRINT" EEC (BROWN> {RED! C 1 1 E Ct [22222 

22222222335553553355 E I" ; <B45 > 

58 1 88 PRINT" E E [ E E EE 1 1 222222222222222 {WHITE 

) fc £REO }£E {WHITE}! {RED >5555555555 £ E " S < 25 1 > 

38118 PRINT" EE E EE1U £E E EE EEEEE E E EE EC ECC355 

55555555EE"! CiM> 

505 20 PRINT"' 1 1 CBRQWfO CGRE Y 2> {RED> 1 1 i 1 1 
IECEEEEEEE fELUEJ ttTtt {RED) EEEECEEEE3 
51 EE ft 146> 

5B13B PR I NT "IT {BROWN 1 *■* £QR£Y 2J ' (RED) 11 1 CE 
{BROWN {RED! C I O3R0WN) *-»-•- (RED) CEfB 
LUE>ttttt{RED)[£CErt[CE66ttCI"; <1B4> 

50140 PR I NT "It (BROWN > i-t- {GREY 2 > ' (RED ) 1 1 1 1 1 
{BROUN > >•*■*• {RED > 1 1 <BRQWN> H+ (RED > { C {B 
LUE Ittttfttt (RED > E t < £GREY 2)E£RED>66 
666{WH1TE>«>{RED>CC"| <B79> 

5B15B PR I NT" tttCtllltr {GREY 2) " - ' CRED>t C CS 
REY 2> 1 ' - {RETJ1CI (BLlieitTt»fT1T{ftED>t 
£ {GREY 21££{REDJ666666CI"l <195> 

501 60 PRINT" I C CBROWN >«-*-<GR£Y 2 1 " {RE D > 1 1 1 C C 
33333333 C I CBLUE> tt {GREY 2) ' " ' (BLUE) t 
T T {RED ) C C 66666666 C t " ; < 192> 

5B170 PRINT" 1C {BROWN )■♦-*- {GREY 2> ' <R€D>1 1 1 13 
333333J3CC{BLUe?Tff CGtftev 2> " {GREEN>*-{ 
GREY 2) - ' ' ' " (RED>96eV666666 tC"t 1^B> 

30180 PRINT" 1 1 CBROWN>«-«- COREY 2 J " {RED > 1 1 1 1 C 
333333331 {{BEUEltT {GREY 2> ' " " {BLUE > t 
T t {SED ) I [ 66666666 1 1 " J <2l4> 

5B19B PRINT" It ECC1U EE {GREY 21 ' " " (REDJEttG 
REY 2> ' 4 ' CRED1 EC {BLUEltttttt tt (RED1E 
I (GREY 2 > E E (RED! 666666 tt" \ <237> 

50200 PRINT" 1 1 (BROWN (GREY 21 * CRED) 1 1 I E t 
(BROWN ) (RED > E C (BROWN J *-•-*- (RED > E E (6 
LUE>tTtf TTtt<RED»EC«tGfi£Y 2>{ {WHITE! 
66666 (WHITE J* CRED > C E " i <199> 

30210 PRINT" EE (BROWN >*-«-(BREV 2> ' (RED) 11 1 EC 
CBROWN ) «-«-•- CRED > C C (BROWN ) (RED 1 C E ( B 
LUE) f TT Tt (RED! EE EC C EC C E66LEEE"! < IB6> 

5B22B PRINT" EC CBROWNl^t (GREY 2> ' (RED> 1 1 It t 
E ECE EE C ECE CBLUE1 ttttt CRED1CEIC CCC EI7 
7ICEC"! <040> 

5023B PRINT" C ECCE11 1CEEECECEEIEECEEEE EC 777 

77777777EE"* <21S> 

B024B PR1NT-CECEEIEI 1444444444444444 (WHITE 

>* (RED> t C (WH I TE>S. CRED 17777777777 C I" | <28B> 

30250 PR1NT-IEC CBPOWNX < • aiLD) tl 1 L CTL44444 

44444444777777777777CC| <???> 

5026B PRINT" (BLUE IT CRED J IEEE CBROWN) «- (GREY 
21 ' (RED) 1 1 (GREY 21 " (BROWN) jf* (RED) £44 
444444444 (WHITE)* {RED) tt (WHITE )t (RED 
> 77777777 (BR£Y 2) C C CRED! E E "f <063> 

S027B PRINT" {BLUE! tf £R£0> ECE 03ROWN)*-tGREY 
2 > " (RED ? 1 1 tESREY 7> (9POWN} lRED> E44 
444EECCCCCCI777T77777(0REY 23 C {RED! f 
Ct"| <1B4> 

502B0 PRINT" CBLUEITtTCREDlCECECtCCECCECCCC 

E (BLUE) tt tTt (RED) CEECCECECCECCEC'i <229> 

=0290 PRINT" (.BLUE) t ttt(RED>t CI tt tt ItCttttC 

t (BLUE! ttttt {RED! tC E££EE£EEECEC"| < IB69 

3031B POKE 2023,27: POKE 36295,2s SYS 902tSY 
S 923s POKE 33263,27s GDSUB 49000: RET U 
RN <B4B> 

5032B ! <0B1> 

51BBB REM BILD 3 .017: 

51 BIB IF PEEK( 101 1 )=0 THEN POKE 1011,30 C222> 

51B15 PCMkE 33290,0: POKE 532B1 ,0s PR I NT" (CLR 

, 1BDOWN1- < 195> 

51025 PRINT 5PCl7>:A*ePRlNT BPC ( 7 ) " £ (SPACE 
, YELLOW 1VDR0AR TEN ZUM PARAD I E3 CRED , S 
PACE1C" <246> 

51 030 PRINT SPC<7):A*!FOR II-l TO 1 500s NEX 

T <197> 

51850 POKE 53265, 1 1 j PRINT" (CLR , QREEN > *-*-*■*■ < 
8REY 27E££CECC£ePJEENl«-»-*-*-^»'CBLUE)tT 
1 1 (GREEN ) *■++*-*• M- CBREY 2) C EEE E E C CGREE 
N}4-»-t-*-"j <B9B> 

51868 PRINT" »-t- {GREY 21 E E CI 1 1 1 1 E EE EOR£EN)«-{ 
GREY 2)ECEE(CCECEEC (QREEN1 1- (GREY 2>£ 
EE33333ECECBREENl»-^"i <154> 

51B7B PRINT" CBREY 2)ttll 1 1 1 1 1 1 1 1 EE 12222222 

222EEC333333333CEC-J <2IB> 

jIBEH PRINT" CI 111 11 111 11122222222222222333 

333333333£"» <135> 

51090 PRINT" ttt 11 II 1 11 1KCE2222222222ECE33 

3333333 C C C" } <243> 

51100 PRINT" (BftEEN J COREY 21 E 1 1 E I 1 1 E tt t tG 
REEN5»- (GREY 2) EC EC C EC C EC C E CGREENl^CS 
REY 2)ICEC333CECE{GREEN)n-"s <239> 

51118 PRINT"*-t-M-*-{BREY 21 CE1 C I <QREEN1»-^CD 
RANQE > # (GREEN 1 (BLUE ) tt 1 1 (GREEN 1 »- 

*-»-*- (ORANGE ) # CBREEN > W+ {QREY 2> C (3(t ( 
GREEN 1 *-*-++*-■ | <BB9> 

51)20 PR I NT "4- (ORANGE 10 (GREEN) CORE Y 21EC4 
44(1 (GREEN }*- (QRANBE )0 {RED )0tORflNGE>0 
(GREEN )«-f*-CBLUE>1ttt CBREEN J *-*■*■ (PRANG 
E 1 BCRED>e{OR<WGE>B (GREEN >♦- (GREY 25 EE 
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535E i (GREEN )t-+T ORANGE )B(GREEN)*-" ; 
SI 130 PRINT" (ORANGE) £RED)0 (ORANGE >0 (GREEN 

It- (GREY 71 f 44444 C (SRPEN)t-t- (ORANGE )0( 

GREEN > fBLUE> ttttf ttt (GREEN)*' •- (ORAN 

GE )0 (GREEN)*-*- (GREY 2} [ 55555 C (GREEN > 

(ORANGE } t (RED J (ORANGE J t" J 
51 140 PRINT" tSREEN ) *■ (ORANGE J * (GREEN)*-*- (BRE 

¥ 2>t44444CtSREEN>«-*-4-t-(BLUEJtttttttt 

TtCeREEN>M-*H-tSRE¥ 2) L 55555 C (GREEN)*- 

*- CQRANEE J t £GREEN>*-" | 
51 150 PRINT" (BLUE) tttt (GREY 7JE44444I (BLUE 

)tTTfTTTfTTTTTTTYTt (GREY 2) 155555.1 (B 

LUEJtTft'l 

51160 PRINT" tttt(6RE¥ 2)E44444E (BLUE)tTTtt 

ttCGREEN >♦-»-*-♦- (BLUE) Tt 1 1 T T T (GREY 2JC5 

5555C tBCUE>tttt"'| 
51 170 PRINT" tttt (GREY 2 > 1 44444 ( (BLUE ) 1 1 T t T 

f t CGREEN>*-(RED>*W(SKEEN >i- tfiLUEl T tttT 

ttEGREV 2 > 155555 T (Bt.LJEJ T t IT" i 
51180 PRINT" tttT(BREV 2 > C 44444 1 (BLUE } 1 1 1 1 T 

tt£BREEN)t-wCBLUE>tTTttttt6RE¥ 2> £5 

5555EOLUE)tttt"i 
51 I'm PRINT" ttft(SREY 2)C44444E(8LUE>tTttT 

tf tttTTf TYttt(GR£Y 2 1 155555 £ (BLUE J T T 

tt"; 

31200 PRINT •<aREEN>*-<ORANBE>0(eReEN)«-«-<lSR£ 

Y 2JC44444ttBREEN>*-«-*-KSUJE5tttttttt 
tt (GREEN }*»*•♦-•- CORE ¥ 2>£3SS55t (GREEN )«- 
*- (ORANGE > K GREEN > | 

S1210 PR I NT" (ORANGE }0(R£B>0 (ORANGE J0CI3REEN 
»(0ftE¥ 2JC44444C(6REEN>»-i-{0RANGE>*{ 
GREEN )»-** (BLUE J 1 1 T T 1 1 T t (GREEN )*-♦- (QRAN 
6E >• (GREEN >*-»- (GREY 2) E555SSI (BREEMX- 
(□RANGE ) (FED ) (ORfWSE >B~ ; 

51220 PR I NT "(GREENE (ORANGE )B (GREEN )*-*-(6RE 

Y 2)E£444EE (GREEN) *- (QPJWBE ) (RED > ED 
RANGE J ■ (GREEN )*-*-♦- (BLUE > 1 T 1 1 (GREEN) *W- 

(OR ANSE ) (RED ) ( ORANGE 5 (GREEN ) *- (6R 
EY 2)CCS55tt(GR£EN>*-*-(ORANGEJ0a»£EN 
>*-"» 

5I23B PRINT" M+44- (GREY 2) Et6E( (GREEN >*-+-+-(Q 
R ANGE > (GREEN J (BLUE J 1 1 1 1 (GREEN J # 
*-»■■♦- (GRANGE J (GREEN ) #-*•*• (6REY 2M [SI I ( 
GREEN ) *-*-*■+-*■ " ; 

51240 PR1NT"»^(SREY 2)E E E E666I E E( (GREEN )*■£ 
GREY 2)CCECE£CECCEE (GREEN )*- (GREY 2)E 
E C (BBS t C C E (GREEN > M- " | 

51250 PRINT" (BREY 2) [CE666666666££C 7777777 
777 E E EBBGBGGBGG ( C E ■ ; 

51260 PRINT " E 666666666666777777777 1 IT I AJ8B 

GBssseassc; 

51270 f^II»IT H CEE6&6666666E ££7/ /////// /EC EBB 

flfSH-BSBB r 1 [ ' ; 

512B0 PRINT" (GREEN )•-+- (BREY 2> t C t66£66C E E (G 
REEN ) *■ (GREY 2)EE£EEEE1EEEE ( GREEM ) *• (Q 
REY 2>CCC8S8BfitCC (GREEN >«^-"t 

51290 PRINT -«-*-*-#- (GREY 2S EEC ICE E(BREEN> *+++■ 
M-*- (BLUE ) 1 1 T t (GREEN ) *-+*-*->-*-*- (GREY 25 E 
tEECEE(GREEN>w«--t 

51310 POKE 2023,31: POKE 54295,5s SYS 902:5Y 
S 923iPUK£ 53265 » 27 iBOBUB 49B08;RETU 
RN 

51320 t 

52000 REM *** BILE) 2 

52010 IF PEEK (101 11=0 THEN POKE 1011,30 
52015 POKE 53 280, 0i POKE 53281 ,0: PR INT* (CLR 
.10DOWN)" 

52025 PRINT SPC (7) i At: PR I NT SPC (7) "£ (SPACE 

, YELLOW JTHRONSAAL DCS TEUPELS (SPACE, 

RED , SPACE ) £* 
5203B PRINT SPC (71 |A*«FOR 1 1 -I TO 150B:MEX 

TiPOCE 53265,11 
52050 PRINT " (CL R, BLUE 3 t T 1 (RED) <<£f ££f 6 <f* f 

£ (BLUE > 1 1 1 (RED ) " ; : FOR 7 = 1 TO 2lsPRIN 

T " £"| t NEXT 

5206B PRINT" (BLUE) tT (RED) tCOREY 2)EEEE(£E 
(ECC (RED } t f (Bt-UC ) t T (RED) f t (GREY 2> EC 
cttcrcctitttttLtC-i 

52070 PRTNT" (BLUE) t (RED) £4 (BREY 2>EEl(WHlT 
E J& (GREY 2> 11 (WHITE J* (GREY 1 > 1 1 (WHIT 
E >t (GREY 2)lEE(RED>it (BLUE) f ERETJJ ttC 
GREY 2 J EE (WHITE )* (GREY 2>«44*4444«4« 
444CE"j 

52060 PRINT" (RED >tt (GREY 21CC1 1 1 1 1 1 1 1 i H C( 
(RED >ttt£ (GREY 2) ( (4444*444 (RED) ££H 
t (GREY 2>44EC"s 

52090 PRINT" (RED) ((GREY Z>EC1 1 11 1 1 1 1 1 1 1 1 It 
L (RED) tit (GREY 2) t£ (WHITE) Ik (GREY 2>4 
4 44444 CREI»* (GREEN >♦-*-•- (RED >t (GREY 2) 
44C C" ( 

52100 PRlNT"EElUinilll J 1 1 1 1 1 E (RED)** (5RE 

Y 2) C [ I I E I E (44 (RED litlit (BREY 2)44EE 

521 10 PRINT" [(11111111 I 1 ! 1 1 S t I n t (RED > i" i c r * 

** (GREY 2)(t444444444CC"» 
5212B PRINT"EI(BLUE>tttttttttttttt{GREY 2) 

lllCt (RED > tit tit (GREY 2 ) C C4444 444 441 

t"l 

52130 PR I NT "EE (BLUE )tTtTTTTTTtTfTtt (GREY 2 
) 1 1 1 1 1 1 1 C ( t [ C [ 1 1 CRED ) t <6Rf Y 2)4(RED) 
C (GREY 2>ECirr"l 

52140 PRINT" EE (GREEN) mm-«-»-CRED} e«e£ (WHITE) 
tt (GREY 2>22222222CCtCEECEtC(IERED>f( 
GREY 2 )5 (RED ) t (GREY 2>EECLt*j 

52150 PRINT"EC (YELLOW )BIP13M(EifffEN>«- (RED J ftt 



<023> 

<!«•> 
<021> 
<B37> 



<I59> 

(196> 

<B19> 
<141> 

(I93> 
<16?> 

<012> 

<049> 



<033> 
<241> 
<237> 
<206> 

<17»> 



ClB4> 

<222> 

<22«> 



254 



<B31> 

< 147> 

< 132> 



(GREY 2J2222232222220»IITE)*i(GREY 2> 
tl (WHITE it, (GREY 2)555555555555 E L ' : <252> 
32160 PRINT" [[(YELLOW) lii (BLACK): (YELLOW) T/t 
GREEN)*' (RED) ££ (GREY 2)22222222222222 
(REDJ t £ (BREY 2 ) 5555555555555 (RED) tt' 
I <23I> 
52170 PRINT" (GREY 2) t E (YELLOW t RVSON , 2SPACE 
,RVOFF,BLACX>t ( YELL EJW)ff(BREEN>»- (RED) 
t (GREY 2 ) 22227227727772725^55555555 
555 (RED) CI- 1 - a 

52180 PRINT" (SREY 2)EE (YELLDW>ifttBLACK)i (Y 
ELLOW)T?<GR£EN)«-(RED}£ t (BREY 2)222222 
22222222 (RED) ft teftETY 2)3553553555395 
CRED)«e"j <I7I> 
52190 PRINT- (GREY 2) EE CYE1JLOW) tTTB.(GRE£Ni}»- 
(RED) CC< COREY 2>222222222222 (WHITE) I. 
[GREY 2)CI(WHITE)KSREY 2)5555555555 
55£C"» <233> 
5Z200 PRINT" EE (GREEN) »-n-*-*-(RED) ££(WHITE> 
l>(GREY 2>22222222tEE££EEEE(EE(RED) f ( 
BREY 2>5(RED)<£BHEY 2)EtCtE-| <I73> 
52210 PRINT" EE CBLUE>tttttttttttrif t(l3^EY 2 
)333CE[£tECECEC((RED}£(6REY 2)6CR£D> 
f (GREY 2>(Cltt-l - <116> 

PRINT" [[(BLUE) tttt»t*tt*t»tt(GREY 2> 
333 tl (RED) iititt (GREY 2) C t6U>&666bM 

c-» 

52230 PRINT" C C3333333333333333 ( [ (RED yttift 

ft (BREY 2>C(6666666MitC-} 
52240 PRINT" E £333333333333333 1 1 (R£D J* <<SR£ 

Y 2)t£CtC£C(A6CRED>£f «£(GREY 2)&6E£ 

"I 

32230 PRINT* (RED) f (GREY 2)CE3 

C (RED) Eft (BREY 2) C E CNHITE) lit GREY 2>a 
666666 (RED J £ (GREEW ) h-h (RED )£ (GREY 2) 
66CE-I <154> 
52260 PRINT- (RED)** (GREY 2) EE 33333333333 CC 
(RED Iftti (GREY 2) £ £66666666 (RED) ££££ 
£ (GREY 2766EE'; < 107 > 

52270 PRINT" (BLUE) t (RED) £f (BREY 2>£E3(NH1T 
E )* (GREY 2) 33 (WHITE (GREY 2)33<WHIT 
EJKSREy 253EE (RED)f£ (BLUE )t (RED )*«( 
GREY 2)tt(MHlTE>«c(GREY 2)66666666666 
666CE-; <022> 
PRINT" (BLUE) ttCRED>t£ (BREY 2}C[ttt(C 
E EEtCRED>*<(SEUE>TT (RED) ££ (BREY 2) EE 
CtCEfECCCEIEEIEEE'; <053> 
PR I NT " (BLUE > 1 1 1 ( RED > £ £ £ f £ £ t £ £ £ 1 1 1 £BL 
UE > 1 1 1 (REDJ " ; i FOR 2=1 TO 20: PR I NT" £" 
; :NEXT <220> 
POKE 2823, 28: POKE 562V5,?rSY5 ■902iSY 
S 923iPOKE 3326S t 27:G0QUB 47800: RETU 
RN 



<170> 
<026> 

<251> 



5229B 

52310 

52320 
B 0001 



53B6B 



3 J ; 1 1 

53120 
53130 
53140 
531 SB 

53160 



531BB 



REM **• 8ILD * 

POKE 53 280. 8: POKE 532B1.0 

PRINT- CCLR, GREY 1 )( EEEEEEEEE E (BLUE) t 

(RED) £ (BROWN)r(SRACE, WHI T£)IS£SPACE, 

BROWN >T(RED)£(BLUE)t (BREY DEEEEEEEE 

EfXtECEtCCE'l 

PRINT" E'SPC 110) " (BLUE )t (RED) e(BRO«N) 
Tf(WH I TE )±STf CBROWM)T(RED) £ (BLUE) t"SP 
CU01-CBREV l)CCR€D)CtltEtC£GREY 1JE 
"I 

PRINT" E (2SPACE, YELLOM )£"SPC( 7) " (BLUE 
) 1 (RED)* (BROWNJrO«ITE>Y1^03RX)WN)l( 
RtP: * CBLUE)t-WCI7»-(YELLDW>£tZaiPACt 
.GREY I ) E (NHlTE)StlST 1 (GREY lit": 
PRINT- C ££i-SPC(6> "(BLUE) t (RED le(BRO 
WN >r(5RACE,aHt T£ >JU(SPAC£ T BROWN)5(HE 
D) £ (BLUE)t**SPC(6> " C6REY 1 ) itl ( (REE) 
(ECECEEEBREY t)E"; 

PRINT " E (2SPACE ) fSPC 1 7 )- (BLUE ) T (RED) 
* (BROWN)!" (SPACE , WW I TKiTt (SPACE .BROWN 
)T(REl»f (BLUE >f "SPC (7) "(BREY 1 )A(2SP 

ACE ) C (RED ) C (SPACE ,WHI TE )« (JSP ACE .RED 
)C(SR£Y l)E"i 

PRINT" ( HCJt,-BPC(fcl * CW.UC>tCREDl*iBRO 

WNlITSVY^ntRED) £(BLUE>t-SPC (6> "* (BREY 

nari t cred iecleeec (grey dc-j 

PRINT " E "SPC 1 10) - (BLUE)t (RET))« £ ei i £< t 
(BLUE ) T (4SPACE , SHI FT-5PACE ♦ 5SPRCE , 6R 
EY DCEftCtEEl"; 

print- c-sree 1 1 1 - (BLUE) tttfttf fSPCU 
U ' COREY I ) C (RED) EE E EE EE (BREY L)f; 
PRINT" E (REDJ c*SPC(28> " £ ESREY DECMHt 
TE)6EI5T 2 (GREY 1>E"; 

PRINT " E (BLUE) 1 (RED )£"5PC<26) " t (BLUE 1 
T (GREY I > [ (RED JtttCtIC (GREY 1)E"; 
PR I NT- E (BLUE > f T (RED) £"5FC ( 24) - £ (BLUE 
)TT£SREY IJECRETJJtCSPACE^WHiTEJSCSSP 
ACE, RED) ((BREY 1 )£'j 

PRINT" E (BLUE) TttTTTTt-SPE (6) ■ (YELLOW 
5ili-SPC(61-(BLUE)tt?*tttt(GRE¥ llt£R 
£D)t(i([[[ (GREY 1 )(" j 

PRINT" C (BROWN )(IUUUUU (SPACE .BLUE) 1 (45 
PACE * YEU_D*f ) UaiifcL£4SPACE , BLUE ) t (SPA 
K .BROWN )0(1WW (BREY 1 >E CttCCt IE"? 
PRINT' ( (BROMN)fl£«e«!HB(BLUE)T (4 SPACE , 
YELLOW >ismaJL(4SPACE ,BLU£> t tfiftOmlflfl 

neeescGREY i>e(red)eeceece(i3rey m 

PRINT" E ESROWN>1?(SPACE, WHITE}* (2SPACE 
.BROWN )^CBLUE) t-SRC (61 " (YELL0W>&B°S 
PC(6I " (BLUE) T (BROWN JWKZBP ACE »NH1 TEJ 
» (SPACE, BROWN )T(GRCY 1 >[ (WHITE) TREFE 



CIS 

<225> 
v*245> 
<B79> 



14] ■ 



<179> 

<029> 
<093> 
<08S> 
*019> 

<228> 



<2B6> 



2 30 
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EFKGREY IK"; <H3&> 
5320C PR I NT M C (BROWN JhTTfTHS' i BLUET > t * BPC t'&f" 
tYEtXOW>,82i"SPC <6> u tBUUE} t IbRUWNlflifrf 
TmtOREY 1 >C WEDIECCCEU tDREV lit"; <B36> 
5321.0 PRINT 11 C CBROWN 5 TTTTTTf OP ACE , BL I JE ) t "SP 
C£6) " tVELL.,DW>aa"'E3PC<6> " 03UJE J t {SPACE 
, BROWN ITTTmr (GREY lit tfiEDl 1 1 <39PACE 
>tC<GRGV 1JC"» «&19> 
53220 PRINT" 1 * BLUE > f t T f 1 1 1 1 • BPC 1 3 > " (YELLOW 
>URJJ,"BPC(3) " CBLUE1 tTttTTt t iBREY 1} C 

CREOtcrrf rr r.nprY i>c» <B95> 

5323B pft I NT '■ C (BLUE > 1 1 <RED > t " BPC < 9 > " < YELLOW 
] ,1V 1 1 iED) t i ( YLL LUW i fjf "C < 9 1 " 1 IVT D '! f tl! 
LUE> tf OREY 1 >t LI LttttC"} <022> 

53240 PRINT" tCBLLIE>t<RED>je"BPC (101 " tYELLOW 
>£<R£D>*Mf < YELLOW J JL"9PE < l«t " CREDX t 
BLUE>»OREY 1 } C '{RED7C I C C C Ct <GREY iU 

<BB4> 

53250 PR INT" t f RED > * "BPC (11) " (YELLOW > 

"BPC (11)" tREDJItaftEY lit (RED i C (WHITE 
>GRUFT (RED > f, <GR£ Y I)t"i <1B0» 

33260 PRINT" LtRED> f "SPC C?a) " ftORLY 1 > L CRED 

> CC (WHITE1DES {RED! 1 1 U3REY lit"; <253> 

53270 PRINT " HBLUE>T<RED>«'"HPC "«<BLIJE> 
t (GREY 1 J t (RED > C (WH I TE >TODES (RED> I IB 
REY 0ft <250> 

532B0 PRINT M C<BLUE>tf (RrO)£-UPC<24) " £ CBLUE 

>tt<GREY UCOtEDHCEECCE COREY llfj <155> 

5329fll FOR Z«l TO 39: PRINT" C" f i NEXT <BA4> 

5331*1 POKE 2023,27:POKE 56295 , 1 1 * RETURN <2B4> 

53320 5 <289> 

-,wm REM AMrANRRBII.B <14B> 

54005 POKE 53200,0: POKE 53!?ei ,0:POKE 53265 

,11 <219> 

S4B1B PRINT" (CUR , 2D0WN , YELLOW, 2RI0HT>ES SP 
RACK DER ALTE OE1BTERMEIBTER : C2D0WN 
) " < 1 1 1 > 

54B2B PRINT BPC (4) 1CH TUE EkJCH JETZT ETWft 

B KUND," <190> 

54B30 PRINT F1PE C4) "DIE OA CHE HIER WIRD MIR 

ZU BUNT ! (DOWN!" <255> 

54040 PRINT BPC f 4) "DRUM BAMMELT VIELE KNOC 

MEN EIN," <206> 

54B30 PRINT BPC WEB NIRD EIN NEUER HEIST 

6R SEIN. (DOWN>" <253> 

54060 PRINT LiPC (4) "BR I NOT ER DIE ME IBS TEN 



KNOC.HFN HER" <222> 
54070 PRINT 9PC<4) " WIEDERFAEHRT IHM El ME 3 

RGBSE EHR. (DQWN>" <232> 
54000 PRIN'I BPC < 4) "DENN VCJN DA AN HEISST £ 

R : " <212> 
5409B PR r NT aPp(4)"OeR WSUE BE I STERME I&TEf? 

U3DDWNJ" <875> 
541BB PRINT BPCU4> "BUTTON J0V2" <1A4> 
S411B PR INT "(HOME, RED >"C*i FOR 1=1 TO 2BiPR 

INTsNEXTsPRINT C#"(HOME>" <234> 
34120 FOR 1-1G24 TO 1W4 STEP 4«3POKE I t 27 

i POKE I +5W272 , 2a POKE 14-39,27 <Wi>> 
34130 POKE I+39fB4272,2eNEXTiPOKE 33265,27 

:WAIT 36320,16, lis RETURN <B3S> 
54140 : <B11> 
6SW0B REM «»« ZEICHEN <T2lt> 
6BBC15 9Y3 02BsSY9 9A9 <»Bfl'> 
60B 10 READ As IF A»- 1 THEN BYES 771 ; re: l URN <051> 
60020 FOR J*B TO 7s READ Bs POKE 204B+A*B+J , 

Bf NEXT i GOTO 4001B) <1B5> 
6B03B DATA 27 t 254 , 254,254 ,B, 127, 127 , 127, B <B34> 
60B4B DATA ...U , 34 , 1 19,221 ,136,34 r 1 19,221 , 13 

6 <B33> 
6Bfl)5B DATA 65,136,221,119,34,136,221,119,3 

4 <B3B> 
6B06B DATA 20,10^,182,219,109,182,219,109, 

1B2 <B60> 
6BB7B DATA 31 , 255, 125,239 ,255, 231 , 191 ,233, 

239 <BIB> 
6B0BB DATA 35,126,255,153,255,255,195,126, 

60 <B94:> 
60090 DATA 36 , 189,235, 153 , 1S9, 235, 165 ,60 , 2 

4 <113> 
601 BB DATA 37, B, 4,6 ,S, 1 6,96,32,8 <0B1 > 

601 IB DATA 29, 219, 109, 102, 219, 1(89,182,219, 

109 <na> 

60120 DATA Bfl, 126,233, 153,255, 153, 195,126, 

60 I 56 

6013B DATA 90, 109,255,255, IB9. 255, 165,60, 7 

4 ■ 173N 

60140 DATA 30 , 189, I B9, 152 ,254 , 153, 152, 164, 

1 64 <207 > 

6B15B DATA 39, 102,233,235, 102, 102, 2S3, 235. 

102 <179> 
60160 DATA 0,114,123,46, J35, 237,192,5^,249 

<129> 

Listing 3. nBoucs Mairtw (Schlllfi) 



Reset retour 



Eine Meine Routine in Maschmensprache 
hilft Smell, dnrch einen Reset geloschte Pro- 
gramme »znruckznholexL« und ist gleichzeitig 
ein Listschutz gegen unerlaubtes Kopiezen. 

Sehr oft werden Programme aus einem in Hoch- 
sprache geschriebenen Teil und einigen Maschi- 
nenroutinen zusammengesetzt. Jeder, der sich 
aber einmal auf der Maschinenebene versucht hat, 
weiB, wie schnell sich Fehler einschleichen konnen, die 
den Computer ohne Vorwarnung absturzen lassen, Hat 
man durch erne Unachtsamkeit eine Endlosschleife er- 
zeugt, kann der einmal gestartete TBstlauf nur noch mit 
Gewalt unterbrochen werden, denn die miter Basic zui 
Verfugung stehende Run/Stop-Taste wird ja nun nicht 
mehr abgefragt, Es bleibt der reumutige Griff zur Reset- 
taste, die mittlerweile zum Standardzubehdr eines jeden 
C 64 gehoren dtirfte, wenn man nicht gleich zum Aus- 
schalter greifen mochte, der unweigerlich jede Informa- 
tion im Speicher zerstoren wtirda Durch die Ausi5sung 
eines Resets wird der Computer neu initialisiert und ein 
Zustand fast wie nach dem Einschalten hergestellt, mit 
dem entscheidenden Unterschied, daB der Speicherin- 
halt erhalten bleibt. Das Basic-Programm kann zwar 
nicht mehr gelistet werden, es steht aber noch auf sei- 
nem alten Platz. Lediglich die Zeiger auf das Programme 
ende, die beim Initialisieren nach dem Druck auf die Re- 
settaste natiirlich zuriickgesetzt wurden, miissen neu 
berechnet werden, Ubiicherweise ladt man dazu ein 
Old-Programm, manchmal auch »Renew« genannt, und 

64 i^Mi 



startet es. Das ist aber eine umstandliche und iangwieri- 
ge Prozedur, die zudem auch noch den Maschinenteil 
des abgesturzten Programmes gefahrdet, denn irgend- 
wohin muB man das Old-Programm ja legen und es 
kann durchaus sein, daB ein Teil der eigenen Routine 
davon iiberschrieben wird. 

Die Losung dieses Problems zeigt Listing L Es enthalt 
ein kurzes Maschinenprogramm in Form eines Basic-Li- 
stings, das man in entsprechende eigene Programme 
einbaut, Im Falle eines Falles ist darm nach Betatigung 
der Reset-Taste das Basic-Programm nicht verloren, 
sondern es la£t sich wie nach einem Warmstart mit 
Run/Stop-Restore wieder listen und ausfiihren. Spei- 
chert man das so erweiterte Programm, nachdem man 
einmal den Reset-Knopf gednickt hat, werden auch die 
Varxablen und die neue Reserroutine auf der Diskette 
beziehungsweise das Band geschrieben. Damit eroff- 
net dieses kleine Hilfsprograrnrn auch andere Anwen- 
dungsbereiche. Beispielsweise ist es nun moglich, ein 
Haushaltsprogramm zu schreiben, in das die jeweils 
neuesten Zahlen eingegeben werden, und das an- 
schlieBend mitsamt den aktuellen Daten gespeichert 
wird. Nach dem Laden darf der Start allerdings nicht mit 
RUN, sondern mufi immer mit GOTO»Zeilennummer« 
geschehen, da die geiadenen Zahlen andernfalls ge- 
loscht werden, 

Eine andere Anwendung liegt auf dem Gebiet des 
Listschutzes, Das Programm wird mit alien Vorteilen der 
schon angesprochenen integrierten Old-Funktion ent- 
wickelt und ausgetestet. 1st alles in Ordnung, gentigen 
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zwei POKEs, urn das Listing vor fremden BHcken zu 
schiitzen. Bei einem Reset landet der Computer in einer 
Endlosschleife im Maschinenteil der Erweiterungsrouti- 
ne, aus der man wirklich nur noch mit Hilfe des Netz- 
schalters herauskommt, und dann sind alle Listversuche 
vergebena Die raagischen Zahlen lauten 
POKE 32768,60: POKE 32769,128. 

AuBerdem muB man natiirlich noch die Run/Stop- und 
Restore-Taste dutch eine der tiblichen Manipulationen 
sperren. Eine Universalmethode hier anzugeben, ware 
nutzlos, denn jeder Schutztrick kann mit viel Griibeln 
und Nachlesen in entsprechenden Veroffentlichungen 
wieder riickgangig gemacht werden. Geniigend wir- 
kungsvoll kann nur eine Mischung aus moglichst vielen 
verschiedenen Techniken sein, 

Resfaurieren mit RESTORE 

Listing 2 zeigt den Quelltext zum Programm »Basic- 
Reset*. Es client lediglich zu Dokumentationszwecken 
und braucht selbstverstandlich nicht mit abgetippt wer- 
den. Mit diesem Programm wuxden die DATAS im Basic- 
Lader erzeugt. Die Anderungen im Speicher beginnen 
bei $8000. Auch hier wird wieder einmai ausgenutzt, 
daB der C 64 nach einem Resetimpuls zuerst bei $8004 
bis $8008 nachschaut, ob der Speicher dort die Werte 
fur CBM80 enthalt. Sollte dies der Fall sein, so verzweigt 
er zum Modulstart, das hei&t er macht mit der Pro 
grarnmausfiihrung bei der Adresse welter, die in den 
beiden Speicherzellen $8000 (Lowbyte) und $8001 
(Highbyte) angegeben sind. In unserem Fall weist der 
darin angegebene »Zeiger* zunachst einmai nach 
$8009. Dort werden diverse Unterroutinen aufgerufen, 
die zur Systeminitialisierung dienen, und die identisch 
mit denen in der normalen Resetroutine sind. Ab Aires-, 
se $8026 folgt dann ein Programmteil, der die gelosch- 
ten Koppelparameter fiir den Basic-Textanfang in den 
Adressen $0801 und $0802 (= dezimal 2049 und 2050) 
berechnet. Daftti existiert eine Routine im Basic des C 
64, die mit »JMP $ A533* aufgerufen wird . Jetzt fehlt einzig 
und allein noch die Angabe der Programmlange in den 
Adressen $2D und $2E (= dezimal 45 und 46). Setzt man 
sie auf das Ende desgerade besprochenen Maschinen- 
progiamms, dann wird bei einem SAVE-Befehl der ge- 
samte Speicher bis zu dieser Stelle auf Kassette oder 
Diskette abgelegt. Darin enthalten sind sowohl die Va- 
riablen, als auch der durch den Modulstart gebildete 
Resetschutz. 

Die Routine wird durch den Einsprung in die Eingabe- 
warteschleife, die den Cursor auf dem Bildschirm er- 
scheinen la£t, abgeschlossen. 

Aufierdem enthalt das listing noch die schon erwahn- 
te Endlosschleife »LOOR Urn sie zu aktivieren, wird in 
die Modulstart-Adressen $8000 und $8001 ein Zeiger auf 
die Adresse $803C abgelegt, in der die Schleife be- 
ginnt. Das geschieht durch POKEn der bereits angege- 
benen Werte, 

Darmt wahrend des Programmablaufs die Variablen 
nicht den Modulstartbereich uberschreiben, muB das 
Variablenende vom Basicprogramm aus nach $7FFF 
verschoben werden. Das erledigt die Zeile 
10 POKE 55,256: POKE 56.127: CLR 
die ganz zu Anfang des Programms stehen sollte. Erst 
durch den CLR-Befehl nirnmt der Computer bleibend 
Notiz von den geanderten Parametern und andert die 
Speicheraufteilung, Diese Zeile muB im Programm un- 
bedingt vorkommen, wahrend es genugt, das Basicli- 
sting einmai abzutippen, mit RUN zu starten und Reset zu 
driicken, Die vorhandenen Basiczeilen konnen nun mit 



dem neuen Programm (beginnend mit der angegebe- 
nen Zeile 10!) ubersehrieben werden, 

(Uwe Gerlach/ue) 



Steckbrief 


Programm: 


Basic-Reset 




Computer: 


C64 




Checksunrmer: 


Version 3 




Datentrager: 


Diskette, Kassette 





its 


REM 


*♦»*****♦»#**«•#*#»*##*«***» 


<119> 


15 


REM 






* 


<064> 


20 


REM 


* 


BASIC-RESET 


• 


<I26> 


25 


REM 


* 




• 


<074> 


38 


REM 


* 






<B79> 


35 


REM 


* 


VOM UWE GERLACH 




<16B> 


48 


REM 


» 


• RIEDESELSTR. 64 


» 


<138> 


45 


REM 




6100 DARMSTADT 


* 


<187> 


50 


REM 


♦ 




* 


<099> 


55 


REM 


* 


TEL: 06151/316205 


* 


<237> 


SB 


REM 


* 


blUz 06622/3908 


* 


<233> 


65 


REM 


* 




* 


<114> 


70 


REM 




■ »-»*»»**»*»«»«*#»*»»»#»*** 


<179> 


H0 


REM 








<142> 


90 


REM 








<152> 


32500 FOR 


1=32768 TO 32831 : READ 


D: S=5+D:PO 






K£ 


I 


,Dr MEKT 




<175> 



32501 DATA 9 T 128,9, 12B, 195, 194,205,56,48, 1 
62,0, 142,22, 208, 32, 163, 2S3 ,32,88,253 <244J 

32502 DATA 169,160,141,132,2,32,21,253,32, 
91,255,88,32,83,228,32,191,227,169 <242> 

32503 DATA I, 141 T 1 T B, 141,2,8, 32,51 ,165, 169 
,144,133,45,169, 128.133,46,76,128 <255> 

32504 DATA 164,76,60,128,153 <140> 

32505 IF S06959 THEN PR I NT ■ BR AUCHEN SIE E 

TWA EINE BRILLET-jEND <104> 

32506 PR I NTs PR INT "DA5 PR06RAMM 1ST JETZT B 
ESCHUETZT SEGEN DRUECKEN DER RESETTA 

STE. " <081> 

32507 PRINT "DER BASICTEXT BLEIBT ERHALTEN, 

DIE DATENWERDEN MIT ABGE5PET CHERT. ■ <060> 

Listing L Basic-Reset.. 



BPSlt-fiESET. -!. ; ». B6 



tfci 
ITj 
tSi 
I9J 
Ml 
2»t 
lOOs 
1201 
1253 
130r 
8"?Oi 

9CO[ 
■WO i 
lOOO« 
unci 
I6l2i 
lOt 4) 
1020: 
l.OSOi 
lOAOl 
104$] 
JCCOi 

l*70i 

iceos 
ioest 

10671 
1090i 
l&<?3i 

10938 
JOTil 
10*?* 
IIOO* 

me* 

1120* 
I130t 
U40t 
t\Z0x 
li*Ox 
ll?Ot 
1180« 

ll»Ol 

120C; 

60O0s 
U&OO0-BO3P" 
ND ERROBS 



eoac 

8000 



8000 

BOO! 
B0C3 

BOO* 



3X'f 

eooe 

8011 

eon 

BOib 
iblf 
BOlC 

BO IP 
8020 



802S 
6023 
BOTE 
SOZl 
8035 
90T5 
9:~- 



7171 - ASS t*+ 



BA£I .-RESET 



TEL.. 06531 ■ 



.tit "basic-beset, 
.opt p:,oi 



I- *sooo 



I fluTQ5Tf*TTEIL 
t 



09 
80 

C- C2 CP 



,HVTE«STflRT 
,BVT£. ST APT 
.BYTE'ISTiWT 
.B¥TE>SrflfiT 
.ASC -£»yW 



ret so FfitEfiAiMurw 



IEIGER INTtJWUPT 
AUTOSTARTWENMJt* 



l STBTEK N1EDE P - liMtTMLtaUHUI 



A2 OO ! 
BE 16 DO 
20 A3 FD 
;p ZO FD 
A9 AO 
SO 84 02 
20 13 FD 

:-o 3& fp 

20 53 E* 
M Bf EI 



A9 01 
80 01 03 
853 02 08 
20 33 A3 
A<? 3F 
85 2D 
M BO 
S3 28 
42 -- 



STX »D056 

JSP •FCA3 

JSP »F030 

UOfi WAO 

8TA «o284 

JSft *F013 

JSP «FF5Jt 
CL1 
JSR 
JSfl 



*E45T 
#£2eF 



I eiLtfSCWlftM ERSTELLEW 

t CIAS IWITlftLlSlEPEN 

; PAGE 0-3 LOCSCMEM 

t EN3E F»«r FJER BETR.SY^TEFI 

t VBtTOBSH SCTZEM 

s INI1T VIOEOCOMTRQLLER 

i BASIC- VOeTOftE* 



PRSJaJWnnlElGCR IURUEOCK3LEN 

LM "01 
STA tOSOL 



M5j; ( KOPPCtPAWWETES KRECHWH 



805C *C 2C 80 LOOP 



LDA • r EN0E 

BTA «ZO 

LEA #:-EHBE 

STA *2E 

J HP 4A4B0 

JrtP LOOP 



i zei&et BAStCTcrretME 

: EZ'-SfltEMAHTEBCHLZire 



I ENDLOSSCHLEIFE 



Listing 2. Assembler-Listing zn > Basic-Reset < 
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Das 

Tupfelchen 
auf dem »l« 

)>Toolhasic Plus« ist ein machtiges Instrument 
zur Programmentwicklung. Seine neuen Pro- 
grammstrukturen helfen sowohl dem Neuling 
als anch den Fans imserer Basic- Erweiterung 
»Toolbasic« aus der Ausgabe 4/86. 

Das Listing des Mortals April (Happy-Computer 
Ausgabe 4/86) war der Ausioser fur die Idee, 
dem Erfolg noch eins draufzusetzeri. »Toolbasic 
Plus* ist aber nicht nur gemeinsam mit »Tbolbasic« einzu- 
setzen; es arbeitet auch vollkommen unabhangig. Was 
bringt es nun an Neuerungen? Die herausragenden Fa- 
higkeiten sind sicher zwei neue Schleifenformen, die 
das Locomotive-Basic der Schneider CPCs erheblich 
aufwerten; REPEAT-UNTIL und DO-LOOR Dazu kom- 
men zwei Befehle, die sonst nur die CPC-ModeUe 664 
und 6128 besitzen. Mit diesen (IGPEN und IGPAPER) las- 
sen sich jetzt auch auf dem CPC 464 die Hinter- und Vor- 
dergrundfarben fur Grafikbefehle festlegen, Auch eine 
Text-Hardcopy, die auf nahezu alien Druckem arbeitet, 
fehlt nicht. Geradezu fantastisch sind die letzten vier Be- 
fehle. ISLOW verlangsamt den Ablauf aller Basic-Pro- 
gramme, Zwar funktioniert das prinzipiell auch bei Ma- 
schinencode-Programmen, jedoch gibt esdort Ausnah- 
men (meist Interrupt-bedingt)* IMC erlaubt die Einbin- 
dung kleiner Maschinencode-Routinen (maximal 64 By- 
te Lange) in Basic-Programme ohne Verwendung von 
DATA-Zeilen. Mit (SWAP tauschen Sie in Zukunft die In- 
halte zweier Stringvariablen und vermeiden so — bei- 
spielsweise in Sortier-Routinen — die gefurchtete 
Garbage-Collection. I ACCEPT schlieSlich ersetzt den 
unkomfortablen Input-Befehl. Trotz dieser enormenLei- 
stungsfahigkeit bleibt noch genligend Raum im Spei- 
cher fur zukiinftige Erweiterungen, Der Bereich von 
9A00 bis 9DFF hex steht zur freien Verfugung. 

Wie fur alle RSX-Erweiterungen gilt auch hier, daB die 
neuen Befehle von einem senkrechten Stxich angefuhrt 
werden mussen, Sie erzeugen ihn durch gleichzeitigen 
Druck der Tasten SHIFT und @ . Hier nun eine ausfuhrli- 
che Erlauterung der Wirkungsweise und Syntax der Be- 
fehle: 

ISLOWjVeizdgernng 

Dieser Befehl verlangsamt jedes Basic- und fast jedes 
Maschinencode-Programm. Je h6her Sie die Verzoge- 
rung wahlen (maximal 255), desto langsamer ist der Ab- 
lauf. Bei gemeinsamem Einsatz mit »Tbolbasic LI* darf 
die groBte Verzogerung jedoch nur den Wert 240 errei- 
chen, da diese Erweiterung die Interruptkette verlan- 
gert und somit die Geschwindigkeit drosselt. 
ISLOW, 230 

IMC,wertl 1 ...,wert32 

ruft eine Maschinencode-Routine von Basic aus auf, wo- 
bei das Programm aus den 32 Werten hinter dem Kbm- 
mando besteht und maximal 64 Byte lang sein darf (je* 
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der Wert mufi aus zwei Bytes bestehen). Am Ende des 
Programms muB kein »RET* (C9 hex) stehen. 
lMC,&3e4l,&cd5a,&bbOO 
IGPEN,faibe 

setzt die Vordergrundfarbe fur den Grankmodus (ahn- 
lich dem Befehl GRAPHICS PEN beim CPC 664/6128). 
lGPAPER,faxbe 

bestimmt die Hintergrundfarbe fur den Grallkmodus 
(ahnlich GRAPHICS PAPER beim CPC 664/6128). 
ILIN£,xl,yl,x2,y2[,farbe] 

zieht eine Linie vom Ptmkt mit den Koordinaten xl, yl 
zum Punkt x2, y2. Wahlweise geben Sie die Zeichenfar- 
be an. 

ITEXTCOPY 

gibt alle auf dem BUdschirm sichtbaren Zeichen auf den 
Drucker aus. Die Zeichen durfen jedoch nur zwischen 
ASCII 20 und 7f hex Liegen. Inverse Zeichen werden be- 
rucksichtigt, Zeichen in anderen Farben jedoch nicht, 
lSWW>@a$,@b$ 

tauscht die Inhalte zweier Strings miteinander. Dieser 

Befehl hat den VbrteU, daB kein Stnng-»Mull« auftritt und 

somit keine Garbage-Collection. Er eignet sich daher 

besonders fur Sortienoutinen. 

a$= * haIlo*: b$= "hello *:I SWAP* @a$ , @b$ 

! AC C EPT.window, @vergleich$ l Iange, @eingaheS 

Dieser Befehl ersetzt INPUT vollstandig, wobei keine 
Cursorbewegungen und Unterbrechungen mehr mog- 
lich smd. AuBerdem lassen sich die Anzahl der einzuge- 
benden Zeichen und die erlaubten Zeichen vorgeben 
(vergleich$= * * bedeutet: alle Tasten sind erlaubt). 

a$-space$ { 40) : b$= % 0123456789 I ACCEPT, 0, 40, @at 
[REPEAT 

beginnt die REPEAT-UNTOrSchleife, 
(UNTIL, bedingnng 

bildet das Ende der REPEAT-UNTIL-Schleifa 

I REPEAT:! UNTIL, IMEY$** * 

Diese Schleife wird bis zum Druck der Leertaste 
durchlaufen, 

10 I REPEAT PRINT x 

20 I UNTIL, lnkey$s * * AND x >200 

Diese Schleife arbeitet der Computer mindestens 200 
mal ab Danach konnen Sie sie mit der Leertaste 
beenden. 

Die REPE AT-U NTIL-Schleife unterscheidet sich von 
der WHILE-WEND-Schleife dadurch. daB sie minde- 
stens einmal durchlaufen wird, denn die Bedingung 
steht erst am Ende der Schleifa 

I REPEAT: 1 UNTIL, inkey*** * 
entspricht etwa 
WHILE inkey$< ^ *:WEND 

ISO 

beginnt die DO-LOOFSchlexfe 
ILOOP 

beendet sia 

10 ! DO: I LOOP 

ist eine Endlosschleife, die nur mit ESC zu ver lassen ist. 
IEXIT 

ist der einzige Weg, die DO-LOOP-Schleife ordnungs- 
gemaS zu verlassen. Sobald der Interpreter ein IEXIT 
findet, sucht er das Ende der Schleife und fahrt dahinter 
mit der Progiamm-Abarbeitung fort. 

10 I D0:x=x+1 

20 IF x>200 THEN I EXIT 
30 PRINT x 
40 I LOOP 

Mit IEXIT durfen Sie keinesfalls — wie etwa unter 
Pascal- eine offene REPEAT-UNTIL-, WHILE-WEND- 
oder FOR-NEXT-Schieife beenden. 
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Anwendunqs-Listing Schneider 



Steckbrief 


Name: 


Ibolbasic Plus 


Computer; 


CPC 464/664/6128 


Checksummer: 


Explora 


Datentrager: 


Kassette/Diskette 



10 * »***«»*#*##»***»»***#**»»#♦»»##»»« CF3BB3 

20 ' ♦** *** C73BA] 

30 #* TD0LBAS1C + ♦* CA27A3 

40 ' *** *** ED3SE1 

50 ' » #*+*# **«-*• ****** ***** *♦**♦**♦**♦* [EBCOl 

60 ' *+ BASIC Erweiterung fuer ** CBCB4] 

70 »» SCHNEIDER CPC 464 *» CF0BE1 

90 ' ** ** EBD6E1 

?0 ** IC> 6/19B6 by Chr. Doet^ch ** CBE723 

lOO ' ** 42O0 Oberhaussn I ** EF6C63 

HO »•*#•»«**#*•»»»«»•»»•*»»»*»»*♦*»•• C97DA3 

120 ' £EOB4 3 

130 '#»**•»*#•*■##•*»#»*#♦*»*#*#«»#«•***+ CE1DE3 

140 '*# Das Progranm erweitert das *» f I 2AQ ] 

150 ' •* Schneider-Basic um 13 neue ♦» [B9FB ] 

160 *** Befehle. ** E733E3 

170 Es- fcann mi t Toolbasic 1.1 #-» EEA023 

180 '** oder aucn alleine genutzt »* CA87C3 

190 ** MLTiieri. ** £19381 

200 '■#»»*»*«i**«*««»»f#*«*»«****«»ni*« CF6DA3 

210 * COSB43 

220 MODE 2s BORDER 26tzei 1 e=!0O0 [A5F8II 

230 PEN liPAPER Os INK 1,0s INK O f 26 C 15683 

240 MEMORY &8000 IB63A3 
250 INPUT "Soil TOOL BASIC + mit TOOL BASIC 

1,1 zusammengel aden Her den " ; a* L37DE 3 

260 IF UPPER* < a*0 =" J " THEN 330 EC77A3 

270 OPENOUT " tool +■ . baa " C16EB3 
280 PRINT 1*9, "1 memory tt95f f s 1 oad "' + CHR* < 
34) +"tool+.bin"+CHR*(34>+"!call &99H 

Ot delete l*' [CFcn 

290 CLQSEaUT 15F521 

300 GDSUB 400 EDCCE3 

310 SAVE H toal + ,bin" , b , &9600 , &3FF C136E3 

320 END E9B18 3 

330 LOAD"toalbsc.bin r ' LB3EE3 

340 OPENOUT "tool 1+. bds" C2B463 
350 PRINT #9,"1 memory *<B000: 1 oad "+CHR*< 
34)+"tool l + .bin"+CMR*(34) + M scal I *<99 

BOtcall fcSOdO: delete 1" [ BE6C 3 

360 CLOSE OUT E0E4E3 

370 SQSUB 400 CB9DC3 

371 FOR 1=19600 TO &9A0O i IF PEEK < k > »&C 
D AND PEEK ( i + 1 ) =0 AND PEEK ( i +2 > =*96 

THEN POKE i+1 f &48sPOKE l+2,*94 CiOBA3 

372 NEXT C69F&1 
3B0 SAVE M tooll + .btn'« ,b t « e QODO,t t 192F 1903E3 
390 END CBE263 
400 FOR i =8*9600 TO &99FF STEP B C31223 
410 FOR j=0 TO 7 C205A3 
420 READ a*:*=VAH B t"+i*>iPOKE i+J,« E 36621 
430 «u<n=sufflt+a» ( j + 1 ) t suflw!*»gumme+* [F37B] 
440 NEXT j C2F023 
4SO READ a*: IF su*n< s VAL ( THEN PR I 

NT * DAT A— F eh 1 er in Zei 1 e" ; zei le; END CF9E4 3 
460 LOCATE 3,3s PRINT "ZEILE t u : zei 1 e; "0. 

K. " £E6D63 

470 zeile°zeile+10s sum=0 CD5643 

ABO NEXT I CF9083 
490 IF summe<>ll208l THEN PRINT M DATA— Fe 

hi er in GBsamtsummt" : END EC0CE1 

500 RETURN ECE2A3 

1OO0 DATA DD,6E,0O,DD,23,0D,66,OO,ODD4 EFB163 

1010 DATA DD,23,C9, 00, 0O,0O T OO, 00,037E C2C48J 

1020 DATA 00,00,00,00, 00, 0O,0O,FT£, 07F0 IAD0A3 

1030 DATA 04 .CO, 2 I ,00,00, 22,00,96 ,07BE IA35A1 

1040 DATA CD,O0,96,7E,22,0B,96,32,0BlD E7BC43 

1050 DATA 10,96,23,5E,23,56»EB,22,0D4D CA6AC3 

1060 DATA 13, 96, CD, O0,96,7D,32» 11 ,0868 C119B3 

1070 DATA 96,3A.10,96,BD,D8,CD,OO, 11EE E4B143 

10B0 DATA 96,7E ,32, 12,96,23,5E,23,09DA E49AE3 

1090 DATA 56,EB,22,15,96,CD,O0,96,OF52 [B1C4 3 

1100 DATA 7D t CD,B4,BB,3E,5F,CD T 5A, 12FA {40A43 

1110 DATA BB,3E,OB,CD,5A,BB,CD,|06, 1072 E25323 

1120 DATA BB,32 , OF , *?6 , FE, OD, 28 1 61 f OD09 EB1F03 

113^ DATA FE,7F,28,30,3A T 1 1,96,21 , OA 12 EBBCB3 

1140 DATA OD,96,B£,2B t 60,3A, 12,96 ,OC7D C51DC3 

1150 DATA B7,29,0D,4F,06,0O,3A,0F,0496 Z DBAA ] 

1160 DATA 96,2A,15,96,ED,B1 ,20,06, 1308 E60E23 

1170 DATA 21 ,00,96, 4E, 06, 0O,2A, 13,0511 CE54C3 

1 ISO DATA 96 , 09 , 3A , OF , 96 , 77 , CD , 5A , 0FB5 [ AA 1 A ] 

1190 DATA B8 i 3E,5F,CD t 5A,BB I 3E,0B,0D9E E1D9E3 

1200 DATA CD,5A,BB,21 ,00,96,34, 1B,0A27 LB2DC3 

1210 DATA B5 t 3A,0D,96,B7,2B,26,3D,0BlD CB5EA3 

1220 DATA 32,OD,96,3E, 10,CD,5A,BB, 1072 E17D63 

1230 DATA 3E ,08,CD,5A,BB,3E,5F,CD, 1239 CC3543 

1240 DATA 5A,BB t 3E,08,CD,5A,BB,lB,OEA4 E725E1 

1250 DATA 95 t 2A,0B,96,3A,0D,96,77,OCA4 [39E23 

1260 DATA 3E,10,C3,5A,BB,3E,07,CD,OFC3 L1A3C3 

1270 DATA 5A,BB,C3,5E, 96, 00,00,63, 0B97 EF9D03 
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1280 


DATA 


20, 


62, 


OD, 


OA, 


35, 


30, 


36, 


20,O5D6 


E 5052 3 


1290 


DATA 


27 , 


6C, 


64, 


20, 


61, 


2C, 


31 , 


30,086F 


CB676 3 


13O0 


DATA 


OD, 


OA, 


35, 


ED, 


4B t 


DD, 


96, 


79, 12FB 


IE83B3 


1310 


DATA 


FE, 


12, 


C8, 


E5, 


21, 


OF, 


96, 


09,114F 


163063 


1320 


DATA 


E3 , 


CO, 


00, 


B9, 


CD, 


EF, 


EB, 


E3,1C6C 


CC19C3 


1330 


DATA 


Dl , 


73, 


23, 


72, 


21, 


DD, 


96, 


34,0F75 


E4CA21 


1 340 


DATA 


34, 


C9, 


DD, 


7E, 


OO, 


FE, 


FF, 


28, 1482 


C3A323 


l 3S Q 


DATA 


13, 


ED , 


4B, 


DD, 


96, 


79, 


B7, 


CS, 1747 


E7E2B3 


1 360 


DATA 


21 1 


DD, 


96, 


09, 


5E, 


23, 


56, 


EB, 101B 


[A1D83 


1370 


DATA 


22 


75 


AE 


C9, 


21 , 


DD. 


96, 


35, HCF 


C9D0Q] 


1 3QO 


D A T tl 


35 


C9 


OA 


35 


31 


31 , 


20, 


27 .06EC 


[55881 


1 TQfi 
1 07U 


AATA 
UM V M 


□j ] 


Q ft I 


AT 




20 


26 


62 


39 OA13 


C21783 




tWi 1 H 


TA 

•M* , 


OV , 


nn 

\>U , 


MM , 


OJ , 


ox , 


■~ *_ , 


'TO A5AT 


t 55361 


1410 


DATA 




csL , 


OH , 


~\f\ 
iU , 




or* 


JO , 


dn A7oo 




1420 


DATA 


OA, 


35, 


31 , 


T T 
JJ, 




£f , 


6U-, 


O** , Kfr I 1 


L Uf **0 J 


1430 


d r n 




£a , 




si , 




Ji< , 


TJ f 




r 4AciP i 


1440 


DATA 


2C, 


61 , 


OD, 


OA , 


35, 


31 , 


*T Jl 

o*t , 


Z'J , U jLltl 


IL7/1 1 


1450 


DATA 


27 , 


6C , 


64 , 


20 , 


62, 


or* 

Jk\m | 


J> *• 1 


JJ , Uano 


L / \J J 


1 460 


DATA 


OD , 


OA , 


35, 


31 , 


f^O 


AT 
* f , 


£ 1 , 


71 AQfl"7 


i Aran 1 


1470 


DATA 


< ?7 


DD , 


56 , 


OO, 


nl\ 

uu , 


-- - ' 


nii 


3t ,11/1 


t cwi j 


1 480 


DATA 


• K) i 


DD | 


23, 


_ L . 


t £\ 


•)b 

Zti , 




Jiy , l/TDU 


L r-T** w O J> 


1490 


DAT i-i 


FO 


E9 1 


FE , 


01 1 


CO, 


UU, 


- fc- 


MM , 1 £JX> 




1500 


DATA 


C3, 


DE , 


BB , 


FE , 


01 , 


CO, 


DD , 


7E , 1728 


ILL rU J 


1 5 5 


DATA 


OO . 


C3-, 


E4 , 


BB 


FE , 


02, 


CO , 


CD , 1 'Co 


f 077ri 


1520 


EWTA 


00 


96, 


EB, 


CD, 


00, 


96, 


06 , 


UO , UHt/ 




1530 


DATA 


1A 


4E, 


EB 


12 


71 


23, 


1 J 


, /\ A-H>n 

iy , u/i,t» 


L BUHL. J 


1540 


DATA 


F7, 


00, 


00, 


00 , 


00 , 


OO, 


\-K> , 


uu ,uut- / 


14UTLJ 


1550 


DATA 


OO 


t FE 


04, 


28 


OD , 


FE, 


r 

Uj 


LU, Or UU 


111 Uo J 


1560 




DD 


7E, 


00 


DD, 


23 , 


DD, 


«> j[ 
Zo , 


CD , 1 Zo / 


L Dt?oHJ 


1570 


OA ' R 


D£ 


hb 


CD 


OO 


96 


Z2, 


Of 


7/ , IZZC 


r , 
l^ux J 


1 580 


PA T P. 


CO 


00 


96 , 


22 


B3 , 


97, 


CD 


OQ . UF BB 


llulVJ 


IS90 


D a r a 


*?6 


22 


BE 


97 


CL 


OO, 


9t 


22 , OEQO 


r a 7L)ji l 


1600 


DATA 


Bl 


97 


CD a 


C6, 


Bv , 


r- c 

C3, 


un 


t U , ] U7t 


r iftAEi 
1 xHHt J 


1610 


HAT 


5B 


B I 


97, 


ZA 


tfZi 


B, 

V / 


L LJ 


LU, I&LJb 


f 0*^*7/, 1 
1 JjiO J 


1 b?0 


DATA 


BB 


ED, 


Cr Ti 

5B 




7/ , 




DT 




L Di ->t J 


1630 


DATA 


CD 


,ro 






t 1 


Lo , 


Lu 


CD , 1L.JU 


r Aoor 1 


1640 


DATA 


OO 


OO, 


27 , 


63 


61 , 


6C, 


6C 


iU , Ut4oZ 


L Ju J 


1650 


DATA 


26 


,62 


62 


( 00 


OE 


FF , 


3E 


Ul ,OHW 




1660 


D A T A 


32 


OB, 


98, 


1 1 , 


28, 


98 , 


21 


rf~l'~> f\ ~* /\ ? 

Qs | U / fw 




1670 


DATA 


98 


( 06 


81 


t C3 


, EO 


BC 


2 1 


AO ACCO 

, Utr / 




16BO 


DATA 


98 


r AF 


32 


OB 


98 , 


C3 , 


E6 


Cf • / J P*' 

BC, 166L- 




1690 


DATA 


C5 


,F5 


ED 


4B 


,oo 


Qn 
TB , 


Ub 


, UU , UH / P 




> '* < '■ 


DATA 


00 


,oo, 


00 




tfU 




E7 


c, id «rrv 
rl , 11 jl' 


L OX / U J 


1710 


DATA 


CI 


L7 


rr 

t rt 


f ' 1 


,tv 


rvT\ 




LM_l , 1 1 b 1 


1 0*l 1 o J 


1 720 


DATA 


p / 


■~>ta 
Za 


'Jt 


r*T 

ri 


Tn 

f 




OD 
7B 


CD 1 f C"7 


L JVC"* J 


1 730 


DATA 


3A 


Jo 


7tJ 


rj "7 


t UU 


r~ "r 
L _> 


ML 


t TO , 1 JL JH 


l r Or O J 


1 740 


DATA 




■>B 


Co 


□ Q 
X □ 


t O f 


PQ 


L 


1C, 1 — " O 


C F60C 3 


1 750 


DATA 




|W 




i — *~ 


/ - 


fSJ 


j . 


i O J , UBU 




1 760 


DATA 


65 


(CD 


KH\ 




r t 


O V , 


i'J 


V ' , V3f KJ 


CDA64 3 


1 770 


D A T A 


63 


i /O 


* tJ 


■ Jl 


, ai 


7D 
-i S3 


nn 

, uu 


^ UU , UZ3UL. 


lit oa j 


1 7BU 


DH 1 HI 


IHJ 


bL' 


^jtS 




t "O 


L -• 


«7U 


RO 1 i nn 




1 7Dit 
I /VU 




"7D 
rO 


n7 


po 




1 


| TO 


CL 


35 1 1E7 


r ASOC3 


1 Qfif-i 

1 tWU 


UH 1 H 


TC 
J3 


CD 
f CD 


f t 




, r iJ 


rr 

LL< 


r>7 


98 1A93 


r CD6A3 

L k_r*/ w ~ J 


1 o % ft 

inly 


l - , ,*\ X if_i 


r 1 


i *" 


, t / 


|7D 


»•.-*. 


(Or 


QO 
TO 




r 1j4K! 1 


1820 


DATA 


7E 


, FE 


~C 


20 


, 33 


23 


7E 


r FE , 1 1 Al 


r ,a,ri 


1830 


DATA 


00 


,20 


2D 


,23 


*7£ 




, 4C 


t 20 , OCD 1 


L EjADd J 


1B40 


DATA 


27 


,23 


7E 


,FE 


,4F 


20 


21 


,23,0A29 


EEC 68 3 


1850 


DATA 


7E 


P FE 


,4F 


,20 


, IB 


,23 


,7E 


,FE, 10A2 


E5A3C3 


I860 


DATA 


DO 


,20 


15 


,2A 


,6F 


98 


7E 


r B7, 10DC 


C B604 3 


1870 


DATA 


F5 


,CC 


t D7 


,98 


,f 1 


,C4 


f E7 


,98, 1BDO 


C 15721 


1 BBO 


DATA 


22 


,75 


AE 


,AF 


,32 


F3 


98 


,C9 , 16EE 


C6F4B3 


1890 


DATA 


2A 


,83 


,AE 


,ED 


,4B 


,6F 


,98 


, A7, 145F 


E 8868 3 


190O 


DATA 


ED 


,42 


.FB 


,C5 


.El 


,18 


, AB 


, 3A, 12DF 


C EB58 3 


1910 


DATA 


F3 


,98 


,B7 


,20 


, OA 


,3E 


* 01 


, 32 , 0B05 


CDABC3 


1920 


DATA 


F3 


,98 


,23 


,23 


,23 


,23 


C9 


, 23 , 0B30 


C 19743 


1930 


DATA 


CD 


, EF 


,E8 


,AF 


,32 


. F3 


9S 


a , Q ^ ti 
,U7, 1*?>B 


r OC 7 

LOfcot J 


1940 


DATA 


C3 


,EF 


,E8 


,00 


.ED 


,4B 


,59 


, 98 , 12EB 


r □Aef 1 


1950 


DATA 


79 


,FE 


i 12 


,C8 


,E5 


,21 


,5B 


, TO , 1 


LoStliJ 


i960 


DATA 


09 


,E3 


,CD 


,00 


■ B9 


CD 


i EF 


, E8 , 1 A6A 


r ncoA 7 

L JUT- cm J 


1 970 


DATA 


E3 


,01 


,73 


,23 


,72 


,21 


,59 


, 98,OE99 


E 3882 3 


1VBO 


DATA 


34 


,34 


,C9 


, ED 


,4B 


,5*? 


, 96 


,79, 1228 


E94E23 


1990 


DATA 


B7 


,CB 


• 21 


,59 


,98 


,09 


,5E 


, 23 , OAE6 


CBDEE3 


20O0 


DATA 


56 


,EB 


,22 


,75 


,AE 


,C9 


,00 


, 3A , OE52 


C3FE03 


2010 


DATA 


C9 


,81 


,47 


,04 


, 3E 


, OA 


4 S7 


„ lO,OSB2 


ECE9E3 


2020 


DATA 


FT> 


,32 


,26 


,99 


,F3 


• CD 


. AO 


P B9 , 13BC 


ECF023 


2030 


DATA 


3E 


,OB 


,32 


• 21 


,AC 


,06 


, 1 r -' 


,21 ,069F 


C 1986 3 


2040 


DATA 


OO 


,00 


,C5 


,2C 


,26 


,00 


,3A 


t 26 , 0683 


EC0443 


2050 


DATA 


99 


i 47 


,24 


,E5 


, CD 


,75 


, HP 


,CD t 176B 


E 3D 38 3 


2060 


DATA 


60 


. BB 


.38 


,06 


,CD 


,9C 


, BB 


, CD, 1SC4 


EEB503 


2070 


DATA 


60 


, BB 


*PE 


,21 


,38 


,04 


,FE 


, 80 ,11 76 


I S2DS J 


20BO 


DATA 


38 


,02 


,3E 


,20 


• CD 


,56 


. C3 


„E1 , 1306) 


E7 1 D23 


2090 


DATA 


10 


,E0 


,CD 


,AB 


,C3 


*C1 


* io 


,02, 162C 


ED2F03 


3 i OQ 


DATA 


FB 


,C9 


,35 


,30 


,37 


,AF 


»AF 


, 32,0F72 


EE7103 


21 lO 


DATA 


59 


, fs 


,32 


,00 


,96 


,CF 


, 68 


or , cz - - * 


L Lor i_ J 


2 120 


DATA 


3E 


,C3 


, 32 


, A7 


, BC 


, 2 1 


,76 


OQ • ( J A 

, *r*r ,11 an 


l — r ~7 r\ it t 


2130 


DATA 


22 


, A8 


, DC 


• 1 


,94 


,99 


,21 


, / 2,Ufc.VM 


r o^nr*" 7 


2140 


DATA 


99 


, C3 


,D1 


,BC 


, BD 


,99 


, C3 


,1" 41 , 1 PPt 


I* tU.HA! 
L HOOH J 


2 1 50 


DATA 


98 


, C3 


,13 


,99 


,C3 


,71 


, 9S 


1 » C7/i 


r OQATJ 7 


2160 


DATA 


F3 


,96 


, C3 


,12 


, 97 


,C3 




, , 1 ZBB 


r r\»-*T\a 1 

L <.™JUtl J 


2170 


DATA 


C3 


, 75 


,97 


■ — 
,C3 




, ¥7 


,C3 


CJT 4 J_A~7 

, V-S , laft/ 


r 70CM 


21 BO 


DATA 


97 


,C3 


,B9 


.97 


»C3 


,9C 


,97 


,C3, 1854 


C 43003 


2190 


DATA 


17 


',96 


,C3 


»27 


,99 


p44 


,CF 


,4C, 10C6 


C9BE03 


2200 


DATA 


4F 


,4F 


,D0 


,45 


,58 


,49 


,D4 


,52, 103B 


C40BC3 


2210 


DATA 


45 


,50 


,45 


,41 


,D4 


,55 


,4E 


,54,OD9C 


C9B9E3 


2220 


DATA 


49 


,CC 


,53 


,4C 


,4F 


,D7 


. 40 


,C3, 12D2 


C381C3 


2230 


DATA 


47 


,50 


|45 


»CE 


,47 


,50 


,41 


,50,OC78 


EFS7C3 


2240 


DATA 


45 


,D2 


,4C 


,4*? 




,C5 


,53 


,57,0F12 


C84C63 


2250 


DATA 


41 


,DO 


• 41 


.43 


,43 


,45 


,50 


,D4,OF6D 


EA58A3 


2260 


DATA 


54 


,45 


,5B 


,54 


,43 


,4F 


,50 


,D9,0F57 


EB9A23 


227C 


DATA 


OO 


,oo 


,00 


,oo 


,00 


,00 


,00 


,00,0000 


EDB8A3 
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Sc hneider Spiele-Listmg 



Kampf 
dem Untier 

Sind Sie Kleingartner? Nein? Aach gut In je- 
dem Falle sollten Sie sich an diesem pfiffigen 
Spiel versuchen, 

Felix ist ein Hobbygaitner wie es viele gibt, Ernes 
Morgens traut Felix seinen Augen kaum; Ein Maul- 
wurf ist dabei, die Friichte seines FleiBes zu un- 
tergraben. Und so muS er indie Rolle des Jagers sehliip- 
fen und nebenbei die Blumen vor ihrem Schicksal ret- 
len. Da ist zum Beispiel das wuhlende Ungetum, dessen 
bocher Felix zum Stoipem bringen. Wenn die Spielzeit 
einer Runde abgelaufen ist, bricht diese Mission ab, 
weil der Boden natuilich inzwischen ruiniert ist, 
Spielablauf 

Auf dem Rasen als Spielflache verteilt der Computer 
die Blumen und Rasenmaher, die auizusammeln sind, 
Dazu ist die Position des unterirdisch wuhlenden Maul- 
wurfs an einem Kreuz zu erkennen. Wenn dann unser 



Held Felix erscheint, haben Sie noch ein paar Sekunden 
Zeit, sich zu orientieren, bevor ein akustisches Signal 
und die Verfarbung des Bildschirm-Rahmens den Be- 
gum der Hatz ankiindigen. 

Betritt Felix ein Feld zum zweiten Mai, hat das funf Mi- 
nuspunkte zur Folga Ziel ist es, alle auf dem Rasen ver- 
teilten Dinge in Sicherheit zu bringen. Fall! Felix in ernes 
der Locher, tritt er auf den grabenden Maulwurf oder 
betritt er ein Rasenstiick zum dritten Mai, endet sein 
Versuch und er bekommt eine weitere Chance. Nach 
drei Fehlversuchen hat er jedoch seine Unfahigkeit be- 
wiesen und wird zwangspensioniert, Bewahrt er sich 
aber, diirfen Sie sich als sein Spaher in die Annalen der 
Geschichte einsehreiben. 

Das Programm ist zwar fur Joysticks konzipiert, laBt 
sich jedoch leicht auf Steuerung iiber die Tastatur um- 
stellen, in dem Sie in den Zeilen 1030 bis 1060 die ent- 
sprechenden lastencodes andem.CGerd Schroder/] a) 



Steckbrief 


Name: 


Felix und der Maulwurf 


Computer; 


CPC 464/664/6128 


Checksummer: 


Explora 


Datentrager: 


Kassette, Diskette 



10 

20 
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40 

50 

60 

70 

80 

90 

1O0 

110 



120 

130 

MO 
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160 
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210 
220 

230 
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260 

270 

290 
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3O0 

310 
320 
330 



Ein Spiel van 
Oe-rd Schroeder 
Hei nsberg 



« 

* 
* 



* 1/86 * 
*♦#»**#*»#« 
REM #«** UORSPANN **** 

SPEED INK 15, 15>ENV I , 13,-1 ,3« MODE O 
: BORDER Os INK 12,3: PAPER 12s INK 13,2 
6;PEN 13s INK I4,0:DIM f arbe (11): FOR 
fc«d TQ lOxINK k,0:NEXT k 
FOR k*l TO 5s LOCATE k +4, U sPRINT HID 
*<"FELlX",k,i) sSOUND 4,300,30, 13, 1 tF 
OR 2=1 TO 300; NEXT x ,k 

FOR k»l TO 7:L0CATE k+6* I 4s PRINT MID 
*{"und der" ,k, 1) : SOUND 4,200,30,13,1 
jFPR r=l TO 300 i NEXT z f k 

FDR k»l TD Bi LOCATE fc*B, 17iPRIn7 MID 

* < "MAULWURF ",k,l>i SOUND 4 , 1 50, SO , 13, 
Is FOR z»l TO 300* NEXT z,k 

INK 12,0 l RESTORE 290:SOSUB 270: EVERY 
400,0 BOSUB 26ms EVERY 550, 1 BOSUB 2 

90s EVERY 40,2 GOSUB 310 

LOCATE |,liPEN I4jPRINT '"Star t s Taste 
druecken"* za«l 

FOR k-0 TQ 90 STEP 10 

*=k/10+J sMOVE k , k : DRAWR 0,400-f *20,f 
: DRAWR 640- f *20, 0, f : DRAWR 0,f*20-40O 
, f : DRAWR f*2O-640,O,* 

NEXT k 

IF ;a=0 THEN f - lOs *a=-l 1 4 b=l ELSE *= 
lsf a~l : fb~l 1 
FOR k*l TO It 

IF k+f<li THEN INK k ,*arbe <fc+f ) ELSE 

INK l:,f arbe(k~10+f ) 
NEXT k 

f =f +f a: IF f<C>4b THEN 210 
a*=INKEY*sIF a*="" THEN 200 ELSE 320 

IF raehler=6 THEN RESTORE 2QO: raehle 
r=0 

FOR k=l TO 1 3 READ x s f arbe <k> =x : NEXT 

k s z aeh 1 er =^z aeh 1 er + I s RE T URN 
DATA 0,0,0,0,0,6,9, IB, 7, 2, 3, 3, 3.3, 5, 
3,3,3,3,3,0,6,0,8,0, 18,0,7,0,2,0,0,0 
,0,2,0,0,0,0,6,0,0,0,6,6,6,6,6,6,6,0 
,0,0,24 ,6,0,0,0,24,6 

INK 14 ,26; AFTER 100,3 GOSUB 300jRETU 
RN 

INK 14,0; IF za-O THEN za=l: RETURN EL 
SE TA'Ot RETURN 

V =INT(RND*26>+1: INK 13, v: RETURN 
REM #»»# VDRBESET7UNGEN #»»* 
CLS ! f f -REMA IN (O) : f -f =REMA I N < 1 > s f i =REM 
AIN(2) =REMAIN(3> : RANDOM 3 2E TIMEsP 
APER OsPEN lxlNK ,3s INK I ,9i INK 2,2 
02 INK 3,15: INK 4, 18s INK 5,4s INK 6,26 
: INK 7,OjINK 8,26,6: INK 9,26,1 



C7B6C3 
C7FD23 
CB2BC3 
CBEC03 
CAACG3 
C60BO3 
C42C41 
LA6623 
[4B7C3 
[16781 



LF8E23 
C8A2C3 
C468E3 

L 86461 

E20C23 

E224EJ 
C4EB03 

C0B7C3 
[39083 

L42EA3 
L2BBOD 

C8B5E3 
CFOFE3 
CF7S83 

CF3163 

t 97483 

[DA7A3 

LEA843 

[ABBE J 

L 35883 
C19A2] 
C5C14 3 



CC2AA3 



340 

350 
360 
370 

380 
390 
400 
410 



420 
430 
440 

450 

460 

470 
480 

490 
500 
SIO 
520 
530 
540 
550 
560 
570 

580 
590 

6O0 
610 
620 
630 
640 
650 
660 
670 
680 
690 



ENT -2,I0,5,2,5,-ll,2iENV 2,15,1,5,1 

5,1 ,40 

ENV 3,15,-1 ,7 

ENT -4,l,l,7sENV 4,1,0,30,15,-1,40 
ENT -5,3,-l,l,3,l,lsENV 5,1,0,30,15, 
-1,7 

ENT 6,20,-5,1 

ENT 7,20,5,1 

ENT ~B, 10,-5,1 ,9,5,1 

DIM 4eld(20 t 22) ,f eldfa (20,22) ,pu(8> , 
aname*(S> ,p«3> ,zeile(25> ipl t )=10ip(2 
)=20spC3>-5O 

RESTORE 440sFQR fc=l TO 8s READ x,an*: 
pu(fc)=Kianafl»e*(k}=an*:NEXT k 
RESTORE 450: FOR k-1 TO 25s READ xtzet 
\ e ( k j =x • ME XT k 

DATA 5000 , Maul i ,40OO,Sesam, 3500, Spie 
ler ,3000, I ch, 2500, Fat zke,2OO0, Her ing 
, 1500,Letzter, 1000, Hal lo 
DATA 5,17,3,10,18,4,11 ,1,20,8,13,22, 

SYMBOL 240, 127,127,127,127,127,127, 1 
27,0 

SYMBOL 241,90,36,66,90,66,36,90,0 

SYMBOL 242,38,38,40,16,44,64,0,0 

SYMBOL 243, O, 192,64,32, 120, 124, 40, O 

SYMBOL 244,0,28,62,94,62,20,20,0 

SYMBOL 245,28,42,20,73,62,20,20,54 

SVMBOL 246,0,24,36,24,24,60,0,0 

SYMBOL 247,0,0,29,8,29,20,0,0 

SYMBOL 248,0,0,24,24,24,24,0,0 

SYMBOL 24*?, 0,0,0,24,24,0,0,0 

SVMBOL 250,0,0,0,0,8.0,0,0 

SYMBOL 251 ,62,93, 107, 1 19, 107,93,62,0 



REM *»»» LEGENDE 

PEN 2s BORDER 3s MODE 1 s LOCATE 6,lsPRI 
NT"S P I EL-LEGEND E" s LOCATE 

5.2s PRINT STRTNG*(27,CHR*(154> J 
LOCATE 1,4s PRINT CHR* C240) ; TAB (5) "no 
r males Spiel feld (gruen)" 
LOCATE 1,6s PRINT CHR* C 251 ) ; TAB (5) "ei 
nmal betr etenes Feld" 

LOCATE 1,8s PRINT CHR* < 240* s TAB <5) "Ma 
ul wur f I och Ischwarz) " 

LOCATE 1,10 sPRINT CHR*(203? ;TAB(5) "M 
aulwurf unter Erde" 

LOCATE 1,1 2s PR I NT CHR* (245) ; TAB t5) " = 
>C2 SPACE>FELlXt2 SPACEX-" 
LOCATF l,14sPRINT CHR* (241 ) j TAB C5> "B 
lume ICS SPACE > : 10 Punkto" 
LOCATE l,16sPRINT CHR* (242> ; TAB <5> *B 
lame 2<5 SPACE) s 20 Punkte'" 
LOCATE 1, IBs PRINT CHR* (243) ; TAB<5) **R 
a 5 en re a eh et" : 50 Punkte" 
LOCATE 1,20 sPRINT CHR* < 244) ; TAB<5> "M 
aulwur*t4 SPACE > s 10O Punkte" 
PEN 3 : LOCATE 5, 23: PRINT "Spi elbegmn: 
Leertaste druecken" 

Listing. Mit dem Steaerkniippel aui Schadlingsjagd 



CB3AB1 
C5BE6 3 
CF8521 

C4CB23 
C4EE23 
C428C3 
CF9763 



C5BAC3 
CDF 69 3 

C025C3 

[D03E1 

[IA843 

1A21B] 
C257A3 
IB2FA3 
C0E0A3 
L38E03 
E Of BO 1 
COD743 
C91B23 
C20OA3 
C70363 
LAB603 

C639A3 
[ BABA 1 

E2E6A3 
CD1EA3 
£35623 
CB9783 
C2F74 3 
E390C3 
E61723 
C6F7E3 
t DDD4 3 
CA3B23 
CE6783 
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700 

710 
720 
730 
740 

750 

760 

770 



780 



790 

BOO 
BIO 

B20 

B30 



LOCATE 13,25sPRINT CHR* (164) |" Berd 
Schraeder" 

a*=INKEY* s IF a*<>" M THEN 710 

1 eben^S: 1 evel=l spkte=0 

REM #*♦* SP I ELFELD AUFBAU ***# 

MDDE s BORDER 0;SQUND 4 T 120,600, 15,2 

a 

PEN 1:F0R k=l TO 22: LOCATE 1. its PR I NT 

STR I NG* ( 20 , CHR* (240) ) ; NEXT k 
WINDOW #1 ,1 ,20,23, 25:PEN #l,4sPAPER 
41,5iCLS #1 

PRINT #1, "Level " j x PRINT #1 .USING 
# H ; level f i PRINT #l f "C4 SPACEJLeben ■ 
S STRING* <leben-l, CHR* (245) ); STRING* ( 
3-leben," "> 

LOCATE #1,1,3: PRINT # 1 , ,r Punktet6 SPA 
CElZeit 99"! LOCATE #l,7,3iPRINT #l,p 
kte 

FOR k=l TD 20:F0R 1 = 1 TO 22 1 feld <k,l 
>=240sfeldfa(k,l)=l:NEXT 1 ,k 
PEN 2 

r=243: FOR k-1 TO 3: GDSUB 9 10: NEXT k 
r=242: FOR k=l TO Bs GOSUB 910sNEXT k 
r=241:F0R k = i TO 10s GOSUB 9 10s NEXT k 



B40 IF level = 1 THEN 920 

B50 IF level <5 THEN 1 = < 1 evel - 1 > »9 ELSE 1 

=24+<level-4)»5 
860 PEN 7iF0R k«l TO <level-l)*8 
B70 xl=INT<RND*20>+liyl«INT (RND»22) +lt :S 

OUND 4,200, 1,15:IF f eldf &<xl ,yl KM 

THEN 870 

B80 LOCATE x 1 ,y I s PRINT CHR* (240> t feld* a ( 

y,l ,yl)=7 
890 NEXT k 
900 GOTO 920 

910 wg=INT(RND*20)+liyg*INT(RND*22> +liSO 
UND 4,60, 1,1 St IF ield <xg,yg) 0240 TH 
EN 910 ELSE f eld <>;g , yg > -r : f el di a <xg , 
yg)=2:LOCATE xg.ygsPRINT CHR*(r):RET 
URN 

920 mk* INT (RND*20) +1* yy-INT <RND*22> + 1 : IF 

feld Cxx ,yy><>240 THEN 920 
930 *mu=rNT (RND*20) +1 : ymu=INT (RND*22) +1 1 

IF +eld(xK ,yy>< >240 0R(xntu=>tx AND ym 

u=yy) THEN 930 
940 LOCATE xjt,yysPEN 9: PRINT CHR* (245) :L 

GCATE xmcuymus PRINT CHR* (203) 
950 FOR z=l TO 3000: NEXT z : FOR k=l TO 7s 

SOUND 4,70,5, 15:F0R z^l TO 80s NEXT z 

.k: BORDER 3 
960 EVERY 140-Uevel-l )*5» 1 GOSUB 1220jE 

VERY 60,2 GOSUB 1510 
970 2eit=99: sym=0 

980 REM **** BEWEGUN6 FELIX »•«# 
990 FOR k*l TO 3i DI 

1000 IF k^2 OR k«3 THEN FOR z«l TO SO: NE 

XT z 
1010 xv— Osyv-O 

1020 IF 1NKEY (73) =0 THEN yv-1 1 GOTO 1060 
1030 IF INKEYC72)=0 THEN yv— 1 : GOTO 1060 



1040 
1050 
1060 



1O70 

1080 

1090 
1 10O 



1110 
1120 



1130 

1 140 
1150 

1160 
1 170 



IF INK£Y(75)=0 THEN «v=l i GOTO 1060 

IF 1NKEY(74>=0 THEN x v=- 1 

IF xx+xv>20 OR xx+xv<i OR yy+yv>22 

OR yy+yv<l OR (xv«0 AND yv-O) THEN 

1130 

IF *eld<Kx f yy) >239 AND f eld tax ,yy)< 
244 THEN PEN 3:LOCATE xx,yyiPRINT C 
HR*(251)sfeld(xx ,yy >=2S1 : fel df a (xx , 
yy) -3s GOTO 109O 

IF f eld* a (xx ,yy) =3 THEN PEN 7sL0CAT 
E xx,yy:PRINT CHR* (240) tpkte=pkte-5 
: -f el d ,yy ) =240: f eld+a ( xx , yy ) =7: SO 
UND 1,50,10,13 

xk»xx+kvi yy«yy+yv: IF * el dF a (xx ,yy ) ■ 
7 THEN 1270 

PEN 6:LOCATE xsc,yy:PRINT CHR* < 245) s 
IF f eldf»tax,yy>«2 THEN SOUND 1,80- 
Uel d <xx,yy>-240)*20,40, 15, 1 spkte-p 
kte+p (f eld (xx ,yy)-240) ; sym=sym+ 1 
IF sym«21 THEN 1430 

IF feld-fatax ,yy>=8 THEN SOUND 1,150 
, lO0,15,5.5spkte=pkte+100:feldtax,y 
y > =240 1 feldfatax ,yy )-7s m«0 
LOCATE 41 ,7,3sPRINT #1 , pkte: GOSUB 1 
330: Eli NEXT k 

REM *»** BEWEGUNG MAULWURF **#* 

DI I LOCATE xmu , ymus PEN f eldf a (sinu, ym 

u> ! PRINT CHR* (*eldtarau,ymu) ) 

IF xx<x(nu AND xfliu'M THEN xmu=xmu-l 

IF xx>xmu AND xwu<20 THEN xmu=xfliu+l 



11G0 IF yy<y»u AND yrouM THEN ymu=ymu-l 
1190 IF yy>ymu AND yimj<22 THEN ymg=ymu+l 

1200 PEN 9: LOCATE xmu,y mm PRINT CHR* (203 

)sIF XnM-XX AND ymu=yy THEN 1270 
1210 EI: GOTO 980 

1220 REM #**# MAULWURFLOECHER **** 
1230 xl=INT<RND*20)+liyl=lNT(RND«22)+l: I 
F (xl=xx AND yl^yy) OR feldfa(xl,yl 



CA074 3 
CCAE23 
C 0894 3 
C2D343 

[ 2BBC 1 

C43B0D 

CEE403 

C8CB23 

CBCF43 

C2C7A3 
C47DA3 
C 86521 
[38SC3 

C8AAE1 
CA7F63 

C 5504 3 
EED3C3 

C0B2C3 

[45643 
C47163 
C DAS A 3 



CC4503 
CE1C03 

C09D6I 
C725C3 

C32403 

CF3C83 
C3A56I 
C93B23 
L19FE3 

[ 2FBE 3 
C41A63 
E71C03 

C5C1A3 
IB2C63 
C176C3 

C1A5E3 

ECE6E3 

C61B43 
C22DB3 



C59B03 
L0EB4] 



[88143 

C 15B6 3 
COBC23 

CAC7C3 
CEC6E3 

CCBCE3 
CE17E3 

CBOE2 3 

C6F4C3 
CBC4C3 
C5BDC3 



>=7 THEN 1230 CA1323 
1240 IF feldfa(xl ,yl)=2 THEN sym^sytt+1 C86CE3 
1250 IF sym=21 THEN 1430 CE88E3 
1260 LOCATE xl,yIsFEN 7: PRINT CHR*(240)s 

feldtxl ,yl>=240:feldfa(x; ( yi > =7 : SOU 

ND 4,B00,B0, 13,3iRETURN C406A3 
1270 REM **** FALL IN M AUL WURF LOCH ***♦ C9B1A3 
1280 f -f^REMAINd) !ff =REMAIN(2> :m=0:PEN 6 

: SOUND 1,100,380,15,4,4 C8A4A3 
1290 FOR k*245 TO 250 [E3603 
1300 LOCATE xx T yy; PRINT CHR* ( k ) : FOR z»l 

TO 600 i NEXT z,k 172743 
1310 PEN 7 s LOCATE xx.yysPRlNT CHR*(240): 

SOUND I ,200,100. 13,1, t 15» leben=lebe 

n-1 : IF leben=0 THEN GOSUB 1 380 : BO T Q 
1530 C91783 
1320 GOSUB 1 380 s GOTO 730 C97FE3 
1330 REM **** MAULWURF AN DBERFLAECHE 7 

C3F5S3 

1340 a=RNDs IF m=l AND a>0.97 THEN 1370 EC0DO3 
1350 IF a>0.03 OR «=1 OR xl=0 OR yl=0 TH 

EN RETURN CD7E03 
1360 xffi*xlsym»yl:PEN B : LOCATE xn,ym:PRIN 
T CHR* ( 244 >t*eld(xm,ym) =244 s 4 el d * a ( 
xm,ym) -Bj m- Is SOUND 2, 120,20, 15, ,6s R 
ETURN [3A023 
1370 PEN 7: LOCATE xw,ym: PRINT CHR* (24-0) : 
f el d (xffl,ym)=240: -f eldf a <xm ,ym) =7s ai=0 
: SOUND 2,20,20, 15, ,7: RETURN C13BA3 
1380 REM ***♦ BILD AUSBLENDEN **** C 3938 3 

1390 FOR k=l TO 50: v=RND*21+l : w=RND*21>l 
: hg=zei le(v) :zeile(v) =zeile (m) tzei 1 
e (w) =hg : NEXT k C07261 
1400 PEN 0: FOR k=l TO 25 C9AFB 1 

1410 LOCATE 1 ,zelle(k): PRINT STRING* (20, 
CHR* ( 143) > : SOUND 4,BO+10*zei le(k) ,5 
, 13 CEOB43 
1420 FOR z«l TO 30: NEXT z , k s RETURN C78COI 
1430 REM •»#* NAECHSTER LEVEL »**• CBF62 3 

1440 f f ^REMAIN < 1) : f f =REMAIN(2) I wfOz LOCAT 
E #1 ,7,3: PRINT #1 , p kte i SOUND 4,200, 
500, 15, ,8: FOR k=l TO 3iF0R 1=1 TO 1 
It FOR z = l TO 15: INK 0,1:INK i,u;':l 
NK 3,1+5: BORDER 1+6= NEXT z , 1 , k : I WK 
0,3s INK 1,9s INK 3,15sBORDER 3 C51403 
1450 FOR k^zeit TO 1 STEP -I CA9B63 
1460 zei t=zeit-l : LOCATE #1 , 18,3: PRINT 41 
.USING **##"; 2ei t s SOUND 4,30+zeit,l, 
14s pkte-pkte-*- 1 : LOCATE «1 ,7,3sPRINT 
#l,pkte C37BE3 
1470 NEXT k LA36C3 
14B0 level=level+l:zeit=99;B0SUB 1380 C 2602 3 
1490 PEN 2: FOR k=l TO 5: LOCATE 6+k, 12sPR 
INT MID* ("LEVEL", k.l) l SOUND 4,2CKHk 
#20,30, 14, 1: FOR z»l TO 300sNEXT z ,k 
:PEN 9: LOCATE 13,12s PR INT level a SOU 
ND 4,100,80,15,5,5 C603A3 
150O FOR z-1 TD 3000:NEXT zsGOTD 730 COA76 3 

1510 REM *»** ZEITBONUS »»♦» CAE7C3 
1520 zeit=zeit-l s LOCATE #1 , 18, 3: PRINT #1 
, USING "## M szeitsIF zeit=0 THEN 127 
O ELSE RETURN CD6EE3 
1530 REM HI GH-SCORE-TABEU_E **** CDOD83 

1540 SPEED INK 30,20: IF pkte<pu<7) THEN 

1680 CE9E4 3 

1550 CLSsPEN 2: PRINT"DuC3 SPACE>bist<3 S 
PACE>in<3 SFACE>der": PRINT: PRINT "H 
igh Score Tabel 1 e ' ": PRINT: PRINT: PR 
INT C18C23 
1560 RESTORE 1710sF0R k=l TO 12s READ ssR 
EAD t; SOUND 1 ,«,50, 14sSOUND 4,t,50, 
14s NEXT k C73BC3 
1570 PEN 8s PRINT "Bitte Namefi eingeben 1 *! 
PRINT" (Max. 14 Buchstaben) " iPRINTiP 
R I NT: PEN 9 CA51E3 
1580 a*= INKEY* : IF a *<>"" THEN 15BO CE77A3 
1S90 ansnef CH) -"":pu C8) «pkte: INPUT " M ,an 
*me*(8)sIF LEW ( aname* <8> > >14 THEN 1 
5SO CC3CC3 
1600 FOR 1-1 TD 7 C09C43 
1610 h=pu (1 ) :nr=l : ah*=aname*(l > CF6723 
1620 FOR k=l+l TO 8 C42F63 
1630 IF pu(k)<h THEN 1650 CA6323 
1640 h»pu(k) inr=kiab*=aname*(k) LA5723 
1650 NEXT k C056C3 
1660 pu inr 1 =pu ( 1 ) : pu (1 > "h : aname* (nr > *ina 

<ne*(l) :aname*(l)=ah* CFBB6 3 

1670 NEXT 1 [A7723 
1680 CLS : PEN 9: PRINT™ HIGH SCORE TABELLE 
"iPEN 2sPRlNT STRING* (20, CHR* (154)) 



1690 FOR k=l TD 7s LOCATE 1 ,k*3+2iPRINT a 
name* (k) i LOCATE 15,k*3+2sPRlNT pu(k 
) ;PRINT;SOUND 2,1 20 ,2,15s NEXT k: LOC 
ATE 3,25s PRINT"Spi el s Leertaste" 

1700 a*=lNKEY*iIF a*= B " THEN SPEED INK 
15.15s GOTO 720 ELSE 1700 

1710 DATA 119,478,95,379,95,379,106,426, 
89,358,89,358,71,0,95,0,89,358,106, 
379.119,478,119,478 

Listing. Mit dexn Steuerkntippel auf SchaLdlLnga jagd (Schlufi) 



E9FC63 

CA9143 
CC7683 

E 6092 3 
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Schneider Tips & Tricks 



Mehr Komfort 
mit »Explora 2.0« 



Der neue Checksumrnei far die Schneider- 
Computer ist da. Explora 2.0 macht die Ein- 
gabe von Programme!! noch einf acher. Aber 
keine Angst, den alten Explora 1.0 durf en Sie 
auch noch benutzen . 



V iele unserei Leser haben Explora 1.0 schon 
schatzen gelemt. Ist doch die Eingabe von Pro 
grammen bedeutend einfacher und sicherer 
geworden. Doch die erste Version unseres Checksum- 
mers zeigte noch einige Schwachen. Der Neue hat sie 
nicht mehr. Aber kompatibet zuemander, das sind sie 
beida 

Zuerst einrnai Informationen fur aile, die noch nicht 
wissen, was Explora ist. Explora ist ein Prufsummenpro- 
gramm, das jede eingegebene Zeile auf ihre Richtigkeit 
hin uberpriift Dazu mussen Sie zuerst Explora laden 
(oder eintippen), einmal laufen lassen und dann wieder 
(mit iNEWc) loschen. Die Maschinencode-Routine im 
Speicher uberpriift jetzt automatisch Ihre Eingabe n. So- 
bald Sie am Ende einer Prograrnrnzeile ENTER oder 
RETURN driicken, erscheint in eckigen Klammern eine 
vierstellige Hexadezimalzahl auf dem Bildschirm, Das 
jeweils abgedruckte Listing enthalt ebenfalls solche 
Zahlen. Stimrnt die Prufsumme auf dem Bildschirm mit 
der im Heft uberein, so haben Sie die Zeile richtig abge- 
tippt. Gibt es Unterschiede zwischen den Werten, raiis- 
sen Sie auf Fehlersuche gehen und die Zeile noch ein- 
mal kontrollieren. 

Explora 1*0 und 2*0 sind B ruder 

Das alles konnte Explora 1.0 auch schon. Der Vorteil 
der neuen Version besteht darin, daB Sie nun groBere 
Freiheiten bei der Eingabe der Zeilen haben. So durf en 
Sie die Basic-Schllisselworter in Klein- oder GroBbuch- 
staben (oder auch gemischt) eingeben. *PRINT« darf mit 
einem Fragezeichen abgektirzt werden. Explora 2.0 ak- 
zeptiert zum Beispiel fiir die Zeile »100 PRINT* folgende 
verschiedene Eingaben: 
100 PRINT 
100 print 
100 ? 
100 PrlnT 

Die Zeilen mussen also nicht mehr schon beim Eintip- 
pen wie abgedruckt aussehen, sondern erst beim Aufii- 
sten, AuBerdem werden Priitsiunmen nur noch fur Pro- 
grammzeilen ausgegeben und nicht mehr wie fruher 
auch bei Direkteingaben. Vor der ZeQennummer ste- 
hende Leerzeichen, Line-Feeds und Tabulatorzeichen 
uberliest Explora 2.0 selbstandig. Leerzeichen inner- 
halb der Zeile zahlen aber weiterhin und verandem die 
Prufsumme. 

Explora erlaubt die Verwendung des EDIT-Befehls. 
AUTO ist in der neuen Version ohne Einschrankungen 
zu benutzen, allerdings nur beim CPG 664 und CPC 
6128. Explora 1.0 lag im Speicher fest zwischen AO00 und 




A086 hex. Die neue Version wird vom Basic-Lader auto- 
matisch im Speicher direkt unter HIMEM abgelegt, So- 
mit arbeitet auch SYMBOL AFTER einwandfrei. 

Allerdings sollten Sie Programme nur starten. wenn 
Sie vollstandig eingegeben sind. Derm dann konnen Sie 
Explora aus dem Speicher elirninieren und es gibt auch 
bei Maschinencode-Routinen keine Platzprobleme 

Eine kleine Einschrankung gibt es aber doch: Lo- 
schen Sie keuiesfalls Zeilen durch Eingabe der Zeilen- 
nummer und Driicken der ENTERTasta Die Zeile wird 
dann gar nicht wirklich geloscht sondern ist ein Dupli- 
kat der folgenden Zeile. Verwenden Sie st art dessen DE- 
LETE, Start »20« mussen Sie also »DELETE 20f schreiben. 

Das Wichtigste durfen wir aber rticht vergessen! Ex- 
plora 2.0 ist aufwartskomparibel zu Explora 1.0. Das 
heiBt daB Sie sowohl mit Explora 2.0 alte Programme 
abtippen konnen als auch mit Explora 1.0 alle zukunfti- 
gen Programme Denn die Priifsummen sind idennsch- 

Die Priifsummen sind idenfisch 

Steuerzeichen und mehrere Leerzeichen, die in 
Strings aufeinanderfolgen, sind in geschweiften Klam- 
mern im Klartext angegeben. So bedeutet (CTRL A), 
dafi Sie die CTRL-Taste gemeinsam mit *At driicken 
mussen. Aber Vorsicht, daB Sie solch ein Zeichen nicht 
mit den ASCD-Sonderzeichen [ oder ] verwechseln! 

Die Bedeutung der geschweiften Klammer erkennen 
Sie jedoch sehr leicht. Denn als ASCH-Sonderzeichen 
steht sie meist allein. Im anderen Fall urnschlieBt sie im- 
mer Control- oder Leerzeichen. Denn auch die Leerzei- 
chen werden mit (5 SPACE] (fiinf Leerzeichen) ange- 
zeigt 

Da die Tastatur der Schneider-Computer sehr leicht 
umdefiniert werden kann, arbeitet jeder Computer- 
Besitzer mil einer anderen Tastenbelegung. Wir ver- 
wenden nur den Original-ASCII-Code. Deutsche Son- 
derzeichen werden dabei als amerikanische Sonde r- 
zeichen (siehe Tabelle) dargestellt Benutzen Sie einen 
umdefinierten Zeichensatz, so mussen Sie natiiiiich im- 
mer die analogen Zeichen einsetzen. Obrigens. das Zei- 
chen » "« fur das deutsche »B« wird mit CTRL-2 aufgeru- 
fen. 

Listing 1 enthalt das Programm *Explora 2,0i, Listing 2 
zeigt die Besonderheiten noch einmal mit Erklarung. 

(Martin Kotulla/hg) 



Steckbrief 


Name 


Explora 2.0 


Computer 


CPC 464/664/6128 


Cftecksurnmer 


Explora 


Datentrager 


Kassette/Diskette 
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100 ' *********# **#*»**#***# **#**- CDFCCJ 

H0 * » * CP A DA ] 

120 ' * EXPLORE V2.0 « C761E3 

130 ' * * CDC DC] 

140 * «»<*«*♦♦-»»»»»»» »»»♦»«»» CC3D4D 

isa * EEIBAJ 

160 DEF FNlsb <x>~255 AND UNT(x) C39E0J 

170 DEF FN«sb(x)-255 AND INT(x/256) C8864J 

180 SYMBOL AFTER 256 i MEMORY HIMEM-161 C948C] 

190 start =H I MEM+1 j SYMBOL AFTER 240 C20923 
200 FOR i=«cA000 TO &A09D:READ a*i ■um^stim 

+VAL ( i NEXT i CB2C8J 
210 IF 3UB< > 198 14 THEN PRINT " D AT A— Feh 1 ■ 

r ! *1 END CFCCE3 
220 RESTORE! FOR i=start TO start+&9Dj REA 

D a* E608EJ 

238 POKE i ,VAL("8t"+a*> iNEXT i C24D2J 

240 FOR l-l TO 5: READ aj«=ttstirt CAC2A3 
250 wert-PEEK<a) +PEEK I *2S6-409t0+»ta 

rt C27761 
2A0 POKE *,FN1 *b <wert ) 3 POKE a+1 ,FNm»b (we 

rt) i NEXT i C01B2] 
270 IF PEEK(6)-&e0 THEN «*«&BD3Ai POKE &B 

F20,*tA4 C56AQ1 
2B0 IF P£EK(6>**7B THEN ed=*BD5B: POKE *B 

F20.&8A s RESTORE 470 C760C3 
290 IF PEEK (6)«8«9i THEN #d*&BD5El POKE StB 

F20 I &BA : RESTORE 490 [16FAJ 

300 POKE 4tBF21,«tAClPOKE &BF22 , PEEK t ad > C71DE3 
310 POKE &BF23 , PEEK <ed+l); POKE &BF24,PEE 

K<ed+2i C99Q4] 
320 POKE «d T &C3 a POKE ed+I f PN1 sb (start) :P 

OKE ed+2,FNm«b (start) C9AE63 



330 IF PEEK(6)=S<B0 THEN END C60443 
340 FOR i-1 TO 7iR£AD «4,b*i a-VALC«c"+a* 

>+«tartib-VAL<*8<"+b*> C 3306 3 

350 POKE a, FNlsb (b> :POKE a+1 ,FN«w*> (b) : NE 

XT i C 0332 1 

360 DATA CD, 22, BF,F5,C5 t D5,E5,2A, 20, BF,C 

D,61 ,DD,B7,28.62 C3BFC3 
370 DATA E5,2A,20,BF,CD,SB,A0,E1 T 30,58,C 

D, 84,EE,CD,A3,E7 C5EF2I 
380 DATA CD, 63, El, ED, 4B,20, BF, 21 ,08,00, 

A,5F, 16,00, 19,03 CDBF63 
390 DATA FE.00, 20, F6,DD,2A, 20, BF, 01,00,0 

0,DD,7E,00,5F, 16 C4D3E3 
480 DATA 00 f 19,04, F3,A8, 47, F1,09,DD,23,F 

E, 00,20, ED, 3E,8D LES3CJ 
410 DATA CD f 5A,BB,3E,0A,CD T 3A,BB,3E,5B,C 

D t 3A T BB t 7C,CD,77 C2S9A3 
420 DATA A0,7C,CD,7B,A0,7D,CD,77,A0,7D,C 

D,7B,A0,3E,5D,CD C014A3 
430 DATA 5A,BB,E1 ,D1 ,C1 ,F1 ,C9, IF, IF, 1F,1 

F, EA,0F t C6,30,FE CA10A3 
440 DATA 3A,38,B2,C6,07,C3,5A,BB,CD,61 ,D 

D,B7,37,C8,CD,04 C 64 AC J 

450 DATA EE,D0,7E,FE,2B,20,01,23,CD,D2,E 

6,37,9F t C9 C0C363 
460 DATA &1S,&5F,&63,&67,&6B C3A22J 
470 DATA 0B,DE52,IB,EED4,1E,E869 [7B143 
4B0 DATA 21,E2S9,89,DE32,BF,EED4,99,E7AA 

[0586] 

490 DATA 0B,DE4D, 1B,EECF, 1E,E864 L1F523 
500 DATA 21 , E254, 69 , DE4 D,9F, EE CP, 99, E7A3 

E349AJ 

510 END CAA1A3 
Listing L Mehr Komfort rait *Explora 2.0* 



Sonder^elchen 




amerlkanlsche 


deutsche 


q 

i 


§ 

A 






j 





( 


a 
6 


j 


Q 
B 


Das Symbol °~« steht fur * 


• 



TaJb«Ue der Sonderzeichen 



400 DATA &BB,&£l,fcDl 1 &Cl,StFl,&C9,&lF,SclF 

v fclF T &lF,«tE6,&0F,&C6 v tc3B f &FE T &3A CC4C03 

410 DATA &38,&02,M;b,«(B7,&C3,St3A.tl<BB C633CJ 

420 NEW CEE 40] 
438 PRINT " CCTRL A> CCTRL ¥> iCTRL Y> CCTRL 

AJ» COD BO] 

440 PRINT " C5 SPACE>WW>C C8CDCD 

Listing 2. Im Beispiel masse n Sie die Zeile 400 wie folgt 
eingeben (Modus 1): 400 DATA &BB 1 SEL&D1,&C1,&FI 1 &C9 1 
&1F.&LF ,&ir^£irAE6A0F 1 &C6A30^£rE t &3A 
Zeile 430 besteht in der PRXNT-Anweisaiig aas den vie* Tasten- 

drucken CTRL- A, CTRL-Y, CTRL Y und CTRL A. 
Der String in Zeile 440 lautet »WW « 



Versteckte KByte 



Hat Sie schon einmal die geringe Speicherka- 
pazitat der 3-Zoll-Disketten geargert? Wir zei- 
gen Dmezi, wie Sie mit » Exdisc« audi das letzte 
Bit herausholen. 

Gerade beirn Preis der 3-Zoll-Disketten ist jeder 
Benutzer dankbar fiirjedes zusatzlich verwend- 
bare Byte. Das Programm »Exdisc« ist nun in der 
Lage, eine beliebige Datei in die normalerweise gar 
nicht vorhandenen Spuren 40 bis 42 zu iibertragen. Die 
maximale Lange dieser Datei ist allerdings auf 13,5 KBy- 
te beschranlct. Weiterhin lassen sich ausscWieBlich Dis- 
ketten im »DATA-OMLY«-Format auf diese Art nutzen. 

Das Verfahren arbeitet wie folgt; Nachdem man die 
Spuren 40 bis 42 formatiert hat, ermittelt man aus den 
Eintragen im Directory die Position der Datei (des Pro- 
gramms) und tibertragt sie dann in die Spuren 40 bis 42. 
Danach andert man im Directory die »Zeiger« der be- 
legten (l-KByte-)B16cke. Mit »Exdisc« ist diese Methode 
vollstandig automatisiert. 

Dartiber hinaus bietet »Exdisc« noch die Fahigkeit, die 
verschobene Datei mit den Attributen »READ-ONLY* 
und/oder »SYSTEM« zu versehen. 

Ausgabe 9/Septomber 1986 



— Eine READONLY-Datel ist nicht zu uberschreiben 
und nicht zu loschen. 

- Eine SYSTEM-Datei ist bei »CAT« oder ADIR* nicht 
mehr sichtbai. 

Diese Funktionen sind mit Vorsicht zu geniefien, da sie 
nur mit einem Diskettenmonitor oder durch erneuten 
Einsatz von »Exdisc« riickgangig zu machen sind! Pro- 
gramme, die Sie in die Spuren 40 bis 42 auslagern, soli- 
ten endgultige nicht mehr zu verandemde Versionen 
sein, da »AMSDOS* diese Spuren zwar lesen, aber nicht 
beschreiben karin. Diese veranderten Versionen »lan- 
dem somit im normalen Diskettenbereich und miissen 
erneut mit »Exdisc< bearbeitet werden. Vorher ist aber 
unbedingt die alte Version zu loschen, weil sonst das 
DOS versucht, »BAK*- und Original-Datei an der glei- 
chen Stelle abzulegen. 

Nach der Verlegung eines Programms wird der von 
ihm vorher belegte Platz automatisch frei, da * AMSDOS* 
die Spuren 40 bis 42 nicht in die Berechnung der freien 
Diskettenkapazitat einbezieht. 

Wie bei alien Programmen mit Maschinencode-Tei- 
len sollten Sie »Exdisc« nach dem Abtippen erst einmal 
in Sicherheit bringen und auf einer Backup-Diskette 
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ausprobieren, well ein unbemerkter Tippfehler zur Zer~ 
stoning von Programmen oder gar der ganzen Diskette 
fuhren kann, (Thomas Luft/ja) 



Steckbrief 


Name: 


Exdisc 


Computer: 


CPC 464 


Checksummer: 


Explora 10, 2,0 


Datentrager; 


Diskette 



■ C9FCC3 

'* EXDISC » t 653 A 3 

•m by * CEC723 

* Thomas Luft tc> 21.06.86 * EFC9A3 

* Falkenstrasse 33 * IBDF8J 

* 8O00 Muenchen 90 * CI ASA 3 
' COFDB] 

CB65E3 



10 
20 
30 
AO 
SO 
60 
70 
00 ' 

90 MEMORY 26999s IF PEEK (&A10O) < >?<C9 THEN 
GOSUB 430 s POKE J*AiOO t «tC9: REM 2. Aufr 
u f yerhi nder n 

lOO DIM block < L6> 

HO MODE 2!d=Oad*= ,, A":e7.=0 

120 tabf arm=&At9Espuf fer 1=&A1C2: puffer 2= 
&A3C2; rd-*<B4sHrt=SrB5: f orm-8t86 

130 cJP= ' , 'iIF PEEK<6)=&7B THEN c*="664" 

140 IF PEEK<6>^&9! THEN c*="6128" 

ISO IF c***" THEN 190 

160 LOCATE 30, 12: PRINT" CCTRL G>Sie haben 

einen CPC "c*" ' " 
170 PRINT 

180 LOCATE 10,14:PRINT "Auf diesem Rechn 
er keine For ma tier ung der Spur 41 mo 
eglieh M!":FOR i»l TO iOOOOsNEXTsCL 
S 

190 PRINT"EXDISC by Thomas Luft <c* 21.0 

6.1986 Version 2.0" 
200 PRINT 

210 PRINT " {CTRL X> 1 -(CTRL X> File in Spur 

en 40 - 42 uebertragen 
220 PRINT 

230 PRINT 14 CCTRL X32CCTRL X> Farnatieren 

der Spuren 40 - 42 
240 PRINT 

250 PRINT" CCTRL X33CCTRL X) For ma tier en 

der Spuren C2 SPACE J O - 39 
260 PRINT 

270 PRINT" CCTRL X34CCTRL X5 Farmatieren 

der Spuren {2 SPACE30 - 42 
290 PRINT 

290 PRINT "gewaehl t&e, Uufuerk t (CTRL X> 

"dt" CCTRL X3 
300 i *=UPPER* t f NKEV*> s IF i 4f* " " THEN 300 
310 IF i^'l^QR i*>"4"AND i*<>"A"AND i*< 

>"B" THEN 300 
320 IF i*=*" A "THEN d=0: d*=" A" : LOCATE 23,1 

Is PRINT" CCTRL XJ"dS" CCTRL XI " sGOTO 3 

OO 

330 IF i *="B"THEN d-1 : d*="'B" i LOCATE 23,1 
1 t PRINT" CCTRL X J "d*" CCTRL XVsGOTO 3 

00 

340 m=VALU*> 

350 ON m GOSUB 670,550,540,560 
360 CLSaSOTO 190 

370 ' 

380 Lader -fuer RSX-Befehle 
390 ' Syntax i 

400 !MC,RSX-Code de-a Floppy-ROMs, Sect o 
r-lD, Track .Drive, Puffer /Tab. -Adresse 



4lO 

420 
430 



440 
450 



46,0 



470 



' ruft unzugaengliche RSX-Befehle de 
s Floppy-ROMs auf 

' " ICOMP.Adresse l,Adresse 2,Zeiger a 
uf Integervariahle 

" vergleicht 512 Bytes ab beider Adr 
essen und uebergibt Ergebnis an Vari 
able 



RESTORE 460: FOR 
D a*: POKE i ,VAL< 
100 

DATA 01 ,0D,Al,2l 
0,00,00, 15,A1,C3 
3,43,4F,4D,DO,O0 

D, 6E,00,DD,7E,02 
DATA 32,4F,A1,DD 

E, 06, 32,53, Al, DO 
5,A1 ,21 ,5B,A1 ,CD 
9,32,5E,A1 , IE,00 



C6EF&3 

C74D23 

CDAE63 

[AB4A3 
I92EC3 

C3D463 
C428A1 



EFF3A1 

C496B3 
CEB7E3 

C3C043 
C 45821 

LB562 3 
C CFB4 3 

C 704C 3 
EC98A3 

£3146!] 
CE38E3 

C72D4 3 
C43F61 

C560C3 



130123 



C2B1A3 
CQ344 3 

r 23.22 3 
CE3903 
CF3C71 
CB2223 

:f98b: 



CF1EE1 
CC8163 
C59AA3 



CA0223 
[ E4BE 3 



i=&AlO0 TO &A19E: REA 
"«." + a*> : NEXT: CALL S-A 

,09,A1 ,C3,D1 ,BC f O0,0 
, 1C,A1 ,C3,5F,A1 ,4D,C 
,FE,05,CO,DD,66 t Ol ,D 

,7E,04,32,51 ,A1,DD,7 
,7E,0a , 32,36, Al, 22, 5 
,D4,BC,DO,22,5C,Al,7 



CAA7A3 



COCAO 3 



C2QD6 3 



480 



490 



5O0 
510 
520 
530 
540 
550 
560 
570 

5BO 
590 
60O 



610 
620 



630 

640 

650 
660 
670 



680 
690 

700 

710 

720 

730 

740 
750 

760 



770 

780 
790 
8O0 



810 

820 

830 
B40 
850 

860 



870 
B80 
890 
9O0 



910 



DATA 16,OO,OE,OO,21,O0,OO,DF,5C,A1,C 
9 t O0,0O f O0,OO,FE,03,C0,DD,66,Ol ,DD,6 
E,OO 1 D0,56 f O3,DD,5E,02,DD,46,O5,DD,4 
E,04,22,9C,A1 ,D5 

DATA DD.El ,C5,FD t El t 21 ,01 ,02,DD,7E ,0 
O,FD,46,O0,DD,23,FD,23,B7,2B,28,07,9 
0,2B,EF,3E,01 , 1 B , 02 , 3E , OO , 2A , 9C , A 1 ,7 
7, C9, 00,00,00,00 
RETURN 

■ For mat i er ung 

von«Q:bi 3=39: GOTO 570 
von^40 : b i s»42 : GOTO 570 
vtm=0; bi s=42 

PRINT" CCTRL J J CCTRL 6>Mirklich Spure 

n H von"- w bi s"f ormatieren 2 EJ/N3" 

i*=»UPP£R»CINKEY*} i IF THEN 580 

IF i*<> H «J* THEN RETURN 

FOR j=0 TO 8: POKE tabf orm+l+j*4,0!P0 

KE tabf orm+3+ j»4,2sPOKE tabfWB+2+ j» 

S^Cl+jsIF j>4 THEN POKE tabform+6+C 

j-5>*B,«cCl-«-i 

NEXT 

FOR i=von TO bis: LOCATE 34 , 1 +2#n»:PRI 
NT"! Track "isFOR j-0 TO 8: POKE tabfo 
rnH-j*4,i sNEXT? !MC,f orn»,I»Cl ,i ,d,tabf o 
r mi NEXT 

LOCATE 34,i+2*«sPRINT" CIO SPACE>"sRE 
TURN 

. Ver schiebungsrout t nen 

CLSa PR I NT "Uebertragen einea bis zu 1 
3.5 K I angen Files in die Sp uren 40 
- 42 

PRINT" CCTRL J36ewaeh] tes Lauf*#erk s 
CCTRL X> "d*" CCTRL X>" 

INPUT "CCTRL J} CCTRL JJName des File 
s (mit Kennzelchnung) j " ,n*in*=UPPER 
$<n*3 sl=LEN(n*>: i = INSTR 1 1 ,n* , " . ">s IF 

t=0 THEN 690 
IF l-i<>3 THEN PRINT" CCTRL JlKennzei 
chen fehlerhaf fsGOTO 690 
IF i»l OR i >9 THEN PRINT" CCTRL J) Nam 
e f ehlerhaf fsGOTO 690 

n**LEFT* (LEFT* (n*. i -1 ) +" CB SPACE 3 " ,8 
)+RIGHT*<ns,31 

PRINT" CCTRL J}- n * B mrd i« Directory 

gesucht , . . 
FOR j=0 TO 3i founds 

adr=;pu-f f er 1 : !MC,rd,&CI + j ,0,d,puf f er 1 

: ds= j 

x*="" ; FOR i=0 TO 15j x*=x*+CHR#CP£EK ( 
ar1r+i>AND 127>:NEXT=IF INSTRC 1 ,K*,nS 
) >0 THEN found=l: l=PEEK(adr + 15> s IF P 
EEKtadr > -I.E5 THEN found "Os PRINT" CCTR 
L G}geltjeschtes File ge* funded. . . " 
IF foundsO THEN adr=adr +32t1F adr<pu 
(*er 14-512 THEN 760 
IF found- I THEN 810 
N£XT 

PRINT" CCTRL J> CCTRL S3 CCTRL X3Fi le n 
icht gefunden CCTRL X> "iFOR i^l TO 30 
OOiNEXTs RETURN 

IF 1>108 THEN PRINT" CCTRL J 3 CCTRL 81 
CCTRL X3File ist nit"l/B"K zu lang I 
CCTRL X3 ":F0R i=t TO 30O0? NEXT : RETUR 
N 

IF PEEK C adr +«tC ) M) THEN PRINT" CCTRL J 
J CCTRL 63 CCTRL X3Extend gefunden => 
File ist zu lang ! CCTRL X3 - iFOR i-1 
TO 30OOs NEXTs RETURN 

PR I NT "CCTRL J 3 CCTRL G> CCTRL X>File g 

un den. CCTRL X> B 
PRINT" CCTRL Jl Ei genschaf ten d*s tr*n 
sf er i er ten Files waehlen : " l 
IF PEEK < 9dr +9> > 127 THEN PR I NT " CCTRL 
XIREAD-Dnl y (CTRL X3 " ; ELSE PR I NT "RE 
AD-Only " ; 

IF PEEK (adr +10) >127 THEN PRINT" CCTRL 
X 3 BY STEM C CTRL X3 ■} ELSE PRINT"SYST 
EM -i 

PR I NT "CENTER 1 * 

i *=UPPERs ( INKEY*) s IF i*= " "THEN 8BO 
IF i*=CHR*(13)THEN 950 

IF i»= , 'R"AND PEEKCadr+9X12B THEN PO 
KE adr +9, PEEK < adr +9) OR 1 28-, LOCATE 50 
,VP0SC#O> -1 i PRINT" CCTRL X3READ-0nlyt 
CTRL X3 "sGOTO 880 

IF i*="S"AND PEEK (adr* 1 OX 128 THEN P 
OKE adr+10,PEEK<adr+lO)0R 128: LOCATE 
60,VPOS (#0) - 1 : PRINT" CCTRL X3SYSTEhC 
CTRL X3":GOTO 880 



CAF661 



CE57CI 
CCE2A3 
CE5BA3 
E0CA23 
C 07 BE 3 
C 95923 
[04F03 
C982C3 

CFBB03 
[ 1 
CDBA23 



C84D03 
C5BEC3 



C15SE3 

CF45C3 
C10C23 
C765C3 



C41A83 
C41F23 

C96BA3 

CA8783 

C6C6A? 

C4E5E3 

CED4E3 
tC0E43 

C732A3 



C84BE3 

C19083 
CCA003 
C ArFE J 



CB17A3 

C 2696 3 

CC2F63 
CDCCE3 
C75FE3 

COF163 



C2350 3 
C37BC3 
LFB2A3 
rFABAl 



CF4B63 



C85A03 



Listing oExdisca. Ein kleines Programm biingt Inn en 
13,5 KByte mehr Speicherkapazitil 
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920 IF j **"R"THEN POKE ad r+ 9, PEEK (adr+9) 

AND 127: LOCATE 50,VPDS<#Oi -liPRINT"R 

EAD-Onl y " : GOTO BBO 
970 IF i*= M S"THEN POKE adr+10,PEEK<adr+I 

) AMD 1 27: LOCATE 60, VPQS (#0> ~1 1 PRINT 

"SYSTEM" i GOTO 8B0 
940 GOTO 880 
950 J =0 

960 block (i ) =PEEK Cadr + 16+i > s IF block Ci>< 

>0 THEN i=i+l:G0T0 960 
970 blocka-i 

990 FOR i =1 TO blacks: POKE adr+15+i ,8*63+ 
ii NEXT: REM labelle der heJegten Sect 
or en a end em 

990 4 

10O0 File in SpeicKer einlesen 
1010 * 

1020 PRINT "CCTRL 32 CCTRL J3"n*" wird ei 

ngpl esen , , . " 
1030 adr =27000: 1 = ROUND t I /4+0. 25) : FOR i=»l 

TO 1 STEP 2:count=Ci-i>/2 
1 04O adr 1 =adr + 1024*count s t = INT ( bl ocfc t cou 

nt ) #2/9) s 4* f block (count )*2J MOD 9s IM 

C»rd,S(Ct+s,t ,d ,«dr 1 
1050 IF j=1 THEN 10BO 
10*0 s^s+lsIF s=9 THEN t=t+lts=0 
1070 adrl=adrl+512s 8 MC,r d,M31+s, t ,d,adr 1 

108O NEXT 

1090 ' 

110O File aus Speicher in die "verboten 
en" Spur en ablegen und riabei vergle* 

ichen 



C8FC63 



[F5603 
C846C3 
t 5928 3 

[5BEQ3 
{DCC93 



[ 8&E2 ] 
CE5D21 
[ CB8A 3 
C92123 

E29FA3 

C22F4 3 



TE97&3 
CAF8E3 
£0284 3 

t 5750 3 

CBA223 



fQGBA] 



1110 ' C8E143 
1120 PRINT" {CTRL J 3 {CTRL J>"n* M mrd abg 

el egt . . . " CAFF4 3 

1 130 adr =27000: FOR i=l TO 1 STEP 2: count 

-ti-11/2 CD6O03 
1 140 count l=count+3tB4i adr l=adr+1024«coun 
t : t = INT (count I »2/9) is« (count 1*2) MOD 
9s !MC,«rt,*cCl+s T t,d T adrl: !MC t rd,i<C 
l+5,t,d f pu*fer2: !C0MP,adrl , puffer 2, 
@e'/.:PQKE puf -f er2.PEEK <pu#*er2> XOR 
255: IF eX-J THEN 1200 EDC983 
1150 IF i=l THEN 1180 CA4C23 
1160 s=s+I:lF 5=9 THEN t-t+1 : s-O C9&B&3 
1170 adrl=adrl+512s SHC,Hrt t M:i+a t t-d ,adr 
1: EMC.rdjfcCl+s.t ,d,puf 4 er2: SCOMP,ad 
r 1 ,puf ier2,fce£:POKE pui4 er2, PEEK Cpu 
f*er2> XOR 255s IF e7.= l THEN 1200 C119C3 
HBO NEXT C52523 
1190 !MC,wrt ,&Cl+d5 T 0,d f puMerliGDT0 121 
Os REM geaendertee Directory lurueck 
*chreiben CE8CC3 
120O PRINT" (CTRL J > {CTRL Gl (CTRL G> (CTRL 
8>Fehler bei m Vergleich auf Track** 
t "Sector u 5"entdeckt ' H : FOR 7=1 TO 5 
OOOsNEXT E 5498 3 

1210 PRINT" {CTRL JJUeber tragung beendet 

' "i FDR i»l TO 3000: NEXT: RETURN CB1663 



Listing »Exdisc« (SchluB) 



Kammerjager 



Reichlich Kommentaizeiten gestaJten Basic- 
Programme iibersichtlich. Doch oft belasten 
sie das endgiiltig fertige Programm iiberma- 
fiig. Der »REM-Killer<< sorgt Mr Abhilfe. 

REM-ZeUen sind ja an und fur sich erne feme Sa- 
die Wird aber der Speicherplatz fur eine An- 
wendung ohnehin schon etwas knapp, bringt der 
Verzicht auf diese Kommentare einige wert voile Bytes 
wieder zuriick. Dazu steigert sich die Arbeitsgeschwin- 
digkeit, wenn vorher die REMarks wahrend des Pro- 
grammlaufs zu interpretieren war en. Warum also nicht 
raus aus dem fertigen Listing mit diesem »Fullmaterial«? 
Im Prinzip ist das eine recht einfache Aufgabenstellung. 
Zunachst speichert man das zu bearbeitende Listing mit 
»SAVE "name", a* ais ASCII-Datei. Dadurch ist es pro- 
blemlos sequentiell lesbar. Dann liest der »REM-Killer« 
Zeichen fur Zeichen dieses Programmes und analysiert 
es auf darin vorhandene Kommentare, die beim CPC 
entweder als »REM« oder » 1 « erscheinen. Die GroSe 
der Datei spielt dabei keine Rolle, da immer nur 100 Zei- 
len auf einmal gelesen werden. 

Nun ist es ein leichtes, diese Zeilen aus der Datei zu 
entfernen. Schwierigkeiten ergeben sich, wenn bei der 
Programmierung stilistisch »unschon« verfahren wurde. 
Viele Programmierer wahlen ausgerechnet Kornmen- 
tarzeilen als Ziele fur GOTO- oder GOSUB-Befehle Oh- 
ne geeignete GegenmaBnahmen landen solche Aufrufe 
im geanderten Programm also im »Jenseits«, was der 
CPC lapidar mit der Meldung »LINE DOES NOT EXIST* 
quittiert und die weitere Ausfiihrung strikt verweigert, 
Deshalb andert »REM-Killer* den Zeilenbezug der Be- 
fehle GOTO, GOSUB, THEN, ELSE. RESUME, RESTO- 
RE, RUN und ON. Lediglicn DELETE und CHAIN MER- 
GE miissen Sie von Hand anpassen. Nach Starten des 



Prograrrims geben Sie die Namen der Quell- und Ziel- 
datei an, Driicken Sie bei der Frage nach der Zieldatei 
die ENTER-Taste, ubernirnmt der ■REM-Killeri den Na- 
men der Quelldatei und hangt die Extension ».KIL« an. 
Am Ende liegt das von Kommentaren bereinigte Pro- 
gramm in der Zieldatei als ASCII-Code vor. Es laBt sich 
laden und als norm ales Basic-Programm erneut spei- 
chern. (Bernhard Fritz/ja) 



Steckbrief 


Prog^BTiirn 


REM-Killer 


Computer 


CPC 464/S64/6128 


Checksummer 


Explora 1.0, 2.0 


Datentrager 


Diskette 



Listing. nREM-KUlem spart Speicherplatz and beschleunigt 
den Programmlaaf 



18 ' REMKILL 

ER 1.0 CDF3C3 

20 ' C68523 

38 ' Version vom 

85.85.86 CA4AC3 

40 ' CB2563 

50 ' C61583 

60 " tS45A3 

80 1 CB65E3 
100 ' Das Programm wurd 

e erstellt von: C 7230 3 

110 ' CDDB23 
120 ' **■*+***•****#**«-*»**##* 

***+**#********»******♦ E5BCC3 
130 ' * 

* CC15E3 
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140 


Fritz 




• 


Bernhard 


150 


.9 


* 


* 


Gartenstr 


160 


1 /Baden 


* 


# 


7580 Bueh 


170 


3/22567 


* 


* 


Tel. 0722 


130 




# 


• 





190 ' ###»##■#»»#»»«♦*+*♦##*» 

« ♦* * * WIII II I WH **»*• 

200 ' 
210 * 

500 ' Ini tialisieren 

510 MODE 2: GOSUB 37001 DEFINT a~z 

520 DIM Z* (100) J DIM ziel (400) sDIM kom(20 

0>:DIM falge(200> 
600 naxz i el — 0: max kom=0: kanal 1=01 kanal 2=- 

1 

990 GOTO 40C00 

1000 '100 Zeilen von Quellfile einlpsen 
1010 n=0:eofile=0 

1020 WHILE NOT et^ile AND n<100 
1030 n-n + 1 i LINE INPUT#Q,p* 
1040 z*Cn>-p* 

1050 IF p*="" THEN n=n-l 1 dann Einlesefe 

hler bei Zei 1 enl aenge=255 

EDfile=EOF 
1070 WEND 

1030 IF eofile THEN CLOSE IN 
1090 Z*«X-n I RETURN 

1400 ' Sprunqz i el e speichern: k -> ziel ( 
n) 

1410 vorh-0 

1420 FOR n=0 TD max ziel 

1430 IF ziel Cn) Ok THEN 1440 ELSE vorh=l 

in^maxziel 
1440 NEXT 

1450 IF vorh THEN RETURN 

1460 ziel (n)=ksmaxziel» r n i RETURN 

1500 'Kommentarzei lennivwwern speichern* 

z* -> !,om(mjxko«) 
1510 k =VAl (z*) -32767s r»axk om«ma x kom+ 1 : kom 

(maxkoB)-k: QDSUB 4100s RETURN 
1600 Fol gezei 1 ennummern speichern: z* — 

> fol aelmaKkoffl) 
1610 k * VAL ( x . * Y -32767 s f ol ge < max k om J = k 
1620 n=max kow 

1630 n-n-lilF n=0 THEN RETURN 

1640 IF f olge(nJ<>-32767 THEN RETURN vor 

i ge Kommentarzei 1 e hat schon Folgez 

ei le 

1650 f olge(n)»ki6QT0 1630' Feld von hint 
en auffuellen, falls nehrere Kannen 
tarzeilen hi nterei nander 

1Q00 '1st Zeile Sprungziel? k -> ja 

1810 ja*0 

1820 FOR n=l TO maxziel . 

1830 IF riel(nK>k THEN 1840 ELSE ja«l«n 

■aikz i el 
1840 NEXT 
1S50 RETURN 

2000 Sprungziele sort i aren 
2010 nr*l 

2020 FOR 1»J TO maxziel 

2030 k«32767 

2040 FOR j= 1 TO maxziel 

2050 IF ziel ( j > >k THEN 2060 ELSE k-ziel ( 

jJ ««"J 
2060 NEXT 
2070 ziel C*>^32767 
2080 GOSUB 4100 
2090 NEXT i 

2100 IF kanall>=0 THEN PRINTftkanal 1 ,CKR* 
( 13) 

2110 IF kanal 22=0 THEN PRINT»kanal2,CHR* 

tl3> 
2120 RETURN 
3700 ' dummy 

3710 SYMBOL AFTER 256»DPENDUT "d" ; MEMORY 

H I MEN- 1 1 CLOSEOUT s RETURN 
4100 'Druckausgabe; k, nr, kanal 1, kana 
12 -> Zahl 

4110 p*=MID*(STR*(k+32767> ,2) ; m=nr HDD 8 

4120 IF kanal KB THEN 4150 

4130 PRINTekanal 1 , SPACE* C 5-LEN i p* ) Jsp*; 

4148 IF m THEN PRINT* kanal 1 „ "t5 SPACE > ■ ; 

ELSE PR I NT* kana I 1 » CHR* (13) 
4150 IF kanal2<0 THEN 4190 
4160 PRINT#kanal2,SPACE*C5-LEN(p*> ) t p*i 
4170 IF m THEN PRINTtkanal 2, "<5 SPACE* M j 

ELSE PRINT#kanal2,CHR*(l3) 
4190 nr-nr+1 i RETURN 

4300 Zeiger auf An* . und Ende der Sprun 
gadresse richten: z*, zl, an fang -> 
anf ang .rest 



C178A3 

[92E4] 

C713E3 

C62B23 

C4E683 

C22DA1 
[E4B2 3 
[05843 
CC12A3 
C 28 DA 3 

CAD003 

C5E7C3 
C4A1E3 
E0MU 
CECB03 
CBA9E3 
l250Ej 
C66263 

E74DE3 
C2DE43 
[FE2C3 
LEE103 
[ DBEE3 

CC6103 
C01243 
CF14C3 

C 4538 3 
re 7 501 
CE84E3 
CF6FE3 

EDB3A1 

E 7 ABB 3 

E5CE63 
C76CA3 
(41423 
CC0EB3 



E4A7A3 



C2C143 
C815B3 
C 8444 3 
CE8563 

E2A603 
C 3358 3 
[9F9C3 

£ EE 38 3 
186623 

CE33E3 
CE22C3 
I 4244 3 

[1D663 
EE54E3 
E4B42 3 
E969E3 
CB366 3 

ICC5C3 

C20623 
CBC8A3 
C7E7A3 

[0EFE3 

C2A623 

C2F1A3 
C56E63 
CB51A3 

I42B43 
C15F63 
I 9722 3 

C31BE3 
IEBC2J 



4320 i=anf an gs GOSUB 5500 : an fang =i ' fuehr 
ende Leerzeichen ueberlesen 

4330 rest-256' falls Zeile mit Sprungadr 
esse endet 

43S0 FOR n=i TO zl 

4360 k=ASC(MID*<zt,n) ) : IF k>47 AND k<58 

THEN 437B ELSE rest=n:n=zl 
4370 NEXT 
4380 RETURN 

4500 ' Leerzeichen am Zeilenende entfern 

en: z* -> zl t z* 
4510 zl=LEN(z«) : j-0 
4520 FOR n=zl TO 1 STEP -1 
4530 IF MID*(z*,n, 1 )=" " THEN 4548 ELSE 

J cans 11*1 
4540 NEXT 

4550 IF j-zl THEN RETURN ELSE i*=LEFT*(z 

*, j> i zl=j; RETURN 
4600 "Tastaturabf rages -> i 
4610 p*^LOWFR* ( INKEY* ) : IF p*= H " THEN 461 

ELSE IF p*="j" THEN 1=1 ELSE IF p 

*="n- THEN i=2 ELSE 4610 
4620 PRINT "C2 SPACE 3 * r UPPER* (p* ) s RETURN 

4800 Wo steht Falgezeilennummer im Feld 

folge? k -> m 
4810 m=0 

4820 FOR n=l TO maxkora 

4B30 IF folge(n)Ok THEN 4840 ELSE «i=n:n 

=raax kom 
4B40 NEXT 
4850 RETURN 

5500 "fuehrende Leerzeichen ueberlesen: 

z*, i ^> i 
5510 k=256 
5528 FOR n=i TO zl 

5530 IF MlD*(z* 1 n f 1>»" " THEN 5540 ELSE 

k™nsn«z I 
5540 NEXT 
S550 i -k i RETURN 

5600 'Position des naechsten Leeraeichen 

5i i -> i 

5610 IF i>zl THEN j =8* RETURN ELSE j-lNST 

R(i,z«," ">:R£TURN 
5700 Position des naechsten "s"i 1 -> j 



C197C3 

CA6283 
CA5A03 

C88843 

CFC5A3 
CC29E3 

C204E3 
ECDD83 

C35E23 

C07E03 

CDE583 

CA1E43 
t 233E 3 



5710 IF i>zl THEN i «0: RETURN ELSE j=INST 

R(i ,z*, H i " > : RETURN 
5900 'Position des naechsten Konmas? i — 

> i 

5910 IF i>zl THEN j=0i RETURN ELSE j^lNST 

R<i f 2*,",">sRETURN 
B000 ' Zei lennunwer aendernj z* , z* (zeile 

) -> z* t (zeile) 
8010 k=VALCz*) -32767: SOSUB 4800' Wo steh 

t Folgezeilennunmer in Feld folge? 
8020 i =LEN (STR* tkam tm 1+32767 > ) f j«^_EN (STR 

* (fol ge(«) +32767) > 
8030 a*=MlD*tSTR*(kom<«l +32767) ,2) 
8040 z*=a*+MID* <z*,i) 

S050 af*(zeile>*a*+MID*(z*(zeil*> . i> 
8060 zUil+i-] 
B070 RETURN 

10000 reine Komroentariei lefi und deren F 

olgezeilen suchen: -> (ton, folge 
10010 OPENIN guell*:eof ile-0ifo=0;nr»ln 

1 -255 

10020 WHILE NOT eofile 

10038 GOSUB 1000' 100 Zeilen einlesen 
10040 FOR zeile>l TO zmax 
10050 z*<tz*<zei Je> 

10060 i = 1 ; GOSUB 5600! i = j : SOSUB 5500* Zei 
ger auf 1. Zeichen nach der Zeilen 
nufwner rich ten 

10070 IF fo THEN 10200' Folgezeile suche 

10100 IF MID*U* f i,l)<> - *" AND MID*(r*»i 
,3)< >"REM" THEN 10500' keine reine 
Konmentarzei le 

10110 GOSUB 1500:-fo=l ;G0T0 10500' Komeen 
tarzeilennummer speichern 

10200 IF MID*<2*,i,lK>" *" AND MID*lz*,i 
,3)<>"REM" THEN GOSUB 16001 fo=8s GO 
TO 10500" Folgezeile speichern 

10210 folge (max kom) =-32767: GOSUB 1500s GO 
TO 10500" Folgezeile ebenfalls rein 
e Kommentarzeil e 

105O0 NEXT zeile 

10510 MEND 

10520 IF fo THEN GOSUB 1600" letzte Prog 
rammzeile ist reine Kommentarzeil e 

10600 RETURN 

11000 Felder kore und folge mani puller en 

11010 i=folge<l> 

11100 FOR n=2 TO mexkom 

11110 j=folge(n) 



C10123 

C070E3 

CC0D23 
C228E3 
CC5823 

C 5502 3 
C115E3 
I9BA23 

[1A003 
C9C603 
C9FA03 

C 2650 3 
CEE5A3 
C95343 

CB1EA3 
EABAC3 

C4F263 

f DEE23 

C77FE3 

C80CA3 

C71E83 

CE5723 

C9CCA3 
[81023 
C40F43 
C729E3 
CBE44J 
C079E3 

C19283 

C2DB4 3 
CDB62] 
C47CED 
[88SC3 
C3FF23 

C55583 
C13E23 

CCFDA3 
C9CE01 

CE64A3 



CF55C3 
C3F1C3 
[65BA3 



CA6B23 
CFFEE3 

tF65El 
[77983 
EA8CC3 
r p l Lit i 
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11120 IF jOi THEN i=j:GOTO 11900 CCB3C3 
11 200 folge -> kom kom -> kom (n-1) CA4D63 
11210 k^kom (n-1 > CE8423 
11220 WHILE j=i AND n<=maxkom C338C3 
11230 folge (n)^kom(n) skon(n)-k [9A1C3 
11240 n=n+l CF61A3 
11250 j=*oJgp(n) C68JB3 
11260 WEND C5E903 
11270 i=j C98563 
11900 NEXT CBAB4J 
11950 RETURN E4D003 
12000 ' Sprung ad r esse ersetzen: z*, zt f a 

nfang -> :*(zeile) IFDB83 
12010 k«VAL (MID* (z* f anfang) > -32767 CC3541 
12028 IF k=-32767 THEN RETURN' z.B. bei 

/'then return" oder "else gosub" £B7143 
12B40 GOSUB 4800s IF n>-0 THEN SOSUB 1400: 

RETURN 4 k 1st keine Fol gezei lennum 

flier EFD541 
12050 k=kom<m) ; GOSUB 1400' Sprungziel sp 

eichern CC87E3 
12060 GOSUB 430B:p*=z*<zeile) ES2263 
12100 IF rest >r L THEN a*=" ELSE aS=HID* 

<p*,rest> C 10241 

12110 z«<ZBile) -LEFT* <p*,an* ang-1 >+MID*< 

STR* (kom <m) +32767) ,2)+a* CSD643 
2 2120 i -LEN(STR*(folge(m) +32767 ) >-LEN< ST 

R* ( kom <m> +32767)) C56BA3 
12130 IF 1=0 THEN an + artg=r est : RETURN' ne 

li e* Zei lcnnuBmer genauso Jang wie a 

Ite C 26321 
12140 IF reat>zl THEN a*- M " ELSE aS-MlD* 

(z*,rest) C56403 
12150 z*=LEFT*(z*,anf ang-l)+MID*(STR*(ko 

ffi(m) +32767) ,2> +at CI9AC3 

12160 zl-zl-i :an<ang«rest-i jRETURN C3212J 
20000 Folqezeilennummeni und Sprungadre 

seen dBFidern C70BE3 

20010 OPENIN quel ISteof i le^0:*o=0 C73B43 

20020 OPENOUT ziel* C1C6C1 

20030 WHILE NOT eo-f i 1 e CDC661 

20040 GOSUB 1000 100 Zei 1 en einlesen C7BD2 3 

20050 FOR zei le=l TO zmax E4D903 

20060 z**sz*fzeile>8 80SUB 30000 E9C903 
20070 IF z 1=0 THEN f o~l iGOTO 28000' dann 

Kommen t ar z ai 1* C A8523 
2008O IF fD THEN GOSUB B000:fo-0' Zei Ian 

nummer umaendern [54243 

20090 IF tl THEN 27500' dann DATA-Zeile LB8C6J 

20100 RESTORE 20110 C92963 
20110 DATA THEN , GOTO , GOSUB , ELSE , RESUME , R 

ESTORE t RUN . ON C 54 34 3 

20120 FOR wort-1 TO 8 C48E23 

20130 READ b* CB3B03 

20140 anfang- 1 CBEE03 

20150 WHILE anf ang<zl C9A7C3 

20160 i=IMSTR(an+ang,zt,b*> EB80E3 

20170 IF i-0 THEN anf ang=? 1 : GDTO 26000 C024E3 
20160 i=i+LEN(bS) :an+ang=i s IF i>zl THEN 

26000 Wort steht am Zei 1 enende E76FE3 
20I<?0 IF MID*(*»,i ,!)<>" " THEN 26000' d 

ann Variabl enname E5B5S3 
20200 IF wort<8 THEN GOSUB 12000s GOTO 26 

000 EC62B3 
20500 Schl uesselwoer tpr , die aus mehre 

ram Aucdrtieeken bestehen t AECC3 

20510 ON wort -7 GOTO 21000 EDCE23 

21000 ' ON CB3EE1 
21010 J=INSTR (l tt G0 M ) t IF j=0 THEN 260 

00' es folgt kein GO til AG 1 

21020 k«ji GOSUB 5708 « dp -j -256* ( j=0> CE93C1 
21030 IF k>dp THEN 26000' Doppelpunkt da 

zwischen C21AC3 

21040 1 -k* GOSUB 56001 IF j=0 THEN 26000 t BSE 8 3 
21050 IF MID*(z*, J-2»2><>"T0" AND MID*<z 

*» J-3.3»<>"SUB" THEN 26000' kein 

0T0 Oder SOSUB C6BFA3 
21070 anf ang-j i GOSUB 12000' erste Nuamar 

iiebprprut" f en E2B3E3 
21500 i -anfang: GOSUB 5900: IF j-0 THEN 26 

000 kein Komma E0CF63 
21510 IF j>dp THEN 26000' Doppelpunkt da 

zwischen CC2B03 

21520 anfang-j+l» GOSUB 12000 CEDAA3 

21530 GOTO 21500 C74DB3 

26000 WEND while anfang<zl C4FE63 

27000 NEXT wort CDI883 
27500 pS-LEFT* tr*(zeile) ,zl ) t PRINTS9 t p*s 

PRINT P * C260E3 

28000 NEXT zaile EFB243 

29000 WEND * while not eof i la CC89C3 

29010 Sonderbehandlung letzte Zeile C492EJ 
29020 IF zl THEN 29050' keina Komroentarz 

ail a CD5B63 
29030 k-VAL(z*<z»ax) ) -32767* GOSUB 1800 ' 

1st Zaile Sprung* 1 el? CEC483 
29040 IF ia THEN p*«KI D* (5TR* ( k+32767) , 2 

)+" REM":PRINT#9,p*»PRINT p* CD7C81 



29050 CLOSEOUT C871C3 
29060 PRINT: PRINTs PRINT "Zieldatei gcsch 

1 oBsen ! " ; RETURN IF5683 
30000 Kommentare el i minieren ,AFZ und Au 
sdr.in AFZ durch Sonderzei chan ars 
etzen C1D9C3 
30010 ' z* -> z*, Zl [06683 

30020 2 1 =LEN (z$) s d=0 [B3223 
30030 i=l: GOSUB 5600: t»ji GOSUB 5500: GOSU 

B 56003 IF i=»0 THEN 30050 CCC983 
30040 IF MlD*(z*,i , j-i ) ""DATA" THEN GOSU 

B 45001 d-1* RETURN' Data-Zei le C44E83 
30050 dl -1 C94AC3 
30068 r=lNSTR(z* T - ' "> : s-INSTR (z», "RETT) i 
IF r=0 THEN i=» ELSE IF s=0 THEN i 
=r ELSE i=MIN(r,s) CCD7E3 
30070 j=INSTR<z* f CHR$(34) 5 C834A3 
30080 IF i-0 AND J~0 THEN GOSUB 4300: RET 
URN ' ggf . REN entf ernt , AFZ und Au 
sdr. in AFZ durch Sonderz, ersstzt 

[CF443 

30090 IF j THEN 30100 ELSE z *-LEFT* ( z * , i 
- 1 ) : GOSUB 4500: ON dl GOTO 30508,30 
600' nur REM oder 4 CE07C1 

30100 IF i-0 THEN 30110 ELSE IF i >j THEN 
30110 ELSE z*-LEFT*(z*-i-l):BOSUB 
4500: ON dl GOTO 30500,30600' REN 
oder ' vor AFZ t 9366 3 

38110 k»!NSTR( j+l,X*.CM**<34) ) ' nur AFZ 

oder zuerst AFZ, dann REN oder * C0BD4 3 

30120 IF k=0 THEN z*»LEFT* <z* , j- 1 > +STRIN 
G# <LEN tz*)— i+1 ,CHR* C224) ) i z 1=LEN (z 
S) : RETURN kem 2. AFZ C AC 363 

30138 z*-LEFT*<z* t j-1 ) +STRIN6# (k-j+1 ,CHR 
*(224) ) +rilD*(z*,k+I ) idl«2iGOT0 300 
60' 1 Ausdr, in AFZ und AFZ arse 
tzt C166A3 

30500 l - 1 : GOSUB 5600: IF j-0 THEN z$-""iz 

1-0: RETURN' rains Koaawn t ar z ei 1 a CA994 3 

30510 RETURN ' Kommentare el ieiniert , kei 

ne Ausdr. in AFZ C8E843 

39600 RETURN ' AFZ und Ausdr. in AFZ arse 

tzt CA2FC3 

40000 'Hauptprograam C 0844 3 

40010 CLSs PRINT "Copyright 1986 Bernhard 
Fritz - : PRINT J PRINT "REMKILLER 1*0 

CD320 3 

40020 PRINT sPRINT* PRINT C4C623 
40030 INPUT "Name das Quel lFi les» C2 SPAC 

E>", quail* C26163 
48040 PRINT C234A3 
40050 INPUTj "Name d»st2 SPACE! Zi elf i last 

<2 SPACE)%p*i IF p*< THEN zial* 

=p*: PRINT ELSE ziel*=LEFT#(quell*, 

8)+",KIL":PRINT zial* C938A3 
40060 PRINT: PRINTi PRINT CB86A3 
40070 PRINT "Pass 1 : f 3 SPACE) Koanent ar ze 

ilen und die darauf folgenden Anwe 

isungszailan sue hen * CD8A43 
400B0 PRINT: PRINT CE7E03 
40090 PRINT "KoMvntarzvi 1 en: M E14FA1 
40100 PRINT E3D44J 
40110 GOSUB 10000 C714E3 
40120 PRINT: PRINTi PRINT C BE 64 3 

40130 PRINT "Folgezei leni " CSB6E3 
40148 PRINT LA14C3 
40150 n r = 1 j k an a 1 1 —0 : FOR n-1 TO maxkomik- 

f olge(n) tGOSUB 4100:NEXT CBE343 
40160 GOSUB 11000 C675A3 
40170 PRINT: PRINT: PRINTi PRINT CF1FC3 
40180 PRINT "Pass 28 <3 SPACE >Koement are 

loeschen:" t55A8J 
40190 PRINT TAB (If); "Sprungadresaen such 

en und gg*. aendern" [0D683 
40200 PRINT; PRINT C2BD4 ] 

40210 PRINT "Zieldatei *|ziel*i"i* CB21E3 
40220 PRINT C294A3 
40230 GOSUB 20000 CDB56 3 

40240 PRINT: PRINT STRINGS (80, "-*) C34DE ] 

40250 PRINT: PRINT: PRINT C6B6C3 
40260 PRINT TAB (30) | -0 P T I N E N" C193E3 
40270 PRINT: PRINT* PRINT 131703 
40280 PRINT "Sprungziele der Zieldatei 1 

isten (J/N) ?"* t GOSUB 4600 t A 704 3 

40290 PRINT i PRINT L96E6 3 

40300 ON i GOTO 40310,40350 C 87 AC 3 

48310 PRINT "«it Druckerprotokol 1 (J/N) ? 

" i s GOSUB 4600 C9CBE3 
40320 PRINT: PRINT: PRINT C 36683 

40330 IF i-1 THEN kanal2-8 CE67A1 
40340 GOSUB 2000 C04FA3 
40350 END CE1E63 



Listing -REM-Killor- (Schlnfi) 
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Schneider Tips & Tricks 



Steuer- 
zeichen 
abgeblockt 

CP/M-fahig ist der CPC 464 tatsachlich. Be- 
vor aber alle CP/M 2. 2-Pro gramme wirklich 
einwandfrei lauf en, investiert man doch eini- 
ges an Zeit and Miihen. 

flk ■ achdem erst einmal die Schwierigkeiten bei der 
1^1 Konvertierung des Diskettenformats gemeistert 
■ sind, startet man frohen Mutes ein neues CP/M- 
Programm. Es kann sein, daB es ohne Anpassung sofort 
lauft - herzlichen Gltickwunsch! Oft aber verwenden 
die Autoren von CP/M-Software einfach die spezifi- 
schen Steuercodes ihres eigenen CP/M- Com puterszur 
Biidschirmansteuemng Diese sind aber nicht standar- 
disiert, so daB solche Programme ohne Veranderung 
nicht zu gebrauchen sind. 

So loscht der CPC unter CP/M 2.2 den Bildschirm mit 
dem ASCII-Code 12, unter CP/M 3.0 aber mit >ESC-Et. 
Manche Terminals verwenden dafiir auch ASCII 26. Da- 
mit setzt der CPC aber BMschirrnfenster. So kann es 
geschehen, daB - wie beim Public-Domain-Prograrnm 
D COM - der komplette Ausgabetext auf einer einzigen 
Bildschirmposition dem Betrachter *entgegenrast*. Be- 
vor Sie nun aber mit dem Disassembler auf die Jagd 
nach Steuerzeichen gehen, sehen Sie sich vorher das 
Programm »CTLOFF* an. 

Es arbeitet nur auf dem CPC 464 (ohne Speicher- 
erweiterung) und unlerdriickt die Ausgabe ailer Steuer- 
zeichen bis auf den Wagenriicklauf (CR) , den Zeilenvor- 
schub (LF), den Backspace (BS) und Delete (DEL). Wenn 
Sie das Programm gestartet haben, blockt es die Steuer- 
codes bis zum nachsten Kaltstart von CP/M ab, Damit 
konnen Sie sich nun Programme ansehen und spater in 
Rime an die Modifikation der Bildschirmausgabe gehen 
(wenn uberhaupt notig). 

Und so gelangen Sie zu einer arbeitsfahigen Version 
von »CTLOFF«: Sie konnen den Quellcode (Listing 1) mit 



einem lexteditor eintippen und als »CTLOFF.ASM« 
speichern. Starten Sie dann ASM COM von Ihrer CP/M- 
Systemciiskette mit »ASM CTLOFEAAA*. Meldet der 
Assembler keine Fehler, steht nichls im Wege, das Pro- 
gramm in ein COM-File zu verwandein: »LOAD 
CTLOFF*. 

Haben Sie keine Lust, den ganzen Quellcode einzuge- 
ben, machen Sie es sich einfacher: Tippen Sie das Pro- 
gramm CTLOFF.BAS (Listing 2) ab und starten Sie es. Es 
legt - sofern es in den DATA-Zeilen keine Fehler findet 
- eine Datei CTLOFF.HEX auf der Diskette an. Laden Sie 
dann CP/M und starten Sie das Programm LOAD COM 
mit; »LOAD CTLOFF*. 

Welchen Weg Sie auch wahlen, am Ende steht auf Di- 
rer Diskette zusatzlich die Datei CTLOFF COM. Durch 
Eingabe des Progranirnnamens wird sie gestartet: 

A > CTLOFF 

CTLOFF - Alle BOdschirm-Steuerzeichen auBer BS, 
DEL, CR und LF werden abgeblockt. 

A> 

Versuchen Sie nun, CTRL-L und ENTER einzugeben: 
A>~L 

An sich muBte der Computer jetzt den BUdschirm 
loschen. Er tut dies aber nicht, sondern reagiert nur mit 
einem Fragezeichen. Auch alle anderen Steuerzei- 
chen, bis auf die genannten Ausnahmen, sprechen 
nicht mehr an. 

Wollen Sie die CP/M-Software weiter an das 
BUdschirm-Terminal anpassen, kdnnen Sie den Quell- 
code von CTLOFF verandern. Um beispielsweise den 
Computer anzuweisen, mit ASCII 26 den Bildschirm zu 
loschen, ersetzen Sie die entsprechende Zeile durch 
folgende: 

DB 0OH ; ASCII 26 (WINDOW ->CLS) 

Weitere Anpassungen konnen Sie mit Hilfe eines 
ROM-Listings durchfiihren. (Martin Kotulla/ja) 



Steckbrief 


Name; 


CTLOFF 


Computer: 


CPC 464 


Checksummer: 


Explora (Sir den Basic-Lader) 


Datentrager: 


Diskette 


Besonderes: 


CP/M ohne Speichererweiterung 



* 
* 
a 
* 



Bi 1 dschi r*»-St»uerzai chen abb! oc kirn 
Lauft auf dem Schnaidar-CPC 464 



* 



ipfl 

BDDS 
OUTPUT* 
STACK 
WARM 


EOU 
EQU 
EQU 
EQU 
EQU 


HI WISH 

S 
? 

e 




ORG 


TPA 


SET*SP 


LXI 


SP, STACK 


START 


LXI 
MVI 
CALL 


D, MESSAGE 
C, OUTPUT* 
BOOS 


MOVE 


LXI 

LXI 

LXI 

DB 

JMP 


H, TABLE 
D p BB2C3H 
B.32*3 
0EDH , BB0H 
WARM 



f Beg inn dar TPA untar CP/W 

t Einsprung ins BOOS 

f St r i ngau»gab*-Rout: i n«* 

i ZBB -Stack 

; War mnt dirt 

% Adraftzeiger auf TPA 

1 Stackpoi ntw wtzen 

I Zmiqmr auf Auagabataxt 

i Strinqausgabe - Funkt l on 9 

; BDOS *n»pr i nqmn 



i HL ■ T«bcl 1», aua dttr kopiart wird 

I DE " Taball*, in die kopiart Hi rd 

) BC — Langa d«r Tabel la in By tmn 

I Entapricht dam ZBB-Bafahl LDIR 

1 War mm tart 



Listing 1. Quellcode der 
M a sc h i n e ncod Routine 
.CTLOFF* 
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Tips & Tricks Schneider 



##**•#» Benutzwi n+ormati on en ♦«•#■*•-•**»»»***»•*»»#**###•■*»####»•#***+***** 

MESSAGE DB ' CTLOFF - Alle Bi 1 dsn hi rm-Steuerzei chen 

OB 13,10 

DB auiser B5, DEL, CR and LF werden abqebinckt . 

DB 13,10,10,'*' 

««*•*«• s t euer c ode- Tabel 1 e **##**-*#***###*#*###*#**##«*########«######«»»• 




% ASCII 

; ASCII 1 

I ASCII 2 

5 ASCII 3 

$ ASCII 4 

I ASCII 5 

? ASCII 6 

t ASCII 7 

$ ASCII 

; ASCII 9 



(Unwi rksam) 

(TXT MR CHAR, entfallt) 
(CURSOR O, entfallt) 
(CURSOR 1, entfallt) 
(MODE , entfallt) 
(GRA WR CHAR, entfallt) 
(Text-VDU einschalten, entfallt) 
(BELL, entfallt) 
(Backspace) 
(TAB, entfallt) 
ASCII 10 (Une-Fwd) 
ASCII 11 (VTAB, entfallt) 
ASCII 12 (CLS, entf al I t) 
ASCII 13 (Carriage Return) 
ASCII 14 (PAPER, entfallt) 
ASCII 15 (PEN, e-nt-fal.lt} 

ASCII 5 6 (Jeichen losrher. -1~, entfallt) 

ASCII 17 (Zeichen Ibschen -2-, entfallt) 

ASCII 10 (Zeichen lose hen -3-, entfallt) 

ASCII 19 (Zeichen losehen -4-, entfallt) 

ASCII 20 (Zeichen 1 bschen -5-, entfallt) 

ASCII 21 (TeKtbi ldschirm aus, entfallt) 

ASCII 22 (Transparent an /jus, entfallt) 

ASCII 23 (Grafikpen-ModuB, entfallt) 

ASCII 24 (lovers an /aus, entfallt) 

ASCII 25 (SYMBOL, entfallt) 

ASCII 26 (WINDOW, entfallt) 

ASCII 27 (ESC, entfallt) 

ASCII 28 (INK, entfallt) 

ASCII 29 (BORDER, entfallt) 

ASCII 30 (LOCATE 1,1, entfallt) 

ASCII 31 (LOCATE, entfallt) 



«#»#****»**♦##»»«♦*♦»• 



Listing L Quell code der 
Ma schinencode-Rootine, 
.CTLOFF* (ScMoB) 



ieua ' *»*♦***•»■»•»*»*«»*«»**»♦*•«»*»»» CBE70] 

110 • * * CDE1A1 

120 * * CTLOFF. BAS erzeugt .HEX-File » C 64 AC J 
130 * e * CEAiEJ 

140 ' HO>« l » l ll» WHWHHHt C3E7S3 

150 ' CE1BA3 
160 DPENOUT "CTLOFF, HEX" C302CJ 
170 FDR i-1 TO 15 C51BE) 
180 check-0 CC44BJ 
190 READ a*,check2 E2BAE] 
200 FOR j-1 TO LEN<a*) CAE32J 
210 check-Check* (ABC (MID* (a*, j) } XOR J) CFC3A3 
220 NEXT J C4CFA3 
230 IF check<>check2 THEN PRINT"Fehler i 

n der"|STR*(i) ; "-ten Zei le! u iEND CF88AJ 
240 PRINT 09, a* LB4E01 
250 NEXT i E44FEJ 
260 CLOSEOUT C0B4C1 
270 DATA " i 1 00 1 00003 1 000 1 1 1 1 90 1 0E09CD050 

02172011 1C341", 1960 I3DAA3 
280 DATA "i 1001 1000B2016000EDB0C30000435 

44C4F464620BE",2167 CC7623 
290 DATA "l 100120002D20416C6C652042696C6 

4736368697250 ".1910 1 39 40] 



300 DATA 100 130006D2D53 74657565727 A656 

96368656E 20A7 " , 1 96B 
310 DATA 1001 40000D0A6 1757373657220425 

32C2044454C2F" ,1991 
320 DATA -.100150002C20435220756E64204C4 

62077657264D3" ,1905 
330 DATA ■ i 1 00 1 6000656E206 1 6 26 765626C6F6 

36B742E0D0A49 -,2147 
340 DATA 1001 70000A240BE214B0E21400E21 

400E2 1 400E297 M , 2061 
350 DATA 1001BB001400E21400E21400E2140 

360 889A 5 ^ffS4 19*000001 4 1500E21400E2 14003 

1 S00E21 4000F * , 20 1 1 
370 DATA "11001A000E21400E21400E21400E21 

400E21400E29F" ,2167 
360 DATA ": 1001 B0B0I 400E2 1400E21 400E2 140 

0E2 1 400E2 1 45D ■ , 2 1 28 
390 DATA 1001C00000E21400E21400E21400E 

2 1 400E21 4006 1 " , 2000 
400 DATA ": 020 1D000E2 1437 ",867 
410 DATA "1 0000000000", 604 

Listing 2. »CTLOFF« for »Basic-Liebh&b6i« 



CDD963 
C3D323 
E731E3 
E59A23 
C03F63 

CBCC23 
E3E943 

£81463 

CBD143 

CC0D43 
C 54 34 3 
CBA263 
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Schneider Tips & Tricks 

Dateipuffer f rei 



Speicherplatz kaim man nie genug haben, Mit 
e in wenig List and Tticke halte n Sie ein groftes 
Stuck frei. 

Der Schneider CPC hat die Eigenschaft, alle 
Daten. die in eine Disketten- oder Kassettendatei 
geschrieben oder aus ihr gelesen werden 
sollen, erst einmai in einem 2 KByte groBen RAM-Puffer 
zwischenzuspeichern. 

Dies ist zwar recht praktisch, schafft aber Probleme, 
wenn der Speicher knapp wird, Nach dem Laden von 
Binardateien werden diese Pufferspeicher namlich 
nicht wieder freigegeben. 

Ein Beispiei: Tippen Sie >PMNT HIMEM* und .SAVE 
* SCREEN.BIN * 1 B,&C0G0 l &4Q00c ein. Damit wird der 
BMsctiirm-Inhalt gespeichert. Geben Sie dann »LOAD 
'SCREEN.BIN % und wieder »PRINT HIMEM. ein. Der 
zweite Wert fiir HI MEM ist 4096 Byte kleiner als der er- 
ste. Damit fehlenlhnen immerhin4 KByte am oberen En- 
de des Basic-Speichers. 

Abhilfe schafft ein Befehl, der - entsprechend den 
Basic-Spezifakationen - eigentlich hier gar nicht verwen- 



det werden soli: CLOSEIN. Dieser Befehl, der norma- 
lerweise nur paarweise nut OPEN1N verwendet wird, 
gibt den Puffer der Eingabedatei wieder frei, 

(Martin KotuUa/ja) 



Steckbrief 


Name: 


Datenpuffer frei 


Computer: 


CPC 464/664/6128 


Cheeksummer: 


Explora 


Datentrager: 


Kassette/Diskette 



100 SAVE "screen, bin". b,SfC000,&4000 


tee as I 


110 PRINT HI MEM 


C549E3 


120 LOAO" screen. bin" 


C62FC3 


130 PRINT WIMEM 


L SAA2I 


140 CLOSE I N 


C43B4J 


150 PRINT HI MEM 


C70A63 


Listing. Platzgewinn: 4 KByte 





Drehkorper in 
der dritten Dimension 



Programme zur Darstellung dreidimensiona- 
ler Funlctionsgraphen gibt es viele. Unser 
Programm >>Drehkorper< fur Atari-Computer 
XL/XE hebt sich nicht nor (lurch die etwas 
and ere Problems tellung, sondern auch durch 
eine elegante Losung in Turbo-Basic hervor. 

Das Programm »Drehk6rper« dreht eine beliebige 
Funktion »y - f(x)« um die y-Achse und zeigt die 
dabei vom Funktionsgraphen iiberstrichene Fla- 
che als dreidimensionales Gitternetz. Mit dieser Metho- 
de erzeugt man sehr schnell interessante Punktionsgra- 




Abbildung. Sole he Grafiken xoichiiet das Drohkorp or- Programm 
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phen. Das Programm besticht durch die ubersichtliche 
Programmierung, die geringe Rechenzeit und die Be- 
dienungsfreundlichkeit, denn Sie brauchen nur die 
Funktion und den Weitebereich eingeben. Auf eine 
Ausgaberoutine till Drucker haben wir verzichtet, 
Wenn Sie das erzeugte BUd speicnern wollen, fugen Sie 
als Zeile 235 

235 0PEN# 2,8,0, T):DREHKOE.PIC*: 
BPUT#2, DPEEK(88),76S0:CL0SE#2 

ein. Die so erzeugte Bilddatei konnen Sie dann spater 

mit einem Hardcopy-Programm ausdrucken. Hier noch 

ein paar Beispiele fur interessante Funktionsgraphen 

(siehe auch Abbildung): 

Y-SIN(X),[0„.&283] 

Y=SIN(4*X),[0...L5J 

Y=X*SIN(X),[(L.&283] 

Y= SIN(X)*SIN(X),[0. 6.283] 

Natlirlich gibt es noch unzahlige andere Funktionen, 
die interessante Drehfiguren liefem, Viel Spafi beim 
Ausprobieren! 

(Thomas Hennemann/Julian Reschke/ts) 



Steckbrief 


Programm: 


Drehkorper 


Computer: 


ATARI XL/XE 


Eingabe-Hilfen: 


Prufsummer 


Datentrager: 


Diskette Kassette 
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Grafik-Listmg Atari /XL/XE 



tit — <j C > 

110 <JE> 

120 REM DREHKQERPER VERS. 1.00 (£g> 

130 REM by Thoias Henneiann tKS> 

140 REM Franz-Luetgenau-Str. 10 iUQ> 

150 REM 4600 Dort«und-4l <UG> 

160 REM Tel . : 023 1 /44 ] 432 <«£» 

170 « <JC> 

— <JS> 

190 EXEC INI <tfj> 

200 EXEC TITEL <J?J> 

210 EXEC EI NG ABE <G/y> 

220 EXEC RECHNEN < TO> 

230 EXEC ZEICHNEN <SK> 

240 DO ;LQOP <JF> 

250 — < JW> 

260 — <jp> 

270 PROC INI <0|?> 

280 SIN60=0.866:COS60=0.5 <#0> 

290 DIM KC20,20),At(100) <JD) 

300 TRAP 1060 <KM> 

310 ENDPROC <KH> 

320 — <JJ> 

330 PROC TITEL <VA> 

340 GRAPHICS %0:POKE 710,146 <EM> 

350 ? "*-********QREHKQERPER-^****" <A0> 
360 ? "*Cc)*1986**bF-Tho«as*H*nae»aim" <XY> 

370 ENDPROC <*T> 

380 — <JW 

390 PROC EINGABE <*0> 

400 REPEAT <C2> 
410 POSITION %2,4:? "Geben*S ie*d 1 e-Funkt 

loa*Y-f <X)*eln:" <MM> 

420 INPUT "Y=-,Ai <SO> 

430 ? "OK-(J/N> # ;:GET KEY <JA> 

440 UNTIL KEY=74 <BE> 

450 POKE 559 ,%0 tHK> 

460 POSITION %2,10:? t, 940*Y«" ; A3 <t/S> 
470 POSITION *2,12:? "POKERS 42, I 2 : CONT" <OD> 

480 POSITION %2,8:POKE 842,13:STOP <ZE> 
490 POSITION %2,6;7 *IESC SHIFT DEL) (ESC 
SHIFT DEL) (ESC SHIFT DEL) (BSC SHIFT DEL 
J (ESC SHIFT DEL) (ESC SHIFT DEL) (ESC SHIP 
T DEL) (ESC SHIFT DEL) (ESC SHIFT DEL) (ESC 

SHIFT DEL) - <tfD> 

500 POKE 559,34 <OJf> 

510 7 : INPUT - X-WERTE*VON~0- . . , " ,XM <FC> 

520 ENDPROC <KL> 

530 — <JM> 

5 4® PROC RECHNEN <Xff> 

55G XM=XM/SORC200) <CS> 

560 FOR I-%0 TO 1© <UP> 

570 FOR J=%0 TO 10 <VA> 

580 X-SQR(1*I4-J*J)*XM <t*y 



590 EXEC PUNK T I ON <IC> 

600 K< 10-1, 10-J)=Y:KC 10+1, 10-J)=Y <TR> 

610 K(10-I,10*J>=Y:KC10+I,10+J>=Y <QL> 

620 YHAX= Y * ( Y> YMAX ) + YMAX*( Y<= YMAX) <flO> 

630 YMIN»Y*< Y< YMIN) +YM1N*( Y>=YHIN) <LC> 

640 NEXT J <GO> 

650 NEXT I <CG> 

660 ENDPROC iKU> 

670 — <Jir> 

680 PROC ZEICHNEN <UJ> 

690 GRAPHICS 24: COLOR %I:POKE 710,V2 <ZV> 

700 FOR TO 19 iAL> 

7 10 FOR J*%0 TO 20 <IW> 

720 Z=KCI,J> :X=I : Y=J;EXEC ZCALC <FE> 

730 EXEC CALCSCREEN <£Jf> 

740 PLOT XP,YP <XH> 

750 X=I+%liY=J:Z=K<X,Y>iEXEC ZCALC CAB> 

760 EXEC CALCSCREEN <Jf0> 

770 DRAW TO XP,YP (GZ> 

780 NEXT J <GX> 

790 NEXT I <GP> 

800 FOR J=%0 TO 19 <AV> 

810 FOR I = %0 TO 20 <UZ> 

820 2-KCI ,J>:X-I:Y«J:£XEC ZCALC <FF> 

830 EXEC CALCSCREEN <LY> 

840 PLOT XP,YP <XI> 

850 Y=J+%1 :X=I ;Z=K<X,Y):EXBC ZCALC <ZO> 

860 EXEC CALCSCREEN <ME> 

870 DRAW TO XP.YP <HA> 

880 NEXT I <CO> 

890 NEXT J <HA> 

900 ENDPROC <KL> 

910 ~ < JW> 

920 — <JO> 

930 PROC FUNKTION <LF> 

940 Y=SIN<X)*X <ZP> 

950 ENDPROC <KV> 

960 -- <JW> 

970 PROC CALCSCREEN <PS> 

9B0 X*X*Y*COS€0:Z=Z+Y*SIN60 < U0> 

990 XP=10+X*8:YP=190-Z*8 <LG> 

1000 ENDPROC <£?C> 

1010 — <VM> 

1020 PROC ZCALC <UI> 

1030 Z-4*tZ-YMlN)/<YMAX-YKIN4-0.U <DF> 

1040 ENDPROC <00> 

1050 — <FT> 
1060 GRAPHICS %0: POSITION 7,11:7 "ERROR- 
**- ;ERR;"*In*Zeile~" tERL;"{BSC CTL 2)' 

1070 END <OAT> 



Listing. Drehkorper in Turbo- Basic 



DO-LOOP findet immer dann Verwendung, wenn die 
Bedingung zur Beendigung weder am Anfang noch am 
Ende, sondern irgendwo innerhalb der Schleife stent 

Diese neuen Schleifen dienen der Ubersichtlichkeit 
und Vereinfachung von Progiammen. Es empfiehltsich, 
nie die kompiette Schleife in einer Zei]e unterzubringen, 
sondern sie vielmehr auf mehrere zu verteUen und da- 
bei optisch einzuriicken: 

1 REM beispiel 

2 I DO 

3 x=x+l 

4 I REPEAT 

5 I UNTILj INKEY3s * * 

6 IF x-10 THEN I EXIT 

7 I LOOP 

8 END 



Da das Programm Maschinencode erzeugt geben 
Sie bitte zunachst das kompiette Listing ein und spei- 
chern es sicherheitshalber. Erst dann wagen Sie sich an 
den ersten Probelauf. Nach korrekter Eingabe haben 
Sie dann die Wahl, /Ibolbasic Plus* allein Oder gemein- 
sam mit >TooIbasic i.l* als Binardatei speichern zu las- 
sen. Fur den spateren Gebrauch benStigen Sie den 
DATA-Lader nicbt mehr. Das Laden und Aktivieren er- 
folgt mit der Befehlsfolge 

*MEM0RY &95FF: LOAD *tool+. bin* : CALL &9980«. 

Es ware schon, wenn moglichst viele CPC-Besitzer 
diese starke Prc^arnrniersprache nicht nur in Oirem 
•stillen Kammerlem* verwenden, sondern Dire 
Toolbasic-Programme auch uns und somit den anderen 
Lesem zur Verfugung stellen. (Christian Dotsch/ja) 
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Spectrum Listing des Monats 

Mac-up 
fiir den Spectrum 



iUle Spectrum-Computer mit Interface wer- 
den zum kLeinen Macintosli: Fexistertechnik 
uxid Multitasking bleiben durch wSystem 1« 
dem Spectrum nicht linger vorenthalten. 

U riser Listing des Monats »System I* lauft auf alien 
Spectrum-Computern mit Interface L lexte las- 
sen sich in farbigen Fenstern darstellen und zwar 
mit bis zu 64 Zeichen pro Zeile, Das Schreiben von 
eigenen Prograrnmen mit Pull-Down-Menus, Fenstern 
und sogar Multitasking unterstutzt diese Software auf 
einfache, aber effektive Weise. Auf Wunsch kann man 
die Fenster umrahmen; darin auch Grafiken darstellen 
oder den Fensterinhalt nach links oder rechts scrollen, 
Der Programmteil 1 belegt den Speicherbereich von 
59700 bis 65535. Integriert ist auBerdem ein Drucker- 



spooler. Bitte beachten Sie bei der Eingabe der neuen 
Basic-Befehle, daB immer das Interface 1 angeschlos- 
sen ist und daB jeder Befehl mit einem »** oder »/* be- 
gin nt, Der Hauptcode beginnt bei Speicheradresse 
61200 (Start mit Copyright-Ausgabe). Man kann das Sy- 
stem aber auch bei 61254 aufrufen. Die Fensterdaten lie- 
gen im Bereich zwischen 60000 und 60160. Die Tabelle 
mit den Befehlsnamen steht ab Adresse 65290 in der 
Form: 1 Byte = Lange des Names, xxx Byte = der Name 
in GroBbuchstaben, 2 Byte = Syntax- Check und Run- 
Adresse. Die Namenlassen sich auch andern. zum Bei- 
spiel klirzen. Bei Adresse 59700 beginnen die 
SCRL/SCRR-Routinen, Weiterhin benutzt das System ei- 
nige Speicherstellen aus dem Printerbuffer zum Bei- 
spiel fur die Zeilen- und Fehlernummer bei der gean- 
derten Fehlerbehandlung, 

(D Russel-Fritzenwalder/hb) 



Befehlsubersicht: 

WINDOW Nr, X-Start, YBtart, X-End ( Y-End: Definiert 
ein Fenster. 



Nr: 


1-8 


X-Start: 


0-22 


Y-Start: 


0-63 


X-End: 


1-24 


Y-End: 


1-64 


COPY$ a$ ( Sp: 


kopiert a$ in den 




Speicher 


a$: 


Zeichenkette 


Sp: 


Speicheradresse 




(0 - 65535) 


COPY$ Sp,a$ (,LN): 


kopiert Speicher- 




inhalt in a$ 




(opt, Lange), 


Sp: 


Speicheradresse 




{0 - 65535) 


a$: 


Zeichenkette 


LN: 


Lange (0 - 65535) 


BOX Nr: 


umrahmt das 




Fenster Nr, 


Nr: 


1-8 


Fill$ Sp,Byte, Lange: 


ftillt den Speicher 




mit Byte 


Sp: 


Speicheradresse 


Byte: 


- 255 L&nge: Lange 




des zu flillenden 




Speicherbereichs 


DEEK Sp, Variable: 


PEEK-Befehl fur zwei 




Speicheradressen 


Sp: 


Speicheradresse 


Variable: 


- 65535 


DOKE Sp s Varibale: 


POKE-Befehl fur zwei 


Speicheradressen 


Sp: 


Speicheradresse 




Variable: - 65535 


Quelle, Ziel, Lange 1 : 


verschiebt 




Speicherblocke 



Durch den Befehl kann man nach »unten« und nach 
»oben« verschieben, Anders als beim Maschinencode- 
Befehl LD1R werden Blocke nur verschoben. BMOVE 
errechnet die gtinstigste Transferweise selbst und ar- 
beitet deshalb sehr schnell. 

Quelle: - 65535 
Ziel: - 65535 
Lange: - 65535 



MEM Variable: 
Variable: 



VARS: 



errechnet den freien 

Speicherplatz 

undimensionierte 

nummerische 

Variable 



Dabei bedeutet LV: 
FN: 
N: 
S: 
AN: 
AS: 

FILL x. y, Ink: 
x: 

y: 
Ink: 

FIND Start, End, Byte, Variable (, Nr): Suchfunktion 

Sucht im Speicher nach dem in »Byte« definierten 
Wert und schreibt die Adresse in die Variabele. Wird 
der Wert nicht gefunden, steht in der Adresse »Nr« ist 
optional verwendbar, Damit kann das n-te Byte mit dem 
gewlinschten Wert gefunden werden. 



listet Variablen ohne 
Werte 

langer Name 
For-Next-Schleife 
kurzer Name 
String 

Array nummerisch 
Array String 
fullt eine Flache aus 
0-255 
0-175 
0-9 



Start 
End 
Byte 
Variable 
Nr 



- 65535 
- 65535 
0-255 
nummerisch 
0-255 



TURNTO: Winkelpointer fiir 
Turtle-Grafik 

Dieser Winkel wird von TURN und MOVE benutzt 
bei der Turtle-Grafik, 

Ausgabe 9/Seplember 1986 



Listing des Monats Spectnim 



TORN Variable/Wert: 

Variable: 
Wert: 



verandert den 
Winkelpointer 
nummerisch 
0-360 



MOVE Variable/Wert: zeichnet eine Lmie 
Die Lange bestimmt man durch eine Variable oder 
einen Wert. Der Winkel wird von TURN und TURNTO 
iibemommen. 

Variable: nummerisch 
Wert: 0-360 

TASK Nr, Adresse, Delay: startet einen Task 
Mit TASK startet man den Scheduler, der Pseudo- 
Multitasking erlaubt. Maximal acht Tasks konnen 
gleichzeitig laufen. Der Scheduler regelt dabei das 
Sichern der Registerwerte. Wahrend ein Task lauft, 
kann der Scheduler nicht eingreifen. Er muB auf das 
Ende des jeweiligen Task warten. Eine Endlosschleife 
in einem Task kann deshalb das ganze System, inklusive 
dem Basic-Interpreter, aufhalten. Der Druckerspooler 
benutztTask L Deshalb darf man Task 1 nicht anderwei- 
tig benutzen, wenn der Spooler lauft. War ein Task be- 
reits einmal gestartet und man ist sich nicht sicher, ob es 
geloscht wurde, loscht man den Task am besten vor ei- 
nem Neustart mit *DTASK« 

Nr: 1-8 
Adresse: - 65535 
Delay: definiert durch den 
Befehl DL 

SPOOL st, len: startet den 

Druckerspooler 
Der Inhalt eines Speicherbereiches wird iiber die 
serielle Schnittstelle ausgegeben. Der Spooler benutzt 
die Zeichenausgaberoutine des neuen ROMs, daher 
mu£ die Baudrate in der gewohnten Weise gesetzt wer- 
den. Task 1 wird immer vom Spooler genutzt. Er term 
deshalb nicht verwendet werden, solange der Spool- 
vorgang lauft. Wenn der AusgabeprozeB beendet ist, 
wird BORDER invertiert 

st: Startadresse 

(0-6SS3S) 

len: Lange des auszuge- 
benden Speicher- 
bereichs (0 - 65535) 

DL Wert: setzt die Delay 
genannte Waite- 
schleife fur den 
Spooler 

Das ist die Warteschleife, die der Spooler nicht aktiv 
ist, in ysostel Sekunden. Je kleiner der Wert ist, desto 
langsamer ist der Basic-Interpreter und die anderen 
Tasks. 

Wert: 1 - 255 

CS: »Continue Spooling* 
Wird die BREAK-Taste gedruckt wahrend der 
Spooler lauft, kann es passieren, daB der Spooler 
anhalt. Mit CS lauft er waiter. 



SCRL Nr: scroUt den Fenster- 
inhalt urn ein Zeichen 
nach links 
Nr: 1-8 

SCRR Nr: scrollt den Fenster- 
inhalt urn ein Zeichen 
nach rechts 



Nr: 1-8 

DTASK Nr: stoppt einen Task 
Dieser Befehl setzt nicht den Interrupt-Modus 1. Dazu 
muB ein Warmstart mit »RAND USR 65254* erfolgen. 

Nr: 1-8 

CLS Nr: loscht ein Fenster 
Nr: 1-8 

ON_ERR: Label for Fehler- 
behandlung 

Bei einem Fehler verzweigt das Programm zu den 
folgenden Zeilen nach diesem Label. Vor Beenden des 
Programmes muB der vorherige Zustand mit dem Be- 
fehl NORM hergestellt werden. 

NORM: setzt die Fehler- 

behandlung zuiuck. 
PRINT *Nr;String: gibt lm Fenster Nr 
eine Zeichenkette 
aus. 

Mochte man Zahlen. Variablen oder Ausdrucke aus- 
geben, schreibt man zum Beispiel »PRINT *Nr;STR$ a«. 
Ein Ausdruck kann auch zusammengesetzt sein, zum 
Beispiel: .PRINT *1;» * +a$+ * DM* +(STR$ a)+ * DA- 
TA** Die jeweilige Print-Position wird nicht automatisch 
weitergesetzt, das heifit em Strichpunkt hinter dem 
Print-Ausdruck zu setzen hat keine Wirkung. Da die 
Print-Routine kein Scrollen durchfuhren kann, ware das 
nicht sinnvoll. Um die Printposition zu andem muB man 
den AT-Befehl verwenden. Die 64-Zeichen-Plotroutine 
benutzt einige Zeichen zur Bildschirrnkontrolle: 
CHR$ 9 = Zeichen nach 
rechts 

GHR$ 14 = Unterstreichen ein 

CHR$ 15 = Unterstreichen aus 

CHR$ 91 = a 

CHR$ 92 = A 

CHR$ 93 =o 
CHRS 123 = 6 
CHR$ 124 - ii 

CHRS 125 *0 

Die USR-Grafikzeichen beginnen bei Adresse 61036 
und lassen sich nicht verschieben. 

Nr 1-8 
String: normale Zeichen- 
kette (darf auch 
Steuerzeichen ent- 
halten) 

AT *Nr; X, Y: setzt die Printposition 
im Fenster, 

Liegen X, Y auSerhalb des festgelegten Fensters, 
wird die Startposition des Fensters als Printposition an- 
genommen. Es erfolgt keine Fehlermeldung. 

Nr : 1 - 8 
X: 0-22 
Y: 0-63 



PLOT Nr; X, Y: 



plottet in das 
Fenster Nr. 



Dabei werden die Koordinaten relativ zur linken un- 
teren Ecke des Fensters berechnet. Liegen die Koordi- 
naten auBerhalb des Fensters, wird nicht geplottet. Eine 
Fehlermeldung erfolgt nicht. 

Nr: 1-8 
X: - 255 
Y: 0-175 



Ausgabe 9/September 1986 



- cAiWy-ji, o i 



Spectrum Listing des Monats 



GOTO *Zeile, Statement: 



GOTO zu einem 
Befehl innerhalb 
einer Ze£e. 



INK *Nr; Farbe 
PAPER *Nr; Farbe 
FLASH *Nr; Farbe 
BRIGHT *Nr; Farbe 
Diese Befehle setzen die Farben in dem jeweiligeii 
Fenster. 



1 FLASH 0: BORDER 0; PAPER 0: 
INK 7: BRIGHT 1: POKE £3624. , 71 
5 IF PEEK 61200 <>33 THEN CLEft 
R 51599; LORD *"m "; 1 ; "SYSTEM 1" CO 
DE : RANDOMIZE USR 61254 

19 GO -SUB 9811: GO SUB 9900: R 
EM SET POINTERS 

20 INK Ci : PAPER CP: LET a 1 1 f = 
<S*cp) + c i +64. POKE 23624 .at tr ; G 
□ SUB 9S00 

SI LET 0=1 BRIGHT 
*o ; cp , INK *o; c i 

22 GO SUB 9901 

30 LET 0=1: INK SO 
o . CP : LET C$ = "f : GO 
EM S.ELECT MENUE 

40 REM SELECTED 



*o ; 1 : PAPER 



Ci : 
5 UB 



PAPER 

9700 : 



ROUTINE IN *RS 



S0 LET 
RS310O0: 

1000 REM 

1001 LET 
12 PAPER 



rs=( ty-3) /10> +1: 
liO TU 10 
*** DESK -ROUTINE 
SUb=0: /UINDOU 5 , 
#5; 2: BRIGHT *S; 



GO TO 



*#* 
0.0,8, 
1: /CLS 
13+CHR 
Co Lou rs 
13+" Uin 



5: PRINT *S; " 0££-t"+CHP* 
$ 13+" ESCAPE" + CHRS 13+ 
"+CHRS 13+" Ser , /"+CHR* 
dOWS"+CHRS 13 + " Info" 

1003 LET 0=1; INK *0,7: LET C$= 
<" : /BOX 5: LET [Tuny =10: LET win 
fts.ti PAPER *l:2: LET x=2: LET y = 
10: LET r&axx=7: LET raaxy=l£: LET 

5 tep =© 

1004 GO SUB 9700 

1005 LET SUbf £= (X 
100O +su brs 
1010 GO TO 20 
1100 PAPER *5; cp : 
3 : GO TO 20 

1201 LET f.X=l; /UINDOU 
12: PAPER *5;2:/CLS S: 

Co lOUf £"+CHR$ 13 + ° 
FOR n =0 TO 7: PAPER *5 
+2,1: PRINT *5; " 

1202 AT *5,n+2,l 
ESCAPE" 



li *100: GO TO 



/CLS 5: LET y = 



INT • 

0=1: 
ny =li 
APER 
T 



5,0,0,12, 
PRINT *5; 
ESCAPE" : 
n : AT *5 ; n 
" : NEXT n 
PAPER *5;2 PR 
AT 35; 0,0: LET 
LET •*$ = "< ": /BOX 5: LET mi 
: LET~nir.X=0: PAPER *5;2: P 
|12 Si LET X=l: LET y =10 : LE 
x = i x • let maxx=ll; LET raaxy=l2 
LET £tep=0 
1203 GO SUB 9700: LET tx=X: PRIN 

1204' IF X=l OR X = 10 THEN AT +5,0 
PAPER *5;CP:/CL5 S: GuTO 10 

00 

1210 LET cp=x-2 LET Ci=(7 AND X 
<7j+(0 AND mm: LET attr=64+l8* 
(x-2))+ci; LET a t r f =2252S+32+b 
lail FOR n«l TO 11: /FILL* atff , 

25,attr: LET a t r r =a t r r +32 : NEXT 

1212 LET a If »' =a Iff -6: LET at 1=23 
296 -at rr : /FILLS a t r r . a 1 1 , a 1 1 r 

1213 BORDER CP: POKE 23b24,attf: 
GO TO 1203 ■ m 

1300 LET tx=l: /UINDOU 5,0,0,12, 
12: PAPER *5j2:/CL5 5: PRINT *5, 
" Serial" +CHRS 13 + " . ESU ";JUHR$ 
1-3 + " 50"+CHR* 13 + " 110 +LHR 

$ 13 + " 300" +CHRS 13 + " 600 +L 
HRS 13+- 1200"+CHR$ 13+" 2400 ^ 
+CHRS 13 + " 4300"+CHR$ 13+' 9b0 



0"+CHR$ 13+" 19200" 
1301 AT +5,0,0: LET 6=1; LET C$= 
'*<": /BOX 5: LET ft iny =10: LET III i 
HX=0: PAPER *5;2: PAPER *1.;2: LE 
T x=l: LET y = 10 LET X = tX : LET * 
axx=ll: LET Baxy=12: LET Step=0 
1303 GO SUB 9700: LET tx=X: PRIN 

1304' IF x=l OR X=10 THEN AT *5;0 
,0: PAPER *5;Cp:/CL5 5: GO TO 10 
00 

1305 FORMAT ,r b".^00 

1306 GO Tu 1303 

1500 /UINDOU 5,0,0,12,12- /MEM to€ 
fil0: PAPER +5.2: /CLS 5 PRINT ffi 
" info " +CHR i 13 + CHRS 13 + " Desfc 
+chr $ 13 + " Version i.0"+Chr$ i- + 

" Copy f i 9h t " +CHRS 13 + " by PILOT" 
+CHR* 13+CHRS 13+" MEH USED : " +CH 
RS 13 + " '+STRS *32767-&i€:l»i0) 
1505 /BOX 5: PAUSE 0: PAUSE P 
APER *5;cp;/CLS 5 BEEP .009,0: 
SQ TO 1000 • 
1100 REM + + * FILES -ROUTINE *** 

200 1 LET i u b =0 U INDOU 5 , , 10 , 9 
,20: PAPER +5,3: BRIGHT *5 . 1 /CL 
5 5 PRINT +5,' Files "+UHPS 13+L 
MRS 13+" ESCAPE" +CHRS 13+" Dif" + 
CHRS 13+* LOad"+CHRS 13+' OKtettj 
" +CHRS 13 + " MediUBi +CHRS 13 + " Eo 
CAPE " 

2002 LET X=2. LET 0=1: INK *0 ; 7 : 
LET «:$ = "< ■: /BOX 5: LET Hjnu=iS 

: LET fcinx = l: PAPER *1;3: LET y = 
IS. LET taax'X=3: LET (&axy=20: LET 

step =e 

2003 GO SUB 97O0 

2004 LET SUbrs = (X-li +100: Tu 
2000+s.ubrs 

2100 PAPER *5.cp /CLS 5- LET y= 
13: GO TO 20 _ ^. .^^^ 

220Q IF tf THEN bu TO i204 

2201 CLEAR 3 OPEN tt4, "B" RCSTO 
PE 9991 FOR M =59400 TO 5^410: R 
EAD B POKE N,B; NEXT N: DEF FN^ 
C iNi - i PEEK (N + 2 +23575 i +PEEK 2353 
2)*25r.+PEEh I N+-2 +23574) +PEEK 23b 
31-1: LET BA=FN C ■ 4) +5 

2202 ■ DDKE Bfl , 59400 : , DOKE 594 1=: , 
59420 : /FILLS 59420 .500 .32 CAT II 
4 ; 1 

2204 /DEEK 59412 , END . LET END=EM 
D-5 LET LS-CHR4 PEEK (EHD+2»+uH 
RS i PEEl- lend. + « 1 

2205 DIM F$150.11>. LET FILES=1 
uET LX = I3. LET L Y = 1 

2210 INK +2;ci: PAPER *^.CP FOR 
N =594 32 TO END STEP ii +COP. « N 
,F$ (FILES) : AT *2;LX,LY: PRINT *2 
; FS (FILES) _ „ , 

222© LET FILES=FILES+1: LET LX=L 
X+l IF La =21 THEN LET LX=13 LE 
T LY=L,+11 LY^60 THEN GO TU 

2390 

2225 NEXT M 

2226 +UINDOU 15,10,0,20 .^4 

2230 INK +15: Ci PhPEP * 15 ; C P : L 
ET C f =1 : AT +2 f 13 , : /BOX ^ ^luPY 
S 59420 .FS '50 ' : AT *15, 12,^0; HT + 
2; 13.0: INUERSE *i: PRINT +15.FS 
(S0i :AT -*15;12,2: PRINT *15, "By t 
es free "+IS+" Kbytt " INUE 
RSE *0 

2231 IF sub THEN PET URN 

2232 GO TO 2O03 

2300 LET MFIL=2: GO ^U6 S0O0 

2302 IF ESC THEN GO TO 2000 

2303 LET PS=" Load ? IV t Hi ":H 
T *2;23,0: PRINT *2;P$: PhUSE 0: 

LET f $=INKEY$ u 
2204 IF R$(lJ="y" OR PS'-U= • 
R R$ 1 1< = '0" THEN LOAD * " to " ; 1 ; 3$ ' 
1, TO 10) 

2305 PRINT *2i " , 

*' ' AT . y - y — y : PR 
INT *2;5$<1, TO 10) +" 'GO TO 2 
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2400 LET to r* i I =5 1 : GO SUB 60OO 
2410 FOR rj=i TO 50: IF s«(n,l)=" 

THEN GO TO 2422 
24.2(3 LET t$=s*(n, TO 10): ERASE 
fii , 1 ; c $ 

2421 NEXT n:/CL5 2; LET G f s© r LE 
T S U b = 1 ; GO SUB 2200: GO TO 2000 
2432 IF n=l THEN GO TO 20OO 
3423 GO TO *243i,2 
2S00 LET cr'=0: BEEP .05.10: GO T 
2003 

2600 PAPER *5;cp: /CL3 5: LET '-4 = 
13; GO TO 20 

3000 REM *** CALC -ROUTINE *** 

3001 /6MGUE 16384 ,51600 .6912: PR 
INT * 1 J " " : /U INDOU 6 , 3 ". 20 , 17 , 3S 
: PAPER *S,;4: BRIGHT *6 : 1 : /CLS 6 

3002 PAPER *S;7; INK *6;0:AT *S; 
5,22: PRINT *6 ; " 0": 

3003 RESTORE 3990: FOR n*7 TO 16 
STEP 2: FOR fti=22 TO 34 STEP 4: 

READ a $ (n + 1 , to j : AT *5 ; n , M : PRINT 
|6; Ctt + X>fll3 : NEXT to : NEXT n 

3004 PAPER *6;4: INK *6 ; 7 I AT *6 
J 2.i 20: /BOX 6 

3005 LET ARF=1; LET ARG = 1 : LET T 
0T=0: LET Q$=" 

LET X :=?: LET y =30 : LET Stepx = 
2: LET frtinx=S: LET Finny =20; LET 
st6py=4: LET flax* =16: LET fuaxy =3 
5. LET c$ = " " 

3006 /U INDOU It?: LET 0=6: PAPER 
*6;7: INK *bJ0: INK *l;7; PAPER 

GO SUB 9690 

3007 LET E$ = A$ (X + l ,Y) .; IF E*="9" 
THEN PAPER *6; Cp : /CLS 6; IF CF 

THEN ' /BMQVE 5-1600 , 16334 , 6912 
3006 IF E* = ,l <5" THEN LET Y=23: GO 
TO 20 

3009 IF ES-"R"' AND ARG=0 THEN LE 
T 0$=0$+STR4 MR: LET ARF =0 : GO T 
3200 

3010 IF E$="M" THEN LET MR=TOT : 
GO TO 300fi 

3011 IF E4="C" THEN LET TOT=0: L 
ET ARG=0; LET ARF = 1 : LET 0$ = " 

" : GO TO 320O 

3012 IF E$="=" THEN LET TQT=VRL 
q 5 LET u$ = "" LET E$=3TR$ TOT : 
LtT 0$ = " "+E$; LET 

af9=0: LET ARF=1. GO TO 3200 

3013 LET ARG =0 IF E*="R" THEN G 
TO 3006 

3014 IF £$ = >■ + '■ OR = OR E* = " 
OR E$ = '"*" OR = THEN LET 

ARG si : LET ARF = 1 

3015 IF NOT ARF THEN GO TO 3006 
3013 LET 0$=0$+E$ 

3210 AT *6;5,22: PAPER #5; 7; INK 
*6;0: PRINT *5,Q$( (LEN 0$-12) T 
) 

3220 GO TO 3O06 
3990 DATA "R" , "M" , 

;;>;;?;■, .'•/- f "5" , 

3999 GO TO 3999 
5000 REM *** QUIT -ROUTINE 
5010 CLS i AT *1;10,0: PRINT 

OK. GOOD BYE... YOUR SYSTEM!" : 
STOP 

6000 REM **# SELECT FILE *** 
b00'l LET E3C=0: FOR N = l TO 50: L 
ET F$ ( N , 11; ="0" : NEXT N 

6002 LET 0=1: xU INDOU 1, 13,0, 24 ■ 
64: LET £t € px=I: LET MINX -IS: LE 
T MINY=S: LET FILES=1: LET X=13: 

LET V=10: LET STEPY=11: LET MAX 
X=21: LET MAXY=S0 

6003 LET C$="<": GO SUB 9690 

6004 LET DEST = ( t INT ■.«#> 3 
tJX-lSJj IF F$(DEST, 1) =" " THEN 
GO TO 6020 

6005 IF F$ (DEST . 11) =" 1" THEN GO 
TO 6003 

6006 BEEP .05,20: LET F$<DEST,11 
)="!": LET 5* (FILESj =F$ (DEST , TO 

10; : AT *l;X,Y-9: FLASH *1;1; PR 



, "g" , "7"' , 
*6' , " *" , " 1" , 
' = " . " +" 



INT Mj 55 (FILES) : FLASH *1;© : LE 
T FILES=FILES+1 

6007 IF FILES <MFIL THEN GO TO 60 
03 

6020 IF FILES =1 THEN LET ESC=1 

6021 AT *l;x,y: PRINT ":/UI 
NDOU 1,0,0,13,64: RETURN 

6900 POKE 23658,0: LET add=LEM p 
$: LET PM=0: DIM R$(64):AT *2;23 
,0: PRINT *2:p* 

6901 AT *2j 23,PM+add : INVERSE #1 
: PRINT *2, R$ (PM+1) : INVERSE *0 

6902 LET I$ = lNKEY't : IF I$ = ,,n THE 
N GO TO 6902 

6903 IF CODE i $=12 AND pft>0 THEN 
LET r $ (Phi+li = l ": PRINT *2ir | f p 

: LET Pift= pf»'"l: GO TO 6901 
6=104 IF CODE I J = 13 THEN AT *2:23 
,0 : PRINT M 



URN 



INVERSE *0: RET 



6905 IF CODE I $=3 AND PM>0 THEN 
INVERSE *0: PRINT *2;R$(PM+1); L 
ET PM=PM-1: GO TO 6901 

69 06 IF CODE I$=9 AND PM<64 THEN 
INVERSE *0: PRINT *2, R$ (PM + 1) : 

LET PM-PM+1: GO TO 6901 

6907 IF CODE I$<32 THEN GO TO 69 
02 

6y0S LET R4 (PM+li =1$ : PRINT #2; I 
$: LET PM=PH+1 

6909 IF PM=64 THEN BEEP .01,-1©; 
BEEP .01,-10: LET PM=63 

6910 GO TO 6901 

9690 IF C$=" " THEN AT *G;X,Y:AT 

*l; X , Y : PRINT *■ 1 , A $ ( X + 1 . v I : GO 
TO 9701 

9700 PAPER *6;CP; INVERSE *0 : AT 
*6;X,Y.AT *l;x,y; PRINT *l;c$. F 
OR 9 =0 TO 2: NEXT q 

9701 LET i $ = INKEY $ : IF i$=: ,,, ' THE 
N GO TO 9701 

9705 IF i $ = " 9 " AND y+Stepy <4V3Xy 
THEN PRINT *0 ; a $ ( x +1 , y ) : LET y=M 
+Stepy; GO TO 9690 

9703 IF i$ = "6" AND y -stepy >riiiny 
THEN PRINT *o , a % (x + 1 , y \ i LET y =y 
-S tepy uO TO 9690 

9704 IF i%~"7" AND X +& t$px <ffidXX 
THEN PRINT *0 j a $ C X + 1 , y ) : LET x =X 
+St.epX : GO TO 9690 

9705 if i$="3" and x -s t epx >m i nx 

THEN PRINT *u .; a t t > :+ 1 t y ) : LET x a j< 
-StepX: Gu TO 9690 

9706 IF i $="®" THEN BEEP ,0©9>~5 
RETURN 

9799 GO TO 9701 

9600 LET p$=."" k : DIM S$(50.11j; L 
ET SUpX^l; LET miriX=0: LET winu 
= 0: LET X==l: : LET fiiaxx=12: LET ft 
axy=50: LET Step*j-10 
9301 LET r$*%-. let mo.hr* =i 
9S10 RETURN 

9820 LET ci=7; LET Cp=0: LET sub 
= : LET fit f =0 : LET C f =0 ! DIM f $ (5 

0, 11J 

9S 9 9 RETURN 

9900 LET = 1: LET .:$= '*": LET y = 
3: DIM A$(24,64): /UINDOU 1,0,0. 
13 , 64 : /U INDOU 2,13,0,24.64: BRIG 
HT #l:l:*CLS 1: *CLS 2: RETURN 

9901 PAPER *ljCP; AT *l;0,0: LET 

R$ ( l) =" Des K Fi les ca 

U Ouit 1 : INVERSE *1: PRINT 

*l; A$(l) : INVERSE *0 

9990 RETURN 

9991 DATA 229,42,20.232,119,35,3 
4,20., 232 ,225 ,201 

9995 ULEAR : POKE 23750,7: LET i 
$ = "rurr : ERASE "ni":lja*: SAVE * M 
»M;a* LINE hi VERIFY " : i; 3 * 
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Swc den Spectrum 



Ausgabe 9/September 1966 



m& 83 



Spectrum Listing des Monats 



5=«700 
59706 
59716 
59724- 
59732 
53740 

59 756 
59764 
53 772 
59760 
5973d 
59796 
59604 
59612 
5932© 
59328 
59636 
59344 
59352 
59660 
5966 S 
59876 
59334 
59892 
59900 
59906 
59916 
59924 
59932 
5yy40 
59946 
5995t- 
59964 
60140 
60146 

60154 
60172 

60 160 
50 168 
60195 
60284 
60212 
60220 
50225 
60235 
60244 
60252 
60260 
60263 
60275 
6026.4 
60292 
60300 
60305 
60316 
60324 
60332 
60 340 
D034S 
60356 
60364 
60372 
60360 
603 66 
60396 
60404 
60412 
60420 
60423 
60438 
60444 
6045-2 



D72000D /62 XCCDB7 - > 
05D7941EFE15P211 

EHCD4RE9132B4721 -•> 

60£Hll060019i0FD - > 

7E321RER23237E32 - > 

1BEh2B46CB367o5l=: -> 

1CER23237ECB3F3D -> 

-32 1 9E A SlQ 3C32 1 3 Eh - > 

C9F33R1RER47ED46 -> 

16ER73O79E0ECD94 -> 

E9ED4B16ER043H1B - > 

ER6820ERFBC330ER - > 

0604CSE50E063R16 --;> 

ER47H7E53R19ER5F -> 

160019CB162B10F6 -> 

E1240D20E9E1C105 -> 

20E0C9FF001S32D7 - > 

200 0D 7 82 ICC D 6705 - > 

D7941EFE15D211ER - > 

CD4RE3F33h1hER47 -> 

ED4316ER73D79E0E -> 

C0EEE9E04B 15EH04 -> 

3H16EHB320ERFBC3 -> 

30EH0604C5E50E06 -> 

3rii3ER47R7E53RlC -> 

ER5F160019C61E23 -> 

10FBE1240D20E9E1 -■.-> 

C10S20E0C9FD3600 - > 

0HEF0C151E1F0416 - > 

O236000REF3E01C9 - > 

FD36000REF000000 -> 

000000003R5FERFE - > 

F FC3C3C 105000000 - > 

0000000000000000 

0000000000000000 
002020^020002000 := 

0050500000000000 ~> 

00002070207O2000 -> 

0O20704070107020 - 

000040102040 1000 -> 

0020502050607000 

0010200000000000 " i 

00204O4040402000 -> 

0020101010102000 

0000005020500000 

0O00202070202000 

000000000030 1020 
00000O0070000O00 
0000000000606000 

00 10 102020404000 

0020505050506000 - 

0010301010101000 -> 

0O20S01020407000 ~3 

0070102010502000 -> 

0040505070101000 -> 

0870406010502000 - > 

0030406050S02000 -) 

0070101020202000 -> 

0020502050502000 -> 

0020505030106000 ~> 

0000000010001000 -3 

0000000010001020 -> 

0000102040201000 -> 

O000007000700000 ->• 

00004020102040OO - > 
002050102000200O 

00003050503000O0 -> 

002050507050S0O0 -> 

0050506050506000 - ■ 

O030404040403000 - > 

006O505050 --06OOO - • 

007040604040 ?000 - > 

00704060404040O0 -> 

0Q30404050503000 -> 



1008 
900 
917 
649 
6©2 
303 
735 
621 
1137 
1116 
390 
14 12 
540 
1113 
532 
962 
1081 
793 
1129 
1144 
1067 
1248 
1215 
740 
669 
644 
1031 
962 
369 
569 
556 
641 
843 




160 
160 

430 
L93 

5 432 
46 
320 
J 123 

> 192 
) 240- 
: 96 

> 112 

> 192 

> 224 
5 400 

> 123 

> 336 

> 233 



400 

400 

240 

336 
352 



160 

224 

192 

255 
464 
52 ft 
2 

512 
512 
464 
354 



Listing 2. »System Ik, Maschinencodc - Listing, Die Zahlen am 
rech ten Rand sind nicht mit einzutippen, Es handelt sich am 
Checksumraen, die der Hexloader ans dem Happy- 
Sonderheft 1/85 autoraatisch ausgibt. 



60460 


0050507050505000 


— > 


512 


60453 


O020202020202000 


- > 


192 


60476 


0010 10 10 10502000 


- > 


176 


604-34 


0050506050505000 




512 


60492 


004040404040 7000 


- > 


4 3 6 


60500 


0507O 705O505000 


— ) 


544 


60505 


0020505050 5 5 


— y 


432 


60516 


0620505050502000 


- "> 


6 34 


60524 


0050505060404000 




430 


605 62 


020505050502010 


— > 


400 


60540 


0O605OSO6050500O 


- > 


S 12 


60543 


003040 70 10107000 


— 


363 


60555 


O070202020202000 




272 


605b4 


0050SOS050507000 


- > 


S12 


60572 


0050505050502000 


- > 


432 


60530 


00505O5O707O500O 


- i 


544 


60 536 


005050 2020505000 


- } 


334 


60536 


0050505020202000 


~* y 


3 3 6 


60604 


0070102020407000 


- r 


3 6 B 


60612 


00906O 1070507000 




560 


60620 


O 5 6 O 5 O 7 O 5 O 


" > 


U £ 


60628 


0090002050502000 




366 


60636 


0020702020202800 


- > 


272 


60644 


0000000000000070 


- > 


112 


60652 


0020406O20407000 


- > 


40O 


60650 


000060 1O70507000 


M > 


416 


60666 


004O4O7O505O7000 


— S 


512 


60676 


00O00O 304 0403000 


- > 


224 


60634 


00101070505O7O0O 


- > 


416 


60692 


000O0O7070407000 
0010203020202000 


- > 


4 60 


60700 


- > 


192 


60 703 


000000 7050701070 


— > 


4 : 2 


60716 


0040407050505000 


— > 


450 


60724 


0000200020202000 


— > 




60732 


0000100010105020 


— > 


160 


60740 


0040405060605000 




•!6 3 


60746 


0020202020203000 


— > 


606 


60756 


0000007070705000 




415 


60764 


0000007050505000 


— J 


352 


60772 


0000002050502000 




224 


60760 


0000007050704040 


- ) 


432 


60766 


0000007050701010 


— ) 


556 


60796 


0000005060404000 


- > 


30 4 


60304 


0000304070107000 


- > 


352 


603 12 


002O702020203000 


— 


CL 8 o 


60620 


000000505050 3000 


"* / 


283 


6062-3 


OO000O50S02020O0 




224 


60S 3 6 


OOOO0O5O50705000 


— > 


3SS 


60544 


00000050202050OO 


— > 


224 


60852 


00OG00'5050202070 




366 


60^60 


000000703O407000 


•* > 


336 


60863 


005 0605050502000 


- > 


448 


60S 7 6 


0060005050505000 


— > 


354 


60664 


00500 050 5 050 7 


— > 


452 




0050205000000000 


- > 


192 


60900 


0O3O90D030602000 


- > 


572 


609O3 


0000000000000000 

0002020202000200 







60916 


- ~> 


10 


50924 


0005050000000000 


■~ > 


10 


60932 


0000020702070200 


- > 


20 


60940 


0030000010107050 


— > 


272 


60946 


5070000000007070 


- > 


416 


50956 


4O70000O10203020 




504 


50964 


2020000000007050 


- > 


256 


60'37i£ 


7010700040407050 




5b0 


60930 


5050000000200020 


- > 


224 


60933 


2020000000100010 


— / 


96 


50996 


1050200040405060 
6050O00020202020 


— > 


432 


61004 


— > 


304 


61012 


2030000000007070 


- > 


304 


61020 


70500000000O7050 


- > 


334 


61023 


5050000000002050 




272 


51036 


0000000000000000 

2 157EF22B75C2 101 


- > 





61200 


- > 


702 


61208 


EB227B5CF3ED56F6 




1301 


61216 


3E00325FFDCD0116 


— y 


688 


6 1224 


1121F2014000CD3C 


- > 


622 


61232 


202135FD11EE5R01 


— y 


797 


61240 


O50OED6001FFFFCD 


- > 


1134 


61248 


: L 1 F C D R F C 9 F 3 E D 


— y 


1166 


6 1256 


56FB2157EF22B75C 


- > 


1005 


6 1264 


2101EB22765CC9D7 


-> 


934 



Ausgabe ^/September 1366 



Listing des Monats Spectrum 



61272 


1S00FE2R2839FE2F 


- > 


718 


612&0 


2835FEFSCM1F5FE 


— > 


143S 


61236 


DDCRFE F3FEF 5 CR 9 4 


— > 


1775 


F0FERCCR84F7FEEC 


- > 


1737 


6'1304 


CRS1FRFEDhCR26FC 


- > 


1545 


61312 


FEDBCR34FCFED9CR 


-*> 


1652 


61320 


2DFCFEDCCR8BFCFE 


- > 


1538 


61328 


23CH05FDC2F00111 




947 


61336 


ORFF2R5D5C231RFE 


- > 


807 


61344 


00CR3FFO13477EFE 


- > 


938 


61352 


202813FE6OO4BREF 
1RBE200D231310EE 
180ED62077C92318 


— > 


1073 


61360 


- > 


569 


61368 


- > 


663 


61376 


E51310FO131318D2 


- > 


789 


61384 . 
61392 


225D5C IflSF 13 1R67 


- > 


504 


2245FD011EQ0D73© 


- > 


650 


614(30 


002R45FDE9D7S21C 


- > 


970 


6 14 OS 


FE2CC274F0D72000 


- > 


1095 


61416 


D 782 1CFE2C C 2 3 F F D 


— > 


1181 


61424 


D72O00D7821CFE2C 


_ > 


918 


61432 


C23FFDD72000D732 


— > 


1102 


61440 


1CFE2CC23FFDO720 


- > 


1033 


61446 


0D7 82 1CCD B7 5D 7 


- > 


981 


61456 


941E324DFDD7941E 


- > 


951 


61464 


324BFDD7941E3249 




894 


61472 


FD-D7941E3247FDD7 


- > 


1235 


614S0 


941E3245FOFE1102 


- > 


1031 


61488 


3FFDCQ8DFC3R47FD 


- > 


1296 


61496 


77233R49FD77233R 


-> 


750 


61504 


4BFD77233R4DFD77 


- > 


939 


61512 


233R47FD77233R49 


- > 


702 


61520 


F0772336473R47FD 


- > 


914 


61528 


473R4BFOBSDR3FF0 


- > 


1175 


61S36 


CR3FF03R49FD473R 


- > 


1031 


61544 


4DFDB8DR3FFDCA3F 


- > 


1313 


61552 


FDC3C105FE40C23F 


**" I- 


1221 


61560 


FDD72000CD67053E 


- > 


955 


6 1563 


O03247FD3249FD3E 


- > 


812 


61576 


1S3246FD3E40324D 


— y 


655 


61564 


FDC327F0O72000D7 


- > 


1189 


61592 


S21CFE3BC23FFDD7 


- > 


1196 


61600 


2000D7321CFE2CC2 


— > 


397 


6 1608 


3FFDL>72000D78i-:lC 


-> 


936 


61616 


CDB705D7941E324D 


- > 


y 13 


61624 


FDD7941E324FFDD7 


- > 


1243 


61632 


94lEFEllD23FFDCt> 


- > 


1180 


61640 


81F23R4FFP473R47 


-> 


961 


61648 
61656 


FD6125F3R4BF05778 


- > 


1072 


9 2 3 34 82 324FF D3R 




315 

1003 


51664 


4DFC-473R49FD805F 


- > 


61672 


3R45FD577B9230 IF 


-> 


815 


51680 


82324DF03R4FFDD7 


- > 


1115 


t» 1 8 3 W 


282D3R4BFDD7282D 




773 


61696 


D7DC223R51FD328D 


- > 


1052 


61704 


SC3H52FD32SF5CC3 


- > 


965 


61712 


C 1 5 7 20 00 D 7 8 2 1 G 




618 


61720 
61728 


FE3BC23FFDD72000 
O78C1CCDB705215D 


- > 


1070 


- > 


902 


61736 


FDOB9E3E02D701 16 




915 


61744 


D7F12B0BED4345FD 


- > 


1136 


617S2 


E05347FDD7941EFE 


- > 


1291 


61760 


1 1 D 2 3 F F D CD 8 D F C 1 1 


- > 


115S 


617*6 


70FD010800EDB02 1 


- > 


320 


61776 


72FD35F33R70FD47 


- > 


1157 


61734 


3R7 1FD 4FCD 6RF 3 C D 


- > 


1262 


61792 


6 6F1FB C 3C105ED4B 


— > 


1299 


61800 


45FD-ED5647F01R21 
SC-FDC65E2S023E20 


— > 


1033 


61603 


- > 


779 


61816 


F E 0D 28 2 IDS C-5C D8B 
F 13253 F D CD 3 FF SCI 


- > 


1142 


61824 


- >-■ 


1336 


61832 


D13R5DFD3C326DF0 
2173FOBE300773B1 
B 1 3 2 Q 2 C 9 3 R 6 E F D 


- > 


1101 


51340 


- > 


943 


61848 


- > 


694 


61356 


2 172 F b BE 30 F 6 C 5D5 


— > 


1294 


61:364 


3R70FD3 C 3 2 7 F D 4 7 


— / 


96y 


613 72 


3R71FD4FCD6RF3D1 


- > 


1266 


61880 


G118DBFE20361721 


- > 


834 


61888 


8RFD477EFE002306 




883 


61896 


B 325 5 23 13 F57 5C9 




854 


61904 


1 lO 700 197EC9FE0E 




644 


6 1912 


2S FF E 0F PS 1 3 F FiTiQ 




645 


61920 


2817FE0S28263E20 


- > 


497 



61928 
619^t. 
61944 

619b0 

trl963 

61976 
61984 
6 1 9 9 2 
I • :O0Q 
62008 
62016 
6^:024 

62040 
6204-j 
62056 
62064 
62072 
62080 
62068 
6209 c 
62104 
52112 
62120 
62123 
136 
62144 
62152 
6i=:i60 
62 L68 
62176 
&S-184 
62192 
62200 
62208 
62216 
522S4 
52232 
62240 
62246 
62256 
65264 
62272 
62230 
6 2 2 3 8 
62296 
52304 
62312 
62320 
62328 
62335 

5 S3 44 

6=r3fc-0 
62368 
62376 
52334 
62392 

6 b' 4O0 
62403 
62416 
62424 
62432 
62440 
62448 
62456 
62464 
62472 
62430 
6243S 
62496 
62504 
62512 
O2S20 
52528 
62535 
62544 
62552 
62550 
62558 
63t>38 



C92150FOCI5CEF113 

9 62 % 50 FD CB8E F 1 IS 

«E5R C'4 , 6h60FD 

o U 3 £ 6 D F 4 F CD 70 F 3 

F :LC 3 8 7 F 1 3h 70 F D 47 

3H6DFD3Q2SD0326D 

FD4FCD70F3F1C367 

F12R2R2R20535953 

54454D204F4E4520 

5646S2S3494F4E20 

6 12£30£020202R2A 

2 Hcflt'H 2h 20 7 F ^0 3 1 

3933352052792050 

494C4F54S053f4F4i6 

54574 15245202R2R 

2R20425954455320 
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CDB705C?7941EFE11 
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ED4370FD463E00C6 
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473ERF903245FD23 
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R7ED4233102R49FD 

ED5B47FDED4B45FD 

EDB0C3C1052R49FD 

ED4B45FD09E52R47 

FD09EBE103EDB822 

0056C3C10SD71F1C 

R72SE0RF956FFE01 
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Spectrum Listing des Monats 



62576 

65584 

62592 

65500 

62608 

62615 

62624 

62632 

6£b4G 

62645 

62656 

62664 

62572 

6 2 580 

62688 

62696 

62764 

62?12 

6i£720 

6272S 

62736 

62744 

62752 

62760 

62768 

S2776 

62754 

62793 

62600 

62505 

626 16 

62624 

62332 

62340 
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62856 

62364 

02572 
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625oo 

62396 

62y04 

62912 

62920 

62925 

62936 

62944 

o2952 

62950 

6- ?Si 

62976- 

62934 

62992 

63016 
53024 
63082 
53040 
53045 
68056 
63064 
t>3072 
630S0 
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63096 
63104 
53112 
631c'0 
6.5126 
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63144 
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53160 
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53208 
63216 
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Das eigentliche Prograinm 1st in Listing 2 enthalten 
Es erweitert das Basic des Spectrum um die entspre- 
chenden Befehle Zui Eingabe eignet sich der Hex- 
loader aus unserem Sonderheft 1/85. Wer inn noch 
nicht hat, kann inn kostenlos bei uns anfordera (bitte 
frankierten und mil Hirer Adresse versehenen 
Ruckumschlag beilegen). Listing 1 ist ein Anwen- 
dungsbeispiel fux eine Mac-ahnliche Benutzerober- 
flache. (hb) 
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Atari XL/XE Tips & Tricks 



Fehler ode! 

Beim Eingeben von Listings passieren leicht 
Tippfehler. Hier schafft der Priifsummer fSar 
Atari-Computer (XL/XE) Abhilfe. 

Der Priif summer ist ein kurzes Programme das je- 
weils nach der Eingabe einer Programmzeile ei- 
nen Prtif wert berechnet und anzeigt, der aus 
zwei Buchstaben besteht. Diesen Prufcode finden Sie je- 
weils am Ende jeder Programmzeile zwischen den spit- 
zen Klammern. Tippen Sie diesen Prufcode nicht ab, 
sondem vergleichen Sie den Wert mit den beiden Buch- 
staben, die der Pruf summer nach der Eingabe der Pro- 
grammzeile berechnet. 

Weiterhin miissen Sie beachten, daB bestlmmte Son- 
derzeichen und die inversen Zeichen anders abge- 
druckt sind, als sie auf dera Bildschirm aussehen, Inver- 
se Zeichen sind jeweils unterstrichen. Urn ein inverses 
Zeichen einzugeben, miissen Sie zunachst die Invers- 
Taste unten rechts auf der Tastatur betatigen. Durch 
nochmaUges Driicken dieser Taste konnen Sie dann 
wieder normaie Zeichen eingeben. 

Keine Panik, wenn Sie in den Listings Zeichen finden, 
die es im Atari-Zeichensatz tiberhaupt nicht gibt Kleine 
Dreiecke symbolisieren nichts anderes als Leerzeichen 
und sind dazu gedacht, Ihnen das Abzahlen der Leer- 
f elder leichter zu machen. Texte in geschweiften Klam- 
mem geben jeweils die Tasten an. uber die Sie das be- 
treffende Zeichen erreichen. »[ESC CTL =]« bedeutet 
beispielsweise, daB zuerst einmal die ESC-Taste ge- 
driickt werden soli, dann die Control-Taste in Verbin- 
dung mit der Taste » = «. Daraufhin sollte ein nach unten 
zeigender Pfeil auf dem Bildschirm stehen, Bitte beach- 
ten Sie: »ESC« bedeutet einmaliges Driicken der ESC- 
Taste, wahrend Sie bei »CTL* beziehungsweise »SHIFT« 
jeweils die Control- oder die Shifttaste gedriickt lassen 
miissen, wenn Sie das folgende Zeichen eingeben, 

Den Prtifsummer konnen Sie aus unserem ersten 
Atari-Sonderheft ablippen. Daneben finden Sie das Pro- 
gramm auch auf den Leserservice-Disketten mm Bon- 
der heft. (Julian Reschke/ts) 



Turbo 
Windows 

Erinnern Sie sich noch an die Betriebssystem- 
Erweiterung »Windows« aus dem Atari-Son 
derheft? Ein kleines Programm geniigt, um 
die > Windows* an Turbo-Basic anzupassen. 

aben Sie das Listing Windows; Nicht nur ein Au- 
Bfl genschmaus* aus dem Atari-Sonderheft abge- 

■ ■ tippt und sich darilber geargert, daB die Be- 
friebssystem-Erweiterung nicht mit Turbo-Basic zusam- 
menarbeitet? Dann haben Sie jetzt Grund zur Freuda 
Mit dem hier abgedruckten Turbo-Basic-Programm 
konnen Sie das abgetippte »WINDOWSCOM«-File an 

pp 



Turbo-Basic anpassen. Dazu miissen Sie nur Listing 1 
eingeben, speichern und starten, wobei sich auf der 
Diskette in Laufwerk 1 eine Kopie von »W1N- 
DOWS.COM* behnden muB. Das Programm erzeugt 
dann eine Datei mit dem Namen »TWI NDOWS.COM* , 
die sich mit dem neuen Lader (Listing 2) laden und star- 
ten laftt Wenn Sie die Betriebssystem-Erweiterung von 
einem eigenen Programm aus laden wollen, sollten Sie 
so verfahren wie in Listing 2; RAMTOP (Speicherober- 
grenze) herabsetzen und einen GRAPHICS-Befehl aus- 
fiihren, »TWINDOWS.COM« mit BLOAD laden und mit 
»PR1NT USR(177*256> initialisieren. 

Listing 1 sollten Sie unbedingt mit dem Prufsummer 
eingeben , da ein Fehler in den DATA-Zeilen wahr- 
scheinlich zu einem Systemzusammenbruch beim Star- 
ten der Betriebssystem-Eweiterung fuhrt. 

(Dietrich Wagener/Julian Reschke/ts) 



32000 POKE 106, 172;GRAPHICS <BX> 

32010 BLOAD "D : TWI NDOWS . COM* <BJ> 

32020 ? USRC45312) <OE> 

Listing 2. Lnde programm for nTWINDOWSjCOM* 
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1 000 


REM 


*************************** 


< JO 


1010 


REM 


** 




A* 


<wr> 


1 020 


REM 


** 


TURBO-WINDOWS 


** 


<GW> 


1030 


REM 


** 


< ATARI XL/XE) 


** 


<FU> 


I04G 


REM 


** 




** 


<NC> 


1050 


REM 


** 


van 


** 


<WT> 


1060 


REM 


** 


Dietrich Wagener 


** 


<0X> 


1070 


REM 


** 


Dorlsstr. 21 


** 


(bk> 


1080 


REM 


** 


6700 Ludwlgshafen 


** 


<DB> 


1090 


REM 


** 


Tel. :062I/574489 


** 


<PV> 


1 100 


REM 


** 




** 


<*fS> 


1110 


REM 


*************************** 


<IH> 


1 120 


REM 








<TG> 


I 130 


OPEN 


#1 


,4,0, "D: WINDOWS. COM" 


:OPEN #2 




.8.0, 


* D : TWI NDOWS . COM " 




<ZC> 


1 140 


B = : READ POS, BYTE 1 TRAP 1250 




tGY> 


1 150 


DO 








<UD> 


1 160 


GET 




BYTE 1 




<RS> 


I 170 


IF B 


= POS 




<VF> 


I 180 


PUT 


#2, 


BYTE 




<S9> 


1 190 


READ 


POS, BYTE 




< IE> 


1200 


ELSE 








<SY> 


1210 


PUT 


#2, 


BYTE 1 




<YA> 


1220 


END I F 






<SQ> 


1230 


B=B+l 






<GW> 


1240 


LOOP 








< YK> 


1250 


END 








<0I> 


1260 










<m> 


1270 


DATA 




177,4,0,5, 183,9, 181 . 


14, 182, 1 




7, 177 


DATA 


178 


, 21 , 179, 23, 178 




<WF> 


1280 


*25 


,182,27, 179,30, 182,33, 178,71 




,177, 


154, 184, 159, 178, 177, 177, 180 


, 178 


<NJ> 


1 29® 


DATA 


-18 


6, 178,22 3, 178, 256, 178,289, 17 





8,320, 178, 341, 184,351, 178,354, 178,433, 17 
9 

1300 DATA*440, 177 , 5 1 4 , 1 79 , 577 , 1 79 , 645 , 1 7 
8,7 49, 181,790, 180,879,181,895,181,903,18 
1 

1310 DATA-910, 181,927, 181,934, 181,988, 18 
1 ,99 1 , 178,994, 181 , 1000, 180, 1049, 181 , 1052 
, 181 

1320 DATA^l 100, 180, 1 1 12, 178, 1 115, 18 1, 11 1 
8, 180, 1 129, 180, 1 136, 181 , I 139, 180, 11 49, 18 
1 , 1 152, 180 

1330 DATA* J 163, 181 , 1 166, 180,1 176, 181, I 18 
4,181, 1 187 , 1 80, 1229, 181,1 267, 178, 1270, 18 
I , 1308, 177 
1340 DATA*9999,0 



<£0> 



<MG> 



<JN> 



<oe> 



<L0> 
<XT> 



Listing 1. Windows auch in Turbo-Basic 
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Kaleidoskop 

Endlich ein Buch, das dem An 
wender Einblick in die faszinie- 
rende Welt der Computergrafik 
gewahrt. Es zeigt Wege, mit dern 
Schneider CPC Fantasien in 
fbrm von Bildern fast wirklich 
werden m lassen. Mit vielen 
Tips und Tricks sowie Beispiel- 
progiammen vermittelt es das 

i L'j I wendige Hintergrundwissen 
fur Anfanger und Fortgeschrit te- 
ns. Sie werden, nachdem Sie 
das Buch durchgearbeitet ha- 
ben, in der Lag© seirt, Grafiken 
m programrnieren wie ein Profi, 
Ob es nun Titetgrahken fur eige- 
ne Programme oder Bilder Fur 
Abenteuerspiele sein sollen; Sie 
ftnden hier Anleitungen zur Pro- 
grammierung, Leider fehlt esan 
Ergebnisdarstellungen. urn die 
Progtarnmbeispiele noch wetter 

zu verdeu tlii i-ten Daili sind je- 

doch die Beschreibungen urn so 
aui-Uuhrhcher, so dafi man sich 
das Endprodukt in etwa scnon 
vorstellen kann. Alles in allem 
ein Buch, das keinem fehlen 
so lite, der Bilder oder bewegte 
Grafiken darstellen mtichte. 

(Martin Wolfegg/ja) 

Into; Cowsen Straush, tScbmictot CPC 
CTafik-Pto«TOTnmierung«. Verkiq Markt & 
Tbchmk, ISSN smow 182-4, Preis: 48 Mark 



Aller Anfang 
ist le ictit 

Schon beim ersten Durchb lat- 
ter n wird klar, dafi dieses Buch 
sich tatsachlich an den Einstei- 
ger richtet, Jedes Kapitel ist an- 
schauiich und ubersichtlich ge- 
gliedert, was dem Neuling das 
Lesen und Arbeiten zur Spiele- 
rei werden laftL Es beinhaltet al- 
te wichtigen Grundlagen. die 
man braucht, urn sich mit der 
Programmierspiache Basic auf 
dem Schneider CPC vertiaut zu 
rnachen. Angefangen von der 
genauen Tastenerktarung tiber 
die Basic-Befehle bis hin zum sy- 
stematischen Schreiben von 
Programmers 

Der Autor hat bei der Be- 
schreibung von Befehlen und 
Funktionen nicht mit Beispielen 
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gegeizt, die speziell beim Kapi- 
tel Grafik Zusarnmenhange klar 
verdeutlichen. Mit diesem Buch 
und dem Handbuch des Com- 
puters ist jeder Einsteiger nach 
kiirzester Zeit in der Lage, sei- 
nen CPC in Basic zu program* 
mieren. (Martin Wolfegg/ja) 

Info: Thomas Erpel. <CPC Bade Kws*, \fer- 
lacr Mark* & Techtiik, ISBN s-sgo&o-ie'Mi, 
373 Seiten, Preis; 46 Mark 



Ein Standardwerk 
fiir Grafikfans 

Grafik ist fiir die Schneider- 
Computer kein Fremdwort. Oh- 
ne Maschinencode-Routinen 
kann man diiekt in Basic an- 
spruchsvolle Bilder zeichnen, 
Allerdings ist die Zahl der Basic- 
Anweisungen groB und deren 
Einsatz vielf&ltig, Nach der Lek- 
ttire des Handbuehs von Schnei- 
der kennt man nur wenige der 
moglichen Einsatzgebiete, 

In diese Liicke stOBl Hans Lo- 
re nz Schneider mit seinem Gra- 
fikbuch fur den Schneider CPC, 
Der Grafikaufbau, sowohl von 
der Hard- wie auch von der Soft- 
ware-Seite, wird ausftihrlich und 
verstandlich behandelt. Das ist 
besonders beim Schn n i . i r 
Computer nicht einfach, da der 
Bildschirmaufbau auf den er- 
sten Blick sehr unlogisch er- 
scheint, 

Werri der Basic-Befehlssatz 
fiir die Gialik nicht ausreicht, 
der tindet in dem Buch Unler- 
routinen und Basic- Erv/eiterun- 
gen, die vorhandene Schwa- 
chen ausbligeln. Wenn diese 
teilweise recht langen Listings 
auch auf Diskette vorliegen war- 
den, dann w&re das Produkt 
von Sybex noch interessanter, 
Der Ma scrun e ncode-Program- 
mierer findet im Anhang des Bu- 
ches samtliche Grafikroutinen 
der Firmware mit Registerbe- 
schreibung. 

Das Buch bietet auf uber 300 
Seiien fiir jeden etwas, der sich 
fur Grafik interessiert. (hg) 
liana Lorettt Schneider, *Bw Sotineider 
CPC Grrtfikbueb Sybax-Variag, ISBN 
3-8874S-eil-», 48 Mark 



Sensortechnik 

Durch die rasante Entwick- 
lung auf dem Mikroprozessor- 
sektor in den letzten Jahieti sind 
viele Arbeiten im Bereich der 
MeS- und Regeltechnik ( die frii- 
her manuell oder mechanisch 
durchgefUhrt wurden, der Elek- 
tronik iibertragen worden, Den 
dafur erforderlichen MeBgrO- 
fienwandlern, den Sensoren, 
mufi somit irnmer grOBere Auf- 
merksamkeit gewidmet werden, 
Das Buch »Sensortechnik« bietet 
eine Obersichtuber die wichtig- 
sten Einsatzgebiete find gibi 
dera Anwender mit Applika- 
tionsspielen wertvolle Hilfe bei 



der Losung seiner Sensorpro- 

Nach einer kurzen Begriffser- 
kiarung und einer Gegenuber- 
stellung der verschiedenen Fer- 
tigungsmethoden steigt der Au- 
tor gleich in den wichtigsten Be- 
reich, die TtemperatursensQrtk, 
ein, In den Unterkapiteln wer- 
den hier Kalt- und HeiBleiter, 
Theimoelemente, Halbleiter-, 
Platin- und Nickelsensoren be- 
handelt, Weiter geht es mit Kapi- 
teln iiber die Erfasaung von 
Druck, DurchfluBmengen und 
Geschwindigkeiten, Gasen, 
Feuchtigkeit, magnetischen Fel- 
dern und optischen Gr66en, 
SchlieSlich folgt noch ein Aus- 
blick auf verschiedene Anwen- 
dungsgebiete der Sensortech- 
nik, Abgeschlossen wird das 
Buch mit einem Sach-, einem 
Literatur- und einem Hersteller- 
verzetchnis, 

A lie Sensortypen werden 
grtindlich beschrieben. Schalt- 
bilder, berechnete Beispiele, 
Dia gramme und Tabellen, For- 
meln und Datenabgaben sind 
2ahlreich und verstandlich in 
den Text eingefiigt. Allgemeine 
Grundlagen sind nur dort einge- 
baut, wo sie zum Vexstandnis der 
Sensoren notwendig sind, urn 
den Umfang des Werkes nicht 
ins Gigantische anwachsen zu 
lasserj 

Fiir Techniker und Bastler ist 
dieses Buch ein gutes Hilfsmlt- 
tel. 

{[nhann Sctiuhwerk/Udo Reet^) 

Wioglcb, »Se«son«ohnikf, Franua-Vwrla<j, 
[SBN 3 77§3 Sill-1, Ptais 48 Mark 

Reisefiiturer 
durch die Welt 
der Sprachen 

Ein »KIeiner SprachfUhrer - 
BASIC, LOGQ PASCAL* kann 
keinen Ersatz fiir entsprechende 
LehrbQcher der verschiedenen 
Sprachen darstellen. Soil er 
auch gar nicht, wie die Autoren 
im Vorspann schreiben, Viel- 
mehr sollen an Hand piakti- 
scher Probtemstellungen die 
Lbsungen in den drei Program- 
mier-Sprachen gegenuberge- 
stellt werden, Dem Leser wird 
so selu schnell klar, wo die Vbr- 
teile der einzelnen Sprachen 
htnsichtlich des Programmier- 
aufwands liegen. 

UnabhSngig von Werturteilen 
btetbt es dem Leser selbst tiber- 
lassen, sich die Sprache seiner 
Wan I auszusuchen , Damit gibt 
das Buch auch nur Entschei- 
dungshilfe fiir diejenigen, die 
sich noch nicht im Sprachenwirr- 
warr der Computer festgelegt 
haben. Zum konkreten Erlemen 
hingegen braucht man ein spe- 
zielleres Buch, 

(Helmut Jungkunz/hg) 

PmjI F'i I.-. N. Tl id ' ...J. «K h i 

nor SprachfuhrBr - BASIC, LOGO, PAS' 
CAL.. Markt«Ttechnlk \fet>acj, ISBN 3- 
aaCrDO ieO S, Prt-Jti: 3UMark 



Netzteile vom 
Computer berechnet 

Mancher eifrige Leser wird 
sich vielleicht denken, »schon 
wieder* etwas tiber den Selbst- 
bau von Transformatoren. Weit 
gefehlt, wird doch in diesem 
Werk von fertigen Trafos ausge- 
gangen, Behandelt wird hier 
das, was bei einem Netzteil zwi- 
schen dem »Spannungswand- 
ler« (sprich Trafo) und den Aus- 
gangsklemmen anzutreffen ist. 
Und das kann, je nach Anforde- 
rung, eine ganze Menge sein. 
Zuerst wird eine Bauteile- oder 
Funktionsbeschreibung gelie- 
fert. Dann folgen Programm-. 
Schaltungs- und AppUkations- 
hinWeise in wechselnder Rei- 
henfolge. Am Ende stent dann 
das Listing, dem meist ein 
durchgereennetes Beispiei bei- 
gefiigt ist. Den Lesern, die auch 
iiber die Hintergrunde Auskunft 
haben wollen, bietet jedes Kapi- 
lel ausreichend Theorie. 

Das Buch behandelt die Mate- 
ria, wie der Entwlckler auch, von 
vorne nach hinten. Diea bedeu- 
1©t, daB das erste Kapitel sich mit 
der Berechnung von Gleichrich- 
ter und Ladekondensator be- 
sch&fhgt, Bastler, die sich damit 
noch nie auseinandergesetzt ha- 
ben, werden sich wundern, was 
es hier alles zu beachten gibt. 

im zweiten Kapitel wird allge- 
meines Uber Spannungsregler 
und dazugehOrige Schutzschal- 
tungen ausgesagt, Die beiden 
daratiffolgenden Kapitel be- 
schaftigen sich mit der diskreten 
Realisierung von Referenz- 
spannungs- und Stromquellen 
mil Zenerdioden und Feldeffekt- 
transistoren, Bauelementen, die 
auch in den integrierten Span- 
nungsregler zum Einsatz kom- 
rnen. Weiter geht es mit der Ktlh- 
lung, Ausgehend von Parame- 
tern wie Art des Kuhlkorpers, 
thermischen Obergangswider- 
st^nden, Glimmerscheiben, 
Montageort und so weiter, walilt 
das an dieser Stotle beschriebe- 
ne Tteilprogramm den benotig- 
ten Kuhlk5rper aus, 

Die nMchsten Kapitel besch^f- 
tigen sich mit den verschiede- 
nen Arten der Stxomaufstok- 
kung und einem Vergleich der 
verschiedenen Moglichkeiten. 
Darauf folgen Beschreibungen 
des L 200, der MOglichkeiten 
der Ausgangsspannungserhb' 
hung und der Vorstabilisierung, 
Fortgefahren wird mit Konstan- 
tenstromguellen, aufgebaut mit 
Spannungsregel-ICs, tempers- 
turgesteuerten Netzteilen und 
Notstromversorgungen. Als Ab- 
schluB findet sich ein univeTsel- 
les und optimierendes Pro- 
gramm zur Berechnung von 
Spannungsreglern, 
{Johann Schuhwerk/Udo Reetz) 

Karl Nuw, iNutztolle vom Computer b«- 
teohrrttl*. Frnnzis VflTlog, JSUW 3-7724- 
IMliI |, I'm, :l.MM.*ll 
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Basic Aussteiger: 
bitte einsteigen 
(Teil 6) 



Nachdem wir bereits eine 
groBe Anzahl an CP/M-Be- 
fehlen keruiengelernt haben, 
wollen wir heute CP/M im 
Alltagsbetri eb einsetzen. 

Wenn Sie auf dem CPC 6128 
unter CP/M Plus die Ttext- 
verarbeitung Wordstar 
benutzen wollen, mussen Sie den 
Computer wie folgt starten: 

— CP/M booten 

— den deutschen Zeichensatz mit 
•LANGUAGE 2« einstellen 

— die Tastatur mit »SETKEYS 
WSDIN.KEY* der DIN-Norm anpas- 
sen. 

Dieser Start ist umstandlich. 

Arbeiten Sie nur hin und wieder 
mit Wordstar, wird Sie die Eingabe 
dieser Befehlskette nicht weiter stfl- 
ren. Wenn Sie diesen Vorgang je- 
doch mehrmals taglich ausfuhren 
miissen, verlieren Sie bald alle 
Freude am » Computers, 

Solche und ahnliche immer wie- 
der vorkommende Eingaben lassen 
sich jedoch weitestgehend automa- 
tisieren, Unter CP/M legen Sie dazu 
eine Stapel- oder Befehlsdatei an, 
die alle ben5tigten Anweisungen 
enthalt und bei Bedarf automatisch 
abgearbeitet wird. Beachten Sie 
aber in diesem Zusammenhang, 
daB die Bezeichnung »Befehlsdatei« 
hier nicht mit einer direkt ausfuhr- 
baren COM-Datei zu verwechseln 
ist, Obwohl wir den gleichen Begriff 
fruher fur Dateien mit der Erweite- 
rung»,COM« verwendet haben, wol- 
len wir ihn an dieser Stelle fur solche 
Dateien verwenden, die mehrere 
Einzeibefehle enthalten. 

Das Ersteiien und Bearbeiten sol- 
cher Stapeldateien ist denkbar ein- 
fach. Die einzelnen Befehle mussen 
lediglich in einer ganz gewtfhnli- 
chen Textdatei abgelegt und unter 
ekiem beUebigen Dateinamen mit 
der Extension »,SUB« auf Diskette 
geschrieben warden, Hierzu benut- 
zen wir einen beiiebigen Texteditor. 



Zum Aufruf der Befehlsdatei brau- 
chen wir den Befehl SUBMIT, der 
als Datei SUBM1T.COM auf der Sy- 
stemdiskette mitgeliefert wird. 

Lassen Sie uns ein einfaches Bei- 
spiei betrachten, in dem zunachst 
das Directory der Diskette aufgeli- 
stet und dann die Datei TESTFILE. 
BAK geloscht wird. Im AnschluB 
daran soil die Datei TESTFILE.TXT 
mit TYPE gelistet und das Directory 
nochmals gezeigt werden. Hierzu 
brauchen wir folgende Befehle, die 
man nattirlich auch einzeln von 
Hand eingeben kann: 

put 

ERA TESTFILE, BAK 
TYPE TESTFILE.TXT 
DIR 



Schreibschiftz 
unerwiinschff 

Jetzt legen wir mit ED (dem Text- 
editor auf der Systemdiskerte) eine 
Befehlsdatei mit dem Namen BE- 
FEHL.SUB an, die diese CP/M-An- 
weisungen beinhaltet. 

ED BEFEHL. SUB 
NEW FILE 
:*I 

itmM 

2; ERA TEST PILE. BAK 
3; TYPE TESTFILE.TXT 
4: DIR 

5: (CTRL-Z) 
: *E 

(CTRL-z)steht filr das Driicken der 
CTRLTaste gemeinsam mit dem 

Start BEFEHLSUB kdnnen wir 
auch einen anderen Dateinamen 
wahlen, der allerdings auch die 
Extension SUB enthalten muB. Ko- 
pieren Sie jetzt, falls nolig, die Da- 
tei SUBMITCOM und eventuell 
die Dateien TESTFILE.BAK und 
TESTFILE.TXT auf die Diskette im 
Bezugslaufwerk und rufen Sie 
dann die Befehlsdatei mit 

SUBMIT BEFEHL 



90 



auf. Die Extension »SUB« darf nicht 
mit angegeben werden. Auch miis- 
sen Sie darauf achten, daB die Dis- 
kette, die die Befehlsdatei enthalt, 
nicht mit einem mechanischen oder 
softwarema&igen Schreibschutz 
versehen ist. SUBMIT fiihrt namlich 
bei Bearbeitung eines jeden einzel- 
nen Befehls einen Schreibzugrif f auf 
die Diskette aus. Dabei wird von der 
Befehlsdatei jeweils eine neue Ko- 
pie in Form einer Zwischendatei an- 
gelegt, von welcher der gerade be- 
arbeitete Befehl entfemt wird. Sind 
samtliche Befehle ausgefuhrt, ist die 
Zwischendatei leer und die Routine 
beendet. Bei Ausftihrung der Be- 
fehlsdatei erscheinen samtliche An- 
weisungen auf dem Bildschirm und 
zwar genauso, als waren sie von 
Hand eingegeben, 

SUBMIT erlaubt nicht nur die Be- 
arbeitung einer Stapeldatei mit fest 
vorgegebenen Befehlen, sondern 
kann auch Parameter an eine Datei 
ubergeben, die dort in Variablen 
eingesetzt werden. Dabei miissen 
wir jedoch unterscheiden, ob die 
Parameter nur zum Aufruf eines 
CP/M-Befehls, oder als Eingabe- 
werte ernes aufgerufenen Pro- 
gramms benotigt werden. Das obi- 
ge Beispiel wollen wir deshalb et~ 
was abandern und mit Variablen 
verse hen, 
DIR $1.TXT 
ERA $2 
TYPE $3 
DIR 

Wenn wir eine Befehlsdatei die- 
ser Art schreiben, stent $1 fur die er- 
ste Variable, $2 fur die zweite und so 
weiter. Im ersten DIR-Befehl ist also 
der Dateiname ohne Erweiterung 
die Variable $1, denn die Extension 
»TXT* ist hier bereits vorgegeben, 
Anders ist es in den nachsten bei- 
den Anweisungen, in denen der ge- 
samte Dateiname als Variable $2 be- 
ziehungsweise $3 eingegeben wird, 
Der ietzte DIR-Befehl soil unveran- 
dert bleiben und das gesamte Di- 
rectory auflisten. FUr die Variablen 
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konnen wir nun beliebige Weite ein- 
geben, vorausgesetzt, die erforder- 
liche Schreibweise wird beibehal- 
ten. Fiir die Variable $1 setzen wir al- 
so PROBE ein. $2 soli den Namen 
ABC.COM and $3 den Namen TEST- 
FILETXT erhalten. Fur den Fall, daB 
die Befehlsdatei wieder unter dem 
Namen BEFEHL.SUB auf Diskette 
abgelegt ist, wird ste jetzf nut 

SUBMIT BEFEHL (Wert ftlr $1) 

Wert fQr $2) und so welter 

aufgerufen und ausgefuhrt. Auf un- 

sere Variablenwerte bezogen lautet 

der Aufruf dann 

SUBMIT BEFEHL PROBE ABC.COM 

TESTFILE.TXT 

und bewirkt dasselbe, als wenn wir 
die Befehle 

DIR PR0BE.TXT 
ERA ABC.COM 
TYPE TESTFILE.TXT 
DIR 

einzeln von Hand aufgerufen Mtten. 



Der doppelle Dollar 



Beachten Sie, daB in der Be- 
fehlsdatei vorgegebene Dollarzei- 
chen, die keine Variable, sondern 
beispielsweise eine Zwischendatei 
kennzeichnen, doppelt angegeben 
werden miissen. Auch hierzu ein 
kleines Beispiel, in dem die Datei 
NEUNAME.SUB folgende Zeile em- 
halt: 

REN $1.0*1=11/$$$$$$ 

Wird die Datei nun in Form von 

SUBMIT NEUNAME LAGER 

aufgerufen, wird die Zwischendatei 
LAGER$$$ in LAGER.DAT urnbe- 
nannt. In der Befehlszeile mufi man 
also fur die drei $-Zeichen dei Ex- 
tension insgesamt sechs $-Zeichen 
setzen. 

Die bisher genannten Beispiele 
laufen gleichermaBen unter CP/M 
2.2 und CP/M Plus. Anders ist es. 
wenn Parameter nicht nur an die ein- 
zelnen Befehle, sondern an ein auf- 
gerufenes Programm ubergeben 
werden sollen. Angenommen, Sie 
woUen mit SUBMIT eine Befehlsda- 
tei auswahlen, die das Programm 
PIP enthalt. PIP soil aber Kopierope- 
rationen ausfuhren, wobei die Datei- 
namen in Form von Variablen uber- 
geben werden. 

Wenn Sie mit CP/M Plus arbeiten, 
ist dies relativ einfach zu realisieren, 
denn den Eingabewerten fur das 
Programm PIP wird lediglich das 
Zeichen »<t vorangestellt Die Be- 
fehlsdatei sieht dann so aus: 
pip 



<$1,TXT41.BAK 
<C0N:=$1.TXT 
<LST:=$1.TXT 
< 

Beim Aufruf der Datei wird zu- 
nachst PIP ganz normal geladen und 
danach die einzelnen Kopieranwei- 
sungen ausgefuhrt Zunachst wird 
die Datei, deren Name mit $1 ange- 
geben ist, aus einer BAK-Datei in ei- 
ne Datei mit der Extension TXT ko- 
piert. AnschlieBend wird die glei- 
che Datei auf dem Bildschirm und 
auf dem Drucker ausgegeben. In 
der letzten Zeile steht nur noch das 
»<«-Zeichen, welches hier dem 
Drticken der RETURN-Taste ent- 
spricht. Dadurch wird PIP nach Aus- 
fuhrung der Befehle verlassen. so 
daB wieder das Axiforderungszei- 
chen (Prompt) erscheint. Ohne die- 
ses Zeichen kbnnen Sie weitere PIP- 
Kopieranweisungen von Hand ein- 
geben. 

Wenn Sie jedoch mit CP/M 2.2 ar- 
beiten, ist die Angelegenheit kom- 
pUzierter. Zunachst brauchen Sie 
zur Ausfuhrung der Befehlsdatei zu- 
satzlich die Datei XSUBCOM. die 
ebenfalls auf der Systemdiskette 
mitgeliefert wird, Dartiber hinaus 
muB der Befehl XSUB am Anfang 
der Stapeldatei stehen, die damit so 
aussieht: 

XSUB 
FIP 

$1.TXT=$1.BAK 
C0N:^1.TXT 
LST:=$1.TXT 
*M 

SM< steht fur CTRL-M. Die einzel- 
nen PIF-Befehle werden normal, al- 
so ohne das Zeichen »<« eingege- 
ben und das Driicken der RETURN- 
Taste wird mit "M (CTRL-M) simu- 
liert. 

Wenn Sie die hier gezeigten Me- 
thoden arrwenden, konnen Sie nicht 
nur mehrere Befehle hintereinan- 
der aufrufen und dabei Parameter 
ubergeben, sondern auch Program- 
me sich selbst verandern lassen. 
Angenommen, Sie benutzen nicht 
nur PIP in einer Befehlsdatei, wie 
in diesem Beispiel, sondern den 
Editor ED oder den Debugger DDT 
(SID), so sind Ihrer Fantasie keine 
Grenzen gesetzt 

Die nachfolgend beschriebenen 
Befehlsdateien stehen leider nur un- 
ter CP/M Plus und nicht unter CP/M 
2.2 zur Verfugung. 

Sie konnen sich zum Beispiel eine 
PROFILE SUB-Datei anlegen, die 
nach dem Booten des Systems sofort 
aufgerufen wird. Der Aufbau dieser 
Datei ist mit dem einer normalen 
SUB-Datei vollig identisch. 

Ein Anwendungsfall fur eine PRO- 



FILE.SUB-Datei ist beispielsweise 
die Eingangs erwahnte Initialisie- 
rung von Wordstar auf dem CPC 
6128. Anstelle Zeichensatz, Tastatur- 
belegung und Wordstar einzeln zu 
laden, wird dies durch die folgende 
PROFILE.SUB-Datei ausgefuhrt. Sie 
ist auch unter diesem Namen auf 
der Diskette abgelegt: 

LANGUAGE 2 
SETKEYS VSDIN.KEY 
WS 

Nach dem Booten des CP/M-Be- 
triebssystems bekommen Sie jetzt 
gleich das Wordstar-Eingangsmenii 
auf dem Bildcshnm 

Fur CP/M Plus-Anwender gibt es 
aber neben den reinen SUBMIT- be- 
ziehungsweise PROFILE. SUB-Datei- 
en noch einen ganz anderen Weg. 
mehrere Befehle auf einmal auszu- 
fuhren. Kopieren Sie die Datei 
GET.COM von der Systemdiskette 
auf Inre Arbeitsdiskette und geben 
Sie dann 

GET CONSOLE INPUT FROM FILE BE- 
FEHL.SUB (SYSTEM) 

oder abgekurzt 

GET FILE BEFEHL.SUB (S YSTEM ) 

ein. Die in der Datei BEFEHL.SUB 
abgelegten Anweisungen werden 
in der gleichen Weise wie mit SUB- 
MIT jedoch urn einiges schneller 
ausgefuhrt. GET legt namlich kerne 
Zwischendatei an, weshalb die Dis- 
kette hier auch ohne weiteres mit ei- 
nem Schreibschutz versehen sein 
darf Auch ist der Name der Befehls- 
datei keinesfalls vorgeschrieben 
und kann beliebig lauten, beispiels- 
weise TEXT.ABC. 



Lesen mit GET 



Der GET-Befehl liest also die ver- 
schiedensten Eingabewerte aus ei- 
ner Datei, die normalerweise uber 
die Tastatur eingegeben wird, Er 
darf verschiedene Funktionen ent- 
halten. Die SYSTEM-Funktion im 
obigen Anwendungsfall ist ubrigens 
unbedingt erforderlich, Hier eine 
kurze Zusammenfassung: 
Fnnktion (ECHO): 

Gibt die Eingabewerte zusatzlich 
auf dem Bilclschirm aus. Diese Funk- 
tion ist standardmaBig voreinge- 
stellt 

Fnnktion (NO ECHO)i 

Unterdruckt die Eingabewerte, so 
daB sie nicht auf dem Bildschirm er- 
scheinen. 

Fnnktion (SYSTEM): 

Die Ubemahme der Eingabewer- 
te aus der Datei bleibt solange wirk- 
sam, bis entweder das Dateiende 
erreicht ist oder die Anweisung 
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GET CONSOLE INPUT FROM CONSOLE 
beziehungsweise die Kurzform 

GET CONSOLE 

in der Datei steht. 

Das Gegenstuck zu GET heiBt 
PUT. Damit wild die Bildschirmaus* 
gabe in eine Datei oder auf den 
Drueker umgelenkt Hier ein Bei- 
spiel: 

PUT CONSOLE OUTPUT TO FILE TEST.TXT 
beziehungsweise in Kurzform 
POT CONSOLE FILE TEST.TXT 

schreibt die Bjld schirmausgabe in 
die Datei TESTTXT. Es sind einige 
Funktionen zulassig. die, in eckigen 
Klammem hinten angefugl. folgen- 
de Bedeutung haben: 
[ECHOJ: 

Die Ausgabe fmdet zusatzlich 
auch auf dem BMschirm start (Echc- 
funktion). Diese Funktion ist stan- 
dardmaBig voreingestellt. 
[NO ECHO]: 

Schaltet die Echofunktion ab. 
[FILTER]: 

CTRL-Zeichen, die Werte klei- 
ner aJs 20 hex besitzen, werden in 
lesbarer Form ausgegeben, Bei- 
spielsweise erscheint CTRL-C (03 
hex) als »*C«. 
[NO FILTER]: 

Schaltet die FILTER-Fun ktion 
aus, so daB CTRL-Steuerzeichen 
nicht ubersetzt werden. Diese 
Funktion ist standardma&ig vorein- 
gestelit. 
[SYSTEM]: 

Die Ausgabe in die Datei halt 
solange an, bis sie der Befehl 

PUT CONSOLE OUTPUT TO CONSOLE 
beziehungsweise in Kurzform 
PUT CONSOLE 

wieder auf den Bildschlrm zuriick- 
lenkt. AnderenfaLls geschieht dies 



bereits beim nachsten Warmstart 
mit CTRL-C. 

Alternativ und roit den gleichen 
Funktionen versehen, kann auch die 
Druckerausgabe in eine Datei um- 
gelenkt werden. Hier lautet der Be- 
fehl 

PUT PRINTER OUTPUT 10 FILE 
(Dateinarae) (Funktion) 
beziehungsweise in Kurzform 

PUT PRINTER FILE (Dateinaroe) 

(Option) 

Beim Benutzen der SYSTEM- 
Funktion wird die Druckerausgabe 
in eine Datei mit 

PUT PRINTER OUTPUT TO PRINTER 

beziehungsweise in Kurzform 

PUT PRINTER PRINTER 
wieder ruckgangig gemacht 

»Schnitzeljagd« 
auf dem Computer 

AbsehiieSend sollen Sie noch den 
Befehl SETDEF kennenlernen. mit 
dem ein sogenannter Suchpfadfest- 
geiegt wild, Dieser gibt an, in wel- 
cher Reihenfolge die einzeben 
Laufwerke nach SUB- oder COM- 
Dateien durchsucht werden sollen. 
Auch kann ein Laufwerk fur tempo- 
rare Dateien bestimml werden. SET- 
DEF wird folgendermaBen aufgeru- 
fen: 

SETDEF (Laufwerk 1:, Laufwerk 2:, 
Laufwerk 3: , Laufwerk 4: ) 

Zum Auffinden einer Datei wer- 
den die Laufwerke in der angege- 
benen Reihenfolge duichsucht. Das 
Bezugslaufwerk ist mit » * « gekenn- 
zeichnet. 

SETDEF ( TEMPORARY=Lau f werk : ) 

bestimmt das angegebene Lauf- 



werk zur Ablage von temporaren 
Dateien (Zwischend ateien , deren 
Dateinamenzusatze meist $-Zeichen 
enthalten). 

SETDEF ((ORDER-Extension 1, 
Extension 2)) 

sucht zuerst nach dem angegebe- 
nen Dateinamen mit der Extension 1 
und, falls dieser nicht gefunden 
wird, nach demjenigen mit der Ex- 
tension 2. Als Erweiterungen sind 
nur SUB und COM zulassig. 

SETDEF (DISPLAY) 

zeigt zusatzlich an, von welchem 
Laufwerk und welcher Benutzer- 
nummer die betreffende Datei gela- 
den wurde. 

SETDEF (NO DISPLAY) 
schaltet DISPLAY wieder ab. 
SETDEF (PAGE) 

la£t die Bildschirmausgabe nach ei- 
ner vollen Seite anhalten und zwar 
solange, bis eine beliebige Taste ge- 
druckt wird. Dieser Vorgang wird 
mit 

SETDEF (NOPAGE) 

wieder ruckgangig gemacht. 
Hier einige Beispiele: 
SETDEF C:,B:,* 

durchsucht zuerst Laufwerk C, dann 
Laufwerk B und schlieBlich das Be- 
zugslaufwerk (*) nach der gesuch- 
ten Datei. 

SETDEF (TEMP0RARY=B: ) 

legt sarntliehe temporare 
(Zwischen-) Dateien in Laufwerk B 
ab, die beispielsweise von PIP, ED 
oder SUBMIT erzeugt werden, 

SETDEF (0RDER=(SUB,C0M)) 

sucht zunachst eine SUB-Datei unter 
dem angegebeben Namen. Wird 
diese nicht gefunden, wird die Su- 
che nach einer COM-Datei fortge- 
setzt. Qiirgen Huckstadt/hg) 
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WoienSteekmigebr&uchtenCor^ 

Software anzubtefanoaer suction s*e Programme octefVwt)i™*«w^ ^COMPUTER WAHKT wo 
>H^/Ccifnputa(<bi«iatotonCo<Tiputefttifts dteGetegenhoit, lurnur 5.— DM erne private Ktekwufit- 
gamribnzuSZeeenTaMlndr^Ruo^ 

In den COM PU TEA- MARK T der !4o*«mba<sAusgabe sclwmt am 13 Ofctober 86j: ScH-cten S« 
ihroo Anze^eolext b*s zum 1 T Scirtombw 86 (EioflanpKtitium twin Vesiac) an >HappyCo<npu!»f« 
Setter (Mngahande Auftrfigo wwdonmito Oeaetnber-Ausg *be (oractoirt am 10. htowmbet 86} vw 



Computer-Markt 

Am o*stan fanwndan Sm d*«j die vorbaraiteta Auffrag&kart* tm AnUng d*a Hattaa. 
SHI* beaehten Sla: HW Aiuatgarrtaxl dart rnatlmal S ZeHen mil Jo 32 Buchsteben betragen. 

Gbenw^StedwAriWiv*^^ 14 1 99-603 beim Post- 

sc^Motan«n«dmVtofme^>M«kl fi Teem*k Happy Computerf ooer KW>*r. S# uns DM 5 - aia 
SehwkcKte<ine*rgekll3«rVterto^ KtoiWttBsoaa 
^ M * - r^**'^rr°*^~TTtr*'nTtT w ' -^Tfrri^Tft-tTiiiiif rnn-n ptrimmTifirnr Tmp^rH chWlon 1H, 
under M oat Mini ^MiilMt K>»> T n M <gfn zuatPfeai ro« DAD - ! - }»Zrt» pi i «hQMm jeM 
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APPLE 



Vert Apple Ita, 60Z + 64 K, Z SOKarw 6«0K- 
Laufw, 4 Ccmrrofcff E/pW bemsl Monitor «*& 
15O0- DM fOr Apple H + SOZ&ehm* TOO— 
K Lanffiaao-K M DOS tOOTO-U 

GEl^GENKEm Appte Be (128 KJ, CPM. 80Z44 
Choa 2 Disks (1.2 MB). Druck Inirjrface. Moni- 
tor, viet Sottwam (Appte Workai 4 Bucfxw. NP 
40O0.— DM. TO 2S00- DM TrH 
0911,657030 

XXX Apple U4£jc XXX 

Vt>rtgutewegmSysi«nMH^c6flt Fight Simuia- 
tof a (orig) (100) VS Carraen Sanrjiego (wig.) 
(50) VB A VAMfi, Wchowslr 5. 8660 MOncb- 

two 

Notverkaul: Apple to kempaSbkw Corflputersy 
stem 4 128 K RAM 4 Z80 4 CP/M + umtnog 
r«k*» Software 4 IBM T&atetur und GeKsuse 
4 Zubehftf m gumboem Prate: 022l. J 64332b 

Oslo*™**: Apple do System. RSB-Moniw, 20 
Disk, MOK. 1 Disk, 600 KTa&lokr Operator II& 
Ftafndbsk CP^M. Mrtfocftucfcer U5W. 4 BERGEN" 
TOnScrfrw.o*«B»niooWkonvteB-M NrAtgeuou- 
or. ScheaTanmerg 3, AT 170 Won 



ATARI 



Vtekaufu Drucker 1029. AkustHikoupte* AS 
COM, MaMatej ab 18 00 Uhr Ttf 08132/5254 

* * * ATARI ft** ATARI a** 
Suche lauscbpartnar fur Dck. Haber super 
Soft*, z- a KflHjerf the Rtna ChopSuey, Karate 
to. Lasl v^8 Rut an 06282/8631 Ob 19 Ubt 

800 XL 4 1050 (Hoppyi$on<bKhutrj + LO 
Drucker 1027 4 Pimps MttfuthnnvMon. 4 
Software {SO OJ 4 D»sk Bdw 4 6 Bdetm 4 Zu 
bohor Nut komptoft 1600,- TrAjfcw 
06144741702 

Vfcrknufe Brtek&uckar 1027 f Textprr>ywnrT» 
WarvSchrflixir (Diso'DXG 8036). Tol 09674/ 
6533. MegrmdfHtetsauJftiuffl Ansbach 



600 XL Enwrterwng 64 K» Floppy 1050, Data- 
sette. 50 Dskettan. 2 KeuelDm, freis DM 
700,-. 02 1 74 -890551, CfrfeiiMi Gfltee 

Vrjrk fwegefl ST) Atefl 800 NTSC 810 
Happy Disk 860 kttt Koatepad 4 TO fee 
MAC85<BascXL-Pacm MockJ Lit 699 DM 
H.H. Bleina Sptzweg H. 4350 Fte. Tot 
02361/181485 

Atan VCS 2600 4 Computer tasL 4 19 Sp»e4 
rooduto 4 Joystick + P&rJdtesi fcompViU 249 
Mark C*si9*i We*af, Frnkenweg 3, 7144 
Asperrj, Tel 07141/65888 

Tauscfw ooer Wfkauton ■ 

800XL + 10S0 + UL 4 SjMte rn* 499.— DM 
— odorT3U8cihgegenC64 + 1541 — Carlton 
Vtaivt. FMwmg 3. 7144 Asperg, 07141- 



double Density Uuhwrfc (176 K) 
Centronrca-Owlwinlcriaca 
zu vorkaufen. 

Anoebsrfc am Wochenende an 
jtatfTtam.^ 02233-75337 



Svelte Pvogramrit mm Ausdruck ion HarOcopy 
auf dem 1029. AngePotsbec Markus Kurscner, 
Qfp6a Woyflfsbergslr. 8. 6600 SaartxQcken 6 

Atert ST-Anwrnder amienl Socto Ertalvunas^ 
aLcsiausch nVKtexn ST. hobeschonea. ^00 0* 
ketten Ab 19 Uhrr 0201-706516 

* * * ATARI 1040 ST !• a a * 

Sucne Sofbaare fur dan Alan ST! (PaacaJ. Arv 
wwderprogrenvne, r pte to usw ) P. TroBet lei 

07564/516 



ATARI ST Soche Kontakl Hi Atari STiteem 
zwecks k»to« nwrjensaustausch Steten Gross. 
Ruseter Wag 25. 2050 Hambug 80. 040/ 
7249730 ■■ 

Vcrtauto ATARI TELE5P1EL mS nagatawn 
Joysttcfc + Nstzgeial 4 9 Kass. (Pete Pea, Jun- 
gto H Van<X»arcJ. Barzark t nor DM 200,-1 
Jfrg UWar, Tal (089) 472924 

Verkaufe: Original Hotecker, MACRO 
ASSEMBLER (48 K) 38 DM (Dtah), OrQitai 
ATAFU SPELMODUUE (ROM«|; LRaraturL Atari 
jj atewowpi katea Fteubwopaanlt 06138/8395 



Achfung: 



WUr machrjo unsere Inser enten daraul aufmerksiim. dsS ctes Angaibot. dor Vaffcauf ode* 
rJe Vertwitung von urheberracniech goschOlitef Softwa/e nur fur Originalprognimrne 

Das HerstaScn. Anbialen, Verkauien und Vertw etteo von altatrbkopreno versir>8t gegen 

das l)rt)abe^raolit»QQea|z und km ttrdl und r.ai-p<wrm vwMr^ wanMn Bit v-- 
sl68en mu8 mil Afnvalta und Geihchlskoston von Qtoet DM 1 000 — gerochnet werden 

Originalpfogre*nme smd am Copyrlgbt-Hinvvete und am OngjoalaufkieOer das Oaten- 

Irdgnrs (Otekefle Oder Kassettel erkemwi und normarerweise rxtgmahyerpackt Mr! 

oomKiBjfvmFiauOKop^ne^* 

ko eawtedarzaibgan BeschlagneJirnung eia 

VW pKton unsrjra Leser n deren rjiganefn Inter e&&e, Rautokopteri von Onginsl Softvvar *> 
weder anzubteten, zu verkaufen nocn zu verbrerfen Er aehunfjsberrKWkjte tiaften 10r 
ibre Knd&t 

Der Vortag wutS In Zukuntt kwe Arwe^en menr verottertacnan. rJe daratjt echiefiton 
tesaen, daB Raubfcoptan angeboten warden 



Verkaule u tauKbo Softv-are tur 800XL Habe 
vtete AcBCin8p«ie Scnoi Eure Us ten ax JOrg 
Ho(. Aw FaJInr S. 3S79 R»oljetadorf Oder Tal 
06694.-T43Q tank * Datnl 

Suche oabraucMe noppy 1060. ZaNe je nacT> 
Alter und ZuBtand b& na 200 DM. M*tlf«s Ja 
rwlrkt Jf-I 0208 -854 174 

Suche floppy gebrauchl 260 bis 300 DM und 
dctekte Floppy ntoN in teuer 5o*ie ncM Zu 
teuere Spteteu Anwondorprogramme Verkaula 
3 Module lur 50 DM Wncnbg suche ProgrHnrne 
tur Dgtetian-R&pamtwr 074?2.698O 

Verk 800 XL + SlaJbachuTZ fur DM 150.— Oder 
«» oben + «0i0 + Laartapes + Spteto ■» 2 
Bask>Kiase 4 Haube lur 1010 fur DM 300- 
KiCK D Wtebarwafj 2, 8590 Mratoredwrtf 

Vanieulo Man OOO XL 4 Floppy 105O + Hoc 

1010 4- SothMFD VB 600— 

4*rs Mortals anVauch enrein 

Bemd Dohr. 6500 Mbg 70. Graetesa 5, Tel 

09 H 062563 

* * Verkaufe A tan Teteapivl 26O0 a * 
rr46Kaaaatten4 2 Joysticks iaS{«ftjumK6k>. 

* a Suche. gobnwcWrjn Monitor fur Alan 260 
ST Tor. 02175'2704 

AcMunrji! G«h>oonha4'J 
Variaaute lur ATARI 260.5204 
Floppy SF 354 349- DM 

GST COompiar 199.- DM 

T*4 09773^6276 ab 20 Uhr 

Acrttung't Ge«egenhallM 
Varhaute lur Alan 800 XL ACTCNvModUl * 
HwKfbuch 149.— DM 
fat Q9773- , 6278 ah 20Uhr 

verkaufe ATARI I30XE + Ftappy 4 Drueker 
1029 4 Raoordar 4 MACV65 4 Spjekr it B. 
Uftma33 ♦ LrJeraJur [Da ro Alan Alan mem-)— 
2100DM(VB] 04632/7479 

vark t. Atari STAR TREK. OFT m >e 30,—; AS 
SEMBLfR'EOtTOR 60,—. Dr A TAW, GAMES 
lor the ATARI Dos oroBe SpMtabuch und Main 
ermar Computer tu^ IS— Ta 0204343931 

Tausche Soft«aru ant Oukotte Oder kassnlte 1 
Abo Listen {600«J achnefl m (Mo Lucke 
WincWgirwrTttwa 58, 3477 Manennuneter 1, 
»Oaalt Eucfv. 



G.TURBA/7 

EntwickJung von Hard- und Software * EDV-Wartung 




VERKAUFS- KrkmwoWstrafk 157 

UNDVERMiTTLUNGS- 7000 SMfgort 1 



AGENTUR 





Der RS232jV2;4 JjO-Tosier Pro6 ot em 50- 
genarwiaf Br«aKortl-1e3t»r, d. Jv Se korvwn 
rr*demGefAl»oi^dteSionali*^d»f 
D ate rtaW uog untor suction, ata auch Laaun- 
g^n Utor <«o e^nt^bauton Scrarior trannen 
RS232A'.244.'04»siw- ProH t*rL-r4>, 1560} 
DM 259 — 



Dm RGB-MoOotokv ermrtg^ch? 
AnsclikiS ernes Schne*** CPC 464, 
CPC 664 odor Cpc 6128 daekt Ober AV 
rVkk»e«ganol bzw VHP>Antanneraingang 
an tin FemsahoertK Der RG&ModUatOf 
aelan auBerdwn aas Bebatiespanntmgert 
tor Ftechner una Floppystftnon 

RQB44aduJ4(or (Ait--Kr. f156f 

DM221,50 





Tel 0711-253006 



Centronics sO Tester tintecft iwfechon 
Rocnnef imti f>i»c»8f *cft«»wi scfon 
bon S» ale 36 Adam (inter Konkoia. Ml 
den Ur^brechungaacbaltefn kdonon S« 
Adwn auteornen und Skjt utf r^ege **t 
HebOtJrUCACn Otwrk/emcn. 
Carrtrtinjcs BO Tactar (Art-ftr MOO) 
0M663.- 



Der x-SchXter amiogtcW dat vbriehajian 
w /^iPiirrfii»aUspang»nauf rwei P** 
Wetnganoe. d h Ste kCwan mi cami 
Rechnem mi peraaetan SMvNIateaan zaai 
Pw<>hen*gcr*e t*4re*«n, tie Psraa^Wv 
gengebealxaa 

X~Sch*ltar (ArL-Nr. 1356) 

CM 31250 



Uaterung per Vbrauskass&tiachiifl#«ne axjt. DM7 h — Voraand und verpaciung 
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ABC Elektronic — Andreas Budde 

Hugelsfrafte 10-12, 4800 Bielefeld 1 
Telefon 0521/890381, Tulex 922974 
1 Mega Floppy 3la " lur Atari ST mm Ektsatr Bfa ErsihKftaWfk - 
Gtfl* So<t M«jM <uf Alarl 2«0 ST wll ktwnpalibal rum Original mil rarbasaarier 
Aullosung, , : 410 ~ 

Glga Soft Moum lur tWMtonw' •>!«- ,-mr, rMrosoftSiandtftf-Anichlgft an 
HS232-Port 1™.— 
ZX-Sooctfum 126: 128 KflAM. RS232-Pof1-Mt»Scrmit«e#e. RGB MonrtOrtOtgong; 
3 KiinaFSoundCHlP. fen 128 Modo Buf^etebaf^ioietngabB mog&cn, kompaatieJ w 
einem GroBtoi dor Specta*n Sett a Hardware M9 f 

Jetrt such tr*t FTZ-Zu4assuno> 



QL Software 

Sqi Sail DHHmdr * Mofftw 
G^i Pm>: 70 mm B*<tH» + 
Ba jMje it uM or 

Oka 8oH r«B» in ** D«V Orgkal SfiaV 
tsjt~t»p*i» aril tattf Q** + Swwracuid 
Ojj Soft (X Pin»& Specie* 
i| , :t .-i i Maaam 

.•,. : .,r:-, . . ..r- 

GSf CCvnphr + Lnwf * A**«mqfcr 
O.J.TJI Itecnon Holt CQflVCoi 

MKrodaa) 

w.iiaccmce flmn m&m 
lAe.acoowo SCUB 



*»- 

4ftr- 
40.- 
49.- 

m— 

t»o — 

190,- 
80,- 

uo— 

19*.— 
«*.- 
220,— 



QL Zubehdr 

RS232 Kattf wfll 

Obonami ftfiSaa Ctrtwnca 

ZuMiHkpwJW 256 K Wot pm Efuxu « 
(Wte. cm 3*3 — 

CSt Ftopppfcofc Systen *4 QCOSweaMwi. 

1,40* £«*M iun* &B*irtO»¥lrt<™, 720Ka* 
0Uu(scfie< A.i»*«U«a 

C«a»hito*V J.'/ • 1099.— 
CST QMMHtaot im* - ■- - 

S«ndySup«rtai«fi-12K fi«*.- 
Ot » ROM lu» 0*. *OfllHe* 
G*ia Soft Mm** ftdttt f C*J(D«*G£M- 
Hwacttoa + GrgS B*»D 70 n*ut B**f*l 

-r. i «*«- 
^flttcBtui Of 10OOAS n-ncHuV 

n ijjiBel _2* ,— 

CUS Fartmanttor 14 Zofl 999 — 



NEU- QPWI«OSeunrMrd*rtac«i*r»H>^ mil waWbarflm ^ 

Onxtarbonef, euBerrJem tal eto OnfrKircal SoundcbJp tor lote Mus* o S*und*<fe*ti 

^SjSifWlundbuch: rn« JurtJ«vlich*rt BesclvwlJiunBOO Oe* Sys»mvsrlf>t)*Qi>-3y^iwo 
ln*» sewte Tip* lfl» A*3wbtopKi^^ 



444,— 

49.- 



68008 Computer zum Spsrpfets: 

Sinclair QL dautscna Autluhrong 

- i, Hu'jplpfOWMOf 

— 1049 Zw«itpfoiess« 

- 2«;HS232-Scftnit«*1eU« 

— Nflmw kanachluO nur sofan^o Vbnrtl fsScN 
Siga 3-TasUtur (U* ZX-Spoelfum 
dk%onJc»T«>lalui far ZX-Sp«clnjm 
dk'tJualpart Joy»|leMrH«ff ace + Quick Snot 3 
Auftaf 0>m In KUrM (latarbar, C^FIopp^Di8fc'Sl«lBro to SpocUum D*g«aiaim 
«um AAScfauS « B- v. Vkkio»a«iwa unci SpwIainvBeac^ifeWjnJigor 

3'i--D;i*lwlt*fl ssf&d 10ar Pwk W — 
Cartridge fur Ol und M«:mdrtw 4 Stk 30,-; 12 Slk. 90- 
IriauwMwn&McU pw MKtrarvM VowtStaUM f u s«flb«»»uwv*nu» 

T*irt J .-r K f .tnr «eo I&DO-1900 l*T 

ABC Elektronic — Andreas Budde 

Huge i strain 10-12, 4800 Bielefeld 1 



COMPUTER-SHOP 
089/5022463 



• 2 Tage Schnellversand 

Freeze Frame 

C 64 

Leader Board 
Bally Hod 
World Cup Cam. 
Bards Talo 
Nexus 

Ghosts' n Goblins 
Knight Games 
Biggies 

Exploding Fist II 
Mercenary II 



• Oder dlrekt 1m Laden 

NIK II 139,— 



Atari ST 



32// 


44.- 


Littl© Comp People 




89,- 


Animator 


29,-/ 


39,- 


Kings Quest 




69 t - 


Major Motion 


29 t - 


ST Karate 


29,-/ 
29.- 


44,- 


Amiga 


29,- 




Archon 


a. A, 




One by One 


a.A< 




Arctic Fox 



89- 

11S«- 
89.- 
7A,* 



86,- 
88,- 



COMPUTEft-SHOP, LANOSBEflGERSTR. 104, 8000 MONCHeN 2 

Vteisand per MM tKte* Vdriutasa plus 5— Vensan*S<oa(«n 
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if Schone Ferkon wiirtscht * 

BUROELEKTRONIK-STEINS 

,„„.rtsoh rhror Ruckkohr ompfohlen wrir una. Praia* flullig ab 11.06,86 



SHARP PC t600 neu 
COMMODORE 128 D nur 
AMIGA tofTiptoll nur 
PC «► 
PC 20 II 

EPSON LO 1000 
LO6O0 

HP 41 CX nut Karlordesflr 



60S - 
1 3SS— 
3398- 
3089,- 
4909,- 
2298- 
1 82» r — 
10?^- 



CAStO PB 220 r*U, PS 1 70 nor 399 - 
FX 720 txaam 2* RC 2- 

DwDitefung '79 — 

3 x Ewtrtenjng RC 2 nur 75 — 

RC 4 a OR4 96— 

CASIO FX TO00 rwr 179.- 

FX 4000 116.— 

SHARP PC U02 272.— 

ZutwhOf AWkm: AbeenftoSbore Dfsh«ttafllM« fflr 100 StcX S«t Z Dts*_ nur 25,-. 

5S Z. Otsk. 30 Sick 39 - VIDEO-BOX (Or Aten ST nur t30— . LCD TaRocNwr, 
Speidi«*^ %. Wutt«I Sfc»L 9.99. 2 Sick. 18.-. 4 Sick 30,- (Grtifl* 9 x 6 cn»J 
N€U m Prognmm. THE FINAL CARTRIDGE lOr den ConvncKfcxE 64 +126. 0*H» Meyenl^ 
wfcktmg «Ad m» Hon RUN 6/66 aurfuhrftch boscWeben, Sotorl letotb* nur 128 — 
Vof3an4ioAleiuntiHi S,— DM; caMbar per Wwnishwse odw pe» Mflcfwvtfime. Ueienmo — aalort 

BU RO€LEKTRONIK-STEI NS 

UwJ«ri«»k»i« )*0«!<i M. + Fr 15.00 - I T 00 W*. Sa rw» oach W V«*fit«v#)fl 
* L^il«i(*M-IOek)ar*«Mrg; UrehMn an*chg4rS" 2 k 



800XL Floppy 1060. SpefadtarefW, Speech 
vedouteti 

» » + + * TbL 0626a ai225 * * * * * 

Druckar SPEEDY 100. 100 ZfiChan.'S. Schon 
schnft. Superg(at«t. Epaon-itotapBiajet 4 
KRAM Buftef, neuwert rtd AnscW Kabor VB 
DM 560— TbI 021&S.-S529 nor am Woehen- 

onde' 

Suche 1i)f ATARI 60O.'8OQXL'l3OXE. 105Ou«J 
101O Swviceurrtwlaoon, Au6en5em Soil uno" 
HOKhreni gesucht Z B. Maila tsfFtopp* 
Tal 04fl2V52667 nach 19 Urr 

******** Such* ******* 
Software lur Atari 800X1 Spw*s uaxt Anwon- 
dungsprgf. (nur DcskttF Listen art T FSdtari 
Knter dor Uotn 28D, 2000 Hamburg 64 

Verk 600XL. ■+ Basic Kurs + Datasctte. 100.—. 
Suehe 1O50 V8 200—250 DM 
Suche Haopj^CMp etoieai M Wfflmd, 
Bietesctt 3. 4*32 Gronati-Epe 

Top-Cfig«rKtfsolhmro-Dis* sowte Centronics^ 
inlortacalubei Br Orucker au v*rKsu»*nr tMari 
XLt) STSoffnwe geauchr 07141.84817 ab 
taunr 

BOOXU 
ran AtarHUaart 
l«u*cha PnTgrarnrne alar Artl 
Spkata Demos, AAwartdendungsprograrnrria 
Atao ruft an uraer 02928- 533 

Taysciw * VSrtsaute * Games fOr Alan XL nur 
Kassette, hape Original Tile Goontofc-'Bounly 
Bob und ca- 30 put* Games nwnr R H6ter. 
4159 KrefeW Si Ankxtt* 136. TaL 021&1.' 
779070 

lob tudia/tfluscna Sofhrare nur auf E*s«- 
Se*iicw Eure U*to art A Heavtohs, Hkadwigstr. 
7, 5132 Ub. Patentoerg. Soc^e besonder* Sott- 
wase mi RaufPi AC % HSf" _ 

Tausche Suparsottware lur Atari But Oatette 
MeijlotEuchbei TlwrslenSblckef.^irrwrtlr. 1, 
4802 Haifr'Wtesrtateni Tot 05201/7967 

Venssufe Attn eoO+B-Rom, Rasel-laatw. ^fop- 
2ustand — Alart Ptografflmrecorrtar. Paweota- 
ale tteteki. sonal **e neu — PfBka VB — bei 
Bamd Beaol. Tflt 06Q93-'1476 

V-'-' n«najn HIGH-CHP flat* OS lD| 
XL+ Happy 1050, Dove Op«ioft8+ VAvp Speed) 
for nur 45— DM Vfcrtowrfft ATARt-ReconSor lur 
25- OM Tat 0632V82917 *** 

***************** 

ATARI 130XE — Floppy 1050 
Happy 1050 — CentrJntort. 
m 0634V3O471 — ab IBUbr 
******************* 
Suche gebraucntt AJarl-D*sfee«of>st8iion 810 
&olo OOgnaJ.SoftwwB *um Tauacri an 
1&L 05351 '12936 

Suche Sott«ar« lor 800X1; nur Ok^ Usie an 
Mayr Fertfinarid, Max-SpanfrS*, 5.-9, A-8330 
Kutstpw Vetl^atjte SoTnwarg fur VC20oUrabg 

TwKche ATARI tXEW Oder Scbneider CPC 
464 Software Littan art M lebrtam A-9182 
Ma Ek>nd. Tattacb 60, Austria 

Sucr* SottwBfB fur Atari 800 XL FtotarelH&ww- 
kw. Otmttierafr TS, &37Q Ra»an, 099at«2ai2 

SaftoateGP-tOOAT Hardcopy turn Drucken wi 
Koate h- 82-Sato8Hefn + Umwandeai von Kr> 
■jB&uieZSttk Oksfc. 4a—- Mamrc-dBorgenSng, 
rjuatertoQekeralf. 20. 2943 Dinklage 

SUCHE 
Suche Fa»c*H^xnp*ef trfl Aniertung fur 
800XL MchaalReyea. 089/381*954 

RaritsU Sucne Drucher Iflr 600 XL pis 200 Dkt 
Soriwareangebolii und ekwi agson Us«-CJub. 
Cbrisjof htauft 5012 B&dbura*. EduanJ-Beef- 
baumStr 7 

Atari ST ATARI ST ATARI ST ATARI ST 
Sucho Jal, Carta FUgrd-SimuteJor Srip-Pokef 
lur ST Sttte metrjsn bsfc Matthus KoNar t Lu* 
aeraft 25, 7G32 Frwaenbelm 1 

128 K ID* 8O0XL OMrurwer Chip, UIM Speed 
Board. US CWp XL, OSS Basic XL B*oman, 
Newrunricir. AJphafronic PC, Atari 400 Kaufc 
HarrAware. Tal 02O2J402B14 

* * * * Wbf rann rrw nnlhW!? * * * * 
Und wrar be*m AO«*Mure«Spiel * ThePaaaa- 
Ouesl * Wte getange tch ai den Goboirngarig 

dcr>atfiie-Paat?1et 08024.4639 



Suche KontaWa iu AtavUsem m Raum DO-17 
und Mc«f«. AuBaraem noch PFogramme lur 
1 30XE gesucht Antwortan an T Forces. Hoar. 

serS». 49. 41 DU 17. 1*1 0213^^8556 

in Acrtajng 
Suorwg^nsbg Joystick jeder Art lur Alan E>wt- 
tuel auch Disk (gebrauchlj und Uka*ig*fl iu 
Prg. OausSdhukw. 0711.'538833 

Suche auf Dtsfc Wrtiwgafne*. S u aarier ga iaaa 
2. Boulder Oasfi 2 und Knpck out fauache 
auch. Angebote und Uefan art, flat LSachnar. 
OitiPtirunnar S*. 60, 8720 Sciiw^infurT 

Varhaufe Orkjnatapjela mt Araatung 
BRATACCAS 75.- DM 

rUE^RAMOn DM 95- DM 

2u44vnrnan WO— DM 

Suche ST-KarttaM. 09M8J1340 n- 17 Uhr 

Such* OrtokwIAlBy Cat Oak w Synapse USA 
Bute Or iginal AJey Cat Qkak ran Anottsoh pka 
Unkosten. AngabOl* arc Bernhard Engl. Bur>. 
sensh 13. 6000 MQnChan 83 

Verkaute Safly 1 + u. Lautwerk Atari hfirnp, CPU 
ZSO Versl Melz. eOZjG-Karte, CP^M mrt AtbbV 
tuftfl 2600 DM o Tauacbg, 4'FanyPkjtter Ha- 
twets. Taunuaa> 17. 5B50Solng*n 

Atari SF354. aaaan gabrauchl, lur DM 400. zu 
vcrkaufcsn- 6- UMtrtctv Ki a wwi na a kj 10. 8iS5 

Fi atJ ac ao ha o 4 . 

ATARI XL/XE 
Suche Kontaht tit Atari XL'XE-&as.-tpem 
C Duacru. Alts RolUnburgiir S* 38. 
7450 Hechmgon gsanewprte ataa, 

XL User auctH Kontakt Raum UL"NU Schwer- 
punkt Anwandking-Vftl*** mobert Cart*. 
Prinz-EugervStr. 7. 7906 Wftppkigan M 
D7304.'6409 

* Such* Efir*lc*Juno*-P»>kirt fur Atari ST+ 
mOgScWba^ribentafabmichan^ 
oisert VAilden Mstkua, SurJalwideMach* Sa 
39. 8443 Bogan. 09422.1674 

**** ATARI 800XL ***» 
Suche BbbIc XL, Acton MAc^S und STAR- 
TEXTEH A**» «ut Diak. Brtle makten bar 
OLAF &ORMANN. AM VORBERG 216, 2612 
HOYERHAGEN 



■ ■■■■ ATARI ST 

VERKAUFE 
Atari SF 354 (VB} ma G*ran*e 
Thomaa Bmkn TaL 071&O.41100 

Mill ATARI ST ■■■■■ 

&% BASF 2 k 80 DWdauh*erk aftachMBferhg 
(+50 Oajfc) pralawan atBugaben Chratoph 
Bohm, 4100 DU, Bodoweg 28, 0203-'S84804 

{ab g N ■ 

Atari 800 XL 

Suche und tauscte Software ater Art (nur auf 
Diak) Amchntt Jens MafX kananaaj 28. 

■ i- 

SPE^D-Card tor 1060 DkaX Lauhwark 500% 
acr*i*iefDoi^Dan«y8KBTrsH^^ 
Backup kornpat Ejgener8502- 3 Morarte G» 
ram* DM 148, m 8b 17 Uhr Q2222' , B647_ 

SucrwAnlenung Wr Monkey vVranchllundOm- 
rttnon in Oeutach Suche Aaaernl^-Lemprp. 
gramm auf D«8k aoww alhe* Ober S«*loren- 
Aufbau aut der Disk. Tat 07422.8980 

* * * * 800XL * SlopH Dk5k, Kasa. * * * * 
lauache und verkauaa Suparaoftwere MaUat 
Euch be> Aknander Spoderi, Max-PfancK-Str 5. 
S880 M IMMbaaj r ^i gjagg] BQ ggC gggj 

Suche lur 800XL Onjpric-Druckaf, Abdeck- 
fiaube. tap. Clap, Dakbox. Maua Happy 
Compuier (2,'86J und, kompi Progr-Kum A*, 
Hermann, Sodslr. 18, 7124 Bfrrtgheea 

Halo Atari ajXE-Fana' Such* andere Alan- 
Fens h V'teianbOtail und B3. SZ. k*> hpha. aa 
gtot eiri pew jjuia Tat 05331/31206 

Varkauie melnen ATARI 8O0XL +1010 + ca. 
80 Spteks (auf Data) + 2»Jcnar + 2 Jo^icfcs 
an MwatbiWanden VHB 300 DM Martn Fatx 
MtfMf^eg 3 1 , 509 3 Bufsrfwid. 02174J5927 

■ ATARI * * * Ctub * * * ATARI ■ 
Stmht Ibpspwle <i B ViAritsfga(r«M.i Atch 

Ihuschparaiav gaauchT ran L Grafaeg. Neuen- 
hotensb 76, 5600 WuppertaT 12 



Du suchst Kontakt 



zu anderen ATARI-Freaka"' Hiar b«st Du nenftg" 
Mekkjngen an ATARl-CkJb, Harald-Fachef , Am 
Krareadbarp 8. 8137 Berg 3 — ACCM — 
vatkaJ* Aan sooxl + i050 + 2 Jst Ouk*- 

abol k Pree- 550,- OM Tat 0971 '5849 
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****** Club Muncber, ****** 
****** KontaktgeialUg ****** 
** Metiungen an; HaraM R*chei * * 
*+ Am KranraJberg 8, 8137 Bug 3 #* 
******* ACOM ******* 

Varkaute Floppy 1 050 mil Happy Board + 1. si- 
de B*it6Ch''450— 500 DM Sehrefctan; Wexan- 
MarvLtplBb: 15. S730 Bad Kessmgen 

Vaifcaufe ATARI BOO + Qortaon + Hbomon + 
fiomwlr + SO ZeSehen + Rwtctap 4 e Settees 
systems Alexander Muter, Martttptatz 1 5, 6730 
Baa Kissangen 

VBrkaute Parb-MonilOf I* 80Q/XL TAXAN 
VFSlON PAL, oircrtflanachieDbar. mi Katm bet 
Alejf*id&rM0ter r Ma/Wpiatz15. 8730 Bad Kla- 
anrjan. ft Sea. 70D DM 

■ Suche Software (Or 600XL ■ 
auf Ksssette Schrefcl scWmjB oder ruft an bet 
Actress Haidenthaler. Rtesenbauar Ring S/3/23. 
A-23B1 Wr. Neudorl'Q: 02536^5788 

Ver< memen Atari 800XL-C 4 vfel* Bucher an 
McMb4etender> bzw. gegen lausch fur »C64 
Dructer* oder MAUS inld Prg. + Anleitung (D> 
02661 — Slpaahott. 4292 Rr»ed>e 

Suche Floppy *Qt Alwi BO0XL Tel 07062/710 
od- 013 bra. 08226. 6604 (otters protnerefi) 

SeteMabtwiBf 

**** AeWung Oatanvioh **** 
Verkaute 6O0XL + Floppy 1050. 1 Monatet 4 
Sottw. 4 US fur DM 660,— VP wegen Hobbyayf- 
BPtB K-i i ^5 nei BRD 

Verkaute u. Tauscfw Sottwarv after An f-ur 
eooxL Disk. U8M antontetn odor scNcten. 
100%iq Armvort A Quart. HauptsU 4. 5161 
MereerHcfr3 

* Achtung A?an * 
Verk 800X1 + 1050 + 1010 + LJL, *. B: Mw 
ATARI Computarusw. Preta VKB. Ab 18 Ultf Tel 
09i364 f 40g7 

Verioufe Atari 600 + Floppy 1050 (Happy) + 
Recorder 410 + EPROMer + Montor (men 
DM) 4- O>0«ai- Software 4 Ul fur DM 1150 — 
Tel 06 131. '665332 

Verkaufo ATARI 800 XL + Xsssstten 
tecoroer 1010 + Joystick + Schachspiet Col- 
lossus Chess + Antotung (neuiwarhg) lur 3BQ 
DM. Td 09725/9066 __ 

ATAFB 8QOXL suche Tauschpermer for Sottwa- 
re alter Art. Listen an; Marfcus rkjlte, Lt&essnsei 
2, 3579 NeuhtfCrWi 1. TM. 06694/1311 

Suche rjmgencfcfc for ATARI BOO XL 

— KeptefprDflrimm C-D 
-Disks + Sptete 

— vie! Software, auch Module 

DABQEL. J.-Kemer-Str. 30. 8QOO Murichen2l 

1 Wank Hlf I'tnteflace f Or nur IS ('lljpassend an 
Atari XL/XE 

2. Suche SyrrthealHjr m Taoscn gegen Alan- 
Camp, Floppy Philips 6010 Wertau&ol Tel 
001 1 6 36746 

Qauemreger. tsl der KnecM geted" am Kommen, 
bet una fn Club btotDu wffcommen— Derwahre 
Atari-Club — tntoa bol Markua BuN Partcatr. 61. 
61Q0 Qermalaffl 14 

leb verkaufe die SuparcartrldgM BASIC XL 
und ACTION von OSS und ein Cuntromcv 
Intartaca, das kalna Tro4berso*iw» bandfigt 
Markut Kimrmrw — Tat 06104^5361 

Vertcaule — Tauscrw — Kaule Onginalpropr»m- 
me ff> Atari und Sinctenr (rxir Kass*1te. J M«xM — 
imtn an/bet: Marcus Czybulka, tm Meilsig 10, 
6000 Frantdurt 50 

Drv. ATAFH-TeUa iu wkaut«n: 2 Sick Spitzerv 
HAPPlESie 160— DM; 1 Sick XL-126 K-Erw*i 
lecung fvoB XE-komp); 2 Sick XE-102-K Erwe. 
lefungen je TO.— DM; 1 Stc*. C£NTRONICS- 
Utartaco nur 150- DM. Tel 04551 '6734 ab 
!8Uhr 



Achtung' 

Suche ur»d Jsusche Soft*«a fur 600XL {auf T«- 
pe} Sctnckt Ei^e Listen an Gtiba Rc*wr, Mac 
oostr 41. SSOOSerjanl Tei 027V351930 

Wat*. Ong Otobetroftei a IB.-. Karrtera D 
11-. tine Bandit 18 - GladiafM. Prt Fal n 
C 15.—. Ales mit Ongnal-Verp TM 089/ 
8506263 

Verk 2 Super Copy-Cnip mit US-Ooppter u 
HtgrvSpoed f. 1050 Print 164 K Norm DOS 
Scbr 123 Byte Pro Sector usw 6 Mon. GerarrSa 
+ Emoauanieisuno + Super-Soft. 069/ 
SS95263 

Socfie Atari Programmrecorter 1010, TeJ 
07242.82848, Adrerar WamcD MWmpbJ. Bare- 
nystr. 9. A-460D ViW-vOslerretcK 



ATARI 



BOOXL + 1050 



QAR 



Suc^TaustivartnwturSpiate — Nur Diskette 
- bs;e an M. Damme, GfsmPeKer U 40. 2410 
M-Mln 

Happy 1050 DM 200.—. GMdrunner DM 60— 
Suche Orig Disk Ctosmic Tunnete. Mr. Robot, 
Tad of Data Lyras aowne Graph t-Prg f Hi l02« 
w. Mack Hatn* Z. 0Z3e^q255B 

* * * Sucbe AM «on Spleten u Adr. Suche 
auchSurnmerg 2, Franktet H u . Wlnjerg^ Ayt* 
Tauscfi! Law an FRAi^K Scfweddrf, HABCHT 
WEG B. 5000 KOLN 30. Tet 022 1 S84593 

* Atari * Atari * Alan * Atari * Atari * 
Suche Spiete fur memen Alan Auch Tausch 
mogictt Lisle art Gudo Putzor. Falkenweo 25 

50C-3 KtAr. 30. Te! O22VS8OU07 * Atari 

» * * Verkaule ATARI t30X£ *** 

MtndesSpebot; 300 - DM 
Bucher DE RE ATARI; DAS SCHULBUCH ZD 
ATARI (DATA BECKER}. aOes Qu Ruft an: 

Verkaulo Alan Floppy SF 354, fast n«u. 2 V*> 
PhBB m 1M C&'26. 3769 

2 Stuck Atari 800/46. Floppy 1050. Recorcter 
410. 12 Module Original Vislcalc + Mtarosoft 
Basa;u«IB*k^ 1 S(lc»*vBateDisketten + 
sgflon OW 980.- Tel 04163 3702 

Atari 6S0 Interface fur 480.— DM 
Atari B25 Drucker iGgpP rxat& 737,, tssl unbe- 
nutrl, lur 490.— DM m verKaulaa Tet 
02323/448*2 

VfcWAUKt 1027 BnoWrucker (lenScr«rttJia» 
400 DM. SUCHE: RGB + Vtteo-MonflDr (Far 
be) Holgar BockteL let 069/629235 Oder 
622238, 6 Ffm_70 

Alan SOOXL + 105O Ftoppy + tOlO Datasena 
+ Dtecbox + Disc tocher + Kasa, + Discs 
(Spele). Biles ca 1 Jahf afl. lur 850— DM xu 
verk la! 08&/42 1683, Fteanund vert. 

Anwaodungs- & Gescfttftssoftware Standard & 
SpadaborhiH* lur ATARI XL/XE (Mb 
1,— DM) * UQHTMAN * Aupsburgerefr 4S. 
8920 Schongau * 

\terttaufe ATARI 8O0XL 4- 1050 (HAPPY) 350 
Dtskerton + So* + WkxJute (XLBasic uva.) 4 L> 
leoHiir | Data B + MST + ftotaeuw) Joys.0ck 
uva. fur VB 600,— DM be! Thorslen Teiefoo 
071953528 ab 17 Uhr 



ATARI ST 



Ver»taure for Atari ST * COLOURSPACF * 
SupW-Fartprcigrarwn {OnginaU rar DM 70.—. 
M.B^rkartafHMet.TeLO71B1 ; 41437abl600h 

Veik Atari 260 ST + ROMs, SF 314, Fartxn 
Grun*g PMO 15RGB +■ 22 DeKsi + Joysticks + 
Ut lur 2600.— 

Ftorian Sfangl. Verl-51oS-STr. 1 1. 6440 Slnfcj- 

ti'fij. To; ■•■-■i.-:i 3ifedj_ 



VJASJ3U 



Auf M2Seitim 
Soflwarr. 
Hard* are und 
Buchcr lur 
CPC 464, 564. 
6128. JOYCE 
COMMODORE 84/126 
SPECTRL'al/PLUS 



Neu! 

Der Katalog Nr. 6 



COMAL - COMAL - COMAL 



■ rfandbud) 



83.00 



209.00 
170.00 
15.00 
15.00 

15.00 
7.50 

39,00 



Comal 80 fur aae Schneidef CPC. D&^ette 
lur C 64; 

Comal. 80 (Modui) Vfea. 2.01 net Hanflbocb (fleut > u DemoOsk 
Comal>80 (Moduli ohne Handbuth 
Dernodrsk 

Comal 0.14 (auf Disk) Ind Damoprogramnie 
JWeiba? fur ver«ftiedeTia fJiuciaK u^ 

mtm eflenfccne Soft*we 20 ttsks ruf AuswaN. Ltste antordenr 
(XIWALNACHfiiCHTEN cteulsetw Arawnderwdschrift miB vielen Kursen. 
Proorammen, Tips und Tricks und den newsten Inkymabonen 
AbutnaiMni 6 Exemptere 
OOMWL nwlBtaiai ■HfllBQ HAGENSOFT (Eproral detrtscf* r^hkwneldungen. 45.00 
Beiier. GraSterweilenmg M^?r<rachnung 

COMAL-Befe*«9en#erlerui»g EDITOR (Disk, 8 Tertlensier. 4 2usateb*jachBme 39.00 
ko nt u a fe i ltf Em-.Ausgat^ur*tor>e.x T ejd wWBf ba> ^furiktk>ften 
MJNVCAD (014J ZrtehwitTografnm (E^egrantm Hattaschrajngen. Schaflptow) 39,90 
ZECHEMSATZGENERATOR lCOMAL-801 z Eralelen v, etganac Zaichansatjen 29 W 
Das Besla von COMAL TOO AY Eme Zusamrnansttaung pu»»f pfogramme 25.00 
Modui lur C iga'Sdweidar Joyce In ifartsereitung 

A^sfirfrtcha Irrtog pegan RLjc*aFT!SCfv1aG 

COM AUGRU PPE -DEUTSCHLAND 

Fa. Bed. 2270 Urereum Fohr 
Tel 04663-500 Modem 5 54 




cc ComputBf 
Stwdk) GmbH 
EtisabelhslnBB 5 
4500 Dortmund 1 
T6I.:0231-5281W 
T* 822631 cccsd 



Atari 260/520 ST+ 



ST I ma — Ecfrtjeftunr fur ate Alan ST. 
System writ Oem Booten aulomaliscri 
geladen. mtl Baoene lur nana. 3 Jarre 
Uhraett u. Datum met Defeene ma "Reoer- 
software ru 179,— 



J - Maus fur Atari 
(die mi! den btauen Tartan} 



119.- 



2LWje720KB,3.5Znl nur 10*6.- 
DiakaflarHrtatirja i Laul»*rh. 

2 » 80 Spuren 6M-- 

DftMtandoppatslafbft, 

3.5 Zolu. 5.25 Zo* 
LaufHeriije 720 KB. 5 r 25Zc4 
u macha Mb ar, 40/80 Spuren nur 1 1M - 
SpaidteraufrOslung von 512 K 
auf 1 MB 360-- 
InM, Einbau. Korr^tattuberpruiung 
urw Versandkosfen 
AkusW-Koppkv AC 3 mt FTZ 
undNeurtaf aur 168,- 

Monrkx Stftrider, 9c*Tn»r*bar nur 2»,- 
Reoigungsset fur 3,5 Zol 25.- 
AMueae Atart-Softwareiate fur 
Spiete Anwendungscrogramme und 
UMitws ■radrdam 



Goldstar-Oisketten 



3,5 Zol! Isettg. «35 tp> lOer-Pack SO — 
3.5 Zoi. 2seflia. 135 tpi. IOw-Pbct 70,— 
5.25 Zol. iselfig. 46 tp. lOat-PBc* 32.SO 
5.25 Zc* 2aeaig 46 tp,. 1uer-Pac* 43,— 
5.25 Zoi. 2Be«g. B« tpL IQer Pack 88,— 
S^SZolHDII^MBl.Seipi, 

10er-Pack 65 — 



f^hnahmegebutapiQLieferur^ 7.50 




KAMPFGRUPPE 

Taktischi G 1 1»c htss im ulatio n 
auf einsm 3600 Felder groBen 
Spielleld. Vier historische 
Scenarios mit Scs nario genera - 
tor. To peg rati sc he t Gelande, 
70 Waffensysteme aus WK II. 

Apple. C 64. ATARI 
DM 179.- 

Farbkatalog mit 30 werteren 
Strategie- und Phamasie- 
Rollenspielen DM 1.— Bfm. 

YHOM.4S MILLER 

COMPUTER — SERVICE 
Post* sett 2526 rfiOOOffenburg 



Sie haben einen Apple , 



wir haben die 
Software . . . 



wir haben die 
Biicher , . . 




und die 
Hardware ... 



und die 
Zdtschriften f, . 



*Fordern Sie unseren Gratiskatalog an! 

pOnClCI^#Ft log Eden 

LrWandStniBe 105 D-1000 B*f1in 12 
T»).: 030/31 0423 Tefesr 105659 
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IRATA VERLAG GMBH 

MIERENDORFFPLATZ 8 
1000 BERLIN 10 
TEL. 030-3453061 




HSB NULL DOS 


on 
£AJ, — 


UNDLLL 1 Ht bu DU 


■c<J, — 


FARBZE IC HfcNSATZ EDITOR 


20, — 


SUPERD1SKPIC &D DD 


a n 
4U, — 


SUPERBALL 


£.\J,— 


FREEBOOTER TOOL FUR HSB ODER HAPPY 


7n 

/ \jr~ - 


SUPERLABEL 


4TJ, — 


SEIKOSHA HARDCOPY 


CfcA 

oU, — 


PRINT SHOP AUF SEIKOSHA lOO/OUU 


on 


SUPERCOPY 


oU, — 


VOKABEL LERNEN 




DISKETTENKASTEN 5,25 


29,— 


DISKETTENKASTEN 3,5 


29,— 


HIGH SPEED BOARD 1050 


230,— 


BETR I EBSSYSTEM UMSCH ALTK ART E 


99- 


51 2 K RAM 800XL RAM FLOPPY 


399 — 


51 2 K RAM BETR I EBSSYSTEM CHIP 


98, — 


HIGH CHIP XL 


125 — 


HIGH CHIP XE MIT RAMDISK 


125^- 


OLDRUNNER CHIP 


99,- 


FAR BM ON [TOR XL XE ST 


990,— 


DRU CKER INTERFACE NUR STECKEN 


199 — 


CITIZEN 120D 


690,— 


PANASONIC DRUCKER 1080 


750,- 


PANASONIC DRUCKER 1092 


1 050,- 


DISKETTEN 5,25 10 STUCK 


12,50 


DISKETTEN 3,5 10 STUCK 


49,— 


KATALOG 


— 


CLUB INFO (CLUB SEIT 1981 CA 2200 LEUTE) 


0,— 


VERSAND UND NACHNAHMEKOSTEN 


7,50 


AUSLAND VORKASSE 





NUR EIN KLEINER TEIL AUS UNSEREM UEFERPRDGRAMffl: 


NEC-DRUCKER — 

(mil 1 Jahr Volloamntie) 
PG Z 16 ZJSek, M, 24 Nftdeln 1 845 - 
P7 216 Z/Sek, A3, 24 Madeln 234S.— 
P3 1B0 Z.'Sefc. A3, 18 Nadeln 194S.— 
P5 2B6 Z.'Sek. A3, 24 Nfldeln 3750,— 
PE-C. 1B-Nwiel-F»rbdrucker 1B9S.— 
EIF360 TVprwidrockor 13@6- 
<19 Z/9ek, Centr>Serlel!) 


COMMODORE-COMPUTER 
K.»f)ipl(i«|jnivflfll>ci1. 

PC 128 + Ffcppy 1571 ♦ Phfcps 
12* -Monitor 22 MH£rn!>7on 1685,- 
PD 1Z8 ., 668,— >VC 1571 ,.. 698,- 
C 64 — imrner rtoch fmJietgokjiun 465,— 

Floppy VC 1541 535 — 

Philips- Mnrntor 12 *, Ton, grtin 280,— 
PhlBpsColarm 12", Ton, 40 Z. 595,— 
Phlllps-Colorm. 14 ', Ton HiRftt t295.- 
fiwiwwhluiw f, Monitor nil FTZ 259,— 
PJoltw Sakonlc 4 10. DIN A3 2690.- 


PANASONIC-DRUCK ER; 

jMttsehr guter NLQ-Schrtlij 
KXP-1080 10QZ/S. 776,- 
KXP-1091 120Z/3. IBW-Xonp 846,— 
KXP-1092 IflOZ'S. IBM-komp. 1086,— 
KXP-1692 180 2/S. A3, IBM-K, 1595r- 


SCHNEIDEH COMPUTEB 

CPC 6 128 / Gain monitor 94 ir 
GPC 8 12S f Farbmoniloi 1 5 r. - 
BcfBI&HjC-r JU'vs.:i iK.if.fil 16/ H- 
* A VOflFUHRGFRATE mil Gsrantip: * * 
Orion Faibmonltor COM 14 550,— 
Orion Faibm&nitor CCM 1280 798,— 


WW-lnlnrtawi fur C 64/PC 1 28 (') 196— 
Apple IMntrataco m. Kabal (*) 196.— 
(*) Bei Kju.i1 m|t Drucknr nur 120— 


Gorrw send en wir Ihnen ouch nusluhrllche Unterteaen und Prabedrucke, 
Aueh Handleranf ragen Bind wlllkeimmen 


WEBER ELEKTRO NIK 

Eiserbahn5l r a(iB 22 — 


8700 WURZBURG 

felefon 0931 - 701441 



Die Preisrevolution auf dem Computermarkt, 




SUPERANGEBOT — NEU- 

• Atari 520STM ,Rom 5, HS Modulaloi, 
Ram 1 MB, Batr.. Basle, logo 1,225 t - 

• Atari 520STM, b12lc. Modulator, 
R o ms . Betr , . Basi c . Logo 998,- 

• Atari 520STM, 512k, Floppy 
SF354, Modulator. Roms. Beir. 
Basic, Logo, Maus 1.49B,- 
♦Atari 520STM, hi 2k, Floppy 
SF354. Monitor, Modulaior , Roms 
Betr. r Basic, Loqq, Maus 1,998,— 



nn 

MONZENLOHER GMBH 

Htor Tol»r Stf »Hb 5 

iofrt»n Sie D^l5fJ Holiltrrch«n 
ZMBMiiroti 1 Tb| |QB024i 1814 

Neue Program m«: 

CAD-3D, Grafik-Progr. 274,- 
Graphic Ariist-CAD, Zeichnunfl \t. 
Konsiruklion Lay Out, ScrWlsn, 
Geschaft&grafik 1.500,- 
Prafi Parnter, Gralik-Progr. 99,- 
Pascal-plui, naves Pascal m. aus- 
ftiihrllcher Beschraibung 49,— 
•Wir verkaufan d- Garate siidl. tf. 
Mdnchan. Pharipharieanp., Progr.- 
Vorfuhruog, ricsige Auswahl. 
ST-Katalog DM 3,- i. Briafmarfcen. 



Computer-Mark! 

Private Kleinanzeigen 



Original GSTC -Compiler zu vnrkauten. inkL Shal 
Editot. Linker, Sltfio'fhatoan, HandbocN" 
Nui 200 0M, Neuprete 348 OM" Tel 0793V 
43922, Gerald 1! 

Alan ST: Wir haben jede Menge PubHc Domain* 
SoftwHr* tor den ST. Lisle antonlem btffl KOiv 
icr. MMMpaMa e. easi ^atalglglll 

Drinije-nd: Sych* Softwiwe for Alart ST+ I 
Uston + Preise an: Andro| Ian. Hauptstr. 90. 
D-445S Wlormarschan 1 

Biaie Atari ST+ trU ROMs, mil Thomson fianV 
monitw. Floppy SF 314 ond Zub»n6r, noch * 
Morale Gawtte. Kir 1ac*wriche 30QOOMVB 
T. I 6:G5374& Re*ini;» Wald 

Zu v«r*ch»nk*n lit) 

gltvl as hie* leider nlc^ils, aber zu lauKrian; ST 
SffFtmrs. Lirtsn an: Tobias Barrett, In dam 
Busch 41, 5308 RfwifJji^— .Acht start-. " 

AlarH^aufing auchl Piognmne otter Art. Tol 
Q88S6?4ft4IO 

Verfc Floppy SF 354 

nau, DM 400,— 

Tftt. 02325f49234 In. \ti Uhrl 

* ATARI ST * * ATARI 5T # * ATARI ST * 
Vterk nHrwarOga SF 354. VVenigB Wocnsn bo- 
nuttt OM 400.—. Mil Oilgawlvtrrp 
02325-62117 

+ + * + + * * ********** 

Suche Kontafcl ru ST Usarn im Raum 7519 Ep- 
pingan. Vork Sundog 80 DM, Kksus Mailer. E»- 
cr»ondo«11&1r. 20, 7&19 £ppin«en, Toi 07263/ 



Suche Dnngcnd ST (520) Software (SNTttdalO- 
nen, Action, Scliach usw.J und STSOchw, ales 
gOnslig (k&ine Ortg ) Schickl Eure UstO an: 
FRANK WINTEFHE, SchtBenJtr 8. 7 519 Kflm- 

bach 

. * • ATARI SF J54 * * A 

Noul C^glft«wefpacK1 und NiCHT gobjauchll 
Far itur 350, DM Vfl xu vetka«/en voile Gararv- 
liel Warnar Brocld, Bohlwwog 7 , 8751 SffSSBV 
bach 

■■ ATARI ST ■■ ATARI ST ATARI ST 
Suche TauacJiparlnw lur ST, Liolen an: Ctv 
Madtstalrwr, 8122 Penzberg, Bahnhofstr 18. 
Baafirrtori& Jftd&n 8rie4 aqlortltll 

ATARI ST ATARI ST ATARI ST 

Suche Software lur don ATARI ST |i B The 
Pawn, Flight II, Degas), Angebote und IMan an. 
M Kummer, ynmlanlslr. 12a 4850 GE-Suer 



ATARI ST 

Softwamlauach 
Tbp-Proarammelll UaJen im: 
STCCl Sadkinosweg 46, 2930 Varei 

ST ST Sucha SOFTWARE ST5T 
fOr ATARI ST 
Ustan nocri neule an; 
Geo Mede, Spejborgstr 18 
4019 MonheJm 

520 ST+ 520 ST+ 520 ST+ 520 ST+ 
KompletlaerAl-MonBlor SMl24rOoppeliW je 
720K./P f eto: 2780,- OM-XJ. Scnangs, 
021V37S660 

&2Q sr-4- sao n+ sao st-*- 

Atari 520 STSoltware. 1W. 0231/313352 
M. WbStorlinfj, BwJwftg ^3, 4600 D&mrmna IB 

Vortt Floopy 354 (600 KB). «4e neu, hjr 350.- 
DM. Jtogen Deisenroth, Tet 02732-8411 

■ ATARI ST 

MM Suche Soltwafe lur ATARI ST+ 

■ ■ Ualenan: ■■ 

Slongo Cti., 24 Rue Ptamj Krier. 
b3854 Schitflangfe Luxemburg 



Vorkaule SeKA-Assemble* *& ST VMB ISO— 
DM. EvenrueS aueh Taugcft gogon andMnaOrt- 
gnal Suche aueh Konlakt zu ST-Usem Tel 
08261-'522a 

Varkaufe Floppy SF 314 fur Atari 520.260 ST 
8 Vtoehen alt, 2 * 80 %ack.'720 Kfl VB OM 
600— Gen) Frar*. FlachsbMche 2, 5140 El 
ketenz, Tol. 02431/2541 

Zu varachankan !! lit If Qibtes War iektor ntchta, 
(3(jtur fiber su tauechen: STSo<ti«»n»! Listen an 
Tobias Bart alt. In dem Busch 4 1, 5308 Rhein- 
bach 

** 520 ST ** 520 ST ** 520 ST 
Suche Konlakie pi STAnwondem zMOdus Ef- 
tahmnoBauStauach. Tol O2S4V504162 
*********** ********* 



VerkauleOnq S ^rm und Pint-Master lur den 
Atari ST 0e 60 Fr ). Suche Schschprogr Erie Sa- 
garra. Seengerslr 100, 5706 Bonis*!. 
SchiWBte * ★ ATARI ST * * ATARI ST * * 

ATARI ST ■■«■■ 

Afcre Mogfeohe KrST mm 
mm rjstaMiarc 

Slongo Cti. 24 Rue Pierre Krter, 
L-3854 Schiftanoa, Luwmauro 

Suahe Konlakie zu Atari-Freaks! 
Suche »nur* rmaalB Prognanme rtntw *es I 
dan. aber man ham m imei noch was breu- 
chan MeUen bee vofcar Betendorf. Tumebb 
' Wxitx-zK Tyl 02043-55700 

* ATARI ST * 
S4Kh&<halM(laM)a»a* 

Rult doch mat ani 
* 02043/66700. Ifcimr * 

Floppy SF 3S4 (ensertg). ca 6 Monato at. 
kaum benutzt, mrt Orig.-VaEp. wagon System- 
wschselfur 380.— DM 2u vetkaufan. Tol 0212/ 
337526 (18 be 20 Uhr) 

Atari ST, veriaufe diverae Prg . Anwandw- und 
SpeJ Software Es eai Info gegen RuckpOflO 
Udgflaarnnnn, Atn R»oc*8n 2, 4030 Paftogan4 

Main STkommfl sich ohne Sohware p« so nutz- 
k» vorl Kaufe Programme |evt Tausch)! Usta 
an A BnKdtarior, Gftrtnersb 55, 8052 Moos- 
bunj 

Wafkauto Q Backer Bochm am ST Das gr. 
Basto-BiiCJl.Giank + Souri^T^A'fc^jfOrp 
25 DM" B41o meWan bet Maurice Kerrwianr. 
KMw Str 1. 5650 Soangan It 

*** ATARI ST * * * 
Suche Ertar*u^Q<auslau^ffitf proteew^nann 
Anwandorn W. Heyd«. rtndenpurgslr 36, 
7408KuatenlriBea 

ATARI ST-Sonwaro 

Suche KorrtaM im Raun Woa&burgt3«nof n 
Iff Btanke, An der Drank 3. 3127 Bronw 
Altendod, Tot 05B33f17Qfl 

VerttsuTe ATARI 520ST nil s.*w-Monrtw + Flop- 
py + AkuetWioprJo* + Dnjcfcer Star HL-10 4 
Cornputorgehauw + 15 Osketten (VMydatar 
uaw.) h«r DM 3200— Tel 0725eJ/ft&4 Fnnik 

Suche Kontakl zu anderen ST-Usem. I m e rea e o 
an Tips, und 'ticks some an Programmen VM- 
del Eueli bei Frank, 1eL 0524 V2 8456 

* ATARI ST I04O * ItejschparkW • 
gwuchf Bitle aonoet Eure Ustean: A Lont 
Geuzenfcecte 75-3H. 1056 KP An«etdariWHol 
land, let 020/83 1 133 (lur ST-Seitwere) 



* * * ATARI ST im PC-Oahaaaa * * * 

520 ST. t MB ROMTO& 2 DSOO BASF 35. Z 
Floppies, veoiftidea Netztel. BalL gapuflarta 
Uhr. EPSON RX80 F/T+. SMI24. PAL 
Modulator und abgasatzte %ablur. 
RGB- und F6AS-AutKj#nQa 
V»i Uleratur und Software. 
Markus KamrnererfTal 0S104.'53Bi 



COMMODORE 



■■■ Merioule! ■■■ 

■B MPS BOI. KAUM BEMJTZTH und UM 
mm 2 Farbbflnderjl ong Vera't ■■ 
■■ for 180— DM ■■ 

mmm Tai 0962 1/22 1B4 

*** AMIGA *** 

KontaW ?u anderen Anwenoem gesucht 
Tel 02223,'414O 

Monitor > IB MHa + Hon und 30 Dtakenen so- 
wm dtvwsfifn Zubeho* lur 1150.— DM. Kari 
SchmBdena Tei 0S36»8237 ab 18.30 Uhr 

VtMkauf*CB4 4- 1541 (inu Soltware 4 Saciih 
bucher) + Joystick + AtaMaaaJw form* 950 
OMI Weiterhh en dntofcier Drucker" ToL 
Q2243-8299W 

■ C 64 + VC 1541 (KriobehiorocftUty, ■ 

mflSpeedDO9.V»800- lOOOfefceflenOa V8 
300— OM Sefcoaha SP 1000 VC, VB 650.- 
QM. TeLQ51 1rBQ22B7 (Hannovflrl 

Suche Hardware und aVemeuale Spizeneoh- 
ware SdweM an Markus Ufta. Mosofc*. 17c 
€085 Rudotel 1, 1eL 0615B/5808. NauaOn- 
ginale aus GB u USA pes 
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DER STARKE PARTNER 
fur 

USER UND HANDLER 




SOFT 



Microcomputer 
Software 



$ Schnel I versanti 

* Objektrve teletomsche Beratung 
laglich von 9-17 Uhr (Mo-Fr) 

* Stand ig Neuheiten 

* Nur ausgewahlte Artikel 

* TollePreise 

* Umfangreicher Handlerkatalog 

* ZS-SOFT - Ihr direkler Drahl zum 
Hersteller 



COMMODORE 64 



Arfc Pandora 
Asylum 

Back to Ihe Fulure 

Bomb Jan* 
Cnlical Mass 
I ini iHliI Duck. 

Dr Who 

I llle DtHi!'ii:h 
I .;i.rli,|h1 
I iqmor Pilot 
Friday Hie 13rh 
Qocinin!- 
Hanse 
H»r<foHJI 
rtyptirSpOdS- 
Henenkuche II 

L Ull. Cl..|np.iU'i P.-iH" 

Idwif Uauc 
la.siM Cofnpllin 
Ni;.iiii-:hade 
Mugsy's Rpvongs 
Pino, Popki 

'iirninilji I in S1np$x.*rji 

so not Hawh 

Ssarrdnp Andromeda 
Super Zaxxon 

SlJfXSftKWl 

SpnrKfrzry 

Trm Way t>< tlw Tige« 

Tkne Tunel 
MevW Ending Story 
I hoy sold a Million 
I Iioy SiXrtfl, Million II 
Trwta 
Vridwm 

WhoGaiosWinsll 

Wlnl'M-i [ .irt ii !' . 

zo\vs 

TavtCell 



DM 34.90 

DM y.i 

DM 34,90 

DM ptm 

DM 20.90 

DM 1»JM 

DM 36 90 

DM 39.90 

DM 5490 

UM 34 w 

DM 34 90 

DM 29.90 

TO 3-4 W 

DM 36 90 

DM 34 90 

DM 28 90 

DM 29 90 

DM ao.90 

DM 59.90 

DM 89,90 

I'M ,W..!III 

UM 29.9U 

DM 2990 

DM 34. BO 

DM -J9.LIU 

DM 34.90 

DM m no 

OM 34.90 

DM 36 90 

DM 3490 

DM 34.90 

DM 94,09 

DM 34 90 

UM 34.90 

DM 20 9O 

DM 29,90 

DM 29,90 

DM :u.'ii! 

DM £9 90 

DM ■■14. 90 



Asyfcm 

Back to Ihu FHlwtf 
a-iiiw.-1/iu 

CXmwkl Duck 

Lnto-Dnutach 

Fairliflhl 

i iflh* Piw 
Kdnso 

I KM£-I 

Knlser 
Laset Basic 

L awl f.;<.*ii|iili-l 

I Ullit f.i ini| - Hi ,r FVnpl.. 
MiiulshcUkw 
Prim Shop 
nambo 

Spy w Spy II 

The Hacker 

I ho Newsroom 

HitiylioWftMHIiW 

I huv SoW a PvWInon II 

UlbrnnM 

Uridlum 

WhoDAWsWinnil 
Wintergamrja 
V* hi Rung Fu 

Zolds 

Hnrz von Afrlkn 



DM 4S9D 
V'l "I' 
DM &8 90 
DM 40 90 
DM BH.90 
DM 44 90 
DM 44.90 
DM S9.0O 
DM ?4.9Q 
DM 74.60 
DM 59 no 
DM 69.90 
DM 54.90 
DM 4890 
DM 128 00 
DM 38 90 
DM 44,90 
DM 5490 
L.M i i -i: 
DM 48.90 
DM 48 90 
DM !>•:> i.'U 
DM 19.00 
DM 39.90 
DM 44 90 
DM 44 90 
DM 44.90 
DM 59,90 



Standig Neuheiten 



Schneider CPC-Ka»ett»n 


LHKIilcin 


| 

DM 


•u Qn 

. M .11,1 

34 90 


Movie 


DM 


34 *50 


Spindiiiy 


DM 


34 90 


Borrtb Jack 


DM 


2&90 


Tarn Cell 


DM 


34 90 


Panzadi onx? 


DM 


34.90 


Shadotire 


DM 


34 90 


Fartgril 


DM 


3490 


Tomahawk 


DM 


34 90 




DM 


34.90 


Kninhi Gnrrtt-s 
* Super Bowl 


DM 


mm 


DM 


34 90 


F rarikir? 


DM 


34,90 


LI Th. Supwlesl 


DM 


29 90 


NJD.M.A.D. 


DM 


3«J0 


Wintarqarnoa 
• Ftoxenkuche lr 


IJM 


MM 


DM 


2990 


Cyrus II Chess 


DM 


S6 90 


Slnpa»>01 


DM 


9 1 iflO 


Tornado Lo* Levol 


DM 




liattlo af planols 


DM 


33 90 


Spy vs Spy 
Exploding Fis1 


DM 


34 90 


DM 


34.90 


V« ar Kung Fu 
Sateeieur 


DM 


29-90 


DM 


39 Pn 


Turbo Enml 


DM 


3 9 Hfi 


Tlw HACKER 


DM 


3fi 90 


Fiflhler P4s4 ■ DeutMh 


DM 


34.ft) 


Nfcjhllore 


DM 


29.90 


Alien 8 


DM 


?9 90 


EUte DtnJtscH 


DM 


54 90 


Never Endmg Slory 
They Sow a M*K>n 

Thf?y Sdfcl A Udht»i II 

RAID! 


UM 
UM 


34.90 
34,90 


DM 


34.90 


DM 


3490 


tipittiro 40 


DM 


34 90 


3-£ Grand Pok 


DM 


:h!"j 


Ping Pong 


JIM 


P 9 $h 


Commando Space Invas 


1 >M 


29.90 


Blogkm 


OM 


J'.*. ,90 


Reecue on PraclflfciB 


DM 


34|90 


EqvinoX 


DM 




Wamtod QunlrlflW 


DM 


~M 90 


»V< 


DM 


34^90 


GlK>St*'ri 0*54*181 


DM 


29 00 


Soeewes 


DM 


34 90 


Nexus 


DM 


34.90 


Super Cycle 


DM 


34.90 


Mormrdd Madness 


DM 


34.90 


Prince of Mage 


DM 


34,90 


Mnjor Motion 


DM 


34.90 


Schneider Dfakettefi 




tlornli .irw:k 


DM 


44.90 


Commando Space Irtv 


DM 


44 90 


Fkjhler Pilol Dl. 


DM 


44.90 


SrSniJ^Ty 
m-xiaimkm 


DM 


47.90 


DM 


47,90 


Bruce Lee 


DM 


47.90 


Ttw ntdUH 


DM 


47.90 


Mypftreporls 


DM 


47,90 


T«« Oil 


DM 


47.90 


Sorcurv Piud 


DM 


4790 


Snooker 


DM 


47 Fill 




DM 


47 90 


Spy wb Spy 


DM 


47.90 


Cyrus II ChesB. 


DM 


47 90 


They 5c4d a Mffejii 


DM 


47 F.ri 


7nt>y ii Milium II 


DM 


47 90 


Stapshor 

TurnadoljOw Laval 


DM 


47 90 


DM 


47 90 


Sprtfue 40 

hi in; • Duuisdi 


DM 
DM 


47 90 
69 90 


Tasword - O 


DM 


yti.90 


1 . ords or M)drHQ*t1 


DM 


47.90 


3-D Grand Prix 


DM 


47,90 


Uinglrsfc 


DM 


44,90 


Pln^i Ppnrj 


DM 


44,00 


Rascuo on Fradafcrs 


DM 


44,90 


Wlntflfoames 


DM 


44,90 


Saboteur 


DM 


44,90 


Turbo Eapri Is 


DM 


44,90 


Sal mar* 


DM 


44,90 


Equinox 


DM 


44,90 


ThOfnorwwk 


DM 


44,90 


Ghosh'n O^Wlnr, 


DM 


4« 90 



ZX Spectrum 

&»;k IoBipTijIijio 
Crimmnndo SpuDC Inv, 
Sufi Camp 
VVno dares win* u 
Mm- 11I F'Dni-, 
Bomb Jack 
Commanao 
(..nlK.ilMii','; 
D Th Superlesl 

Th Decarlon 
CUTE - DoutBch 

1 firtjflhl 
Frank* 
QMfliei 

The Nitkei 
Highway Fni 1 1 1 1 1 1 1- 1 
Hyper F^KXla 
linpossiWo Meswn 
.Il'lll,l1lllll,.l I- l.-.li.. 
MiiwJi^adow 
M^|^ f^ownpe 

Pentmirotna 
PmgPwsi 
FUmtw 

IiAIhiUmji 

ShBdOwlirf 



Spy sis Spy 

TauCeti 

Nevu'r Endwig Slory 
The Way of Iri* Tiger 
nit;v sold rt Mllliufi 
h.-, ..:-.l:l,iMillli.|| I 

Thre-o Weeks m Paradiee 

lomahfMVk 

TrarejIonnrjrS 

Turbo Etpri* 

Warned Gundight 

Win;.!iijnMHv, 

VwBr Hun.., T.i 

Yabha rjabba DoQ 



DM 30.90 
DM 

DM Z390 

DM 3&90 
DM 

DM 29 90 

1 'M :->., 

DM .• ' '.H. 

DM 29 90 

DM 54.90 

DM 34,90 

DM 34.90 

DM 38,90 

dm ?<*pn 

DM 39 90 

riM ;ii, ;in 

DM iSM 

DM 34 9D 

DM 2690 

DM J'i W 

DM k'H >t0 

DM 3490 

I 'M 20 M 

DM L'9'XJ 

DM :!9.90 

DM 34-90 

DM 39.90 

DM 3**0 

DM 34 90 

DM 34.90 

DM u n 

DM uao 

DM 34 90 
DM 

dm a*so 

cjm :>-i to 

DM 29,90 

DM ao 

DM 39.90 

DM 34 90 

DM WW 

m :-■<' 



ATA.ni XL/XE K,i>i 

Asylum 

I ..!• I 

Bouldi 1 D*sh 11 

Chop Suey 
Duijillliin 
Fiqhior Pilol 
1 kx»w- 
Hooker 

R. on FracTalus 
Sq|a 1 ...r" 
Space SMile 
Spy vs .,■ 

ZajtKon 

ami 



*tt«n 

DM 34 90 

DM 39.90 

DM 34 M 

DM 4990 

DM 34SQ 

DM :v\ W\ 

DM 3-1 &U 

DM 3» 90 

dm nri rso 

DM 44 90 

DM -19 90 

UM 39 90 

DM 34 90 

riM 3'i 

DM 49 90 

□M 39 90 



ATARI XL/KE 

Asylum 

&a* rauw 

BouWer Dash fl 
dfuce Lae 
Chop Suoy 
Dallas Quest 
Finlii*r PtW 
Hwki-i 
.-„■).- Flirill" 

-.hi 1 in. 1 - 1 iarrai . 1 
Super Zaxuon 
Mofie Maker 



Dlakettfrn 

DM a4 M0 

DM 5490 

DM 49 90 

DM 4990 

DM 49 90 

DM 49 90 

DM 44 !>n 

DM 49 90 

DM 4990 

DM 49 90 

DM 54 90 

DM 49 90 

DM 5990 



24 STUNDEN BESTELLAWNAHME HOTLINE 08652/63061 - 269 1 



ATARI ST-Sp«rl B 



8oj rowed Time 


DM 


Sf 


n 


i'-'.tl.ii : us 


DM 


N 


r.r, 


Colijur Space 


DM 


7J 


n 


n,,, -„,!. 


DM 


M'i 


M 


ThnHACktH 


DM 


79 


y:. 


Hik-liliik'M', ■! . jr:ii 


DM 


94 


90 


ijmds o» Havoc 


DM 


m 


90 


Mindsnadow 


DM 


M 


>j 


Mission Mouee 


DM 


rja 


■» 


Mudbiriis 


DM 


\-,{> 


ao 


The Pawn 


OM 


■y 


'>:.' 


Degas, - Gralrk 


DM 


28 





Autofisferle 
ZS-Soll-Fachha ndler 

Helnicku Buro-Caaiar 

Befgedortoretr 13S 
2050 Hamburg B0 
Mahler 8. Sihmldl 
Kur haussf r 85 
238-0 Bad Serjoborg 
Mlcroland QmbH 
Zit-^nmarkl 
33Q0 Brauinadwelu 
City Compnitor 
Berfpor Stf. IS 
3320 SsizgillBr 1 

Mrcrokand OmbM 

B*«ige.ratr-31 
3380Goslar 
Rchr 
Piol -Btor-Slr 8 
3840 Korbach 

Hordmann 
Ba»inho1s.lf 47 
3S78 ScbwaJmstadl 
R Mwrtchjohann 
UpposW 18 
42Q08ochc4l 
€*p*rl Liidche 
IndMOtnegobiel 
5428 Nastattan 
Computei Buchuiden Fallal 
Kari-Schurz'S* 44 
7320 GOpplnpon 

F.X. Under 

Fiomorstr. 63 
79 1 3 Senden-Walensiehen 
J. Wank 
Zwvtgefgasse 5 
rtGO n-5- 1,. 1 

Nechbauer 

ZupfthSuaguH' 6 
7988 Wanoen 

Ulgwb 
Martt&!r 38 
8170BadT0lr 
VCS Compulai Shop 
Schaflhauser Sir. 473 
CH-BD52 Zurtth.'Seibach 



Gesamtlisie gegen 0,80 DM 
Rijekporto anfordem! 



ZS-SOFT Microtrading 

Peter Herzog 

Abt. Versand & Kundenbetreuung Th. Muller 
Postfach 2361 - Nonntal 11 
D-8240 Berchtesgaden 

HANDLE RAN FRAG EN ERWUNSCHT 



ZS-SOFT FACHHANDLER 

im ganzen Bundesgebiet 

GESUCHT!!! 

Bitte setzen Sie sich mil Herm Th. Muller 
in Verbindung 



MH * gekennzeicbpelo Aftlkol waron b^i Druckleggng t\od\ nicbi aol Lager. - Pfcifse ha l>en nur Gultigkeir bis zur nacbslen Ausgabe! 

Bei Beslollungon unt&r DM 70 — werden DM4 — Pr>r1ci.'Verpac*ujrig bereohnel - Die Ueferung erfolgt per Narhnahme Oder Vof*3sse(Eu»OBcheck) 



Dkyan 



Pascal Software Atari XUXE 

kyan pascal fur die XUXE Serie DM 2$8,- 

kfM psicaUst ein mil DOS 2.5 arbeitender Compiler fur die 
Atari-XL/XE-Seria Es umfaBt den vollen Jensen-Wirth 
Standard und eignet sich fur den AnfSnger genauso wie 
for den fortgeschrittenen Prograrnmierer. Es ist blttz- 
schrvell und ha! folgende Eigensohaften: 

★ 6502 WtascfiinencodeCompUererlaubtdas Einbintien 
von Assernblersource * Biktschirmecfitor * Strrngbe fett- 
le * Atari-Graftk und Soundunterstutzung ★ Source 
Code Linking. Chaining und Random- Files * 13steffige 
Ftoatfeigpoint-Genauigkeit * Mit Tutorial/Referenzunter- 
lagen * 



1 wird auf einer ungeschutzlen Single Density 
Diskette geltefert und benotigt nur 48 K Speicherplatz 
und ein Laufwerk. 

kyan pascal fur Ihren Atari Computer bei fhrem 
Fachhandter Oder direkt von uns. 

Compy-Shop. Gneisenaustr. 29 
4330 Mulheim/Ruhr, 0208/4971 69 



Handlera 

th. 



n: Witt Oatentechnik, Am Denkmal 8 
4802 Halle'Westfalen, 05201/4006 



BRANDHEISSE KKtjlJLE RPR ESSE 













CooiiK.Jfrt 64 VMua VtOMn] 








3399,- 


CMnodom 126 72»r- vc is/i 


7*9- 








Cdflnodmiza * Fispey vC tin 


14?9.- 




848- 


CanwdmC 126 D 


1 M9- 






94ft— 


FtobKJftfcy 1901 m RGB-Katrt 


9J9- 


Sohnadnr CPC 6128 A Fata** 




' 


Fmt**et*v Owwtore W»l 


srs.- 




899,- 


IMMcnlar Ft*** T508 IP* 




(twmhcto FX M ndUb 


•9 


13S«,- 
94ft.- 


IV umf RGSMAMl If* 1?8 


3*9- 


SWi «.>0a«*eft*rtg 




EpK*KNUC**r IX 80 4 Gtfrttr 




Joyce J 6? 9 ^ Joyce Pv- 




_ Hi - 


mlWMKC 8426 r 0*'1?fl 










du ♦ FX 85 


1 *»v— 


Aoon. fvppw wo 




429- 


*e * jxbo 


1 ?49- 


soon. + Ftwr i«So 




569- 


(to * IGBflO 


ISM9- 


t» « 339- O0«E + 1090 




749.- 


Cram* UWHKIUIM9 


799— 




10 SI 








36- 


iav 41- Htandbucft 


929,- 


3U 0600 7450 


roost 


M9r 


fKtotoOM 1520 


Z29— 


10 St 


64,- 


Mustktaffilcr MHffnn 5 ?l 4 






too St 


*79 — 




SSI - 


6%' St** 0500 


10 St 


35,- 


Mui*Urnc4y 0*4*Hn 5 Z1-"J3 


349- 


• JMS800 


roo a 


?r9v- 




I2V- 


10 St 


86— 


Ox»bUM KotAacad 


•99,- 


osoo 


TO SI 


95- 



*» »« to lp(«ai* Nbvmii Cm DM tOOO,— AMbwi 
i |DU « ™-30"[ (teAnanmr (OH 1' 2Or2X20t teotnd (DM IB.--3C -i 
VphmI woen Vt>nu5iutu« octef per Wt. tatted v ShMialMWa 

CSV RIEGERT 

Schlo&holslf 5. 7J24 R«t*itwr9ri*ut*fl, TH. f07*«1) 52S§9 



Nur das Bcste und Neuestc im August 

Cass. EHsfc I Cass. D isk 

Sfi- Stent Service 34,- 

47,- Intern Karate 24,- 

4t^- Glass 3?,- 

♦Arrfr Star quake &ai*. 

55,- Way of the Tiger 34,- 

• k-*i TmeTrax 34,- 

•Arfr Empire 34,- 

5t,- Spin Dizzy 39,- 

3t^ Fairlight 35,- 

57**- leerdiskettenlO Stuck 

Quicksnot II 

IT. Mete wmnteie SoocterafigeiXKe 
und Nciivotert auf Anfroge. 

IHr lilt STJ1«* - A m« »0 4 !*9ta I,- DM in Bf!»fc»«kc«_ 



Tau Ceti 

BigaJes 

Ghostn Gotoblins 
Room Ten 
Soccer '86 
NEXU S 
Krwsht Games 
Mairmaid Madness 
Phantasie (SSiD 
Tuchdown FootoaB 39,- 
Fourth Protocol «9,- 
Dropzone 99^- 



34,- 
99,- 
99,- 

34,- 
39^- 
39^ 
a. A, 



59,- 

a. Art" 

47,- 
39,- 
55,- 



59,- 
59,- 
19^ 
19,- 



piintadress 

9e»tikdi1S73 5S4eA*oh<f 
00369^/3366 



Computer-Mark! 



Private Kleinanzeigen 



VERKjNUFE 
C&nr/KOoro C &*. Floppy 1541 fm* p M Wd 
Oqs+). Orion Fartmonrior CCM 14. VB 9O0.— 
DM, W 069131797-* <fc 1& Uhr 

C 64/123 fofrOua*^. ongrql Game 4- Utlfy 
Sortwv&atlowttstPtx^ Write Jn CPM Apar- 
tado 4^5, P-9001 FLnchal jPortujaf? 

Vteritaute EMe deutsch fKaSa.) 40— DM ExpL 
Rst Mercwnwy ^0«sk.» j* 40— DM. Suche 
Kot uviXm ti, Pwrrtcd, Fortmaster S nacfi 16 Uhr. 
Udo TfcoSl TbL 0726^*3578 

Vafaufe C 16 mit H i i ii n i TW i Joff»c>> 3 S p frUr i 
iDaeey Thompson* Stv Events, World Cup 
Sownbtof. Larnhasseneund Ifrnbuch. Alas 3 
Mongie A Prefc VS Tei 05224 '5838 «tHBd» 

Sucne C 64 + Ftoppy 1S41 + 2* Joystick. 
ALLES 100% t u n kto n i f a No- Angeboie be 
21 OS an H Howwr, let 09122.' 12555. 
8540 SchwabatJi 

UlllltujUUi BJf PC VBTkatft C 64, Floppy 1541. 
Morvfar 1702, TV*jner. Progr (Fh>g*inu CttACs 
7.0. Sunmo Gam» | r Oatsmat. nau) va 
Mm ft»t*, ^et Mo^f 9-16 U»r 
0g2<l.-irj5S^1 

12Ser Komtf«t mi Farbm t541. 1571, Fom. 
64, E&ottmet, 256 K Kane. On<j- Soft*. *B»- 
U. U-Pton. W-SSar. etc NP 5OO0,— DM TCr 
Sqtostafcfi tompt 2500 - DM Q221.-2r05S5 

Such* Soffware fbp«) Us*efi an Herbert MX<- 
tef Oortetr 1. 6052 Rw-Unlerpechinft. Socfte 
beoondens: EBe, Sunronjamm i+z. Sn- 
b9m> Oi9w< 

Sucn»TauB Cn pertneflll Hatxrtmer dn a*luel 
ste ScrtT*ar^' Ruft sefnei anil 0ei5&'5S0$ 
Suche nodi inmef Kont mo Ami lAanyji Luhfe 
Moaotttr 17c 

C 64 und 1541 to PC-0eiAj»e mi S ftc a d Po* 
ete t*o tnt DWtede Q&9- 1 6017559, Marthto 



Tei 06 1 S&- 5808 + ST-Soft 
neuast* C 64 StO t t i m vdi* i*I>O bi i 



*** AMIGA * * * 

"KM 0254 1,-2574 (Anftjfe a& 15 Uof) 

Suehe Tuverlissoen 'feuachpertneri'in f C 64 
(Mlt au> Dtakj Hate Sprtzw^Garrws. Ami uv 
t« 05921 '5530 

We* fur ArJAngen 1 ' 
VC 20 + 32 K • Dates. + 2 Mod 4- Buch + 
Softwarfi, VFB 300,— DM Karsten Morscnel. 
Tel O631.74014 

A SCXWECZ * AMIGA * SOTWHZ * 
Sucne "ferscnoartn** ISWM «xft bet 
Jgart Garaa 
Gtitersfrate 199 
CH-4053 8*wsi 
"ft* 350456 

** AMIGA ** AMGA ** AMIGA ** 
Such* und tausch* Awjoa SChwrB, M U* 
such. BarnhoeM- 24. 6293 lAhftbatcj. IM 
06471 -611 19 ab 20Urr 

Suctie feortpartner tor C 64 Hate neuesbt 
Games. Tausche tu Ortgrai Prograoma aut 
tftpe l«Ser> art l KaStwnmer be Henghuber. 
DwrterrweQ e, &397 Bed Ftnsinq 

C 64 ■ C 64 ■ C64 ■ C64 ■ 

"feuscfw Top Games auf Desk Z. B Super rtjey, 
Zajwdft . . KOSMNoac LiSte an*yijem bac C 
Galw AAeaUr 69, 4630agchun 1 



■■■■■■■■ 

laj*ch« Software'" Tel 05526450 
Morten Petersen 
Sraftdb*«i*fl 6 
6O0O Kpidro - Oaneffart 

S»he zutenlBGS^ Tau5chparln9 
be Tbp-SpiBfci (Nur ttsk^ Schictt aure Listen vv 
Ingo Schmitt £ngan<ag 35, 6227 Oeskxh- 
Wnfeet 2. ooar tat 067231258 

Rf^Syslam C 64' 128 nPSMUlMW 
Uertau*? RP^yflem. Odgirwl'1 D^k 2 S©9en 
+ orto r**dbuch" tur nur 30— OM! MeJdert 
U ScnmoL Kfcfga. 17, *444 Bad Bemhem 

Wen«ufeC64.'i&4i,MPS»02.Spoedt>»iJf»- 
scbat +■ EFORT Partne. Mon*or (&Wj. 60 
Ds*a 60 Z««sehr. BOChor, Software. Jcysl HP 
C4 3000- DM Va 1550.— M 
02173-75995 



VarK Ortgnal Fasrtrack. Yle Ar Kung^Fu. Strtp- 
Pokar, R PeGy's Renra* . Endtoa. Hotel They 
Sold A MSon. Law Of The West. Red Arrow*. 
WaBOWl350 -va Tei 0201/284493 

AMIGA 

tmn ■9swap6ohawra and Uaa> on9w 512 K 
Arraga? fum lo HawK, PostHte 4«. 13O03el- 
ing. Pcnrnart "• 

GOratz-frilarbu und 
OcAyPcfcefl g- .<0Q L S^') 

Tel 0445tf5ga2 

■■■■■ ■■■■■ 

Suehe AriigB-Sofrwar»P Tr j g ra in rae und Spiete. 
Stefar OshwM. NAmntaa*. 33, 4300 
Eaaen 1. Tei 0201 766776 

Vartaute VC64. Maanphntar MPSdOI.ZenVi 
Monaor. Rom 1541. Joystick, DB*e«en. 
Bec4a9>Uera1ur. Tai ab 17 Uhr bo W Sporte 
07 U2,'43646. Pre»s nacJi 

Suche Druocerbe 15O0W sow^onG Proaram- 
me wrt Ar*a«uno*rt lur den C 64 after Art. Afigo- 
bole abends 19 22 Uhr Q21Q1 475853 

a * * Ccanmodore 64 * * * 
Kompam rrat ZubehOr. (Floppy. Mgmor, Oata- 
aafla, usar) fur VB 2500 - OM abmoeben bet 
Bautar, Tat Q22» ^03*22 

*** AMIGA #* # 

Scene Arrvga- User's i a« cA 5 Ertatvmga- und 
Sr-^*->-pin,'t:-f nwnH MM! TM 
0541 49743 ab 18 Uhr HI Hanty 

AMIGA! AMK3A! AAUGAI AMIGA' 

HaloFfaaj««ScrirattnW,wenrtir» 

und rtoMuach rtensswrl se*3 T Gondort. Bo^ 

marcksa-. 35. 4300 Es«ft 

C 64 aj v«n\au<en (NeuwarBpi Pnw DM 290 — 
"toi ab 19 0531 -506043 Sucho Soflww 
*ur Pita 4 

C-l26Sottmre 
TbpOnc>ne*scftw«lKasaJH*or*deru Such 

to TM 07141 -84617 ab 18 Uhr 

4*#* AMIGA **** 
Suche Amiga-lAser rum Soft w ara- und Erfah- 
rur^esaustauschl Guru MedSation TaL 
Q254 T3666 <a& 17 Uhr> 

* * * An ate Happy Law # * * 
VhV MappvAusgoton Jahrgano 65 tnag. 11 
Sfc*. / zucamnan Mr nur 55— be* T Harm. 
Butatr 25. 4600 Dorkrund 15, Tei 
0231,353166 

Vert C 64 + Floppy 1541 + faitmonaor 1702 
+ Drucfcer MPS 802 *■ SpeedDoa+ + Cortp. 
Tt*eh + SOcter + Hefteuva fur 20OO- DM 
Tei 0231 420704 

Vert ProftC 64 4 1541, io» ach n eat ra a LarJan. 
nawfl rOThacfc Aruaipa nam + 1530 +2 Joy- 
sacka 4- 50 Cfekanec + Sprscfirnod^ + Bu- 
diar 4 SoorMfhella. 0711. 516254 ab 17 Uhr 

Vertauto C 64, Floppy. OaJaa., FaiWornMrwr 
«4ar 006, 40 batp OMWIui. . VB 1200— 
DM TaL 05748-399 ab 18 Uhr 



■ ■■ AnHja-Sofhww 
Wtr guts Prg. ba*trt Oder tucht r&uscnj njit 
02 17 31 365 7 eb 16 Uhr an 

KaxrfoCo mpu leri chio l l afcrAaVert64^M^ 
pa^taornpLSarnrnLgao, Hdcfalgeh Audi 
KonpL Arnold Breuer, Zum Bruch 222. 5160 
Duren let Qg*21.<64373 

Achluna! Soche C 64 + VC 1541 rOf OM 
440- Sucr»eau8ero«mCoii^1e*»chroC &h 
te tneWeri bet G Kehnriem AmBuschS, 5620 
Vefcert 11, od. Tei 02O52-2621 

Suche AnJB*ungen fur Karon* fltft und Colo*- 
^Che^2Oau^l<open.iahle0M10.-ttr 
jede Araaajng. K Efftng. Sr-GrrnnvStr. 9, 
TBL 06624 426 

Coiwnodora 128, nau unbenutrt, oriflinaKer- 
padct 600— Conanodora 128 4- Floppy, 
Drudur. Monftor. Joys&k. Budharr 1400 - 
DM. Tat 06-9.-903O443 

+ ** Suehe Ta wi y ai t of mt #** 
Prooamme fur (V) C-XXX SVL. tCase, Oder ChsK, 
ErtaTirtrgsaus!- «n in- una Ausami (Egaff Faun 
Neuwie<t Tat 02635.2733 ab 18 Uhr 



UUL AA aJ AMIGA CTTTm 
Suehe Kcntaki zu andaren Ueem Pro ga jnm + 
&tahrur^sairtJau«n, BMdung em Ertaufet 
Uw a a ii eUM ft F K Schater. TaL 06035 4439 




Ausgabe 9/September 1966 
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NEU! 128'er Software NEUI 
tfertaufeGameaspa?»e«i»C 12B Lisle gagon 
Q,6Q DM RufAporto bwOtel EnaSng, Me*her 
state 1, 2805 Stutv l,arto*rJem 

■■■■ Sucra Tsuschpartnar ■■■■ 
f0rC64 HabesupemeueGam&a Bfttenurab- 
sokrt rui-ortSssige Angefioie. usle an JoacMm 
Giese, Scfaferetr. 22, 6204 Taunussteiri 1 

Verkauta merw gesamie Antaoe C 64, iEC 
8Mt CSM 4040. CR-M-MMiH SOVrte ZuCefW 
Prets VHS TeL 04331 4U56 Nehme auch 
1S4V1571 WZaHung 

Sachem 

100% hinklioristtfiioeft C 94 fur 250- be 
300— DM EWtte maiden bet Manfred Sue*, 
lei. 071f. ; 332248 won 19 - 21 Unt Srtte ricN 
apitar. 

XXXXX Hay Bermuda Trtongto XXXXX 
Contact tha ECS- Systems F Drextef f 46 The 
Wannoe / HesMn, Ctorsisy /tencs. PB7 5*IZ/ 
Engtond. ctner Freata at* contact us, tea 

Verk. C B4 + 1541 + ParJen [5 Moa) 2 Os*j 
+ SpWs + Went def Date sow* i Base 
Sue* & vial Ltferatur VHB 1200- DM lei 
06121 1 600339 Aufter Frettag sagfceft ato 19 

AMKiA-ScftWGU 
Suche a iwrt ii ii ga n luscrvortner. Ch. HaJef . 
Bshnftotsfr 116, 5726 umeftafcn 

G644 1641 4 1530 + MPS 801 + SpsedOoa 
Pfc* 4 PP64 Epcom-Dronoo* + AaeornKoppter 
4 220 Duke + £128Q + 126 Tip* 4 Tftcks + 
oW Zub Press 4000.— CM od teuscho 949 
AAflGA Ttf 06631/14666 

SUCHE! 
aefekf wi C 1 6 VB 40 - DM odor furfcSorattnt- 
pen C 16 VB 650 — DM Anoetoota an: Horsl 
Manama, Zeppatnsfr 26. 4440 Rno.-.- • 

ru a Mia a in 

KuTZHkMunQSn, Progranvnc, Hardware und ■> 
Isms*. Tausche NmwI W 021/1/69721 
Fry* Pfchter, Maurtoussfr 9, 509 lever*. 3 

WKKaufs Graf*-Adv«i}urwi fur C 64 MJnd- 
shadow 50,- DM, MAT Abantauerpekete 1 u 
2, G«<JooSa9*f8 20 -DM At to Sthtfer, Ha> 
nerai't 5*. 9Q72 Or^ecft- Q61Q363BS?' 

JOOOOCX ft! AcfA«TgM 1(1 XXXXXX 

C 64, Floppy 1541, Daiasefe BO Diiks, 2 Joys 
Soft wa re Oao*Mef^!!!)B&c^ 
DiaftbOMund etc. put arhaftan. . . 02102/51230 

CM * Seiche Tauschpartnef * C 84 
tOf neueste Software Habe wate Tc wJUilWt e 
gnd Anlatfungen Usle arc F. Fraruwa. Postfacti 
24. A 5015 SefePurp 

til Verfcauto C 64 KofltpleuaysaMB It! 

C 64 + C 1541 +SaaBp9naQP-lOOVC + Joy- 
stick + 20 Otekboaan + Buchar [Wert Gber 
200 — DM) VB 1100 — DM vm Thomas leuftes 
02366V55Q20 

Se ar ch connection* al o*ar ma mortal" 
C 64 Amiga Marfcus llfta Poatteoemd 6036 
fBadstadt 1. lei (Geroarryl 06 158 5808 

Suet* AJMlGASoft A AWHGJHJW Wo*on 
042V614&41, 1 axe AMIGA 1 1 r 



COMMODORE 64 



** Wtrfcauta u tauacne Spiato * * 
Habe THsnc. WM 86 Super Huy. Comanda & 
to (D), Via Ar Kuno^Fu, Kuog-Fu Mastart RuAan 
t*H ArxS Ala aut Disk! T« 0711/71 ST974 

tOrig] ; 

Tausctw und iaufa Software ft* C 64, PattK 
S tadrttaii i w S uliuup ai a l i , 14. 6&03AAdort r T*t 
091 ST 3697 

lcfiverfcaufeC64. 1541. SpoadDPs. 200 Disks, 
nate Erttss, Monrtor ZanWi 1230 MetdeSeuch 
bee AndreaaErke. Wermerelr 56. 4802 Hato. 
VB 1500 DM 

Schneider CPC 464. grOn, wenig benutzL fur 
our DM 4-SO - DM abzyigefa Tal Q€5 1110809 

V&^aufe 64 + 1541 4 DofrjNn + 801 + BO 
Defes + 2 Joys + Fepiei + Hac*»r+ Jst + Aim* 
s B tto pptar 4 15 BuctW 4 25x 64 er + aie 
Sonoftrnetto + I6x Happy gnp we*aa rnehr - 
VB TeL 07 Ifj 746516 



War achenkt armen Scnuter C 64 a Ftoppy 
ConvuterBcfirott wird aucti aenornmen. David 
Sudan, Rotikamp 42. 4722 EfmjQSrtpp 



***** WAWTED! ***** 
**** Gute UWtes S Games #*** 

* * * DMNJ Bes Irderes. an: * * * 
*** ¥m*t A Advafltuns Usle are *** 

* * * Ofver KON. Unter^tssa 25 * * # 
***** 6470 ButJngeri 2 

Vane C 64 4 4faeh unsoMt. itadi Eprom- 
ptafme. 1541 4 4fach u*rtschalt 4 64er DOS. 
Date. 2 Joy. Uotoan. 50 OMks. ato 64Pr. 
4 Bucim Oato Backer. Dructef intaff, VB 
1200- DM O7131. r 401335 

AfiaauftOBn afcr Art geaucftt! ! ! jSpiete, An- 
w*ndurtg, usw.) Arsgobote an Dtopoid, AnKs* 
rjifJrarnota 1, 6000 Muncoen 50 

C64 Vw*aufBCS4 C 64 4 Oataoetta 4 Afr 
dacHJiauba + 3 Jayc&cto + oogna* Sottware 

(RHS. . . .) us. 4 Uterasur. Aaes opt u- tajehn, 
ea-Hwa Ufm i 460,— DM VHB ab 19 Lfnr Tel 
Q615&'64634. Thpratan 

fWltS laMgrw C 64 + DataseOa, ohne Scha 
den. Angebote an Glide Part, Mozartsfr 77. 
8&0S Krumbach. Tel 03282-5457. Ftafl MiB- 
gan. 

HELP' Suohe nausta SMAC64 Disk.' Gram Bs> 
r«!. 7X 2000. Sabot*** usw B Jack. V r» 
be ich sort 20.05 Bate m* nouste SWl Anoebo- 
tie an foot Emrnenatr. 6. CH-4S62 Bbenst 

Sucre gteChgesinnten lausebpartner. Nur 
Disk. Such© auch Antertungen. Sucbe einen 
MPS 801603. Kaufe gunsbge Angebote. 
kaufc Datesette fur 30— DM. TeL 054530501 

Suche C 64 4 D afa atitte + Joys&ck und even- 
tuefl Sp«te nOchstenSh 320— DM Ich such zu' 
sdiidch X Ote + Ernpre X VB 02166 52626 

MettetEuch' 
A4e <*e einen Comrnodore 64 haben u. scb 
fpr Laodwrtscftaft irrteressiSHwi. Marfcua 
Saanotor, Giattenaicnan 78. 524B Maaen, 
TeL 02742/5342 



Kauf & Taisch A Veriouf 
von News aus G8 / USA 
■■■■■■■■■■*■ 

06156/5608 

* * * Dts Serwotiprasss * * * 

Die anemso^ C^mpuierTeitune suctv neue 
Auto/Br' (Auftage Per ScnrottpiBsae: ca. 
iQOC' 1 '> Tel 0254 V2674 (Annrfa ab 15Uhrj 

Verk. C 64 + Floppy 1541 *- Oatew tta 4 Joy- 
sPdk 4 Software 4 Utarahrtur lOOO— DM 

* Top Zustand * Awufon iwweheri 19 und 20 
Uhr, Tet 02158 5117 

Suche Tauscbcariner for P r otfB ffl ros asar Art 

07-1 ■j^'<t X- -b l<*- 

-••"-•*'•**♦*•***• 

HabeneusteSoftwaref ! ! Suche aucb oaue Orv 
gmakt' ' I 04461.6194 (MctwJ) 
»»»*»»*»********* 

***************** 
Vefkaufe C 64 4 Floppy 1541 4 Sanyo 
Farbrondor CD 3195C Prate: (zu&) 1500 — 
DM VHB Anpabote an S*en SaJer. Tpl 
07940/4713 {ab 17 Unrl 
***************** 

Suche Tauschpartner 
habe viete rwoe Games (nur Tops). SchcM Em 
Listen art Eoon KeSa*. Untann Feist 24, 6796 
K^r-:. '0-1 --.■■s-j Ar,>f.nt 

Suche ruvertasstge Tauschpartner fur C 64 
Habe nauesta Games. Tausche nur aut Disk. 
Antwocte looiwg ueisn art Kawiaai Don, 

Lessygstr 34. BIOS Teunuwteln 1 

Such* ^The Siobtert, Kotor** Km Zona Zoids, 
Da? Man. und andsre MA Beschnalxngl Nurauf 
Tape' Kflrstnn MOfcer. tM 0203/784249 Praia 
i^ft Verfe<roariir>Q 

*** HaSo Freaks! ! ! * * * 

Suche und Tausche Antortungoci aie Art Habe 
aa^vMAiatrtunoan Anrwode 100M> t»Q0 
StrobeLHauptatf 72.6678Sct JW U i^«i aciWW 

lausctie Software aui C 64 {Disk, und Kasserls] 
LJ5tenan Mid^Gra5«.Du(7rtl«fSir 8.6603 
Sulz&acr>4. Te< 06897/4957 

vterkaufe oogmai Serpents Star odar tausche 

Time TaL 040. 7426641. ab 18 Uhf, 

VBrkaufs Gdrttr-lntarfaca. Ongrxai- Software 
FacnbOcbef Sucre KontaM 2u AMIGA 
FREAKS. Norbert Bam. Graruweg 25123, 
7410 Brfealngen 17 



Commodore-Freunde! 




CD 3195 C 

Der ideal e Farbmonitor fur alle Home- und Personal -Com put er- 
Freunde. die ihren Geldbeutet schonen wolien. 
Auf der 36cm-Bildr6hre werden alle Farben briliant wieder- 
gegeben. For Daten- ondToxrverarbeilung t&Bt sich der Monitor 
auf Grun umschalten. Der Ton isl regelbar. Die RCA-Cinch- 
Suchsen sorgen for erne schnelle Vertjindung zum Computer. 
Das Verbindungskab&l kann fur alle gfingigen Typen geliefert 
werden. 

Besonders die C 64-Besitzer werden sich uoer das gesonderte 
Luminanzstgnal zusatzltch zu Composite video freuen Noch 
b esse re Farben! 

Vertrieb in guten Fachgesctiaften und 
den Fachabteilungen derWarenhSuser 




date-disptey-mDnilor 

Kornkamp4 ■ D-2070 Ahrensburg 
Tel. 04102/4901-0 TeJex 2189875 Fax 04102/490138 




U'efetprogramm 

Maxell- Datentrager 
EDV-Fbrmulare 
Disk-Ablage 
F^rbbander 



Universal -Slander 

fiir alle Druckertypen DM 49,50 

HSndleranfragen erwunscbt: 

ART 2000 Buroorganisation 

AJtstraBe 2, 6450 Hanau 
Telefon 06181/24786, Tlx. 415583 



□ 



Kabel 




Interfaces 



Kf^J I 

Abdec kh a u ben 




Hardware-Erganzungen 



Auagetbe S-/September 1966 




HfflPV 5HDP 

4330 Miilheim-Ruhr GneisenaustraBe 29 

ATARI ★ ATARI ★ ATARI 



B|-a«T 



............ lajraua r-nci»a» 

k>« jt*M| t-JStf tat al* *»ia»»r* =4»atx. 
Ma Si* *a IM ICOl Laulrwrfc >MMM ... 

iHkilvrrlrti feiai *■ *iaea. 

fc-.fccca (iM. a .«u*a«»» I' J «- 

rwdfifl a> > a* aa>m Ml..... 

ItisOm. . . b< l*«l 9nH) aaaal »r la *la iaSA, na* 

»iaa> 4 Atu># Soachalnrfijluiia nMtai| ■ 
« f -*c-, uiviar . .1. ■»..!. ■ (•*.«. j*a<r;l alt &:!i..n-.-. 

tail** lauan. i.a aalbar Ci v«r aaalrrM I. . . . 
B^aa*T JOSOI.. ...... a.11 P.»*HlllH1 TiaUHiulai a«J 

S|aMi IOWII "la Leaaar 1M*T. J*a*«* Mil C*fta*r«..,. 

Dalai l»B-»». dm* aalaar rtoirmmiii. 
..................................... WHO aa:a*aa*a*»»aaaaii 

alafi 103* . ... , .a»ic»nari*ofc»t, in Cc.lil«r.ci 'narnf. 

■ TaiifWtaoai.«ri.'5r^-k»T pi-»n > aaaj, awja-r VHUkl. 

alt l.*3 fta Zaita 4eOlt... 

- «X »C Iilrlitt«:tel nil CUk lIDtttf-.......-. 



M 

ju ta 
Mki =f oa 



- Cammlc 



Or.j=a»f ItlMlH*, **a 

tW-Vf lavt r.Vajrfta«aa«rli*a' a«* r»«», 
llchan Atari IcHrlKM 
**•(■• 1 l»lw(.Hni.HalK« </**«ar Halajaa.l Zaat *a*alt,L- 
MaiJlao » tim i»i » - - I ■ rsw I • - 

CmIfi>)d< ItKtarHtuUIUUU*. ........ 

■■aaaaaaaaiaaaaaaa mm acaTFQH .».».... 

h»r a— lie. all Ua.aoOhaUt 

■ a*»i>nin far Vim. mat. ICMH. ITK- - 
jarf rtl- lud>liai<nlti l«r »«.-**. . . . . . 

.................................... 4MB MM 

• Inrwr CFreaar. rroaraanlarl K* C*f*aa. . . 

Jar alia *; - it u.««i.<. Mlw> ta aw 

Ha Mmhn air aoctt M 008 llall .... 

ail Bin! -»JlM"0«, 

tfUOmi rt.1 tta'jaot* ».,...», 

Itul fcOCUU.- 4*« l» aiaaa^an. irwiurtar. 

. . i |«jjx na. 

Sraaitaraaa Alar I WHI1.U< aal IHI Sa*., ...... 

Alan MML ...ail l«M Via, rajl t«ai»M> mi lira. 

■rfcl KM »*4 iia ... iiiiMw *J-fe*kt<afr# 

■tart MML. aal »3 «aa. «ll taaa>UU> in !-»n 

Mil alma. KM Jti 01* hHlM, — ....... 

...^...wiil.WMt.ii.i. <taf M a llM* f™ ' •!•«•** 

OID'MW Jf*r ata AI.-I1 faaatir 

M> ItiekniHii Ml Pftaaaat IC« ;oap*taT 

«M (Uraw , raaai-a-ar.nt.rx* ait, Cla^a*a*»- «*» KL-U. 

II *lbaanr>... .. nil IV/>i<m UWf'Hii*f »ai «•«*-. 

■ •MwiM ......art Rattan ta tkaaa CwotN, aaal...... 



im.vo em 
Ma.CU a* 



i ■ ■ t i «va.,:ii 



t-i 

ii*. oc tn 
tT#>oe 

-■-,.-» Ml 



lukrat rira I** alaava la lkr« Caipi..r, u«l - 

• iMavi OE- It'll. . Da all lfcr taifhrt" aaaa 1 a U.- U hM. . . 

Boa/ aia . l.^»9»,t» arvcawiacaa-lltalsll*. 



Tel.: 0208-4971 69 



Ausfuhrllche 
Prelsllste anfordern! 




JANN DATENTECHNIK 



Prologjc-DOS 
nucM )hre Fkqjpy 1M1 bis iu 3Sm«l a ch no Iter / 

und aomM Jti»f d*mM -mM»t-»« »ehi-»llst»n Floppy lur Ihr.n C fl4 {/Nl 

• 'Ml«MOO>bar 

Ptuaum 3i- bai Jira* aafaiilac tadan ttHHamii. i *t*t/»ff« 

CUkMaa >im. »Q I Wim vroal.r k>*on rj™» xrr-w a^-c'-rn |*rfa{r . r/ aawv LaOK^ r ^ri .a 2 <i Sn- f.. 



• .Arms* <>»» Jfa^nartairti™ «. lead 

• Laiat rjaa arMr>- P*i^*-rt» «ri ttniMra 

• Haala-i anivrxi -' B iur Lanar: da- ■»-_»-»-■,■ c*ra »imj a » i»»->»»t 

• 36-a0 tfrW wttr Ta» a-xm weti-iKiaT W ■ l i-M m > Erl i i mi i ( »r rn a n H n »n 

• Caitwtta-Stf*iBl|ai tn aV» Ba» il im Wim ■ wtaytart w>* nay* a « a) Jf Ce J« ih ay CVI *SC» 



• *utoi»H<fc» E*»wwaa nn— »g-*j*> M i iii eaoOy>ca-:»jc°ai -<< (*tQ*nr,j mm> Ot iim i w 

• >W-J»«.-»ir.j ay* <».ra*iamb.a^iMr. lartoKriabn WartUT*») 

• < aft» ^ r*l »j »i5SpJ^MOi<WW^ I ■ ! I - ** . aarU T0O^ »prTW«< j^aW P 

• A t t mit i i 'ii iafaianm ta*n Bnatgn a» C*n-*nm 

• bemT+vm i\i r a./ i-xjaxrlain 

a fan AragCTaflai* llWaami Jae WW Mr n rjaii->i a*H ■» f«rnr» 

• *i*-*?m*t* UK f»«»saoK»TirM 

• «xf -.»ia* joo Hap«ct 

• HS23? |V24» aMBN ^ffajw 

• ancrtri nrranr (ja nfijltB 

• FM4 Scranaf Kncamtr 



rwrwcr>«ji»j j HjaaM bm I BBfPV intWW anC fe^^Lod-* fcfa r»at ta 6*#f fctoda* **£ ul EHn 
urt Ila lv»-v».>j*!ria*j>J Oat tSftr- 

Oa»a(aaoCwa iwa gaxfaaHgaa &at*t **, f-Oujc DOG tao CC-B 4 ,'lfft -4 nav traaja fa»J 

Sta sueh«n fiat llwtn 
C 64 ©in IEEE-488-(IEC<}lr*t«rfac« 

djia wlriiUcti profosskiiwll lunkttoolaVl? 

• QgevLiavni^jna ™ iota trt^W-G*»c re"- 

• P\ri^'a^a>«BaaMtajCTriaro»r«ja>paal*lla«»0»if > Mi B> ^ la^ il» a ^ aaf » a< T r > ai rav 1^a»»>akr^a^eam^ 
mm Pwg aTWa* la*** M»cMoar<r- jj 1 iM "it Ornatwaapft^tjsn n fa* S«M iti « >»>— i| 

a Ueiiiapaf rWEa*aa» «900O-i»*l*[ w«M JCOOMCfFF KrrWi waMrhr. MMtrt aaatfcro 

• Hauaa aAaatactHi M>£ & • «o* n »|*»i'aai(ti * 

a Sa-tthK CHEu Hal* i* ;^SJ33| taaban Mm UwcaaVno a«aar wwx*w 

• frUt rVmlair^JiimBila<C«alro>vcatiita» U«li4^ ma^iirl ^ jimaWaf 

• fttcHaataa f i lif irq on Bona 

• KkJH rtl C «+-W64 utw C iHnHirlUii 

fctt 4Hft«.»W kaa B*» rfrt B .tfa»«ic-ajiai i iai B wa iMOaiKCBaOf Tjaaaa!> %i'iai » a : «» - 0*» 

UKHPi Wt t **-~ 

JHJ?<*» Kamat-K** rjn bal-ka* «"CI»"i U<o_» nM ir*i-> lavl 8a4ar>r\rWr4a*'Xj »»- 
Oasct-irnDgai 6arj abi-TitEt a»5ft*4 aOa* ftakgrz-TOd >at mO^lcti BCa artrajaa Sa aaa«a>> li)»l l 'III m a ■ 1 
OaOauaa tU MiiC 46ft«4 tJ« • 

SaneknnqBttot o"*tfimiiBa if Ff jjan tw> 1M1 Wf 



K«»«fKi.AuqtJsto>Slr. U. tOOO BERLIN 42. T*I. (030J 7 52 5011 + 7 525078 



Sell well 
MFS Hard- u Soil wire 
Mu«Ui*l»ti. 45 
CH 3>ft5 Schmiltafl 
W. 0971362060 



Oiclrjbutorvn: 

Orterr*tct> 
EMGE Contpul»f¥»f3*rvd 
Hermann P»chef Gssm S 
A-1190 Wwn 
TtL 0223'47 42S3 



HafflMHl 

C, CtattsMn Consultants 
FranlLlin Roos«volt Laan 72 
Nt-*«3$ AC 8»»a* 



Computer-Markt 



Private Kleinanzeigen 



KaMOQ g«g«n DM 3.— >n Bri«tm*rk«n Pcfr.se irvkk M*Sl. Versanct per VK otMr NN 



\terkatite Druc*sr MPS 602, 7 Mon at tyr 
400.— DM. Sucrte Tauschpaftner (Suchs Mev 
aion EKvalcc) Msno Saizbrunr, 1 i*a M ( yp i r St 
156. 4973 Vkrtha m QS733-'S282 

Tauscrw gufe C 644 > mgrafivn« nv auf Tape 
z a S fcwBS»on. Gyroaoopcv SMparman, Explo- 
ding Ftjt f Aarwoi uv_m. Schreftil arc W, VfaQW. 

Mervero ffijcha fur C 64 [Data BacteO 
uma^araMatiaar *0% bBgar atsugaben. 
>W 07627. 10S» 

Habe r*euea*a C 64 Spctnn-Software 
Ca* ffm— W. 06341 -16940 - Cat re 

How can I get tie tSchrottpwsae* 

Such© Spaatariieiiijngefi zu den voetcmOort- 
stan C 64 Sptolen! (Imp Mission. HewanKudie, 
usw.] BUbs nut dttutscn* 1 1 Uelon an. Lieraa, 
SlLtwrtal 57. 43 Esaen i 

** V/rvHstflB u aucha Spw*e * * 

Kabo ong. Trtamc [Q] zu »«fKaulan Tawsche 
aberauch1Rijflanbei l *Ji0l Tel 0711 6568775 

SudwlBU9ctTparDittf0rSpKze^ let 
Q542?tt • _-' ' • ' j 

inii'i||iiM'i VBrtaute !l!!irf«1!!!!f! 
Ong- C 64 Games Data Becker Super 4 <Otg*) 
+ V (Kaae.) IQT i.U ianaia.il 1 10 DM MartcoMuaor. 
let 05608/2230 

Wr smehen lauschpartrwr< WW haba Top 
bete Softwmflr rn H*» <ngr Drak)l Bitla> sc#wt 
bei MarH anruaart 02i9l-'67»Bt We greet* 
ra&wd W gggg 

Vert. Ongraat Mwconafy, Rodcy Honor Show. 
New Story, Enrok* Arcade-Mel Of Fare, 
Ittiapilrad. RMS TBanki Rng Pong, Mugsys 
ftevenge. oa. 20.- DM (Kawettoj Tei 
069^141767 

*♦* SUCHE ** + 
C 64 ind 1641 bs DM 5O0— .' 600 — 
Thgniten Qrasa, OrieraaT^enear. 3. 
4300 Essen 14, W 020V630761 
»*aSUCHE***5UCHEt«t 

Arttnger suenl gut erienranen FrataX Haoe 
auch guta Progr tne Newsroom. Sp«tory, uear. 
TeL 0221.737674 oder an Marcus Pofh, Kenv 
penwft 62. 5O0O Kotn 60 

SUCHE 

Floppy 154t deteklQ garH-auaenSem^eattan 
C64 2^NetW Floppy + C 64 (* 30 — DM Geiv 
xa Floppy tats 350 .— OM Tet 0226-652S3 

Vertaufe Co<rrnodonr C 64 eal etngabautem 
TurtJO-tara. (2O0maJ 5Chne*er taden) + 1541 
und t^asKxia^Otuctoar KX-P iQTO + Irdarf tir 
VB ifMDO— DM afichBal Konigaleid. Poetfecn 
2173. 5-480 Raregen 2L ab T7 Llhr 

VERKAUFE 
C 64 + Floppy 1541 + Vt» Access + 160 
Dtetotlen + ate Auagaben 6*er ♦ Happys + 
*v ZubehGr. tA Zuatand. Preis: VB 2500 — 
DM Tel Q5193«668 

Vencaufe Ongrak Softean C+CL lauacna oder 
vortauto BM-fajmp Compufer 4 Soflware + 
Mon. etc. gagen c 126 D Hanre besees Anga- 
bot Tnoinas, 071VS74841 afc 17 Uhr 

■ ■■■ Spje>a P oae* ■■■■ 

Fruel ade' End^ efl<ne Lepen. F&saaje Li*** 
bet OtnorHubner. Kieuzackerst 2. 71&6 Sutr- 
bacna d Muff.iW 07193 226 

Suehe: C 64 (unter 200,— ) T0OH 1un*Sor»- 
ttrtge Angaeota an Thomas AmoU. Tel 
CrSH,-666619 Ab 13.30 Unr 

Vertauha C 64. 1541 4- Speeder. 1530, 70 
Defeat + Ibogaawa. 2 Joysticks, UierBtur. 30 
Comp Herte. t Jahr eft. nui tomptott. Pw VB 
660— DM. let Q6247/41 T^a-r. It ij :--, 

Suctw Ftopoy 1641. BeateaAngabot Vartaute 
ong Space !n>ee. 30- DM Suchs lauscfcpa* 
ner (Or C 64 (T). Norbert Hummer, Bannholatr 
46, a630MauibadliA let 0916: 5699 _ 

Verfaule UCP aul bpa aneadan bea Weter Zahn. 
Krwjsetskarnp 7, 4060 MonchengaaJbach 6, 
Pf^s VB 

Vert One (Kasa jHanaeSS— DM. Maswof 
Maple 10 — DM, Action B3tar 5 — 0M. Marcene- 
ry 25.— DM, LCP 25.- DM 6«1«? maiden unsor 
0511' 511 2 SS, 0»yor ^aflangan. 

Suche lauschpartriar TOT C 64 
{Dctk) ma gutan prograriaBen. 

TBt 02251 52624 
PS Auch Dnjc*en^fognynre 



'BuBcftpariner ge&ucnt C 64 

05251 ,'37550 
06266.5637 

AcWungi Arroer Scrtaer kam trzAi Qetdknapp- 
heM ZoKfe. PSF5. Acn>Jet. Lcrd of vm «ngs. 
The Pmm unl The Sarde %la. bezaraan (0*nj' 
AftQebott: 0405566167 |0af*ei> 

XXXXXXXXXX AchtJrtg XXXXXXXXXX 
Vertauta 15 Input 64 Auagaben von 4. 65 bn 
6- 66 KomplenfDr 150 — D** Odera» Aisgaoe 
10 - DM. Tel 0642407656 (aattwel «rtan- 

0*o) 

Suche juverl lauschpertnar (Or C 64 f%pe)l 
Habe akbeto SrtokJ iB BWb-Jacik, "V. Un* 
um. Ertgasa Force Uatan en C Wawne?, Hugo 
Bnaraer WesJ 5- 576Q Amaberg % 

Or on FarbmonAar CCM 14 neuwerto fur 0M 
45Q - DM ataugetaan. Tat 066V1O6O9 

Vart. C 64 + AbdocWi 4- VC 1541 + 1530 + 
Simons Ba»C + Lihwetur + Sofrw + 2 Out* 
•hot 2 + 1 Modui 4- Baaai'MiA T op a jaaand 
Praia VB j Kran. TaH 07051.7530 ab 18 Uhr 

Haba + sucha Ant ru 64-Prg.' Run an bat 
Rat. 0262tr26l18» Suche bes. Mft*Nfteef + 
Bat/rtoo" I I Zatte much gut fur On^ntt Anaga 
Sofrware' 1 I 



"k^'^WPLrr^Ai^Btoan «n : 

5-'6« rXaBB. + BetfmhJ W 07 161 87712 
Achan vertangan. 

Suche Onga-at-Ptga uvl neuete aklu eta Hard- 
ware fane Flnai cart und Sachan fur Drucfcer' 
Me#denbe< KuHne*. QrBsaenbnsdan 19a. 3477 
Mahennxjnaair 

* Suche ^uschpertner fur neuftta Top Gonw* 
Habe aetKf gute Suche besondei* LA Com 
F*oe*3, Goona Michael Not Fn*r*arr-if-Sasn 
S'j 20 tr-A- i fjto laj g * 

eae Greeanpato *** 

Dr Mabuia, Sactor-3. FQiua 
Stlicfti war doch mei t>e ■S t. l njflja' aatfl * 
MkJmbI Barawn, KfltOaJetf 1 17, A-6010 Gng 

Suche draigend Ultra H Pnxa «rarti Jonj 
Gehrten . Bahnnotstr 7 1, 2632 TwK4nngen W 
04243r2225 Tel ntrzwiacnen 15 u 20 Unr 

■■ C8W 128 > C8M 64 ■ C8M 128 ■■ 

■ Wegen C ^ripu la rau tgabe Gabe meran ■ 

■ C128. *3*w nwsne pes. SoltwarebSg ■ 

■ ab. Ca, 3OQ0 5uperafJaaaT ) ror/amrrin ■ 

■ Auch Enzeto Latta koalar. Scrtnatot ■ 

■ an H Gurttes, Poaaech 110224, ■ 
m Tei. 592941 n 4100 Duttburg 11 ■ 



r?f7W!7 Socho Floppy 1541 WWII" 
Einwandw FwrWWftsSucfAfr Zahte bo 400- 
DM11 Anrute be- 09263*16^3 

1!|l!!Ml!l1f!. , !!!!!!'!l1!!!t! , 111ll!! ,,, 1MIIII'"l''III1l!!lll 

Such* aauachpafMril) 
Socho Bosondanc L T Amazon Worn. Late 
C Peopla. Kn^ht Gemesv The Way CX The Tigar 
a Ofthger. FtoC Koch-Str 26, 7920 HaaJon 
hcen 

CoBYnodore SX 64 zu vertautenMI Attar rmlJ, 
Jedoch nwwarbg [O* **oaj benuUlJ tociirtacn 
v<*g in Ordnung VH0 1150,- DM. Tel 
Q7iaijCJ»i 12. AXRuf tarwV « l 1 

Sucha leuachpartrer |nur Dok) 100% Anhvort 
Sctackl Eire Lisle art Marco Laumerx Marti 27. 
6041 EM Ftoerniond. HcAard 

Sucha Koraaad zu CftMimftaum Dcytnundta^ 
mwaliaalua Tauachpartner. Scrtca eure taaen 
bate an A Fahrenkrug. Grtitoergsweg 6. 46 
Porbiaard 14 

Sucha C 64 4 1641 + SpeedDos - 500 — 
DM Sucha Drucker bs 150 - DM |MPSi Ajv 
gebote b*k* art M 02101475853 nur 
■fcawday 19 22 Uhr 

a* Haao leba Freate? *# 
War Mm arraan Scrtiar bBgal asnan guftan 
MPS 601 Otwcker «rkau4en bxw adaaaaaatf 

TeL 07562 2095 



Sucne Taus q<M r aaw tor brar>taiili»fla Qulh ae 
re aua 6B und USA (Kara AMtngar) XtL 

0406516762 



Sucha Prcgiamreatar Art + Artaakjngen. BVt 
auch an tontakt zu Usem oder Ckibs irifwas.- 
aiert Voter Babaa. SchuJa» 4, 6439 Seck Vnc 



Ausgabe 9/September 1986 
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SPECTRUM HITUSTE 


PliTZE 1 - 20 




PYRACURSE 


35,00 


RUMS FU MASTER 


35.00 


WANTED GUNFRIGHT 


35,00 


ART STUDIO 


40.00 


FMS COMPILER 


40,00 


HE BEU PLANET 


35,00 


SUPEftCHESS 3.S 


30,00 


RESCUE ON FRACTALUS 


37,00 


WAV OF THE TIGER 


37,00 


FQDTBALIMANA6ER 


35.00 


HERBERTS DUMMT RUN 


29,00 


GHOSTS' N GOBLINS 


20,00 


WINTERGAMES 


35,00 


MOVrE 


33,00 


TAB CETI 


35,00 


LORD OT THE RINGS 


40,00 


AIRWQLF 


29.00 


MAREMAID MAONESS 


35.00 


WHAM MUSI C BOX 


39,00 


SABOTEUR 


35,00 



* RIF SEN AUSWAHL : U BE R 1000 DISKETT ENi'K ASSETTEN IM ANGEBOT * ALLEGAN- 
GIGEN TYPEN: C 64/128, SCHNEIDER, SPECTRUM, ATARI 800, ATARI 520ST, AMIGA, 
MSX.IBM * WASSONSTNOCH:ZUBEHOR,ZUBEH0R,ZUBEHOR * TELEFQNISCHE 
BERATUNG: SOFTWAREPRQFIS 6 AH, MARK, HEIKE, PETRA, MICHAEL, ANDREA * 
JEOEH MONAT KNACKIGE SUPERKMOLLER * JEDE MENGE SERVICE * ANRUFEN - 
SQFTWARESCHWAtZCHEN HALTEN UNTER TEL. 02 11/680 1403 ODER 02 21/41 6634 
* UMGEHEND KOSTENLOSE GESAMTPREISLISTE ANFOROERN! 



AMIGA HITUSTE 




ARCHON fl 


85.00 


ARCTICFOX 


85,00 


BORROWED TIME 


79.00 


DELUXE PAINT 


248,00 


HACKER 


70,00 


LITTLE COMPUTER PEOPLE 


70,00 


MINO SHADOW 


76,00 


MUSIC STUOIO 


85,00 


ONE ON ONE 


65,00 


SEVEN CITIES OF GOIQ 


65,00 


SILENT SERVICE 


85.00 



TOP 20- 


C64/128 I 


PliTZE 1 


-20 






Km. 


Bilk. 


GHOSTS N GOBLINS 


28,00 


39,00 


SILENT SERVICE 


38,00 


48.00 


LEAOERBOARD 


35.00 


48,00 


R NIGH TEA WES 


35,00 


48,00 


MISSION ELEVATOR 


35,00 


48,00 


HIGGLES 


35,00 


45,00 


PSI 5 TRA0IN6 


35,00 


48.00 


ULTIMA IV 




66,00 


NEXUS 


35.00 


48.00 


BOOM 10 


38.00 


48,00 ] 


MAHBLE MADNESS 


39.00 


49.00 1 


CRITICAL MASS + 






COMBAT LfNX (DOUBLE] - 


39.00 1 


GAMEMAKER 


54.00 


S39.QD 


KUNG FU MASTER 


35.00 


48.00 1 


THE MUSIC SYSTEM 


49,00 


: 3 g,aa 1 


ELITE 


49,00 


59,00 1 


HERZ VON AFRIKA 




85,00 I 


UW OF THE WEST 


35.00 


47,00 1 


SHOGUN 


38,00 


46,00 


fiRAFIC ANt CREATOR 


65,00 


96,00 1 
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Versandadresse: 
4000 Dusseldorf 1 
Humboldstr, 84 



Adr&sss - 

5000 Kflin 41 (Uni-NShe) 
Berrenrahter Str. 159 



- 



Computer-Mark! 



Private Kleinanzeigen 



Verkaute GCrttz- interface tur C 64 una EPSW 
Drucfcer VH8 160,- DM. Au6erctem versehw- 
ctene Onginei-Spiete U B KaratekaJ. let 
0628! 5228 



Suche — Antefiungsn irv Deutscft — Top Games 

undspez.VrJeoaamven^ 

MPS BOt) Eft! Lvsten ml Preiw^Awn Wu- 

efv< a" H 5cr>e*f, 6626 BomS, Eresdener Sir. 6 

Ascorri-Akustt*opcww fur C 64 rnft Software™* 
DM 520— Run an urtter 0221/417320 Fiagi 
nach M«sJ>aet- Suche "lauschparmernfl 

* + * Oeteneicri * * Ostwreien * * ♦ 
weg. Ckjbaufgabe orig Nashua 5* D«*te»1en 
es-dd nur S 1 49,— pro Pkg Sofort Ibestefen bet 
C 64 -Club, PS 88. A-47B0 Seeing 

■■■■ 5CHWE1Z ■■■ 5CHVYEE ■■■■ 
VEHKAUFE B1LUG: Neuwertoger EPSON OX 80 
MA TVaVlor, Irrtera ssor ilen m aid e n skph bet. Ste- 
fan Zfegtof, Ow» £8, 8?16 Scr*w Tel 
053/371856 



C 64, Such* super Qrtfr-Spfatoauf Disk, wis V* 
As ftjng^Fu. Summer + ¥Miier Garnesfl.usw Li- 
sle an Norbert NteKen. SispeBkjeoerweg 23, 
2399 1i>rp (Dante im Vpraus) 

Tauscfcaftner gesuchi ffepe) Sesiire V Revs, 
QyrosccE*. S Mtuey CkimmandG, Y. A. Kung-Fu 
Suche audi Kant Rock'n fl , Racing, Oe S , 
Mcwft Zoidt Hanue E»a, Tel 067l/g5a-*l 

Verkaute C 64 + 1541 + SpeedDos + 1530 
+ 30 befip Dsk + 9qjc + Bucher + Zeitschr 
+ 2J0y9Ma*8SSMon.)VB. IIOO-DM HaraW 
Haw, MOnchen, la 089/ 165001 {Haca lm j 

Orion Farbmomtof CCW 14 I* DM 450- und 
OMfMtft 20 FarbdoKkef Wr DM 4 50.— abiuge- 
ben. TgJ 065 1 10809 



Tauscrto lop Games Kabe t B Gorcan. Gome 
MahfiC. Han&e, Mercenary. JeL Master of Magic 
Death Star etc Suche Deja vu Andreas Locker, 
FrarimsaSee 18. 2427 Mftlente EH' 



Fbrnrwl 84 i\j verksufen f*cM aeoraucrrtf MH 
AiwlftUftg 100.— OM P»Hf Scherer. F&w,- 

wsg 38, 6652 BexbactwSaar 

!>,«._, i , y s. h Os' errc«r» 

SuCn* TauStnpanVterf [DteKi Kabe Topoarnes 1 
Lisle an Joachim KartsbOck. Hoptanaokar 12. 
A-4nep Alosn. Suche such Anaaftungenil » 1 

Hey. Adventure-Fans' 
Suche Mftgteder fur Schnftl Adwntue-Clutil 
2*eofc Auatausch von Mature UbHngen' 
Nt.rt64 A Hr^ts ri - j l em^ 2.3t21U)der1 



verkauee csverse OrigfnBfsoftw. i B Superbese 
50— DM, llnssngrstche Uste gepen 80 PI 
FtOcXporto Pnxul, Stofehooper Sir. 183. 20O0 
Hamburg 60. Tel 040 6919454 



Wagon Iwwwx rwwf Mgai iQu POUm 

acuugeben (VB) M & t 64er Such 1, 2. 5, 6. 
Spfefetuch 64 Data BecXer Graf^buch 64 
PgjBjgljPg gg Mgi M0B64S442 

Suche gebr C 64, Floppy undev Dtuckersowie 
raetiesta Software lOr C 64 und Atari ST. Schieib 
an C 64 Ckjfe Poattach 68. A-47B0 Sch& 
ar^Ctstofrftjth. Sucfteauchaktuele Anleft 

Vferk. Data Becker ProfrPascal, 8 Bucher und 
HC & 85 - a s©. Pascal urtienutrt. Bocher 
neuw. Oesaml^ 280,— DM Mog! zusam 
H rteera Tel 0271/39*421 



SCHNEIDER 



CPC 464, grur>. Mon Tbp-ZiHland. Tasiatur- 
abd- fP*e»|i. Software. Utefatur, wegen Syslem- 
wechsei {beiuflfcti bedlngt atri PC) zu verkau- 
fan VB 500— DM Tot QStOB r j4; at ie r- 

■ Sucne'tausche Software K3r CPC 6128. ■ 
nur Diskette: Schjckt Eute listen mogichst baW 
an SescMPfira, Abtetr. % 5030 Murtfi 13. Tst 
02233 33965 ■■■■■■■■■■■■■■■ 



Verkaute Ono -So^ele- Frartoa Saboteur, Strike 
force Vi&y of the Tiger. Toniiahawk, Tank Com- 
mando.- Marfan Rengera, let. 02572/4932 - 
MS Suche DembusSer, Crrbcal Masa_ 



8128 + STMewfft? 

Suche drtngend Mausateueang und dtesbe- 
lOglche Kontskte lAUgeng Neumeyer. 6428 
Salngaberg 40, Tei 08763 407 

AuSertf-erutretwnder eucht te fctQi mm Aue- 
tauach won Piogramnien un Thema Speatn- 
abrechnung per Computer A. Boebe. Badn 
hotefr. 42. 5042 Erftgtadl 1. let 02235 j 480 

Nc-S^fkaiif wegen- Wehrdienst: CPC 884 cotour 
m Zubefl + Ut * Masses Software VMS. 
1500 DM Johannes Myssok Tel 0521/ 
886493 



Suche u taueche Softwere rgr Schneider 
(Dajk/Kaas-J Listen en Mkrheet Hobne/., Gerh 
Maupr?r«f.o-Str 16 "065 Bopfinpefi 



■■■■ MATRIX- ORUCK&R ■■■■ 
Brother MT0O9 fifttsprtefit NLQ 401 + ange- 
pafltes TASWORD + HanJcqpyroubnen, VB 
400,— DM T VVestermarvi. Hert&eckerstr. 
43A. 44 Munster. 02534/2333 



ModuWor MP1 oder MP2 gesucht V&haufe 
OnginaVass Knight-Lore, Fighter Riot, Memo 
Mwusw,f0r5b«10DM T. Wesfenwin, Ha- 
rbSecfcerstt 43A 44 MGnster, 02534 2333 

Suche und iausehe Software tur 
Schneider CPC 484 

Oder Atari 600 XL 
Listen an- M, Lenmana A-9182 Mi-Bend. 
Whch BO, Austria 



RtvmungtverMuf * Varkauf* den Chattel 
meiner Scihwere * Uste mtt 100 Titein anlor- 
dem bei * * * 8. Kommode. Th.-Heuss-Pteti 
2. 7012 FeJbech * Uste kommt hostenios" 

WANTED! SefcMha QP550A oder CPC Pus- 
tutsfche Angebote arc W. Lack. Sietingetr. 29, 
6230 Frankfurt 60 



Verkaufe Ortgira^SpWekassartleri t B Mater, 
day 15—: Mara crnmt 7,—; D sw y dec im cn 
15.- uaw Tet 05>O3j«21 eb 19 Uhr L QWe 
topf. OartorBtr 2- Wpnra-jaen 



Scrmedef -Ck* sucht noch MMgaeder. auch 
weblchs (eden Afters. Aa» Antmper. Basb?r, 
ProlaVSptoer mewat Euch Ho* von Wtofgang 

Wirdorpskl. Tat 030.'8227750 



Original Ksasetlnri fat CPC 484 w vetkautea t 
R WWwgamei SokJ a MWon, 3D Grand Pro, 
Gyroscope und mehr Mehr infos bee Tel 

07151/23215 ab 17 Uhr 



Veikewta Pp iais for Scnnaader — Codename 
Mai 30 DM Dtek— Stnke Forca Harriar 30 DM 
Dtec — Tornado Low Level 15 OM Kasa HeJge 

Schmitt, Tel 06581/2894 



CPC 464 + Cokvmorator. NLQ 401 m x-aktor 
+ iFerbban^Ligrilpan.SDeABac^ 
Sofiwere. 1 Joysbck DM iWO.- aucn eruem 
Tat 044237527 



Vertaofe- Seikosr«,Dnjcker GP500CPC for 
Schnedter-Cornp. 5 Mon aft. 280 DM Nachn 
Vehs, let 06172/43789 



Sucne faromoriicr rum 464 unter dw 500— 
Zahto bar Oder per NN 

And r e as Boebe. BehrirWfstr 42. 6042 CffH IS tt 
1. Tel 02235-1410 



Huacha daa SpM Hobin of Sherwood (toss-) 
Oder Poland r\ m* Run (Disk) gegen Eve/yone 
isJ a Waff [Disk Oder Kass.) let 023 1,'850938 

<sb160aji 



Suche gute preisgCtfisege Prograrnme fur aae 
CPC& Angebuiliste arc rtoftganc. Pea, Nsu- 
stadtstr. S, B714 Wieserrthen}. Garanbars Ant* 
wort! 



CPC Scfne-Oor-So ftware und Speoal-Zeif- 
*chnftan Cnftg atuugehen, i 6 Boulder. Chess, 
Pocky Horror.'Scfvneider fcrrtem AMJv (X San- 
der, Hone Gets! 46. 4400 Monster 



0isk-5otfw. f» 30.—. Rghter Plot, Cotor Star+ , 
Je 35.—; Cyrus H, 3D-Gnnd Pnx, Sofcery+. Tau 
Ccfi, je40— , Seboteur. The Way of the Tig** *f- 
sesnw 1 v una Tel 0851.98362 



Verkaufe Qrigrstep**? auf TAPE Minos.. Yie Af 
K.F , Hacker, Chifte. Winier Sports. TLL, Supars- 
iauth, Pormuia One, Kright Lore: % Pre* Tel 
08051 '62155 



fajscf* Software fur CPC 612856* auf Dak 
listen arc TTion^ftescher. Lch*ntaterstr 14. 
fbio aeoervBeden 



Such* drmQendat OMP-JOOO mil Ka&edL" 
(nichl ober 620.— If) Angeb an JUrgen Bae 
rnann. Tet 07 633' 149 13 n. 19 Unr * * e e 

Suche Spiele tor CPC 404. auch Tausch act. 
suche auch Spialabeschrebungert Uste arc 
Akaarde* VtoQ. Wwnefatr 18, 59O0Sk>oen2i 

Augenotrtft*" sucht setbtoa zum Austausch von 
Anregungen, Hps Oder ftog r a mrnen rur aftge- 
mainep Optft. A Boebe, 8ahnhotaer 42. 5042 
Erffstadt 1. lei 02235/1410 



COC 484-grfln + 512 K + 3* + 5i" + V24 
+ Turbo-Pascal sowie re*chharhge Software & 
Literatur . Pres VB Martin Hufschmidt Scheyen- 
hoter VWJTj 48. fiftOQ W, 1 Tet 02053, 5169 

ton suche MitgUeder fur CPC-CoffiputerckiD m 
Raum Gnu. Bei Interossc b-rte nwlden ba. Se- 
bastian Scale, Am SsTDerbarg 20. A-3CM2 Graz, 
O eaa iiekJi 



■■■■■■■■ ■■■■■■■■■■■ 

Verkaufe; CPC 464 + vorten ■ F1-0 u SP512 
wte neUv eftss neuester Stand det Technfc. 
07i39ft335 j^-^hQ M VB 2SO0 OM ■ gOnsfig 

*#* Wegen SystsmwechaH #*# 
lurbo-Faacst wets Sucher (Data Becker, 
FtarnH^Handbuofw.) gegen Gebct, deutsch 
unter HP Thomas Burg 06127, 61786. VAeab 



^ IHRE Software von I^HJ§ 

V fur zu Mause lm Beruf in der Firma 

z.B, Munich Approach z.B. Quick 4 ' -Serie Die Professional-Serie 

SSr^ ^SiZ**, * Schneider - Atari - Commodore - IBM SSfS!^,^ 

Prifl Computef. BuhlachsLr. 3, Postfach 8701 51 

8022 Pelting, Tol 88 61/5 90 27 Fraoen Sj« im FachhandeJ und in den Vferenhausern nach Produkten von KKS 8000 MOnchen 87 



Wichtiger Hinweis fiir alle 


Kleinanzeigeninserenten: 


Der Vat-tag behMIt elch vor, 


bet Softwares n ge- 


boten Indlzlerte Splete ereatzloe zu •tralohan. 


Folgende Vldao* und Compute rapfala slnd 


Indlzlert: 


Battlezone 


Ram bo II 


Beach Head 


River Raid 


Beach Head II 


$e af oxf Sea wo If 


Blue Max 


Spaed Racer 


Desert Fox 


Stalag 1 


Green Beret 


F 15 Strike Eagle 


Paratrooper 


Tank Attack 


Raid over Moscow 





GAMESOFT 



Kasteastr 4. 6456 Ertense* Hi 061 63 , 72820 

HOTL*« tag) v 12 00 OS 19 00 Uhr 

Spiele + Anwende n pregn H wrns for ale Computer 



Cs4 




C 


D 


Tau Cell 


Arc 


44.- 


64.- 


KnigW Games 


Arc 


44.- 


57- 


Shogun 


Arc 


34- 


4S.- 


A "Or r,; 


S*n 




67,- 


GhostsnGobkn 


Arc 


34.- 


56.- 


Golf Constr Set 


Arc 


44- 


54- 


Fignl DSCk 


S*n 


44- 


54- 


Game Maker 


uu 


54.- 


67.- 


Spkwwjy 


Arc 


39- 


59- 


Henv Afrha 


Or. 




67- 


Der Clou: Gams Kasr, Modu 59 




Atari 6907800 


XL 


C 


D 


Mara 


Adv 




67- 


Arcade OaUta 


Com 


44,- 




StderYndf 


Arc 


44,- 


54- 


Katesr 


9aa 




64,- 



C16 




c 




ACE 


Sim 


34.- 




Vbx 


Arc 


14,- 




irtoiWHt 


Uti 


19.- 




MAnlajV CUyrnpiaidft 


Arc 


29- 






Arc 


14- 




SchrtaldarCPC: 




c 


D 


Doom del* 8km 


Arc 


3B V - 


64,- 


Oaflon u. Xunk 


Arc 


38.- 


64- 




Arc 


34,- 


44- 


FMh AMS 


Arc 




56.- 


Mnd Shadow 


Adv 




54- 


TnOJ1alhBj*1i 


Sim 




54- 


RYRADEV. 


Lift 




ffr 



Bitta unbedlrtgl Computartyp ■ngebanr 

Pordern $M unaare 
k04tsnici«e Lists anf 



Audi tade Mengs Arrwenderpi uuta ti a i w 4- wa*s, vwaa Op li ft j mehr 
Ueferung par NN + Porto DM 5 - List* gegen 1,30 Bnefmarkan 



Ausgabe 9/September 1985 



Bausatze und Batiste ine fur den Commodore 
C 64/C 128 {im C 64-Modus) und Kompatihle. 




con RAD 

£ L£ CTK O H I C 



VOITCRAFT' 

Lassen Sie Ihren C 64 nicht langer ungenutzt in 
der Ecke si eh en, warden S4e aktiv! Mrt diesem 
Computerlabor, irtdividuetl zusammenstellbar, 
erhalten Sie, der Hobby-Etektroniker, professio- 
neHe Anwender und Computer-Freak an optimnloa 
System zur Losung von Steuer -. Regef- und Me8- 
aufgaben (z.8. Heizungssteuerung, Modetibahn- 
steuerurtg, Temper aturmessung . Spannungs- 
messung usw.) 

Klaus-Conrad-StraBe 1 

8452 Hirschau - Tel. 09622/30-1 1 1 



L -Oss 



§HB 



iern Sie bitte mrt der Broschure auch den kostenlosen Spezialkatalog „Electronic Actuell" an ! 

: Murvcben 2, SchHIarstraBa 23 a Hamburg 76, Hamburger Strafia 1 27 - Barton 30 Kurt urstanartaBa 1 45 Numbw 9 70, LaonrwrdsJro-ft* 3 



® folk KruiUVt • folk KnutteA 



COMMODORE 
Sonde range bote 



Naue Oettt* - vox 
Versand goprflft! 
Unsoian gOfl- 
stigen NichJanf- 
preis geben 
wlr garnanSio 
p tllti. 14 Tftge 
Obenuhrne- 
amn ti».da 
Sanderposten. 





Commodore 610 
PersonaJcomputer 

Rr onacson 6509 (8 Bit) 
Spoieher: 128 KSyre-RAM, 24 KByt^ROM 
SchiUttstallan: Einrjeh R5232C-SchJufttfeUe. Tbnaus- 
gang, 1EE&4B8 Bus zur Ansteuerung von Massenspat- 
chem, Druckarn und Zusategersten Dtc Vernatzung 
von nwhreren Geraten at roOgliclv 
Sonstigas 805 -DaraloUung, Tastatur nut 34 TaaJen. sa- 
paratam Cuxaar und 2ehner block Base 4.0 Besnebs- 
systarp {erwatlaibat um 24 KB) Drsuannawjei Sound- 
synihesizer 6381 Monitoxauvgs&g NTSC/BAS fl V/7S 
Ohm) 

Jjotenimtang: 'Jctl. Vjdeofcabal, Handb, angt 
Mm. U Tmpp ppprtift Ubern&hni*-G*r*Btl*! 

Bwt^Nr. WHOM ~, 

- W I'M, DM 



Commodore 

Li ,-ZoU -Di*fc»tteH- 

laufwtrk SFD-I001 

Disfcanan: 5& * -Disk Q5/DD) _______ 

Kaputtlt 1 MByte ■_■■■■__■" 

0000 KByte) formal «rt IB^HbbBBB^bV 

SchnlratoUa: JEfE-488-Bua (Uber Zusatefcane auch as 



Smuttgar &etnebss>*ern Commodore DOS 30. 
lieiarnmfanq: Tesi'Demo-Disk, Kandbucb (cngl.) 

BMt-ff 1. nrnn .„..„.... ..... aw sw.- dm 



Commodore 710 
PersonaJ- 
computer: 

p4ummu 8509 (B Brtjntf 
Z90Q80e8CoprQBBS9or- 
karte rmchr und soffit 
CP/M- brw CP-W-O&tt- 
fctt 

SpaJcher 128 KByte- 
RAM; 24 KByte-ROM 
5chrurta*aD«X£ Etnge- 
bauw RS23£C-5chnm 
aafla ; Ibnauagaag; 
IEE&488-8i» wr An* 




DiuckernurxtZusatageratan Die Vemetzung voe meb 
"' ■- ' _''.t> i""- 

Sonauoac 8&2a«chao-OanlaUun0: aici Tutatur ASCII 
nMMl\Mlon.tapaWMuCgiawu^ Ba 
sac 4 Betnebssyssenj (erw um24KB) D tBiatiaa nigBr 
Soundsyntbasinr 6581 

Moruior EiOQebautsr gruner 12-ZoH-Mcnitm. drab- 

und Bchwenkboi rooiman 

Ttifammhng- Hetzkabai. Handboch (angtach) 

DM 



Unser ELEKTRONIKKATALOG 8S/87 
(itber 350 Sctteit) iss eischienen, Stamm 
kunden erhalten ihn me unmet kostenios 
und unautgefoitieii 



Commodore 720 Pereonalcompoter 

a ModaU 710. #do<± nut 2S6-KByta-RAM AsMoaaeu 
iMtfc flflOWI FniaMBlnua 7S*,- DM 



Commodore 

Typenraddmcker 8028-00: 

40 7 ^ fii^ hBffl W>framiTinaTff f f *fr° T ^"pmpi 1Tl g Mai 
Papierbreae I? fir F i i ^1 . ipi pi fff nrt^ to gat w iajin 
TraJdor ooar £ua»lblafBufah'i teft jaufcmiai i a h per 
Haadoi^ wiinmantrtiro 

Zur UxrUstung auf C>r^ocucs-ScfanJttaTaBe bagt am In- 
lariajnabai 

bet> Dructer hat dann xua«ziM± don dautscben. 
ASCII- uad ffiM Zegbantatt aoa^e em rus Aoflaaoia- 
Qiaar fur actiaaBe DaaanuLMiiuaguoQ. 

Ssa rxlard Typ«u*dar und Farbbander {Oume) 10/12 
Pitch oo>r ProportaoDaladinfl. DrN-Za ien a naaa . 
StJiriMart la 1EEE-488. Natzkabei u an 

N«m. tot %mod nocaaula ovprlft. Ml 
aaBAMraxnati*, 

,-Kr. 0605183 nnz W8, — DM 



Centronics- Bandkabelverbinder: 

Latds anateHa dar IE&Buchsa das Druckera euau- 

bauan uod auf das Interface aufSainiacken 

B**t.-Nr. 0604028 . . — ... «<- OM 



Kenaeti S« ufiseie beq-je 
man 1aafraMaa i>>u*\ifrtfh 

Wtf i«9/#rn aucft rw.- AJKahiuog «oo /0*i ptt 
NN. SO Mottatsrateti Zimauhchlag vott 0.7% (elf 
:?x hM*«>AW MftMt htttaa aviamJSalaii 
J Aforjacsraren tpm ZS% Amaiihwg otim AuS 
xhlev Ktene graflaren fbrmateasert. Angaba 
k» GeboitsdiftaB und Baruf paoJs^r. 




!T3FT=iia^Tiira 



Postfach 5320, 33 Braunschweig, 
Tblefon (0531) 87 62-1 11. Telex 9 52 54 7 



Compuler-Markt 



m 



PREISE Stand: 15.8.86 



m DtSKETTEN 

No-Name ID . 1190 

lOwPackSJffi* 
No-Name 1D ... 12900 

10x1Q5l25" 

No-Name 1DD„ 45.00 

IQer Pack 05* 

Nashua 1 DO ^. 4150 

lOer Paek3.5* 

SKC1DD . 39.50 

lOor ftx*35* 

Maxwell CF 2^. 11M 

Stock 10" 

Maxwell CF 2 99.0 

lOerPackaCT 

Diskettes 

box DX 85 „ 14,90 

ratm-1O0$^S-DiskefU»n 

rrttSdiloQ 

Disketten- 

boxSS50. 16.50 

fi)r 50 3,0" O 3,5 ■ Disk&tfen 

rrttSchtoQ 

m DRUCKBR 



Citizen 120D _ 599.00 

I2Q & 4K Buffer. MO. Con- 

tronicsanscNue 

Star NL 10 795.00 

• COWWODCWF 



6526. 
6510. 

906114 

/VJioOfTionager 



30.00 



, 2400 
18.00 



325572 . 



2150 



Lcgte Artery SStfMl 

6581 59.00 

6569 80.00 

6522 A 11.90 

• EPROM'S 
2764. .^Z. 



27128 . 
27256. 



... 6.90 
-7.50 
1300 



NEUbelDELA: 

64K-RAM~FLOPPY 
fur C 64 

BnfCihrpreis 149.- 

KkxJflriethte Beofefiung, do 

Hoodthg wortgefiend w«? 

DKkettertoijiWiL 

64 K fret verfugbar - komtar 

taDte Software Weo* n3r 7sxf- 

u/Kf Dat&nvurarbettung. 

C64U$erportex- 
pcrrxtef -nou- OO.- 

Drickgr. Speeddos etc (outer 

DPJ) hornen gtefchzer*g an- 

gcschtossBri werden Kqnv 

pakte BatAveee 

Fur Commodore CfoV 

o4K-J?AM 

fm-e/terung Oy.- 

Dteio Efweaerung w*d ein- 
(och auf den Baaanttorttport 
gesteckt. Ken BngrW m aten 
RocJiner mehr r*Wig. 



L VI 3£w Ic'"™*" umMW. . ... 
nArJtvM* ***)B-JWT<IlPu>mn taking, ot" 

DEL/1 

Elekfronik 

McsMfntrttor irr soot? iGBn t 



C 64 unci PC 128 



HnrcfcjOpy 4 
FtorwwOW 



10 PiDflrnmti>« Bui Bsh udoi 
KHMtfle, ^HWflilUB Ultd 

SpMitorooiiinm 
• immih ii/n 

Supwprwe »B.B9 



XI Mil M,- 

TbfbO'ttp* 4 
!UrtwOUIt + 
DOS fi t 4 



Mtt M«tut»*iwrafc*, B Stoek 
SJMftWft UPHOW Ok«Mv- 
Itntilkifi moflijgaalDuari 



H#bft Tkrw 4 llirbo Bah * 
MontlO* GOOD * © Chtinyw 




hw* B fuun j h tor lypn arte - 

S7?fl*J + 3up*»t?w<Mo»rmr»1or, 
Mtte&r*ti;rt» Badanuntt 

MOHBOT ' TurDoOwti f 
Hj>m> Tape + i-nmcgpf 4 
FftHJW + IP CfenflW 4 

atvw Qohkmir 




i/JSMH MR in* 

OiAup 4 tutboOM*. ♦ 

FHOCOW 4 Hwiloop* + 

FtarmwOkl ft)ntinft»™o + 

ID CfuBxJOr 4 Mormw'fJkl 



Vtmm m.nm 

TUtw Hp*, ohnaOslUk** 



Irto DM. olvwOariiut* 



7 K KhfWimt iJKMn. 



dwkntfi ml «b mOgtleh im WW Modut mil 
dwn 120 /vm* *»<Mrii QMiHijiiiiiMliiM tu 

und dMt Ift-K-SMtKiMn 

L'rilHVuiiiiallne, ahna !kh«oi. wnllv* MUimfl. 
iuf AflMiga 



MU MUOUll IM i J ' ' i. .t . MH HI ' .1 l 
(MJPPHE.es VON MB MM) 
D*> F*mi)(min« bntaqon h.«nai> HtMMMfPHI 

Klemmor ft Schull* E»«dronlc 

0«rir»oroihBr-*lr«0* 40ft, 5030 MUrth-EH»r*n 
Ltd*ntok«t Mti.-Fr. IS.OO Ufw - 18.30 UN. 
■c. 10.00 Uhr - 11.00 Uhr, 22331037 Sfl 



liOO DM 
n.DODM 
14.I.U l.'M 



Private Kieinanzeigen 



■ Verkau<eCPC 6128 4- Gnfr monitor 4- Ward- 
star + 3 zuberiL BQcher 8 Oisketten (Or nut 
t4fifl> r— DM. IrrtwMsenten woden slch an M 
Bochfiscrter. Teil 0&41 l i a74S3 

Tausche Software 40r CPC 484 auf Kaa&et 
ta/Dlek. Lisien an: Mld^aei MMag Moos*»- 
SBnatr. 37, 8499 Traiteching 

Soche bflHga-t Sothwa u. Hardwire for Sctmei- 
tter CPC 464 Su dek^igeslnnte hn OsnabrOck 
U, Umgeti zur Grtlndung einps Schneictor Clubs 
KgM gariri Kj:/i • UP Mat k 

Schneidor-J'?yr.e-NeijanwEr.der sucht Konlakl 
7u anderen Anwendem, Austausch von Softwa- 
re und Erfahrunp. Joachim Sail tor, Tol 
07573/2123, 7488 Steven 

VerK Profi-Painter fur 140,— Wordstar {CPC 
8128) IQr 140,— ;eieaufDi8hf0r5a- VHR M, 
Mtlter, £Jch«ndofftft1r, 20, 7519 Eppinoon. Tat. 
07262/8288 

Verfcatrfo Schrwkter CPC ©64 mtt Grijnmooitof, 
NaUfeB MP2, JoyslicK, Software- und Leer- 
disks. Ebeifiard HOgJer. Ff/Naumann-Str 42. 
7T20 Bloligfielnv M. 07l4g'638ifl 

ZwoHltopptes l Or alto CPC*, anschJuBlertio- 6 * 
390 DM, 3' 260 DM Vterach. Hardware Info: 
W, GeiasBiarl, FOrBl-FnedriCrvStr. 5, 7482 
KTOUCTlBrWIBS X Tol. QrS76i'7T7Q 

Vtork CPC 484 farb + DOM 4- Bucher + super 
Software 4- 2 Joyaticka 4- CPC Ifrternaflnal 
(5/85—7/86 fOf 1500,— DM VBH, Tbl. 
069^73206 

CPC 6128 m. flrOnam Monitor. 2 Wochen alt, «0r 
VP 1300 DM. F. Ktocke. An dor Ftollbtihn 12. 
4054 Nftttetai 2, Tol 02157/3202 nadi 19 Urw 

CPC 6128, 8 Wto an grtin. L Or>g.-Karlon. 
DM 889,— 

Teictomat CPC, Star-Wnitor, M0> OfigirioL 60% 
MNP 

Tol 069/332791 

Vertaufe Schneider CPC 484 mtt grunarn Moni- 
tor fdr « 50.- DM 

Floppy-Disk DOI rrtt 7 Dtskclten fur nur 700 
DM. TW. Qg191/6S813at? IB Uhr 

VBrtfflufe Ortglnatapiete auf Kasa^ 1 8 Cornman- 
da Btuob- Lai, Via Are Ktmo-Fu u, & Usto arttof - 
darn be) A Zenker, Sudetenstr. 12, 7405 Del- 
lenhamwr* 

Druokar Speody 1 00. 100 ZoJdwVs, SchOn- 
BC'hriH. Srupergraf*., Epson-kompaftbel, 4 
KRAM-Butfar, neuwerS. inkl. ArachbKabef V8 
550 DM. Tl. 02168/5529 nur am Wbchfrnpooo 

5% * -Zwwffioppy tor ofla ScnnoideT, voSujmpa- 
Ubai, homplett enschluAferiig, In Rauchgiasge- 
hfluse, VB 360,—. Tel. 0202 /43 1000 



SHARP 



PC-1401. SpaldwreTw, out 10 KB 71— OM / 
Sounds ( SchneHc Qraphik Ubor 50 Program 
nva Qratli Into Bobon ZotH, 
Lagwtfr, 64, A-9800 SplttalfDrau, 
Hi 04783/4363 

PC-16Q0 A + CE 150 + C£ 181 4- RD-720 + 
Software 4- Uberalur 4- Syatemb<»aeiw *- Erntr 
Druefcof Minor + 15 Rollon Pnp»r 4 Portable 
Koffer 800,— DM. I. JankowtAi, BeHinef Sir, 
19b, 3042 MQnater 

PC-1500 + Plotter CE-1&0 4 8 KB-ModU 
CE-16& Lfmlingrflicr»i ZubahOr, Sottwore; 
Monitor. Asaemtvtar uvn. Fnchbucher, UBIingS. 
VB: 450— Dlrjtar Adam, fel 08033/7493 

■ VorKaufo SHAW KornptotUrystorn ■ 
Fart) monitor, Quk* cmsh, mil 10 Disks und Inler- 
faca, 4-Farb D*4A4 Ptottsf mtt dt Umlauten, 
AJtoa anscWuBfoftlg 2000.- VB Tol. 
030/2614177' 

Achtung' Elr*omrn*n- und Lohnstouertbcrecii- 
nung 1966 tor DM 99,—. Info 0,80 DM Porto bat 
Burrjiwd Jgngo, Wussorweg 3, 28Z0 Bramen 
71, odar Tel 04 £1/68 1691 



SINCLAIR 
SPECTRUM 



OL 128KB 4 HQB-MoJillor. botdos 3 Monote nil, 
VB 1266.^ DM. at 19 Uhr M 02103/89598 



■ EllleB Elite ■ EUI* ■ Elite ■ 

Verkaute orkj. Elite lur ZX Spectrum 48 K. VB. 
40— DM1 Schrefjen; O HQbner, Kreurac*orsJr- 
2, 7158 Sulzbach a d. Mutt. Tel. 07193/226 

Hallo, Spectrum Freaks! HabO Ibto Prg . Elite. 
Fighting Warrior, Commando. H H. S. Lisien en 
AJeXanoor MeMJlny, Krqntufig. 9, 1232 Wten "fet 
0222/676989. Antworte )edem Brief 

XXX PtO fur Spectrum XXX 
n*u, komptall lur DM 30- W Koster. Stuttgar^ 
ter Str. 85, 7147 EberrJinBon. let 
07042/78399 

Suche TauBchpartnef 
Lisien an: Joel LoenbnxSi, 
fcnQeathar4, 4904 Enper 

4-4-4- Zu Varkaulen 4- + + 

Spaotnjm 48 K nvt Kempston-lnlertoeo, Zeil- 
scrwltten, v»l Software, leichl delehicn Recor 
Per. Press: VB 250,—. Te< 02431/70543 

SPECTRUM 80 Kin dh-tronlca Gehause nvt av 
frjrt 1 + Mcrodr. 4- 24 Cartridges 4- ZX Printer 
4 KompsljPro orMmmi erb, Joyst. I/F, 4 Dal an 
r««order 4 mehr ats SO Kasaetten (II) 4 BOcher 
"ZX-Mascti.-Codrr 4' ROM Listing 4 Z80 Buch. 
Prein: VHB ab 16 Uhr. Tel 05222.70505 

SprjcTnjm+ mfl Digrtal-Ry(hrnModu( und * 
aUcher DM 290— (C 04 350— DM) Tel. 
071V244478 

Kompi System Spectrum 48 K, BetB-Dttk 640 
K. Drucker l/F, Kemston-J9 Vkteo-Auagang. 
Kpt in ebiem Gehausa sep. Spactr 4 Tsstutui , 

Oa*etten. Has, Rec W Klingor let 
Qggi/7788481 

Vprk. Spectrum 48 K 4 Kompst. mt. 4 ««sta 
Spieie (Lords of MxJNgbt. Doomoarka, Revange, 
uaw) 4 BOcher H, Dtafonbach, EteweaerBB 

103. 6013 Etedorf Tel. 02274/5870 
VB-380.- DM 

Verkaule. Specl/um 48 K mtt Joystick' Insert 
ISO— DM, OP 60S 160- DM, ProfcTj»tator 
60.— DM. zuaamnwn 300,— DM Otmar Foo- 
mann. Knaiandorf 3. 8640 Kfonach 

ZX Spectrum 4 Oruoker (GP BOS] 4 Profr 
Tostatu* 4 UcMQi-itlol 4 JoysticK-lnteftacafi 4 
Synthesizer 4 vtet Zobehdr (Ibp-ZuBland) 
900.— DM Makten bet Tel. 02402/15774 









■ ■■■■ SINCLAIR SPECTRUW 




■ ■■■■ 




m 


■■■■■ 





Spectrum 48 K, Lfurar-OZ Ti»1»lui, MorKtonws- 
0«nrj, Reset, Interlace 1. M-Drtvo ZX-Printer, BB 
V 3 0, Pfogr Uteralur. 866— OM. V BocherL 
61 Darrnejsdt Darm»1rafie 23, Tel 
06151/48308 

Vorkauto Onginal-Spectium- Software, 1. T. 
frischausGa? aSSenlSsrvico, WCC*miwH 
Uste (80 Pf ) von: BanVkwd HenJcA Lands* 3. 
6400 KobWir-Lrry, lei. 02808/710 

Vorhaufa ZX- Spectrum Ptu* 260.— DM, Sofcu* 

N GP 60S 180— DM. Mlcrodrtvo 00— OM 
Kempeton-IF 25,— F 1 fOef.) 35,— DM, Dalan- 
Rac 90 — DM, Cartndgos 4 Softwan: Maroua 

Dtqla, Tel 069/366873 

H1LFE1 

Suche Verblndungssiuck lur zwel Mterodrlve* 
(katnKabo(| RQ*ger Scntoseor, 07142/31994, 
21-23 Uhr 



VfflK.Ai.iFfc ■■■■■ 

48 K Sp. 4 bilerf 1 4 Mlcrdr in DK'tr last 
etngabaul 4 Reset 4 Ein/Aus-Sohalar 4 
RJEStQ vtet Sottwara VHB 600,- Angabole 
an 0821/130248 ab 17 Uhr 

Sottwara fOr Z^-Speclrurn 48 K geauchl, Sptata, 
Anwendarprogranime, TbotWta. RouDnan 4 
ZusaLtgwftle tor SyMJemauabau Bttio Uatean 

KPBfliVtl, 8»enn3. 6359Sandbaoh 

Solkosha Qp 10OA Mart; M VB 260,- DM, 
ZX LPRIMT IM Interlace VB 150,- DM. 
Zuuimnen VB 350,— zu verkaufen W aMfllfl g 
Leven. 4250 Bottrop 2, Tel 02045/83074 
(ab 18 Uhr) 

Super Spectrum mrt oep Qeh. Koyb Jntert. 1. 
Mkxodr. Data Dwk. 3% 7c* Floppy, Schndtnett 
let, PIO tnlartooa uaw. TW. 02571/8664 Zo 
Bsmmeri 600 — DM. Ertl emgoln 

Verfcaufa ZX-Spoctr 48 K mil ProftTteiaiur |/F 
4 Joyst, oowla Kasaotten u BOcher wegon 
HoWjyautgaba VB nur 360,- DM J Junk. Tat 
06S60/169S 

#* Einmallgo Qrjtogormelt * * 

Vemaufo Mwage Mlcroclrtwjr lur nur VB 130,— 
DM I RuM docfi mat mill Hal 08144/32214 
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*** DFOAUF OEM SPECTRUM ** * 
Dstaphon S2 ID iksom benuttfj mil Tekos Tsrmt- 
naipragrarrim, Kabei a Nelzgerat sowle MailbQK- 
bUCft for 199.— DM. toi 089/6915009 fWfth- 
ner) 

TirneK-Ftoppy mil 3 Zof- und 5% Zoll- 
Laufwerken, je 360 K + Disks + Software (C 
Pascal usw}, CP/M-fahig bol. kelnen Speicher. 
Wofwttoseh* Oateistruktur 700,— DM. M 

02662/2202 

Verkauie DC-Spectrum 4 8K . Monitor 
AnscWufi- + Rose tfSBter + Kempston und Joy- 
slick, Praia retch VBII F. Backer Burgweg 10. 
5884 Karvef 2, Tel 02351/7380 

Spectrum 48 K + Zusotttafibitur + JoySflttan- 
ter '2 Porta) + 10 Top Qrig, Spiele z. a V, osw- 
Nur 150 DM. Verkaifo such ainzein. A. Ufrich. 
Tafetr. 33, 6238 Hofhcirt 7 

****** Vrtcaufe ****** 

* ZX Spectrum, grote dk-Tastalur * 

* ZX Lprint, Uteratur, Program™©, * 

* Zeilschnf ten. Prefer: 330— DM VS * 
***** Tm 06173/63465 ***** 

■■■■■ Eagl Software 1996 ■■■■■ 

Wer hot LuStbei ekiom Spectrum-Club mitzuma- 

oh«a Irtl. Bet Re tour-Post Schroibt an: Esgt 

Solfrvwtt KronfuBg Q, A-I53g Wton ^_ 

Verkaufe Sp*ete for ZX Spectrum 16/48 Kill 
Z. a Ghoalbustefs. FSght Simulation, Plnanq 
usw !! JedGS Spiel 10,— DM II! (Nut Has*.) Tel 
02273/2437 

Verkaufe: Star Gemini 10X Kwnpstorw Centro- 
rues Interface 2, VB 800,— OM Thomas Hgerd, 
MRtotweg 2, B675 Bad Stoben 09266/8714. 
Sa ab 19 Uhr 



mimm vsriwrfe 

Spectrum 48 K + etVb. TaaL VB 250.— DM. 
Speiefwerwetorung 16-45 K 30,- DM. Tot 
0202/431344 odor 0202/6 24924 (abends) 

Spectrum Plus mil 0nrtenr^cord»r, BOc hem u~ 
Software nur kpmptett 300.— DM, Spectrum- 
RGB-lnterfflco rwl Kate) tor Cokxr Monrtor 
100 — DM To) 086 1/34604 

Verk ZX Spectrum 48 K. DK-trontes Ta&tatur. 
Drucker Qp SO, drvwre© Original Programme, 
Bucher u. Dntwottft VHB 600.- DM Tat 
05921/6331 

■■ VOffciwto ■■ ZX Spectrum 48 K Mi 
■Mil mtegrfctrtBtn KompslorKlOYSttck-Jnleffaeo 
■ und Software + Joystick. VB™450,— DM. 
■ flonan Weber, T^l 005601/847 1 

***************** 

Sinclair QLcncl, neucVofi, SOCartr-, Program- 
me. Seikosha GP 100 A. Utemtur, DM 495- 
Tet 04350667 

***************** 

Wte r*eu! Spectrum*, Interface t, 2 Mtoradr., 
flee, KempstartO, Oatapnon. 20 Cartr Telecom. 
Taawort Pascal. AdrnsaMan , etc: dtv LMerafur, 
inorlg Verp, OM 945,- Tel 0435666? 

Kaufo u. tauecrw gunalige QL-Anwondtangs- 
soltware (Assembler, Graplkprog etc.} + Bo 
cher. Tel 08024/4182, P Holreiter, JahttsUelg 
26, etS6 Qtterflng 

Sue ha dringend •IMEQ* mil r^enaMprograrnm 
und Anknlurtg Tmiacno gegeri TASWOflD 3 
undtoda* SPECTRAL WRITER flick Bw*. 
Grauenatr, 20. 6413 E3 Meerkpn, Natter land 

Sy»tamw«criulM Spectrum (kjlchi dkrtokr} In 
DKToslahJT VB 110- DM 3K-SynlhL (DK) 
60,- DM Kfifflpaton Pto-VF 43 Anschl } Nm*I 
40- DM OrucKer GP 60 VS 160 DM Otigi- 
nlaoftl 06361/494 111 

WfH. Of lo, PTQt VMay of ma Ikjer. Amazon Wo- 
men, V, je 17, — DM, Wtnlor Sports, Transfor- 
mers. Strong Man. A View To Kill, Je 12,— DM. 
A. UMeri, "fetetr 33. 6238 Homelm 7 



Tl 99/4A 



Verkayfe P Ekw 220 - DM, Tt- Wrllnr 1 20- OM, 
32 K RAM 220/- OM, RS-232 220.- OM. 
Dlak-Controflur DS-DO 320- DM, Druckor- 
Kafcl 76.— DM let 08224/74060 

UsrtiMite TI9BMA 4 £« 8aate + Port-Box ■ 
+ Otth Uwfw + Con(ro«w + 32 K-Erw, ■ 
+ EdL'Aum. k DWtmarwioer 2 + Utombrl ■ 
VB 1400.- odor FlnwAv let 07 1 1/2 166860fl 
v. 6 - 16 Uhr ■ 



■■ SucheTI-99/41 KomolemM ■■ 
Fem^heranscniufikabel for 60,— DM, Cor- 
tvelke Koch, Lulaental 26, 3648 Arplsen, 
Tel. 05691.3637 

Bamslel n-Monltor rtft Fitor, ruit Anschtuftkabei 
fur TF99/4A fur DM 300— + Vereandkosten zu 
verkaufari Joharm Scnmrtz. Postfach 900771, 
5000 Kobi 90 



VERSCHIEDENES 



9 SpHzensplete: Imposg. Miaa / Spy v_ Spy II / 
2001 / Baseball / Kane I Win. games / Frank a 
Bowg. Archon / u. a (MP 360,— ) VP 180,— V& 
069/763624 

Verkaule: Appie-Pbllna or. TefebeSt + Gelt + 
Tastatur |43 K) VB. AkuSllkk.-Modul, C 64, ca. 
T10— DM, ca. 95 Gomputsr-ZertunoBn, 90,-* 
OM. Tbi 02462/6398 

Otympla Compact Schrelbmaschlne mrt paralled- 
u sedefer-Schnlllaileee, aoch oetrerirrt. zu ver- 
kikiten. Tel. 09771/7272 nach 14 Uhr, 

Magna fkarten Leae/Scrnelb(jerSt, i. Jarikowskl, 
Berfinerslr. 19b, 3042 Munaier 3 Komptstlan- 
lag* into gegen R porta 

Mj)i.;r,(5 t"„ir1-?n * Magnelkarlen * Magnetknrten 

Nur an Seibstabnoler DDI Ink!. Software VB 
660— DM. Taoscrie Original lurbo-Paaoai go- 
gen M80, LSO und'oder T80 Tel 
02241/82659 ab 18 Uhr 

■ ■■■ An afle Br.Bte.ger ■■■■ 
Verk. Dragon 64 Moat fur Anfflngor dutch ExL 
Microsoft Basic ISot. Une, Draw) Comp + Zu- 
beh I Infoauntef Tei 05136/5016 

VAKkaute original: Winter game* 36,— DM 
(Kasa,] Sommwrgamoa 30.— DM (Kaaa.). 
Schretbl an: Gerhard MatuBchka. Winks tr. 3, 
8070 IngolstadT. Oder ruft an: 0841/87020, 
at> 20 Uhr, 

Verkaula CBS Coloco-Vlston Video-Spiel mil (6 
Kasaetton. Neupreis 1131,— DM. VurkaufsprEla 
S60- OM, M 07667/363 ab 18 bl» 20 Uhr, 

Wor t«»»cht met mir Prg. Hubs Topgam*s und die 
neuaten Hailenlachen Prg. Sctuckt euro Listen 
an; Lun Klaus, Rohreratr. 18, 39058 Sarnl- 
haWMgtn 0471/623272 

Akilwe Compulertreefcs in genz DouUchtoid go- 
sucht; War, Wie. Was? Ausf ahrilche Info gegon 
0,80 flp arrfordem bal: OEHOCA. Markfetr. 13. 
326Q Plnteln 4 Oder 05751.7877 

But* Sehralbfft EPSfl roil RS232-£Stich* 
Matrlxdr. mil Cenlronlca im laucch Oder bia 
200- DM. HtMncr Bun/es, Tel. 04946/8153 Ob 
14 Uhr, Kanatelr. 54. 2951 Hesa) 

■ AKUSTIKKOPPLER ■ 

Tftntty AC-3, 300 Be voldupt. RS232C, kompt 
mltNotrteU 140 — OM W. Fricka llflandatr. 70. 
2000 Hamburg 76 

\A3rkauf0 Mo bo Tgbrepk* mit 3 SpieAtasaattan, 
Das Telespiel kostet 150.— DM Suchft Mltglio- 
der tOr meinen C-64 Club. (1 Jahr, kpalet 30 — 
DM) Tel 06652/63045 

Suchfl CompulorlroundsgtMiflt zwecks Aua- 
tausoh von ComputorproMemon Atich bei Fmu- 
en gobe Ich Antwprl. a Komlntern, Mairuw- 
landittr. 147. 6000 Frankfurt 

Verksufe Original ELZTE (Ooulsch) auf Dlekette 
noch uAgebmucht. Geht an den Melstbieten- 
den Tol. 05753/4795 

Tauacha Atari 800 (48 H) 4- Recorder + Sort- 
ware 4- Joysticks gogen C 64 odor Sharp 
MZ 821 odar varfcaufa titt 290,- DM, fab dam 
20.06.1986). Caraten Salunann, TBI, 
06731/4707 

Verkflulo Sonic 300 -l 2SpOl. Kabul. Preiannch 
Veroinbarung. Tei 09421/40998 nach 19 Uhr. 
Ctefatfan SohaaX Gfereeeir, 36. 8440 Strou 
bing 

Die GeiegenneM It* Elnsteigorl Varkaufo Man 
800 XL + Floppy + SupaYaoftware Im Gesamt- 
wort wan Obar 7000- DM (Or nur 1200,- DM. 
Zu nrlr agen untor 083g7/5OMg 

* * * 520/26QST * * * 
Vork. Epson Floppy SMO-110. 100% komp zu 
SF 384. Net-is* extern VB 380—- Inlo; Man- 
fred BiGbL Vbgflwrg 8. 8093 Rott/lnn, 
06039/2164 



Programme 



Anwendungen 



Aufgaben 



Kompakt-Kurs 



BASIC 



Erst durch fundierte Kenntnisse der 
Program miersprache BASIC wtrd ein 
Computer zu einem leistungsfahigen 
Heifer — derm ohne Programm ist ein 
Computer nutzlos* 

Der Christiani Kompakt-Kurs BASIC 
vermittelt Schritt fur Schritt und leicht 
verstandlich, wie man Probleme in 
Programme umsetzt und wie sie ver- 
wirklicht werden. 




Der Kurs ist in drei Teile gegliedert 
und besteht aus einem 200 Seiten 
umfassenden Kursmaterial. 

Am End© des Kurses kdnnen Sie 
den Christiani Test BASIC machen — 
wir bestatigen Inn en dann Ihre 
Kenntnisse in Form eines Zertifikats. 

Der Lehrgang kostet DM 98,—. 



Christiani 




Technisches Lehrinstitut 
Postfach 3521166 7750 Konstanz 

In dlsterreich: Ferntechnikum 6901 Bregenz 



Coupon auf Postkarte aufkJeben oder 

Im Umschlag emsenden. 

Ste erhalten sofort kqstenjcjs ausfuhrltches 

Informationsmaterial tiber den Lehrgang 

BASIC 



Nome, Vdrnanw 



Strafle, Nr 



PLZ, Orl 



21198 
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Computer-Mark! 



Private Kleinanzeigen 



VwWoMPS 802 to 39 5- DM VB 7 Mooate 
all. noch Garanflo' ml! Ersatzband Sucbe 
Orucker Kir Schneider CPC 464 bis 350.— DM. 
Anpabole twtef 0697 1/14098 

Verkaufe gebrauchten Cfsgnat MS-Faghl- 
Simulator Version 2.12, Irttiusve Backup-Disk. 
DM 85.-. Tel. 091S3'i862 Nur sorwtags 
16-20 Dry 

40 Z.'S Typeraaddruckec, Typenr&der + F*rt>- 
bSnder v. OiabtQ, Centronics mil 36 ESC-Seq 
prog NP ca 3500.— neuwartig im original Ktn. 
DM 1496.-. F. Frydrychowfct. Ttt 
030,7058765 

Vertoufa SVI-32S mil 2 Floppy* 5& Zol Je 
170 KB Dataserte. Grafikteblell. Joyellck. Soil 
ware (Wordstar, . .)„ Handb4cb»m uaw. VB 
2200.— DM Tel. 02104/52901 n 19 Uhr 

Verk. Lautwork SV 902 mrif Cortnjter mw 
eng. Soft*. + Superaxpander keetenL dazu t. 
ZOO.— DM, 3, Startler Wmgwlenslr B. 8&36 
M Btbart Tsi 06162.'aG&3 

XXXXX COMMODORE XX ATARI XXXXX 
Hollo Freaks I kaufe Softw leder Art fur C-84 u 
BOOXL (Kasajl Schick) euro Uste an: M . He*- 
Kma, KOOljgflBiftnjig, 2, 5657 men i 

Die Lobby alter Preafca mufl mm •odBcd starter 
warden, macfc auch Du mil bel DEHOCA' War, 
Wle. Was? Info be* DEHOCA, MarMSIr. 13 A. In 
3260 Rlnlein 4 perjen 0.80 Rp anf 

Verk. VZ 200 deleM lad! latecr. von Kasa + 
1 6 K RAM + Printer Interlace orig. verp + rue 
Handbuetv Angob an Udo Mierkl, Manenatr. 
63. 4460 Nordhcm, Tel 05921,79677 od. 
6914 

verkauto VZ 200 + 64 K-RAM + Ughtpert + 
Software fAs«ern , Dtsessern. Basic-Compiler ■+ 
Spiel* . ,) + DttBMtK) 10/ 400,— DM Uwe 
Detky. Donnenweg 2, 6696 Thetey Tel 
06863^4996 * NEU* 

Happy-Compgler 11/63 — 9/86 tempi = 35 
Helta lur 88,— DM + 1 40 ondere H«f f e spottb* 
Ho Llale 80 Pf Bel Thomas Schrtw. NoN&tr 11. 
D-6791 Stetnbeoh. Tel 05383/7490 alb 18 
Uhr 

Such* Tsuschpartner Hate nur die oeuesten 
Gamut Sua GO und USA. Nur Disk. Verfcaute 
audi, Tel, 07242/820064 odar schr»*t an, 
Sander Bans, Traunaualt. 4, A-460* Wteta 

Spy vs Spy II, Mediator. Mercenary in vet teg 
ten Praise beat infill MeWet euch bel Mcnae! 
Donalh, Obaro Lahnalr 1, 3580 Watau, Tel. 
064 61 '6465 

VofKauto junsftg rrwine Compul«r-M*garJn- 
Summl jog. BiHn Uale unlor Bpiiags dos Rock- 
portos ariiprdern. Jeherm Sctvwte, Postl&ch 
goorrt. sooonom 90 

Verk. Happy Compuler 8/84 — 5/86 temp). 4 
SoUHe'Sonderh. 3/85 rus DM 76- + v*r- 
Mndtotion, Stocndorph, Untorliwtweg 79, 
8035 Gauttno Tel 0898503206 

* ntuw Slurp PC 1SOQ 4 4 Farbon- Ptoltof 4 

* 8 K SpetcAerervv . DM 350,-. One 1 (18 K) 

* mil CentronkSkab*! * 2 KaaaeMen, DM 

* TO— R Paler. 089 .7606311, ab 18 LHv 



Suohe Aiifjeicbng der Sendungen BBC 
CNpShop, NOS. r4obby*codp WDR Computer- 
club. Computertadsn. F. Donneier, 
Tel. 030/8033111, atsmarctetr. 11ft. 1000 
Berfm39 

Verkaufe cfefeki&n Scrabbcompuler Sensory 9 
(3,2 MHz) for 100 DM und ErOtmungsmodul CB 
16 (Passend Fur last aJie Fidelity Compi 
90,— DM. Tel. D9H/681128 

Ateatlkteppler Tandy AC 3 get* Draoonzube- 
hOr OSS Proonwnme, BuCh. SothwafO, Ugfltpan. 
Interlace uw. wegen htobbyaufrjebe at VtnXlU- 
len TeL 02334,5 1847 Prein VB. 

* HI Suche Tauacnsertrw 111 * 
Hebe Sp^ en- Software aul (Oak), Rufl an: 
236S/17203!" Hatoe: K. Murder ft Pma-Fbng 

ANRUF9EANTWORTER — — — 

ANRUFBEANTWORTEftO FTZ Mr, 396.- DM 
ANRUFQEANTWORTEfim FTZNr. 696,— DM 
Helmut Rasing, irn FOtengarten 52 a. 6600 
SoarbfOcken. Tral 06 B1/79 48& 

CBS Coleco-Vistoo. Smurl, Robin Hood/Sir Lan- 
celot Venture. Mouse Trap, Lad/bug, Donkey 
KOng u, Q K. Jr, xu verk. Pree VHS. Tel 
0481/74237 

Tau&cbe od. verk. Qi-KoltanfahrNug, 
"Vteronlqu-Bnow'Tlger" 4 5-Kanal Steueruno + 
Zubehor (fahrbarell) NP 850— DM oaoen 
Syntf»arer od. Camp (Hardware) HP 400 — 
TM. 0911/636749 

Verteute MPS 801 und Datupb&n S21D mil 
SchrilttBtelle und Soitware f Or p 350— DM, Su- 
che FafbdloJIi und SOftwcwe (Wortdgames). 
jgayj HCTmanr bwy - .i"i Suhtendort 

VerK VC 20 u, SVI-Sqft- u. HarrJwam. Suche 
Soitware fdr C-128 und praia we rt en Kotg Syn- 
itiesirer Poty-800. Angebole an; F. fleydt. Koi- 
pingeb. 2. 5466 RherityoM 



Verk. melne bekL JOYS (a, einzeln) (Dauwl - 
Schafter. 2 Knbpfe, SaugiOSel 1. 13 - DM (e od 
25— DM bekta Noch m. Packung Lflrich Spran- 
ger, 8240 K6njgslein. 06174 7677 abends 

Verkauie Odc-i 4 Recorder 4 Bacfw 4 Sob- 
w«fe + verscft. Kabel (ney ca 1000— DM) VB 
500,— DM. Koaterdos flazu. Tips & Tricks, sowie 
vermitllung zu Qric-Oub Tel. 06403.62368 

Brother EP44 Sdvaimaach und Tnerrno- 
dructef m V.24. 8 Mon alt + Zubetv DM 350,— 
Dklrorrtcs Tbttabr f, Sinclair Spectrum DM 
80.— Pernor Kerdscfi, 0204l.'3t185 

Tauachc C 64 Soitware gegen Ftemane und 
Comk> Ksbft Zuschrtnen » S*&cha KJonz, M»- 
ienlerab. 10. 2400 Lfjbec*. Keine Annrla 



M Morgana : .. 
Surwrwrgames n 
Wo rW Series BaaebeB 
Classic Adventure 
Hlght Path 737 
Tel. O5902M744 



20,— DM 
23,— DM 
15 - DM 
5— DM 
10.- DM 
Tape 



Sudw a*e riappy-Co^o ■ Aui^Atxm von Anlang 
bis einscN, Auag. 9/85. \%fl«ul»orig Summer 
Games II (D) lur 30 — DM Joecrum Aachentrup, 
WeldenBtr. 15, 4B03 str^msgen 

FOR EINSTEIGER 

ZX81 mil 16 K-RAM, O-Seve und Sinctalr- 
D»u,;xui fur nur DM VI ;'/1&1 

Sucbe D4skerlenn<JMrvJ 
5% DiskbuSen aus Papter, ZaMe lur 10 Huton 
3— DM. HUton an: Sebastian &oghsmmw, 
VWUBrtwrg 5, 7750 Kgnatau IS 

Verkauie 

EEE-48Blntartac»rnttEPROM 170,— DM I6C 
ISerfey) aut Gsn1ror^V24-lntefface (von 
krnpfl 200,- I WOmpft Tel, 08621/62500 

0*1 es enen Code der mir be) EKIb ur»er»dltf» 
Geld g*r? Hafw Flacner. Gariecwtr. 16. 7517 
Walaororm 1 



Wichtiger Hinweis fiir alle 


Kieinanzeigeninserenten: 


Der Verlag be halt sich vor, bei Softwareange- 


boton indizierte Splele ersatzlos zu streicben. 


Folgende Vldeo- 


und Computersplele sfnd 




tiidlzlart; 


Battlezone 


Ram bo II 


Beach Head 


River Raid 


Beach Head II 


Seafox/Saawolf 


Blue Max 


Spaed Racer 


Desert Fox 


Stalag I 


Ore en Beret 


F 16 Strike Eagle 


Paratrooper 


lank Attack 


Raid over Moscow 



***** AMIGA ***** 

* Suche original Amiga-Software * 

* Angebole arc Frank Rente* * 

* 509 Lavarfcusan 3, Maudnusatr. 9, * 
***** 7^102171159721 ***** 

Varitaufe (^ipulerTertar^eri Uste Mr DM 
1 — m bar. 

Christian Sporar 
Ganghoteratr. 4 
83QA Scnt&fiog 

-DEHOCA- Mews von Freak zu Freak] Wafcr«r 
Freak hat noch nWi! von DEHOCA gebort? □*• 
rMdasanderswWsofori gegen 0,80 Rpirrtfj: 
MarktOT. 13A. 3260 RnWn 0T4 



Gewerbliche 
Kleinanzeigen 



Apple 



ANGE80TH>ES-MCMATS Appie-F<efBOt1w*re 
1 Disk" 15 DM, 10 Disk* 140DM.20D*k - 
250 DM. 30 Disk - 300 DM. K.-H Gab*!. 
H AR0+ SOFTWARE. Sudwat V D-4730 Ahten. 
Tel 02362/65160 



Atari 



NCUI DAS 1050 TUR80M0DUL NEW 
Double Density mrt 180 K&Setta 70000 Baud 
TURBO DRIVE mil jedom DOS. KoplBf4l«Blaa 
und Drudiarintartaca eingebaul Nur 98 DM' 
Dructerkabe* nur 49 DM* Wb bet Bernhard 
Engl Compul»rtochn<k. Bunsenctr 13. 8000 
Monchen 83 

Anwndungt- 6 G*4cn»tl5»ohwir« 

Standard 6 SpedalioHware fur 
ATARI XUXE (Inte \ OMji UQHTMAN 
* Augabwgerab. 49. 6920 Schonpau* 

ATARl-ST-CO«Pi|iTEH mrt Tc*'«orrv 192 K, 

gag si Sf S54j 

14 OOOj-- 520 ST+j-SF 364; 
18000,- Wt6SL0ATA4HJt, 
CororwP-3100; 18000- 
2 x 360 20 000- H*rtek« 
22.00O,—. Fert>*r*k)rt 
30 0O0-; OAJVETTlHCOMPUTER 
M 19 POU-28 AT- 3. 
WIESLDATA 1?, Gebtergaste 124 
AH 70 Won. Tel 0043 -222/465655 Od 
406867 

Atari «OOXU#OOXU1»OXE User I 
IkhlO'lflal mil Pfogrammen und dt. AnMung 
nur DM 49 — vbraand pepan SdhacUNadinah- 
ma inkjgrottt 1 Fa SchWfcauer, Poalfecb H7 1A. 
6458 Sultbach. Tel 0966 1 6592 bra 21 Uhr 
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Gewerbliche Kleinanzeigen 



BitcherMPATARI STUBSeHware MM 

■ GAD.'Gi'allk.'OBtQntoank/SiPrachen ■ 

■ Taitt''WIIDI 1 | CHl&' l Uti)iti9SiATTi. ■ 

■ Kosterrt KaiatoQ v. Buchhandfcjng ■ 
M Werrsr Finke, Klpdorf 32 ■ 

■ P-56QO Wupparttl 1, m Q202/464aa« 

Fragen Sie uns nlcht, wwso wir die brandneue 
S'PSoHwflrftsopfoiEiWBrt verhaulenfli-B. Sorro- 
wed Time/Mindsnsdow Je 79,90! SUNSHINE- 
Software, A.d. Schllde 14, 5270 Qummers- 
bach. Tat. Q22fiU757S2 

***************** * I * 

Software fur tten ATARI 520 ST 
Hervorragende Programme fur Qren ATARI ST 
Oiekettsnmonttor * Cateulator * FLOYD 
Monitor * BundesSgainljellarwrwBltung * 
ViPProfeastanaL Into gegen 2,— DM von JJC, 
Crepiristr. 4, A&QQ DortrmniJ 

Sprite Programme fur den ST; feel gescbenkl 1 
Schon mlt 5 DM sind S»e dabeii Wo? Bei R. KO 
hor,Muhlg*S3e6, 8991 Igershun WaJinEinri' 

******************** 

* FREEWARE FUR DEN ATARI ST * 

* NEO 1/ Qrafik k Spiels * 

* Dial ol A Druckflrf NEO 2 * 

* Sol! ft Buchar/UtllHIu * 

* jp Dish 15 - DM, 6 St. 75— OM * 

* GIMEK, PI tS46, 4030 Ralingen * 
******************** 



Commodore 



C iftrins-Sottwar*! Top-PnH$e!l 
GWfrXUBtQQ von; SUNSHINE-Software 
A.d. 5c hitde 14, 5270GummGr5£iec:h 

HAUSHALTSBLICHFtiHRUNG mlt 9 Elnruthrrve- 
und 90 Ausoabekenlen mil Orvicherau&gat* 
sind vermtygewverweltung, OlsK 30 DM- Gukto 
Bohm, Am Raushof 2, 4005 Meerbus-Dh 

■■C lMIIIC 1161 ■ BBC 16 ■■ 

64-K-SPctCHERERWQTERUNQl Bauaetz mlt 
BktaS. AnlDilunQ nur DM 69,—, mrt Elnbau DM 
119.— per NN + PuV. Murvs. Zehn Eicben 30. 
3110 Uaben 

****** SPRITE-LIGHT ****** 

* Die Sprttovantftoeiiung fur dan * 

* VC 64 Prolispritos, -Movies in * 

* Mlnultn 0fBtB*»n. Dslon-.'Graiik- * 

* ausdruek, Msnflsteuewno. Mirror, * 

* Lead. Save. Turn, Zoom, Move, ua * 

* Disk, nur&9 OM (NN - 95 DM) * 

* Into 3 OM, PoslMG,: 339914-102 * 

* PeeW. 620720, 1000 Berlin 62 * 

* W Zunkar B Uwo Hn&sepafJ * 
****** SPPtll H-LlQHT ****** 

+ +++ ■»-+ + ++ + +■ + +++-♦- + + ++ + + 
+ AMIGA Software 4- 

4- — aua USA — +• 

■f ortg. Spiel It Anwenderppma + 
+ (Infocom. ECA] + Hardware + 

+- Compute Vertnob (Crunch* *- 
4- SJmpartalr. 3, 8110 Murrrau +■ 
+ Tel 0684.1/4276 + 

+ 4++t + + + + ++ + 4 + + +-44++++ 



* * C 64: ScNachtf ow Nicaragua * * 
Bn Slrategiespiel fOr Anfanger our OM 30, — 
(Kass.) Info gegun Frakimscrilag, zu bests Son 
bet R, Rshn, MuWenkanxp 45, A Dusseldorl 1 

C16 C 16 Besrtzor Achtune C 16 IB 
64-Kflyle-Speicriererwerterung nur OM 149,— 
bei Elnbau dureh una. DM 39— bei Selbstein- 
bau. Into gratis' Fa. Klaus Schj8losuer, Postfach 
117 IE, 845B Sulzbeeh, To),: 09661.-6592 bis 
21 Utir 

Amiga Spotchorerwetterung, 2 56 KB, enschluB- 
fertig 2 19 DM; 2. Laufw Amiga, Epson 549 DM; 
Atari STZubehflr. AB-Gsmputer, 5 Kin 41. WU- 
dftftburgstr 21. Tot, 0221/4301442 

Commodore C 647C 1287VC 20 User' 
LtcJitgritfeJ mil Proerammen und dt. Antertuno 
our DM 49— 'v'wBand (jegwi Scri&ckj'Nechnah- 
m« Rordern S* unssren kaslenlosen Cornmo- 
doreturienor-Piospskt an. Frma Klaus. SchlBI- 
bauc-r. Poa«aCh 117 tC, 8458 Sulzbach. "fet.: 
09BBT-6592 bis 21 Uhr! 



Schneider 



EP-X DER Epromer fur 464/6641128 program- 
mlejl 2716 dIb27512 urm. Met n. \m Gehausa, 
beuiababer. mlt EPROM-Monitor 1,0 4- Hand- 
buch + Disk: Praia inkl. MwSt. 342,— 
Obermalr H-tSwars, Paumanrrstr, 3. BOOO 
Munchan 70 / Irrfog. Rporto 

CPC4 64 CPOB64 CPC6128 Userl 
Llchtgriffal mil Programmer! und ill Anleitung 
nur OM 49,—. Versend gogen Setjeek'Nechrign- 
rw, Into gratel Fa SohiBJbauei, Poefteuh 1 17 IS, 
84 5B SuljEbach, Tel_ 09361 .'6592 bs £1 Uhi 

dSy'tronicB 64-K-Erw fdr 135 OM 

M Regh Computerayst, 02150/832 



SCHNelDERCPC-QralisWo b& Fr Neuper. 
6473 Pfrelmd , PoBtfaCti 72 

Jatxl a bar cchnell 

LOHNSTEUER-JAWRESAOSGLEICH '65 

Bbzum 30 9 cnUssen itae Antrage beim Flnanz- 
aml soinl FQ> Sc*in«der 664 und 612Sbteien 
wlr das Recnenprograrnrm fur Irwen lohasteuer- 
oder EJnkommen5teuer-JarxesausglBicri: 
PWVAT6S 

Damn erhatt&n S#e rjte kompienen und autge- 
&chIQ$sal(en Ausrecrinurigen. Eintacrwr gehl es 
nlcrrtl Fllr nur BO.DO DM ptus NacfnTttWneg*- 
bOhr, D*n Pwsspekt got as fur 80 Plennig in 
Srefmarkerv Auch (at Commodore C 64, Atari 
260/520 und Enterprise 126 geelgnet. 
diaiOQ partner in beran amtyi 
Postfacn 360205, 100O Berlin 36 



Sinclair 



SINCLAIR SOFTWARE VERLEJH 
Fuhrender SottvrarevofMh fur Spectrum I 
ZX8T Info gegon (rank Umachlaj Swipson 
Software, PF 7809, 46 Biatofeld 1 



• ZX-Sp*ctrum * 
e Repaeeiur-Schnairdlenat • 

• und Eraatxtailt * 

• Computer & Mcdtonlechnk. • 

• Heinz Meyer, * 

• flahaersti. 52. 4060 Vlersen 1, * 
e Tel (02162) 22964 * 

OL QL Ol. OL SINCLAIR QL OL OL QL 
HARD- und SOFTWARE for Svsn QL Wir rutvren 
Ober 100 Programme INFO sntordeml COWO- 
Etoctronlc. PosMacn 3044. CH-621D Sursee 



Achtung: 



Wir mactien unsere tnserenten darauf aufmerKsam, da3 das A ngebot, dor Varkaul oder 
die Verbrelluog von urheberrechtllcr* geschtrtzfer Software nur hji Origin ajprograrn me 
erlaubt 1st, 

Das HersleBsn, Anbleten. VerKBLrten urxJ Werbreiten von »Raubkopten- verslOBl gagon 
das Urheberrechtsges&tz und kanri sfraf- und dvlrrechttcx4 vedoigl warden. Set Ver- 
slOBen muft mlt Anwaits- urd GerichtsJioslem von uber DM 1 000 .— gerechnat werden 

Originalprogramme sind am Copyrtgril-Hlnwa4s und am OrigwialBufldeber dee Dalen- 
tragera (Diskette Oder Kassette) zu eritermen und rkormaierwels© ongirtalverpackt Mil 
dem Kauf von Raubkopten erwlrtit der Kaufer auch kein Nuteungsrecht und geht das Risi- 
ko einer |ederzei1fgen geschlagr*arimung ©in 

Wlr bitten unsore Laser in deren e^djenerri Interesse, Rsuokoplen von Oiiginal-Soltwaro 
weder artrtibieten, zu verkaufen nocri zu verbrellen Erzlehungsberechligte riaUen fur 
I fine Kinder, 

Der Veflag wlrd m Zukuntt kerne Anzelgen mehr verOfientHchen, fl» darauJ GcnaeBan 
Jassen, daB Raubkopien angeboten werden. 



Spectrum Speztalsettware for Ihren Betneb LA- 
GBWERWALTUf^G, FAKTURA, WVENTUR u 
MASKENINPUT. 

Info bet Kei Lfflenkamp. Gartenslr. 3, 4904 
Enger-Dreyen 

QL QL QL SUPER SOFTWARE QL QL QL 

r^t(3Spi^&Malprogr| 35 DM 

Neu. S/ntheslzer, QPnrrts, Spiete Info 1 DM. 
Auch Spocfrum und CPC 
FtBsotl Harzbursat Sir. 10. 28 Bremen 



Verschiedenes 



KG. OREESER * 
SOFT- UNO HARDWARE * 
Wlr bokommen laufend d» sktuellsre^ Produkte 
for den Spectrum, OL CPC und Commodore, 
Nuteen Sie unseren Tereton- und Auftragsserw 
ce zu den angegebenen Zeflen, damil auch Sie 
Dber die Neuhelton Wormtert sand 
Nou1-.OTler.-SiaTd 03/86 c 9 
FOURTH PROTOCOL ISP) 58,90 DM 
KUNGFU MASTER (C 64| 48,90 DM. MUSIC 
SYSTEM (CPC] 68.90 OM, PAWN (OU 66.90 
DM und weles mehr 

Fordem Sie unsere Gratiainle an !! 
Dreeser, Soil- u. Hardware, In* flosenhag 6. 
0-5300 Bonn 1. Tel.: O228'254084, Monlag 
bis Freltarj von 17 00-20.00 Uhr. Samatag von 
14,00 Uhr - 16 00 Uhr Oder Auftragsennahme 
rund urn ctae Uhr 



DISKETTEN ■ 

SVt*. 48 tpi, DM 1.99 ■ 

3%'. 135 lpi, DM 4.65 ■ 

auch andera. 6 Monale Garanl ■ 

A*g, Auslro Afi-. RlngsP 10 ■ 

0-6057 Eerw»e. Tgi OB 133'6 116 ■ 



NsbenvBrdtanftl* mil dem Computer Gratsmro 
C6 anlordem bei Chr Rteder, Hohenring 16, 

Abeolule Tiete tp i a a i a In Saohen Sortwara natur- 
Ich von KH5 Warn. Harkshekterstr. 121, 2000 
HamburgeS, Tet, 040/6026 155 fur Ihren Com 
puleriATARI, C 64, APPLE ...1*8 Ltltrma IV DM 
149.90, Dea Herz von Africa OM 55.90 uew 
GRATIS Kateteg anlordem 

DiakeBen lOer Packs Johann 
3,5 ' 2 DO 135 TPI 69- Gottmarm 
5.25 * SSDO 48 TPI 15— Tel. (089) 
5^ 6 ' OSOD 48 TPI 19— 3194952 
5,26' DSOD 98 TPI 28.- 

Kermen Si* EOV-venwaftete Bnef-SUnulations- 
Spi«l9? StraleglB-, Science ■ Fiction.. Sporlspifflo 
uaw Infos be! N Krlho, GOntheraburpaUee 73, 
rv:;,i , f -; t r„,t uf - y ±, u be 

PlaUnen/Layout Profitame? 
Wtftosen aW 

M, Ragh CornputBrayat 0215D.'a32 i 

Neue Software Tut afta CPC 5, C 64 | 128. 
Ko:-!.T',i:r;.r' Lisw snf !>?■ MK-So*: 3290 Bo 

ChOfl, Uppeati. 16. Tel. 02871 163354 
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Nur die Besten ! 




-BOSnKJOEMB LETT 



FUHTASTiC neilGroer 
Postfocn 810305 8000 nuncnen 
Telefon 089-939894 



8! 



FUNTASTIC 



AGS • Far bbander 

Preiswert und frisch 

MPS 801 . SfHkosha GPS0OFS50A 1 4.90 

MPS801 Nartttrtrtttinfc. leer 6.00 

MPS 802. VC 1 52€f4022, „. 1 7.80 

MPSB02, Speedy. CP BO iKarbonl 16.80 
MP5SD3, Brother M10O9, Schneider 

NLQ 401 . Centronics GLP 1 3,60 

EjMOfl FXrMX/RXaO 1200 

RiJeman F - 1C - , DMPZWW 14.60 

Parwwruc KX -pi l Q 14,50 

Slar Batfin 10.SR10 1170 
Original Farbbandfarbe in 
usf sehwjrr. let blau grun 

und braun. 20-mt-FLsicbe 12.25 

Pr*i*Mcl« gegen Freiurrnchlag 

VersaodkostBO bei Voffc*sse 2.S0 
be i Nichrubme C OO 

EleMr onlk-Zubehor Werwolf 54 
5850 Solirtgen 1 S 0212/130 84 



DER HE1SSE 


DRAHT 


Computer + Zubehor aMuell 






DM 




0— wiKu 'i? 


OH 


- 


Caw* acre «60 


OM 1 






QM 


1*4.- 


Super-Qua 1 itats-Disitetten 




MM 






tlwwic C* ? 






UairtCr 2 


TOS DM 


-- i - 










•: 5.' dm 




WT t DC 












•■■3 ■ :• 


H 9| DM 






•: 9 QM 




Mb ■ j MM ■ 


10 St om 




Diskette rtbe-xen 






*Q Si 3<rZ<*0**r&> 


DM 




U» M a SVOMMMMn 


OM 




UtemMBT On^W,-; 


Co^dt C 




IMc r*5CCfi 9*9"° 


OH »f- ."i-a-X 


DISCO-PHONO-SERVICE 

postiacri ti 29. 4472 Karen 2 
TeL0&93* 



writ 



Aufsteiger: 

Return 

of the Fist 36,-/44,- 
Freeze Frame M 139,- 
Mercenary If 44,- 
Knight Rider a,A. 



Von 1-10 

Bards Tale 69.- 
Leader Board 29-/42.- 
Wbdd Cup Carrwral 29-/39,- 
»V« 29.-M2,- 
Biggtes 29,-/a^_ 
Ghosts'n Goblins 29.-/39.- 
KndgM Games 2 9. -/a A. 
Wintergames 29,-/39.- 
Nexus 29.-ia.A 
Ultima IV (auch Atari) 169. 



Fordern Sie unsere Preisltsten fur we Hare Superspiele, 
Commodore, Atari, Schneider an. 

VerswvJ MN + DM 5,- V-ScHK* + 0M 3.- Auafend V-Sc**C* * DM 10- 

Postanschrift; Softwareversand L. Ausserbauer 
Kernstr. 3, 8000 Munchen 71 



Tel.: 089/5023024 



Der Brief 

nach Frankreich? 



Gorlitz-Interface 
an 

Commodore 128: 

Nach aJlen Seiten of fen — 
die perfekte Verbindung in 
deutsch, franzdsisch und 
griechlsch. 

Die Tcchnik: 

Voile Anpassung an ASCI J- und 
Commodore-DIN Tastatur in al- 
ien Beiriebsarten einschlieflbch 
CP/M. 

Die klassischen Baugruppcn 8422 
and 8423 an C-64 sind fur den 
C-128 angepaDt und erweitert 
wordca Ein 8 KByte bietet die 
Zekbcnsatze der ASCIl-Tasfatur, 
cbenso wie die deutscben Umlau* 
le, franzfcische Akzente. grkchi- 



Besser kann es keiner. Zur Verein- 
facbung der intcrnen und esierncn 
Versionen wurde die Bedeutung 
der DIL-Schalter geandert. Der 
Einscbaluusund der Graft kbreite 
i&t dadurch zwisehen 4 und zu 
wahlcn. 



Ganz einfach 
t. Bsp. Wordstar 

Die Sekundaradresse 7 wird auto- 
matisch angesprochen. Andere 
Vorsteuerungen sind mOglich, 
auch fOr den Gcratestart unter 
CP/M fiir Wordsiai und andere 
Programme ist die DIN-Einstel- 
!ung (Scbrift/Umlauie etc) ohnc 
vorherige Eingabe festgekgt. 
Mil Gfrrliiz- Interface am Com- 
modore 128 scbreiben Sie ihn 



sche und samilichc Grafikzeichcn. pcTfekt: 

den Brief nach 

Frankreich 

und Griechenland! 



Die neuen Preise: 

Besi. Artikel 

Nr. 



Preis 



-s-t;; \C -Epson bUeriace 2 KB fDi C-64 3 r. Epson, DM 169.- 

8423 VC-Epson Interface, 2 KB, extern an Centronics. DM 189.- 

8424 VC-Epson Interface. 8 KB, intern an Epson. DM 189- 

8426 VC-EpMin DIN Injer face 2 KB for C-128 an Epson DM 179,- 

8427 VC-Epson DIN -Interface, 2 KB, 

extern fur C-128, an Epson, DM 198,- 

8428 VC-Epson DlN-lnterface. 8 KB, an Epson, DM 208. 
Der Spartip: 

Umrastung 8422 auf DIN -Interface DM 90- 

Interface und Bearbeitungsgebuhr zusammen 
einsenden. Versandkosicn im Preis enthalTeiL 

Gibt es noch einen Grund auf Goriitz Interface 
zu verzkhten? 



eia Sorry; 

an die, die schon langer auf den 
Katalog warten. Bis Mine august 
spatesten^ haben 5k Ihre Infor- 
mation — setbstversiandlicb kr> 
Menlos. 

Kosienlo^e loformaiionen fordern 
Sie bitte zu folgenden Produkt- 
gruppen an: 

Bereich Drucker und Interface, 
Berekh PC's und Zubebdr, 
Bereich Handhdds und Ponables. 
Bereich Commodore u. Interface. 




CORLITI COMPUTER BAH 

Qualital und Lebtung! 
Goriitz Compuierhau GmbH 

Postfach 852 
5400 Koblenz 
Telefon 0261/2044 



Einkaufsfukrer 



1000 Berlin 



6800 Mannheim 



SCHWEIZ 




| Hard- u. Software 

JlVersand u. Laden verkauf 

Ifaungszeitcn Mo-Fi 10-18 5a 10-13 Uhr 
g •nfordeirn fur DM 2J50 in Brielrr.arktf n 
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Schacsbaigei Sti*6* $ ■ 1000 Bvrfw 42 ■ TsL &30-7S4 91 50 '60 



2000 Hamburg 



Jefef »cA f»e? vns: 
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Armndtfprxjgrammt I B fur Joyce 
WMtet*r 1.0. rf RrWr U. Uutipim. 

FkurubuehhalttMig. Suctoesf AkJl 



C-roflo Acalraftl 1 *t Sp»/- und 

A**™** ft* SCHNBO&l (*»d 
CGMMOOGRTL 
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BASF-DISKETTEN 
weil Qua Iftat ketn Zufall ist! 

h j nnJ ^sara k 2» set i#cst, 

w *a *33 *<e jar 

?DS00 » Ls« M? SS i* 5jP 
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Aargau 




A ATARI 



Zentralstr. 93 
5430 Wettingen 
^056/27 16 60 







tftoi 
EPSON 



4 1 00 Duisburg 



7000 Stuttgart 



SOFTSHOP i 

Duisburgs erster Software-fade n 

Software, Biicher + Zubehor 
fiir Microcomputer 

Dutst>wsr-Gf?y MuBwsgaswj 6-6 
|Nan« Srervscr* Ga*s*>. 0203 Z2«o« 



6000 Frankfurt 




ABACOMP 

Ihr Com puteffach handJer Wir fuhren 
APPtf. brother. Com mod are. IPSQH iua. 
Ladengescrraft: Ginnheimer Landstr 1 
6 Frankfurt 90 : Vers^nd^ und Po&tadre$$e : 
KnnsDBraer Weg 2H, 6 Frankhnl/M SO 



6114 GroB-Umstndt 



P.A.CS 

PBTER ANKENBRAND 
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UNTERE MARKTSTRASSE 19 
6114 GROSS-UMSTAOT 
TELEFON 60 78 / 7 26 AO 
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ATARI 



Oer Atarispeziatis? 
utMf 300 Art ike I fiir Atari 

7000 Stutlgart-Bad-Cannsiatt 
l»Urkt«1rs&* 4-8 

TaWon: 07 11/55 6-3 »3 



7150 Backnang 



MSX: Sony — SVI — Philips 
j j; || commodore 

iliicSchneider 
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ATARI 



8000 Munchen 




Hartwsrt 




DieBEttrisSitAg 




SeftwiR 




HDS-PruflBCMiik 6m&H 






n 60, Teiefw 08*137021 




Ihr Anprechspartner 
fiir den 
s^is -Einkaufsfiihrer: 

Peter Schdtzle 

unter der 
Tel.-Nr. 089/4613-170 
jederzeit fiir Se 
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Widftige Mitteilung an alle Computer-Fans: 

Umfassende Infoimationen 

zu ausgewahhen Themen in den diei neuesten 

»Happy-Computer«-Sonderheften. 

Jetzt bei Ihrem 
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Das vierte 

Sdineider-Sonderheft 




Ditketten- 
Listings 



Tips iw 



J 



Einsteigern hilft eine ausfuhrliche 
Basicprogrammierung sowie nutzli- 
ches zu Sound und Graf He auf 
Schneider-CPCs, e ben so K auf be ra- 
tling und Grundlagen zu Dtsketten- 
laufwerken und Tips zur Vortex- 
Speichererweiterungskarta Der 
CP/M-Tei I plus erklart samtl ic he Pro- 
gramme der System-Diskette fur 
CPC 6128 und Joyce und enthalt j fi- 
de Menge Tips & Tricks, Listings 
und Patches. Der Joyce wlrd im Be- 
zug auf Programmierung, Einsatz 
und Software vorgestellt. Im Bastel- 
Teii diesmal Bau eines Ana log-Digi- 
tal-Wand I ers. Jede Menge Spitzen- 
Spiele-, Grafik- und Anwendungs- 
Li stings sowie Tips & Tricks, 



Das xweite 
6800Ger-SondertieH 

Gro6er Arniga-Softwareuberblick / 
»C«-Compiler und » Pascals-Compi- 
ler im Happy-Computer-Software* 
test / 28 Routinen zum Programmie- 
ren von Sprites und Sound / Exper- 
tensysteme und Kiinstliche Intel! i- 
genz / Zwei Lisp-Versionen auf Sin- 
clair QL und Atari ST / MS-DOS- 
Emulator fur Atari ST / Programme 
zum Abtippen: 512 Farben gleich- 
zeltig auf dem Biidschirm bei Atari 
ST, Bi I lard-Simulation fur Macin- 
tosh. 





Dos grofie Sonderheft 
Computer ab Hobby 




»&APPv.* 

COMPUTER 
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Dieses Einsteigerheft bietet aus- 
fuhrliche Artikel uber Drucker, Joy- 
sticks und Akustikkoppler, die Ih- 
nen als Kaufhilfe dienen solien. Fur 
die zur Zeit interessantesten Heim- 
computer stellen wir die sinnvolh 
sten Peri pherieger ate und die 10 
besten Programme vor, mit deren 
HIHe man einen sinnvollen Einstieg 
findet. In leicht verstandlicher Form 
geben wir eine Elnfuhrung In die 
Thematik der Hard- und Software. 
ASCII, Sender zeichen, Binarzah- 
len, Hexzahlen und Schnlttstellen 
werden als typische Problemstel- 
lungen fiir den Einsletger beson- 
ders ausfunrlich behandelt. AuBer- 
dem find en Sie erganzende Infor- 
mationen zur nachsten Sendung 
der ARD-Fernsehserie "Cornputer- 
zeit-. 
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Test Software 

Blitzschnelle 
Basic-Interpreter 



Klare Sache: Basic ist lang- 
sam«. Wenn Sie dieser Mei- 
nung sind, kennen Sie nicht 
die beiden neuen Basic-Inter- 
preter zum Atari ST. 

Fiii den ST gab es bisher nur 
den Atari-Basic-Interpreter. 
Durch niedrige Ablaufge- 
schwindigkeit, viele Fehler und vier 
Fenstera die sich mehr zum Herum- 
spielen als zum Programmieren eig- 
ne n, hat er keine Begeisterung unter 
ST-Besitzern hervorgerufen, 

Allerdings gibt es fur den ST be- 
reits eine stattliche Anzahl Compiler 
zu leistun^Tahigen Programrnier- 
sprachen. Aber: Wer nur ab und zu 
mal programmiert, beherrscht oft 
nur Basic, Meist geniigt ihm das 
audi. AuBerdem hat der »Ab-und- 
m«-Programmierer selten Zeit und 
Lust, sich in eine leistungstlhigere 
und oft auch kompliziertere Sprache 
einzuarbeiten, Warum soli er das 
auch? Auf einem solchen iSuper- 
Computert mit dem schneilen 
68000-Prozessor mu6 doch auch ein 
schneller Basic-Interpreter laufen! 
Wer auf den Beweis fur diese Ver- 
mutung gewartet hat, kann aufat- 
men. Frank Ostrowski hat wieder 
einmal zugeschlagen. Den Besitzern 
der 8-Bit-Computer von Atari, be- 
stens bekannt durch sein Turbo- 
Basic (Listing des Monats in Hap- 
py-Computer 12/85 und Atari-Son- 
derheft), hat er jetzt GFA-Basic fur 
den ST programmiert. 

Novum fiir einen 
Interpreter 

Uns lag die verkaufsreife Version 
10 zum Test vor. Auf der Diskette be- 
fanden sich nur vier Dateien: der 
Interpreter, ein Run time-Mod uJ , 
eine »Readme*-Datei, sowie ein 
STKILIrProgramm, Der Umfang von 
knapp 54 KByte ist fur einen Inter- 
preter gering, besonders wenn man 
inn mit dem 138 KByte Atari-ST-Basic 
vergleicht. 

Das Runtime-Modul ist normaler- 
weise nur fur den Ablaufcode eines 
Programmes notig, der von einem 
Compiler erzeugt wurde. Es enthalt 



Standardfunktionen, die ein compi- 
lierter Programmcode aufruft Fiir 
einen Interpreter stellt ein Runhme- 
Modul ein Novum dar. Bei dem 
GFA-Basic vereinfacht das Rimtime- 
Modul die gewerbliche Nutzung von 
Programmen. Verkauftman ein Pro- 
gramme muB sich der Kaufer nornia- 
lerweise auch den jewefligen Inter- 
preter kaufen. Nicht beim GFA- 
Basicl Der Kaufer kann mit dessen 
Runtime-Modul das Basic-Pro- 
gramm ablaufen lassen, wenngleich 
er keine Anderungen vornehmen 
kann. Es fehlt einfach der Editor 
SoDten ganz Schlaue auf die Idee 
kommen, einfach einen anderen 
Editor zu benutzen und den Pro- 
grammtext trotzdem mit dem Modul 
starten zu wollen, geht das naturlich 
nicht. 

Weiterhin befindet sich das Pro- 
gramm uSTKILLt auf der Diskette Es 
entfernt die Zeiienniimmeni von 
Atari-Basic-Programmen. 

Anleihe bei Pascal 

GFA-Basic arbeitet olme Zeilen- 
nummern. Es vereinigt Strukturele- 
mente aus Pascal und Basic und bie- 
tet Labels. Diese Labels kennt man 
auch aus dem Atari-Basic Das sind 
frei wahlbare Bezeichnungen mit 
anschlieBendem Doppelpunkt, und 
schon ermllen sie denselben Zweck 
wie eine nichtssagende Zeilen- 
nummer. 

Kompatibel zum Atari-Basic ist das 
GFA-Basic leider nicht. Wer sich in 
die Prc^ammierung des Basic- 
Interpreters eingearbeitet hat, pro- 
fitiert davon leider nur sehr wenig 
fur die Arbeit mit GFA-Basic 

Integriert ist auch bei GFA-Basic 
ein Editor. Er bietet viel. Da er nicht 
unter GEM arbeitet, also das zeitrau- 
bende Fensterhandling entfallt, ist 
er sehr schnell. Abkurzungen erho- 
hen zusaizlich die Zeitersparnis bei 
der Prograrnmeingabe Fur die mei- 
sten Befehle gemigen zwei Buchsta- 
ben. Nachdem man auf die Return- 
Taste gedruckt hat oder mit dem 
Cursor in eine andere Zeile gewan- 
dert ist. erscheint das Befehlswort in 
voller Lange. 

Auf das Einrucken innerhalb von 



Schleifenbefehlen braucht man 
nichi zu achten. Das macht der Edi- 
tor von selbsL Auch nach dem Einfu- 
gen von zusatzlichen Schleifenbe- 
fehlen rtickt er alle Zeilen, die um- 
schlossen werden, beim ScroUen 
oder liberfahren mit dem Cursor 
automatisch um zwei Leerzeichen 
ein. Aus diesem Grund darf in jeder 
Zeile allerdings auch nur ein Befehl 
stehen, Einen Doppelpunkt setzen 
und mehrere Befehle in dieselbe 
Zeile schreiben, wie bei anderen 
Basic-Dialekten gewohnt, ist hier 
nicht erlaubt. 

Wie der Autor des Handbuches 
ausfuhrt, war das auch der besseren 
Ubersieht wegen sinnvolL pro Zeile 
nur noch einen Befehl zu gestatten. 

Mini-GEM 

Ganz verzichtet Frank Ostrowski 
nicht auf die Maussteuerung. Alle 
Befehle, die in der Menuleiste ste- 
hen, kann man durch die linke 
Maustaste oder Funktioristasten an- 
sprechen. Da die meisten bereits 
aus Textverarbeitungen bekannt 
sein durften, hier nur einige auBer- 
gewdhnliche Befehle flext L6« 
schaltet auf 26 Zeilen Textanzeige 
um. ilext 8i halbiert die Schrifthohe 
und lafit 46. Textzeilen pro Bild- 
schfai zu. *birect« aktiviert den 
Direkt-Eingabemodus. Mit flesti 
pruft das Programm, ob alle Schlei- 
fen geofmet und geschlossen sind. 
Zwischen dem Ausgabe- und Editor- 
Bildschirm wechselt man mit »Flip* 
hin und her. 

Bunte Befehlspaletfe 

Alle Befehle in der unteren Reihe 
ruft man mit einer Funktionstaste 
auf, die Befehle in der obereren 
Reihe durch Drucken von Shift und 
der jeweiligen Funktionstaste, Eine 
leere Zeile schaffi man sich mit der 
Insert-Taste. Nur auf diese Weise las- 
sen sich Befehle emfugen. Alle Zei- 
len ab der Cursorposition werden 
dann um eine Zeile nach unten ge- 
scrollt Einen Befehl vor einen vor- 
handenen einzufugen, und dann mit 
Return in die folgende Zeile zu iiber- 
tragen, funktioniert leider nicht. Hat 
man sich an diese Eigenarten ge- 
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Software Test 



wohnt, geht die Eingabe sehr flott. 

Die Befehlsvielfalt des Interpre- 
ters beeindruckt Sie reicht von ei- 
ner stattlichen Anzahl Grafikbefeh- 
len bis zur unkomplizierten Ansteue- 
rung des Tastaturpiozessors, die in 
vielen anderen Compilern groBen 
Aufwandes bedarf und manchmal 
nur mit Maschinencode-Unterstut- 
zung machbar ist. Eine Anleihe an 
Pascal kann das GFA-Basic nicht 
verleugnen. Da ist die Einschran- 
kung, pro Zeile nur einen Befehl zu 
schreiben, da gibt es Prozeduren 
mit lokalen Variablen und Ein- 
riickungen innerhalb Schleifen t so 
wie Befehie wie UPPER$. Mit 
UPPERS kann man alle Kleinbuch- 
staben einer Zeichenkette in GroS- 
buchstaben urnwandeln. Das ist vor 
allem bei Sortierroutinen sehr hilf- 
reich, GFA-Basic verfugt auch uber 
eine ganze Anzahl Grafikbefehle. 
Sie reichen von solchen zur Defini- 
tion eines Mauszeigers, den man 
auch als Sprite uber den Bildschirm 
huschen lassen kann, iiber CIRCLE, 
BOX, ELLIPSE. Diese Figuren kann 
man wahlweise auch mit einem frei 
definierbaren Muster fiillen. Datei- 
en lassen sich entweder sequentiell 
oder relativ ansprechen, Das ist 
zwar selbst ve rstandlich fur eine ver- 
nunftige Programmiersprache, 
nicht selbstverstandlich hingegen 
sind die Befehie, um Satzpo inter zu 
versehieben, Damit kann man sehr 
tief in die Datenverwaltung auf der 
Diskette eingreifen. 

Fenster am 
Gangelband 

Eine gute Hilfe beim Programm- 
test bieten die imaginaren Dateien 
»CON:«, »LST:« oder »PRN:«, »AUX;«, 
*M1D:«, »VID:« sowie »IKB:«. 
*CON:« steht fur Konsole. also den 
Bildschirm, »LST:« und »PRN:« 
bezeichnen den Drucker, *AUX:« 
die serielle Schnittstelle, »MID:« sind 
die MIDl-Ports. Besonders interes- 
sant, weil selten und hilfreich, ist 
»VTD;«, Dabei gibt das Programm an 
eine Datei gesendete Steuerzeichen 
auf dem Bildschirm aus, aber ohne 
sie auszufuhren, Fehlern bei der 
Datenubertragung kann man damit 
auf einfache Weise auf die Spur 
kommen. Mit »IKB:« spricht man den 
6301-Tastatur-Prozessoi direkt an. 

Was immer wieder beeindruckt, 
ist nicht die Vielfalt des Machbaren, 
sondern wie einfach man alles an- 
wenden kann, Im Vergleich zu ande- 
ren Programmiersprachen ist das 
wirklich eine Sprache fiir Anfanger. 
Trotzdern hat sie aber die Befehls- 



vielfalt, um auch den Anspruchen 
von fortgeschrittenen Hobby-Pro 
grammierern zu geniigen. 

Maximal vier Bildschirmfenster 
lassen sich aufrufen. Die Plazierung 
ist leider nicht wahlfrei, sondern 
die Anfangskoordinaten eines je- 
den Fensters sind festgelegt Sie 
erhalt man, wenn man sich den Bild- 
schirm geviertelt vorstellt. Auch die 
GroSe laBt sich nicht einfach mit der 
Maus verandern. Man defmiert sie 
mit dem »OPEN«-Befehl. 

Ein Alert-Fenster zaubert man 
zwar mit dem Befehl »Alert« in 
Sekundenschnelle auf den Bild- 
schirm, Auch Menubalken und Pull- 
Down-Menus sind Funktionen, die 
sogar ein Anfanger leicht anwenden 
kann, aber tiefergehende GEM-An- 
wendungen bringen Probleme, Im 
Anhang E des Handbuchs widmet 
der Autor unter dem Titel »Sonder- 
funktionen/Sonstiges* diesem The- 
ma vier Seiten. Fiir einen Laien sind 
diese Ausfiihrungen aber unver- 
standhch. Mit einem kurzen Bei- 
spielprogramm von funf Zeilen Lan- 
ge kann man diese Problematik un- 
mdglich verstandlich erlautern. 

In dem sonst guten Handbuch ist 
das der einzige groBe Schwach- 
punkt. 

Ein kleiner Kritikpunkt: Bei der 
Referenzhste der Befehie findet 
man weder eine Syntaxbeschrei- 
bung noch eine Kurzbeschreibung. 
Gerade fiir den Anfanger, an den 
sich Basic ja vordringlich richtet, 
ware damit gut gedient. 

Das 136 Seiten dicke Handbuch 



Benchmark-Test 

(Alia Zeitangaben in Sekunden) 



gfa 


Omikron 


Atari 


0,12 


0,04 


0,833 


0,37 


t 23 


3,37S 


1,02 


0,23 


S,7 


1,01 


0,78 


6,81 


1,08 




7,84 


1,82 




2,63 


2,89 




9.11 


2,975 


1.965 


9.89 



Die bo iden neuen Interpret or sind 
schneller als Atari-Basic 





GFA 


Omikron 


Rechengenauigkeit 


U 


19 


(Stellen) 






Exponenten 


+ AI84 


+ A 196 


Max. Stringlange 


32767 


32767 


Integer (Bit) 


32 


32 


Cr6&e (KByte) 


64 




Preis(Mark) 


149 


zirka 200 



Auch bei der Recnengenaulgkeit haben 
sie viel zu bieten 



'enthalt fiir jeden Befehl eine aus- 
fuhrliche Beschreibung. Sie gliedert 
sich in eine Beschreibung der Syn- 
tax, der Abkurzung, ein kleines Bei- 
spielprogramm, eine Kurzbeschrei- 
bung, sowie eine ausfuhrliche Be- 
schreibung, die sich zum Tteil iiber 
zwei Seiten erstreckt. Leider arbei- 
tet nicht jedes der Beispielpro- 
gramme. Aber welches neugebore- 
ne Handbuch leidet nicht bis zum 
ersten Update an Kinderkrankhei- 
ten? Ansonsten kann man das Hand- 
buch durchaus als beispielhaft be- 
zeichnen, Fur 149 Mark erhalt man 
einen Basic-Interpreter, mit dem 
man semen Atari ST ganz schon aus- 
reizen kann. Der Hersteller hat auch 
bereits einen Compiler angekiin- 
digt, der zu dem Basic-Interpreter 
kompatibel sein soil. Interessant 
wird ein Laufzeitvergleich zwischen 
dem Interpreter und dem Compiler. 
Der Preis wurde mit 149 Mark ange- 
geben und liegt damit erfreulich 
niedrig, Als voraussichtlicher Lie- 
fertermin ist Ende August im Ge- 
spiach, 

Konkurrenz in Sicht 

Aber GFA-Basic ist nicht der einzi- 
ge Basic-Interpreter fiir den ST. Ei- 
nen ersten BUck durften wir auf das 
Omikron-Basic werfen, das sich 
noch in der Entwicklung befindet. 
Es ist kompatibel zu MBasic Das 
heiSt es verwendet die altbekann- 
ten 2eilennummern und gestattet 
mehrere Befehie in einer Zeile zu- 
sammenzufassen. Beeindruckend 
waren einige Benchmarktests. In 
der Ablaufgeschwindigkeit be- 
kommt der GFA-Interpreter einen 
starken Konkurrenten. Ob die end- 
gultige Version bei der Befehlsviel- 
falt mithalten kann, lieft sich in die- 
sem Stadium der Entwicklung noch 
nicht beurteilen. 

Bei der Rechengenauigkeit weist 
es Vorteile auf. Bei Redaktions- 
schluB hieB es, die Markteinfuhmng 
finde Ende August start. Um Raubko- 
pierern keine Chance zu geben und 
das Ladetempo zu erhohen, bietet 
der Hersteller den Basic-Inter- 
preter nur auf ROM an. Der Ver- 
kaufspreis soli zwischen 170 und 200 
Mark liegen. 

Bisher war fiir den Basic-Pro- 
grammierer der Atari ST noch ein 
Porsche mit angezogener Hand- 
bremse. Das Atari-Basic konnte der 
Hardware in keiner Weise gerecht 
werden. Mit den beiden neuen 
Basic-Interpretern hat sich das ge- 
andert. Auch ohne Pascal, C oder 
Assembler kann man aus seinem ST 
einiges herauskitzeln. (hb) 
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Tbst Software 

Das Pascal-Trio 



Jahrelang gab es fiir die Ata- 
ri-a-Bit-Computer nor den 
Atari-Pascal-Compiler. In 
zwischen locken zwei inter- 
essante Alternativen. 

Spatestens seit dem Erschei- 
nen von Turbo-Pascal 1st Pas- 
cal eine der wichtigsten Spra- 
chen im Bereich der Microcompu- 
ter geworden, Die Besitzer von Atari 
XL/XE-Computeni hatten jedoch 
bis vor kurzeiii in diesem Bereich 
keine groBe Auswahl: Es gab ledig- 
lich das Atari-Pascal, das zwar vom 
Sprachumfang her sehr leistungsfa- 
hig, in der taglichen Anwendung je- 
doch umstandlich zu benutzen ist, 
vor allem wegen der sehr langen 
Compilierzeiten. Das fuhrt beirn 
Programmieren zu (unerwunscht) 
vielen Kaffeepausen, da es durch- 
aus vorkommen kann, daB fiir das 
Compilieren und Linken eines mit- 
telgroBen Programms zehn Minuten 
benotigt werden, AuBerdem sind 
mehrere Schritte erforderlich, urn 
ein lauffahiges Programm zu erhal- 
ten: 

— Der geschriebene Programm- 
text muB auf Diskette gespeichert 
werden. 

— Der Compiler wird geladen und 
das Textfile compiliert. 

— Man bindet die vorhandenen Un- 
terprograrnmbibliotheken mit Hilfe 
des Linkers manuell in das compi- 
lierte Programm, 

Dieses Konzept ist zwar bei grdBe- 
ren Computem sinnvoll und verbrei- 
tet, aber bei den verhaltnismaBig 
langsamen Atari-Laufwerken ist es 
eine QuaL 

Drei Rivalen 

Der dritte entscheidende Grund, 
der eine weite Verbreitung von 
Atan- Pascal verhindert, ist, daB un- 
bedingt zwei Diskettenlaufwerke 
notwendig sind, um damit zu arbei- 
ten und die hat nun mal nicht jeder. 

Seit kurzem bieten sich Atari-Be- 
nutzem, die in den Kreis der Pas- 
calprogrammierer eintreten wollen, 
zwei Alternativen: Kyan-Pascal und 
Draper-Pascal. 

Draper-Pascal wird auf einer ge- 
schutzten Diskette geiiefert, die 
ein ieicht modinziertes Atari-DOS 
sowie diverse Systemprogramme 
und Quelltext-Dateien enthalt. Wenn 



man die Diskette bootet, erscheint 
das Hauptmenti mit folgenden Un- 
terpunkten: 

1 - Run Program 

2 -Disk Directory 

3 -Compile Program 

4 -Edit A Program 

5 -Exit lb Dos 

6 -List A File 

7 -Trace On 

Dieses Menu steuert alle Grund- 
funktionen des Programms: 

Mit »Run Program* wird ein be- 
reits compiliertes Programm ausge- 
fuhrt. Ober Punkt 3 gelangt man zum 
CompOer. Dieser ubersetzt die 
Quellprogramme in den sogenann- 
ten P-Code (dazu spater mehr), Uber 
den nachsten Punkt gelangt man in 
den Draper-Editor, mit dem die 
Pascal-Programmtexte (Quelltexte) 
geschrieben und auf Diskette ge- 
speichert werden. Punkt 6 erlaubt 
es, eine beliebige Textdatei, wie 
zum Beispiel ein Pascal-Programm, 
auf dem Bildschirm auszugeben. 
Die Trace-Funktion macht sich bei 
der Fehlersuche in einem Pro- 
gramm nutzlich, denn damit werden 
wahrend des Programmablaufs be- 
stimmte Systeminformationen zur 
spateren Begutachtung gespei- 
chert. So kann man im nachhinein 
den Ablauf des Programms genau 
verfolgen. 

Das gesamte Pascal-Programm, 
auch das Hauptmenti, lauft unter 
Kontrolle des sogenannten Supervi- 
sors. Er besteht hauptsachlich aus 
einem umfangreichen Maschinen- 
sprache-Programm, das den vom 
Compiler erzeugten P-Code inter- 
preter!. AuBerdem bietet er die 
oben genannte Trace-Funktion und 
einiges mehr. 

Die Benutzungder verschiedenen 
Telle des Programms gestaltet sich 
sehr bequem. Wenn man beispiels- 
weise vom Editor in den Compiler 
wechselt, um das geschriebene Pro- 
gramm zu compilieren, braucht der 
zuletzt verwendete Dateiname nicht 
erneut eingegeben zu werden; man 
darf aber einen neuen Namen wah- 
len. Sehr bequem ist auch, daB man 
mit einem einzigen Tastendruck von 
einem Programmteil in den nach- 
sten gelangt. Von dieser Bedie- 
nungsfreundlichkeit kdnnte sich 
Atari-Pascal eine Scheibe abschnei- 
den. Interessanterweise entfallt 
beim Draper-Pascal eine Link-Prc- 
zedur wie die von Atari-Pascal. Das 
reduziert die Compilationszeit er- 



heblich. Man hat zwar nicht die 
Funktion, vorcompilierte Bibliothe- 
ken in das Programm einzubinden, 
aber das laBt sich leicht durch die 
Include-Funktion des Compilers er- 
setzen, die Textfiles von der Diskette 
in das gerade compilierte Pro- 
gramm einfugt. 

Der Compiler von Draper-Pascal 
ist laut Dokumentation selbst in 
Draper-Pascal geschrieben, Im 
Gegensatz zu einem sogenannten 
»Native-Code«- oder »M-Code«- 
Compiler, der die Pascal-Program- 
me direkt in die Maschinensprache 
des betreffenden Computers uber- 
setzt, erzeugt der Draper-Compiler 
(genau wie Atari-Pascal} den schon 
erwahnten P-Code (P wie Pseudo), 
den man sich als eine an Pascal- 
Bedurfhisse optimal angepaBte Ma- 
schinensprache eines imaginaren 
Prozessors vorstellen kann. Da die- 
ser P-Code vom Computer nicht di- 
rekt ausgefuhrt werden kann, muB 
der P-Code noch von einem speziel- 
len Programm, hier dem Supervisor, 
interpreter! werden. Dieses Kon- 
zept ist bei den Profis sehr beliebt, 
da es die Ubertragung der Pro- 
grammiersprache auf andere Com- 
puter erleichtert Da der Compiler 
immer denselben P-Code erzeugt, 
kann dieser direkt auf den anderen 
Computer ubernommen werden; le- 
diglich der P-Code-Interpreter muB 
fur den jeweiligen Prozessor neu ge- 
schrieben werden. Andere Pro- 
grammiersprachen (beispielsweise 
C), die mit demselben P-Code arbei- 
ten, lassen sich ebenso ohne Ande- 
rung ubertragen. 

Klein, aber langsHm 

Derartige Compiler erzeugen 
zwar meist einen kompakteren Co- 
de als vergleichbare M-Code-Com- 
piler, durch die notwendige Inter- 
pretierung wahrend der Laufzeit 
des Programms verringert sich je- 
doch die Ausfuhrungsgeschwindig- 
keit. Bei einem Benchmarktest mit 
dem Primzahlenprogramm »Sieb 
des Eratosthenes* schnitt Draper- 
Pascal sogar besonders schlecht 
ab; es ist rund fUnfmal langsamer als 
dasselbe Programm in Atari-Pascal 
(von Kyan-Pascal gar nicht zu reden) 
und nur rund doppelt so schnell wie 
das (interpretierte) Atari-Basic-Pro- 
gramm (von einem Vergleich mit 
Turbo-Basic wollen wir hier Ab- 
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stand nehmen). Das oft miBbrauchte 
»Sieb« ist sicher kein allgemeiner 
MaSstab fiir die Geschwindigkeit ei- 
ner Prograramiersprache, gibt aber 
immeihin einen Anhaltspunkt. 

Die Compilationszeit von Dra- 
per-Pascal ist deutlich kiirzer als bei 
Atari-Pascal, jedoch etwas langer 
als bei Kyan-Pascal. In der Tabelle 
sind alle Werte zusammengefaBt. 

Noch ein Wort zum Editor; Auch 
dieser ist in Draper-Pascal ge- 
schrieben und der Source-Code so- 
gar auf der Diskette enthalten, so 
daft man den Editor (mil dem noti- 
gen Fachwissen) seine n personli- 
chen Anspriichen anpassen kann. 
Die Benutzung gestaltet sich dank 
Menusteuerung fur den Anfanger 
zwar einfacher als bei MEDIT, dem 
Editor von Atari-Pascal, oder dem 
Kyan-Editor, dafur ist er aber auch 
nicht so schnell und leistungsfahig. 
Das liegt vor allera daran, daB er zei- 
lennuramernorientiert arbeitet (die 
Zeilennummern werden jedoch 
nicht mit auf Diskette gespeichert), 
was bei einer Sprache wie Pascal ei- 
gentlich ein Unding ist. So muB man, 
urn eine Zeile zu andern, extra ins 
Menu gehen, die entsprechende 
Funktion anwahlen und auch noch 



Zeiten fiir das 
PrimzaMenprogramm 



Name 


Laufzeit 


Compila- 
tionszeit 


Atari-Pascal 
Kyan-Pascal 
Draper-Pascal 


8 sec. 
4 sea 
43 sec 


180 sec, 
29 sec 
44 sec 



die richtige ZeOennummer im Kopf 
haben. Fiir den Fortgeschrittenen ist 
diese Prozedur eher lastig. 

Mit dem Draper-Pascal lafit sich 
sicherlich leichter arbeiten als mit 
Atari-Pascal. Wenn man jedoch ein 
kntisches Auge auf die Sprache 
selbst lenkt, erkennt man, daB dies 
mit einigen EinbuBen bezahlt wird. 
Draper-Pascal halt sich an keinen 
Standard, wahrend Atari- und Kyan- 
Pascal den ISO-Standard vollstan- 
dig erfMen und daruber hinaus zu- 
satzliche Funktionen bieten, die zum 
groSten leil Computer-spezifisch 
sind (zum Beispiel Grafikprozedu- 
ren), Solche zusatzlichen Prozedu- 
ren kennt Draper-Pascal zwar auch. 
dafur fehlen einige der wichtigsten 
und komfortabelsten Eigenschaften 
und Datenstrukturen der Pascal- 
Sprache: 

— Prozeduren und Funktionen uber- 
nehmen nur Parameter des Typs IN- 
TEGER! 

— Die Typen SET, RECORD sowie 
mehrdimensionale Arrays werden 
nicht unterstutzt. 

— Es gibt keine Aufzahlungs- und 
Subrange-Typen, 

— Der Programmierer kann keine 
Typen defimeren. 

— Es gibt weder String-Konstanten 
noch Segment-Prozeduren. 

Wer sich ein wenig mit Pascal aus- 
kennt, weiB, daB dies einschneiden- 
de Einschrankungen sind, die die 
ProgTanrrnierung »ernsthafter* An- 
wendungen fast unmoglich machen. 

Der FairneB halber sei aber ge- 
sagt t daB einige der zusatzlichen 
Prozeduren und Funktionen des 
Draper-Pascal sehr nutzhch sind. 



Pascal-Compiler im Vergleich 



Pioffiuiun 


VorteUe 


Nachteile 


Diaper-Pascal 


sehr bedienertreundlich 


erzeugt relativ langsame 
Programme 




keine Linkprozedur erforderlich 


Editor nicht sehr leistungs- 
Shig 




kurze Compilationszeit 


Sprache halt sich an keinen 
Standard 

knappe Doknmentalion 


Kyan-Pascal 


sehr kurze Compilationszeit 


Bemitzeroberflache nicht 
komfortabel 




Sprach-Standard wird eingehalten 
As se mb ] e r-Einbind ung 
eizeugt sehr schnelle Programme 
viele Zusatzfunktionen 
13stellige Arithmetik 
umfangreiches Handbuch 


298 Mark teuer 


Atari-Pascal 


groEei Sprachumfang 
gilnsriger Pre is (72 Mark) 


lange Compilierseiten 
zwei Diskettenlaufwezke 
erforderlich 



Mit der Benutzung dieser nicht stan- 
dardgemaBen Eigenschaften opfert 
man jedoch einen der groSten Vor- 
teile einer Hochsprache wie Pascal: 
die Portability auf andere Com- 
puter-Systeme, was freilich auch fiir 
Atari- und Kyan-Pascal gilt, 

Ein anderes Problem (oder bes- 
ser Argemis) ist, daB einige Kleinig- 
keiten in der Syntax anders sind als 
im Standard-Pascal. So muB zum Bei- 
spiel bei Arrays der Index in runden 
start, wie ublich, in eckigen Klam- 
mem geschrieben werden. Fiir je- 
manden, der an »normales« Pascal 
gewohnt ist, kann die Suche nach ei- 
nem solchen Fehler ein frustrieren- 
des Erlebnis sein, zumal die Fehler- 
meldungen, die der Compiler aus- 
gibt, keinen Hinweis auf solche Din- 
ge enthalten. 

Der Spilze nreiter 

Das mitgeheferte Handbuch ist in 
Englisch und zudem recht knapp 
gehalten. Es erhebt nicht den An- 
spruch. ein Pascal-Lehrbuch zu 

sein. 

Das Kyan-Pascal ist seit kurzem 
auch fur Atari-Besitzer erhaltlich 
und lauft unter DOS 2.5 auf Atari- 
Computern mit mindestens 64 KByte 
(800XL und 130XE. nicht jedoch Ata- 
ri 800) und mit mindestens einer 
Diskettenstation. Wenn man einen 
130XE besitzt. kann man die zusatzli- 
chen 64K als RAM-Disk benutzen, 
was die Ladezeiten der recht langen 
Systemprogramme (der Compiler 
belegt knapp 300 Sektoren) erheb- 
lich verkurzt. 

Kyan-Pascal erfullt den Standard 
vollstandig und hat auch sonst eini- 
ges zu bieten. Assembler-Source- 
textcode laBt sich beispielsweise di- 
rekt in den Pascal-Text einfugen. 
Das erdfmet dem fortgeschrittenen 
Programmierer fantastische Mog- 
lichkeiten, da er zeitkritische Routi- 
nen direkt in Maschinensprache 
schreiben und so deren Geschwin- 
digkeit und die Vorteile des struktu- 
rierten Prograrrnnierens vereinen 
kann. Der Assembler ist erstaunli- 
cherweise sogar recht leistungsfa- 
hig; er bietet, auBer Makros, fast al- 
les, was auch ein »richtiger« Assem- 
bler kann. Die Direkt iven und Opco- 
des entsprechen dem Rockwell- 
Standard. 

Der Compiler selbst ist im Unter- 
schied zu den anderen behandelten 
Systemen ein Native-Code-Compi- 
ler. Die erzeugten Objekt-Dateien 
laufen unter DOS 2.5; es ist nicht not- 
wendig, jedesrnal in die Pascal-Um- 
gebung zu gehen. Da der Hersteller 
mit dem Kauf des Pakets eine Lizenz 

JFtactsetznng vol Seke IIS 
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Software Test 



Power fur den 
»Print Shop« 



Besitzer des vielseitigen 
Druck-Pro gramms »The Print 
Shop« konnen nun noch mehr 
aus ihrer Heimdrackerei zau- 
bem. Der - Print Shop Compa- 
nion's mit einer Fulle neuer 
Fuxiktionen, macht's moglich. 

Der »Print Shop* von David 
Balsam und Martin Kahn ge- 
hort wohl zu den wenigen 
Programmen, die sich ihren Platz in 
der Ehxengalerie der Anwendungs- 
Software gesichert haben. Gliick- 
wunschkarten, Briefkopfe und vie- 
les mehr, kann man mil Computer, 
Drucker und »Print Shop* selbst ent- 
werfen und herstellen. Der Klassi- 
ker hat nun auch schon knapp zwei 
Jahre auf dem Buckel, in denen die 
Konkurrenz nicht schlief. Mit dem 
•Print Master* 1st ein geschickter 
Nachzieher erschienen, der das 
Vorbild sogar in den Schatten steilt. 

Doch der Software-Veteran 
schlagt zuruck: »Print Shop Compa- 



nion* nennt sich ein Zusatz-Pro- 
gramm, das fur zahlreiche neue 
Funktionen sorgt. Dieser Leckerbis- 
sen fur »Print Shop«-Besit2er ist auf 
Diskette fur Commodore 64/128 und 
Apple II erhaltlich; eine Atari XL/ 
XE-Version soli demnachst folgen. 

Der »Companion* ist genauso ein- 
fach zu bedienen wie sein Mutter- 
Programm und durfte auch Einstei- 
ger vor keinerlei Probleme stellen. 
Vom Hauptmenli aus bietet er sechs 
Unterpunkte an. die wir uns der Rei- 
he nach ansehen wollen. 

Kreativ mit Komfforl 

Der »Graphic Editor +* tragt das 
Plus-Zeichen nicht zu Unrecht. Er ist 
eine deutliche Verbesserung ge- 
geniiber dem Editor, den man auf 
der tPrint Shop*-Diskette fmdet. Jetzt 
gibt es eine »Mirror«-Funktion, um 
drei verschiedenen Spiegel-Effekte 
zu erzielen. Durch iffile* kann man 
sich eine Reihe von Verkleinerun- 
gen der momentanen Grafik anse- 



hen ; So erhalt man einen guten Ein- 
druck, wie das neue Werk auf dem 
Papier aussieht. 

Es gibt Kommandos, um Reihen 
sowohl horizontal als auch vertikal 
einzufugen und zu loschen. Mit 
■Flip* kann man eine Grafik auf den 
Kopf stellen, seitlich spiegeln und 
mit iNegative* sogar invertieren. Da- 
zu komrnen vier Standardbefehle, 
wie man sie von vielen Grafik- 
Programmen kennt: »Lmes« (Iinien 
Ziehen), »Rays« (zusarrraienhangen- 
de Linien zeichnen), »Box« (fiir Recht 
ecke) und »Oval« (fur Kreise und 
Ovale). Beim Ausfullen von ge- 
schlossenen Flachen kann man zwi- 
schen 17 Mustern wahlen und den 
Ausmal-Vbrgang zur Not auch mit 
•Undo* widerrufen, falls das Resul- 
tat doch nicht ganz den VorsteHun- 
gen gerecht wird. Dank flext* kann 
man jetzt auch Buchstaben in die Bil- 
der tippen. 

Eine besonders raffimerte Idee ist 
die >Capture«-Funktion, die nichts 
anderes ist als ein Bilderklau. Zu- 
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Der Kalender-Aasdruck ISBt viel Platz fur Ttermine 
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THE PRINT SHOP 
COMPANION 



MAIN MENU 



nutzte Zeichen (zum Beispiel »#*,»$* 
und »%*) und tausche sie gegen »A* t 
■O* und »t)« auSi die man ja selbst 
entwerfen kann. Kleinbuchstaben 
beherrscht der »Print Shop* dann 
immer noch nicht. Dieses Manko 
wild vom »Companion« nicht beho- 
ben. 



GRAPHIC EDIT0R + 
BORDER EDITOR 
FONT EDITOR 



_fm«yismi 

CREATURE MAKER 



SETUP 





USE V it AND <RETURN> 
TO MAKE SELECTION. 
0R« USE JOYSTICK OR KOALAPAD 



Gewohntes Gesicht, aber neue Fonktionen: das Hauptmenu 



Grafik-Zauber 

•Tile Magic* ist eine Grafikspiele- 
rei, die elf verschiedene Kaleido- 
skop-Muster erzeugt. Sie erinnert 
sehr an die »Screen Magic« des 
•Print Shop*, doch man kann mit ^Tile 
Magic* mehr anfangen: Auf Tasten- 
diuck friert man das sich standig 
verandemde Muster ein und kann 
es nun als Grafik speichern. in den 
■Graphic Editor + « laden und dort 
nachbearbeiten. 

Der »Creature Maker* ist eine 
nicht sonderlich zweckmafiige, 
aber unterhaltsame Gag-Funktion- 




X= (1 Y* 05 U - UNDO 



PRESS SPftCE BAR 
FOR MORE 



X= 05 Y= 03 U - UNDO 



L - LINES 
R - RRYS 
8 - BOX 
- OVAL 
T - TEXT 



FOR MORE 



Zeichensatze and Rahmenmusi er entwerfen Sie jetzt selbst 



Der neue Grafik-Editor hat wesentlich mehr Fnnktionen 



nachst ladt man ein Programm in 
den Computer und driickt dann den 
Reset-Knopf. AnschlieBend wird 
der » Companion" geladen. Ein 
Grafik-Bildschirm des Programms, 
das vorher im Arbeitsspeicher war, 
wird vom "Companion* nicht uber- 
schrieben. Aus diesem Biidschirm 
kann man nun einen Ausschnitt klau- 
en und als »Print Shop«-Grafik wei- 
terverwenden. Bei der Apple-Ver- 
sion klappt das wesentlich besser 
als beim Commodore Computer 
Zum einen ist es ein Gliicksspiel, 
den richtigen Grafik-Bildschirm zu 
erwischen und zum anderen kon- 
nen keine Sprites gemopst werden, 
die bei C 64-Spielen haufig benutzt 
werden. Fur Cornmodore-Besitzer 
ist diese »Captine«-Funktion des- 
halb nur ein halbes Vergniigen. 



Der »Border Editor* ist eine brand- 
neue Erfindung, Nun konnen auch 
die Rahmen, die bet »Print Shop*- 
Ausdrucken verwendet werden, 
editiert und selbst gezeichnet wer- 
den. Er bietet ahnliche Funktionen 
wie der ^Graphic Editor + «. Als Zu- 
gabe sind gleich 50 neue Randmu- 
ster auf der Diskette gespeichert. 

Den »Font Editor* hat man bisher 
besonders schmerzlich vermiBt Mit 
ihm kann man neue Zeichensatze 
entwerfen und an den vorhandenen 
henimmanipulieren. Auch hier war 
man spendabel und hat zum Appetit 
holen gleich zwolf brandneue Zei- 
chensatze mit auf die Diskette ge- 
packt. Auf Umwegen kann man dem 
■Print Shop* so endlich die deut- 
schen Umiaute beibringen: Man 
nehme sich einfach drei wenig be- 



Hier kann man Kopf, Rumpf und Hei- 
ne von einigen Figuren kombimeren 
und auch als Grafik speichern und 
nachbearbeiten. Als unterhaltsame 
Inspiration und Grundlage fur eige- 
ne Zeichnungen ist diese Funkuon 
durchaus brauchbar. 

Eine der groBen Starken des 
Konkurrenz-Produkts »Print Master* 
ist eine Kalender-Funktion. Beim 
■Print Shop Companion* hat man 
diese gute Idee prompt abgekup- 
fert und sogar verbessert Sie kon- 
nen sowohl Wochen- als auch Mo- 
natskalender ausdrucken und diese 
narurlich mit Text und Grafik verse- 
hen. Selbst bei einem Monatskalen- 
der bleibt viel Platz. urn fur jeden 
einzelnen Tag mehrere Termine ein- 
zutragen, wie unser Beispielaus- 
druck beweist. 
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ABCDEFGH 1 JKLMNOPQRSTU VW XYZ 
0123456789 

RBCDEFGH1JKLMN0PQRSTUVWXYZ 0123456789 
AB6&ErGHMKLKH0rQ88TSVUI2iyZ Q183456ZB9 

ABCDEf GUI JKLM NOPCCSTlVWXy Z 0123456789 
flBCDCFEHI JKLMH D PPRSf UV WX V Z 01Z145&7B9 

abcdefghijklmnopqrstuvwxyz 0123456789 

ASCGEFGHUKLMNOPQRSntU WXVZ Q1234S678S 
4ECDEFGHIJKLHNCPCR SlWWXfl 0123455189 
A HI UUil !H HHI Fl l VI I VWVI V 0123456719 
ABCDEFGHI«JKLHNOPQ.RSTUVWX¥Z 0123458789 
flBCOSPGHIJCLmnOPBRSTUVWXyZ 01234SB70! zwoimeoe 

ZeiclietuitEe 

ABCOE FGHLJKLMMOPQRSTU VWXYZ 0123456789 sind mit von der Partie 
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zur Weitergabe der Runtime-Libra- 
ry gibt, stent auch der kommerziel- 
ien Nutzung eines selbstgeschrie- 
benen Programmes nichts im Wege. 
Em Supervisor oder etwas ahnli- 
ches wird nicht benotigt. Aufierdem 
sind sowohl der Compiler als auch 
der erzeugte Code sehr schnell, wie 
man in der Tabelle sehen kann. Hier 
schlagt Kyan-Pascal, wenn man von 
der RAM-Disk compiliert, sogar 
Turbo-Pascal Caul einem mit 4 MHz 
getakteten CP/M-Computer). 

Der Compiler verfiigt auch noch 
iiber einige nicht standardgemaBe 
Funktionen: 

Mit »INCLUDE« wird, wie in Dra- 
per-Pascal, eine andere Quelltext- 
datei in den Text eingebunden. Das 
ist ein ausreichender Ersatz fur die 
fehlende Funktion, vorcompilierte 
Pascal-Programme zusammenzu- 
binden, wie sie beispielsweise 
Atari-Pascal bietet. Die Anweisung 
»CHAIN« erlaubt den Overlay-Be- 
tneb: Vom laufenden Programm aus 
wird ein anderes gestartet. Dabei 
lassen sich sogar Parameter iiber- 
geben. 

Jetzt noch ein paar Bonbons fur 
Pascal-Freaks: ^DISPOSE* gibt mit 
NEW auf dem Heap reservierten 
Speicherplatz wieder Frei, die Funk- 
tion »SEEK« verwaltet Random- 
Access-Files und mit » ASSIGN* wer- 
den Pointer bestimmte Adressen 



zugeordnet (wichtig fur die Maschi- 
nenprogrammierer). Auch »GOTO 
ist erlaubt. 

AuBerdem befinden sich auf der 
Programm-Diskette noch einige 
Include-Dateien. die Stringfunktio- 
nen sowie Grafik- und Soundproze- 
duren enthalten. Die arithmetische 
Genauigkeit von Kyan-Pascal ist mit 
13 Stellen groBer als die der ande- 
ren Programme (8 Stellen), 

Die Kyan-Pascal-Benutzeroberfla- 
che erweist sich als nicht ganz so 
komfortabel wie die von Draper- 
oder Turbo-Pascal, ist jedoch bes- 
ser als die von Atari-Pascal. Das Pro- 
gramm ist nicht Menu-, sondern 
Kommando-gesteuert 

Der Editor ist fur den, der schon 
mit Turbo-Pascal gearbeitet hat, 
schnell zu beherrschen, derm er hat 
dieselbe Wordstar-ahnliche Bedie- 
nerfuhrung. Fur den eingelleisch- 
ten Atarianer ist es jedoch nachtei- 
lig, daB die Atari-Steuertasten zum 
Teil nicht mehr ihre normale Funk- 
tion haben. Eine Zeile wird zum Bei- 
spiel nicht mehr wie gewohnt mit 
SHIFT-DELETE, sondern mit CTRL- 
Y geloscht. Doch sonst verfiigt der 
Editor iiber alle iiblichen Funktio- 
nen wie Suchen/Ersetzen, Einfu- 
gen/Loschen etc 

Dem Programm ist ein relativ um- 
fangreiches ^Tutorial Manual* (in 
Englisch) beigefugt, das jedoch 
Grundkenntisse in der Computerei 



Alles in allem ist der ^Companion* 
trotz kleiner Schonheitsfehler eine 
sehr niitzliche Erganzung und je- 
dem zu empfehlen, der den »Print 
Shop* bereits besitzt und irnrner wie- 
der mit ihm arbeitet. Die Kombina- 
tion »Print Shop* plus ^Companion* 
schlagt selbst den starken Konkur- 
renten »Print Master*. 

Lohnendes 
Software- Doping 

Zu RedakuonsschluB war leider 
noch nicht geklart, wann und zu wel- 
chem Preis der Companion in 
Deutschland verkauft wird. Einige 
Handler werden mit Sicherheit 
Direkt-Importe aus den USA anbie- 
ten, die aber nicht unter 100 Mark 
kosten diirften. 

Es ist auch nicht endgultig ent- 
schieden, ob es vielleicht doch noch 
eine eingedeutschte Version mit 
Umlaut en geben wird. Kaufinteres- 
sierten sei deswegen in nachster 
Zeit das aufmerksame Studium un- 
serer Sofrnews-Rubrik empfohlen, 
wo wir diese Informationen so 
schnell wie moglich nachliefern 
werden, (hi) 



voraussetzt. Wer iiber diese Grund- 
kenntnisse verfiigt, kann damit Pas- 
cal lernen. Wer jedoch mit Begriffen 
wie ^Variable*. »String« oder » Array* 
nichts anfangen kann, dem sei ange- 
raten, sich zusatzlich ein Pascal- 
Lehrbuch zuzulegen. 

Im Vergleich der drei Programme 
hinterlaBt das 198 Mark teure 
Draper-Pascal gemischte Gefuhle 
Einerseits fallt es durch eine sehr 
komfortable Benutzeroberflache 
auf und benotigt nur ein Disketten- 
laufwerk, andere rse its ist emsthaf- 
tes Arbeiten aufgrund der Unvoll~ 
standigkeit der Sprache schwierig. 
Auch zum Lernen ist es wegen der 
knappen Dokumentation und des 
nicht standardgemaBen Sprachum- 
fangs weniger geeignet als seine 
beiden Konkurrenten. 

Das Kyan-Pascal, zweifellos das 
leistungsfahigste Pascal fur die 8- 
Biter von Atari, eignet sich auch fur 
professionelles Arbeiten. Es ist al- 
lerdmgs mit 298 Mark das teuerste 
der drei Programme. Aber auch das 
etwas angegraute Atari-Pascal ist 
noch erwagenswert, vorausgesetzt, 
man hat etwas Geduld und die ent- 
sprechende Hardware (mmdestens 
zwei Diskettenlaurwerke, moglichst 
eine RAM-Disk zur Beschleuni- 
gung). Es wird namlich inzwischen 
zum konkurrenzlos gunstigen Preis 
von 72 Mark angeboten. 

(Stephan Baucke/ts) 
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M Breuer 

Das AHIG A-Handbuch 

Marl 1986. 461 Saltan 

0«r Commodore AMIGA atellt eirven rssuen 
Schntt In der Enlwicfclung der Personal Compu- 
ter dar E/ selzl die, neuestan EnlVrickfungen 
Get Chlp-Technologle em, um rjem Endanwen- 
der eir>e extrem leislungsfahiga Maschone zu 
ernom venalelehsweiae gOnstigen Preii aul den 
SchreibBsch steHen zu kflfwen. Der AMIGA 
besrtrl Biwmifl Farbgrafik-Fflntgwiiieri, die 
such IQr die Benulzeyf Qtvung konsBquent ern- 

-•-••.•! werdan 
Daa Buch Uafert uberaichlich gegtiederles 
Qjundwtsson ufce-r die neue Corrwnotfore-Ma- 
schine. Aus dem Inhalf: Vorhang Der AMI- 
GA' Aul dor Wefhbanfc dim AMIGA ■ GrunrJ 
taye dor Bedlenung d«s AMIGA ■ Gralik ml Qra- 
ncrar"! uik) Ofllu* Prnnl AMIGA fur Fbrlaeachrit- 
lone. Daa CLI Aulomatislacupg des AMIGA 
Die Spozialchlpe dos AMIGA Gfundtogen vofi 
Sound und Gnarfrk. 

• Mil vlefen AbtHWungan und UCofUchtataifltm 

IU don Idplichon Elnaefz. 

Ba«.-Nr. MT 90226 

ISBN 3-69090-228-6 

DM 49,-Jsfr. 45,10roS 362,20 
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Wga 

HANDBUCH 




ROM-Listing 

Operating System 



R. Schineis, M. Braun, N. Demgawky 

C1Z8-R0M-Listing: Operating System 

M,if* 19E6, 450 Saltan 

Dieses Buch 1st far alio Programmierer und 
Anwendof gettecht, die m&hr tibet ihren Com- 
modore 128 PC wissen wollen Ein umfangr*!- 
cbes, wltetandig ko«timentliwte* Asaombledi- 
sting itiit Cioas-Refererulrsl© |Verwe*stabelie) 
wnfafit das komploiio Betrrebssystem mis dem 

4Q.''60-Zoicheiv Editor, das elngabsulefl Ma- 
gchinengprache- Monitors sowne aKen Kemal- 
Roulwen 

8fl.s1.-Mf. MT 9(1 22 1 
ISBN $-89090-221-9 
DM 4MiFr. 45.10MS 302.20 

.'• y„: H' i fi 

C128'R0M-Llsting: 
BASIC- 7.0- Be iMe&ssys tern 

3. Quarto I 1986, en. 300 5*H#ft 

Ekie uitilaasende Baachre*fcurig; des BASIC - 

Mot prefers Mil volls84ndig kommetitiertfin* 

Assemtilerllslfng und Cfoaa-Fteferonzlrsle 

Beil.-Nr MT 90220 

ISBN 3-B9O9O-23G-0 

DM 49,-JsFr. 45,10/08 382,20 




CP/M3.0 



ANWENDER 
R A II I II C H 





M. Kohfcon 

Sriflk auf dem AMIGA 

3. Ouarla I 1906, C4.250 S, 
Dmaea Buch aebtt aicn mn 
don auflerwdonlllclien Gnilik 
fuhigkeiten den AMIGA aua- 
oinandtr Ea enrnall zum 
ntnon ema aualunrllche Be- 
achraibunfl der Grahkhrird- 
und • wHwure dors AMIGA und 
ihrer FunMKsrvawetse. Zum an- 
deren will os abor much In rtw 
Gfund/OQi) due Orflffcrtrogam- 
rnioruno uborhaupt ainfuhrvn 
In jtttjl ElnlollunaskapHcIn 
w«d dMsaK Informatlooan In 
eaier fur den unvortMreitoten 
User veralandlicrwn Form 
vemtkttell. M rJOl foigenden 
KApliem *erden dlow Konnl- 
naM4 dann in prattrnctan Bni 
aplalen umgewlzl. AuBer- 
dam b*e1*t daa Buch alnen 
Uborblick Hbm die Soft, und 
HwdwamnMlforunoen fur 
dan AMIGA 
Baiter. MT 90238 
ISBN J-a909Q*73«-7 

om Wfitfr, 4s,ioies 3*2,20 



G JurgthnamtuBf 

WordStar 3,0 mil 
HallMcrge ftir den 
Commodore 1 28 PC 

1986, 435 Saltan 

BaSL-Mr. MT 700 

ISBN 3-89090-10 M 

DM 49,-t *Fr. 45, 10US 382,20 

Dr P Albfochl 

dBASE II rfif den 
Commodore 128 PC 

1985, 2O0 Sellffl 

Baal.-Nr. MT 836 

ISBN 3-89060-189-1 

DM « f -faFr,4«,lO«S 302,20 

Dr. P Albreclil 

Mu Hi plan fur don 
Commodore 128 PC 

1984, 220 Selfen 

Bool. Nr MT 830 

ISBN 3 09090-1 6 7-S 

DM 40,-lflFr 45,10,'OS 302,20 



C I 28 Program ml eren 
In Maschlnenspractte 

3. Quartal 19SD, 
co 250 SaHa n 

E«n Buch, daa nitc Intormdlio- 
non busies, uri arlolgfcch auf 
dsn) CI 28 BJ pfooramm>orer 
Da/u ofihert such der Um- 
gang mW dan ROM-Routlnen 
HM Banc und Botrlobssy- 
9lem 

B««i-Nr. MT 00213 
ISBN 3-09090-213-B 
OM B3.-JiFt.47.O0MS 40S.ftQ 

P Rosonbock 

Oas Commodore 128- 
Handbuch 

1905, 333 Salten 

Dleae* Buch mq1 Ihnen olios, 
was S» Obor lbf«n CI 38 WUr 
Ban muaaen cM ManlwaVa, 
die drW Belriobssysicm Mo* 
und waa din CP'M-Fahjgkeit 
fur Ihren Cotnputa* bedeutel, 
Bill M*. MT 90106 
ISBN 3-40090-105-0 
DM 52,-riFr, 47,B0fOS 405,80 



H feftnelh 

Grafik-Pragrammierung 
C128 

Mlri 19*8, 1DB Belten, 
Ink). Ola* 

Dmj Pjoo'S"r ,mlfln J ri fl von Qra- 
hk gehort zu dan intareMaiv 
raslen Atrrgobon cMe man mil 
dem Commodore 128 PC 
(Oaenkann Dhjaea Buch Nlfi 
lhn.>n dabail Diwv Themonfeld 
lul woit Qeapannt und bohnn- 
itoli uniw andarem: hoolwjl- 
Ifiwnde- und Mehrtarben Gra' 
Ilk Im C t2&'Modu&. 
Bait er. MT 9OJ02 
ISBN 3-BB0SO202-2 
DM 52HaFf. 4?,«0MS 405,6 

J. HucKatttdi 

BASIC 7,0 aul dem 
Commodore 128 

1905. 239 Selfen 

An praxlanohen Belsptotun 
iwlgl dles*a Buch, win man 
die fur den 1Z6er typisefwn 
Merkmole und Eiganachartan 
(Sprltos, Shapes, hochauHO- 
aende Gr;W*.> optimal nutat 
8e»1,-Nr MT 90140 
ISBN 3-90090-140-2 
DM 5?,-taFr. 47. 80roS 405,80 



J HOckSWdl 

CP/M-3.0 Anwendor 
Handbuch C128 

Mai 1980. 2SO Setian 

Worm Si« Miren Commodaro 
!2B PC aohon gam gul lm 
Grirr fiabon und |flt7t so richllg 
oHistolgan woUon in dla MOtj 
llohkoiten, die daa leWunga- 
alcrtie fJotrlflbaayslem CP'M- 
3.0 bwful. sollfen 9i« moJ In 
dMaea Buch oohauen £a 
aagt Ilwon allea Obor den Auf- 
bau oner Cn1onvor«/boi«un<i»- 
nnMae Mlkrocompurflr, Pro- 
grunwnfctTsprothon und Be- 
IrwblByntflrrW Im iilocmflinqn 
und Obor d» Bo1rlobsrsy»ri>m 
CP.'M apeirell au( dam C i3B 
Baal.-Nr. MT 90100 
ISBN 3-89090-196-4 
DM 52.-VaFr.47 L 80foS4rj5.l 



K Schrnrnm 

Die Floppy 1570/1571 

Mai i960, 470 Saltan 

In der Floppy 16? I wurdo oln 
wOUig nouae Flqppy-KtKirepr 
verwIrnHcht D»eae Fteppyete- 
llon lal in der Lag», mohroro 
verschledono Dlaketlenror- 
mnta zu vararboilen 
DloMS Buch soli on aowoN 
dam Elrvsrelgor nto auch dem 
■Higoachrlflenan Program ■ 
miartr ermOglichon, die viol- 
ifilligan MOglichkeitan diasea 
nouan Garfttea voO iuwu- 
■ehOplen 

Bail -Nr. MT 90185 
ISBN 3-69090*105-9 
DM ttfhf* 47,80/OS 40S.6O 



Markt & Technik-Fa c hbiic her 
erhalten Sie bei Ihrem Buchhandier 

Beslellungen im Au slant! bille an den 
BuchhandeH oder art untanstehonde Adressert. 
Schwa ir Markt STochnlk Veririebs AG, 
Kollorstrassa 3, CH-8300 Zuq t "SB 1 042/41 56 56 
Osterrelch: Ueberreutar Madia Handels- und 
Varlagsfles. mbH t Alser Strafte 24, 1091 Wlan t 
-S- 0222/481538-0 

Irrtumor und Andorunrjen vorbehallen. 




MarW&Technik 



UnlerriBhmeniDorelcli fluctivcrUq 
Ham Plow! Slraftc t. BO 1 3 M"r bo> Muochen 





Haben Sie Programme, die Sie selbst ge- 
schrieben haben? 

Wozu setzen Sie 
diese Programme 
ein? Wir suchen die 
schonsten Listings 
unserer Leset Derm 
Happy^Computer ist 
die Zeitschrift zum 
Mitmacheiu Piir je- 
des Listing, das in 
Happy-Computer 
erscheint, zahlen 
wir ein Honoiar von 
DM 100— bis zu DM 
300,—. Mit dem Pau- 
schalhonoiar abge- 
golten sind auBerdem 
alle Veroffentlichun- 
gen des Beitrags in 
alien Zeitschriften, Btichem, Datentragem 
und samtlichen sonstigen Medien, 
die von der Markt&Tbchnik 



Nonats 




Bis zu DM 2 000,— zu gewinneru Die Redak- 

tion von HapppCom- 
puter priift alle Ein- 
sendungen. Aus den 
schonsten Listings 
wild einmal im Mo- 
nat das "listing des 
Monats« ausgesucht 
und mit einem Baibe- 
trag von DM 2000 - 
pramiieit 

So machen Sie mit 
Schicken Sie Hn 
Listing und das 
lauflahige Progiamm 
auf einem geeigne- 
ten Datentiager, mit 
ausfuhilicher Be- 
schieibung dariiber, 
was Sie mit diesem 
Programm alles machen, wie es funktioniert 
und wie es aufgebaut ist an: 
Redaktion Happy-Computer, 



Verlag Aktiengesellschaft Aktion Listing des Monats, 
herausgegeben werden. Hans-Pinsel-Str. 2, 8013 Haar bei Miinchen 



Markt&Technik 

Verlag Aktiengesellschaft 



Machen Sie Ihr Hobby 
zu Ihrem Beruf ! 



Wir sind ein moderner, s tan dig wachsender Fach- 
verlag mit ca. 350 Mitarbeitern und zwei Tochter- 
gesellschaften in den USA (Silicon Valley in Kali 
fomien) und der Schweiz. Wir verlegen Fachzeit- 
schriften and Biicher aus dem Bereich Computer 
und Elektronik sowie Software fur Heim- und Perso- 

Begeistert Sie die Computertechnik? Als Redakteur 
in unserem Team sollten Sie aber nicht nm fachlich 
Bescheid wissen, sondern auch Spafi am Schreiben 
haben mid eine kraftige Portion Neugier besitzen. 

Ihr Aufgabengebiet als Fachredakteur umfaBt das 
Testen von neuer Hard- und Software, das Bearbeiten 
von Listings unserer Leser sowie das Schreiben von 
Fachartikeln, Daneben sollen Sie sich durch den Be- 
such von Messen und die Kontaktpflege zu Herstel- 
lem die notwendigen Informationenund Neuigkeiten 
in der Branche verschaffen. 

Wir bieten Ihnen ein ausgezeichnetes Betriebsklima 
m emem jungen, unkonventionellen Team, ein gutes 



nal Computer. Fur unsere Redaktion Happy-Compu- 
ter suchen wir 

Fachleute fur * Atari XL und ST 

* Programmiersprachen 

* Peripherie/Hardware 

* Datenfernubertragung 

Gehalt und vorbildliche Sozialleistungen (13. Monats- 
gehalt, FahrtkostenzuschuB, EssenszuschuB, Alters- 
versorgung usw). 

Ihre schriftliche Bewerbung (tabellarischer Lebens- 
lauf, Lichtbild, Zeugnisse und — falls vorhanden — 
Kopien von veroffentlichten Arbeiten) senden Sie bit- 
te an unsere Personalabteilung, Fur erste Kontakt- 
gesprache steht Ihnen Herr Scharfenberger zur Ver- 
fugung del, 089/46 13-1 22) 

Markt&Technik Verlag 
Aktiengesellschaft 
Hans-Pinsel-StraBe 2, 
8013 Haar bei Miinchen 
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G- Jurgensme*f 
WordS rar fur ATARI ST 

AprSI 1*86. 435 Saltan- 

VVordSla? tot £Mn umlangreiehes und kesstungs- 

tstagea lertwniilwtijngsprijgrainm und damn 

«ben»ch tu Bacht 4ns rnoisrwrkaurfe Pro- 

qwwhAw Art Oecn bedautatdiea JWblun- 

beeangt. dsB es auch emfacft iu tw*enen tet 

H«r5emcfese*Bticfiari;EsrnBchlin wxbada- 

tiw Wwe init eaan Mogicbfcsrfeft wm Won)' 

Star und MaiMergc vwlnut und ist d*r4 am* 

ideate E/oaraung on Kandbuch E» versam- 

mefr afie Irtfonnatwen fur den efteMrven Erv 

salt dwsef Programme aul den ATARI- ST- 

Computem 

Best -Nr MT S020S 

ISBN 3490SO-2044 

DM 4»HiFr 45,10<6S 382.20 

III Vw berellu ng: 

dBASE II fur ATARI ST 

2,Quart*l 1965. c* 250 8«ll«n 

Be»l -Nr MT 90206 
ISBN 3-69090-206-5 
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fur ATARI ST 
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ATARI ST 






ATARI ST 



Dos Systefn- 
HnndbU 

ATARI ST 





PRosenbedi 

C PrograirMfwrung unter 
TO&'ATARI ST 

Mar* 1964. 376 Setiert 

Erst dwrcfi das PrograrnrrBeren n C karm der 
atefcer Bes&er ate Far*g*e*eo Mines ATAfti 
STauanuteen Fur Laae* m>t e*me*ilarefi EDV- 
^to<ke«rl^ni*s•n got der Autor m dtesem Budh 
■few grundfchetjnrJ leiefci Jesbare F^fuhrung in 
das PtDgranvnerer mil cfeatf ■w ttHt pW und 
aMMfliio e n Spracfte An iwssagewafti^ und 
awn Einzetefen ertiarten B**c«eie- *~ 
dsn aucn d* fongesenrtftenen AspeWe der 
Spracne ffJajMhajraajajng, sarucTures. dynamo 
ache Spea^erveraaftung. Recursion) ebenso 
ausJurrtcn arie die Grundfcagen besnroctwr 
Saaonderes GewicN si auf da* Pr nu r a w ina a 
ran auf S^temebensw g afta g t (SrhntrtiMBa 
zum Betnebssystern TOS. Banutzuog von 
GEMQ05 BOS und KBtOSj. sodsdder teser 
in die Lege versetzt *wd audi systemrvane Pn> 
gramma, auf seinam ATARJ zu efartwrtea 
• Wkgan S* den Schntt wr ProWrogram- 
eaanaig auf dem ST" 
Beat-Nr MT 9023$ 
ISSN 3-4909O-22&-X 
DM Oi k tt 47.KWS 405.40 




AH J ?av . 




ft. Aufryftw 'O Luda 
ATARI ST LOGO 
Mart 1944, 23« Saltan 

LOGO wnngt vMXv voM»*» 
arxtofw Programrtaerspra- 
ohan in sicti Ea ist biloraktnr 

. :*.-•- ;.-1[--r;.;1 MUlalUBBll 

arwtntartw, etrnach iu erter- 
nan und docn Wfflp*m«n pro- 
Wanwn uvawctawi Ehesei 
Buch tst lor Arlangcr und 
Rod^vaDhfMana glttchar- 
mafl*n oet^anet 8ad9chrin- 
folM vteto auifktfvhchB Ofn- 

ouigaoan <ur vortxnung oes 
Getejman - (raoaci ru ek^er 
gutan V«*lafvSic»**rf uryj 
t«m *k^aran LernertoJg 
t>fr Docn auch dftr srfoJver* 
Pntgtmmitm hommt am 
*e«c KosIoti. profesajooeae 
Amwyiungen und w> Kap>t*< 
□bar kurulftcha inMlgant 
runden das Spectrum ab 
BMtfMfi MT 90223 
tSBN >«9090-223-S 
DM 49,-faPr, 4S>0MS 382.20 



C Pmgrammiervng unter 
GEM/ATARI ST 

3 . u . r 1. 1 19B6C.300S 

OEM. Oe BwHJtnfobcrfiacnv 
<Sw ATAfl! ST C«mp«t»r g« 
ate auSartwdfftitfeh b*d)inar> 
rrcvndtch S* «ax««iai t«f 
ftusfBgwxte grafischa Daf- 
stalung und aaBsflartdlian" 
oe. synioHKne BenuoeftOh- 
rung Nalurtch vartxrgt sch 
iwitar <beaar ff«uodfech«n 
Obarfltch* w» au6awteot • 
Ben fuxnotexa Rilerne Struk- 

toe 

a : Bucn /e*gt, »>e man 
ni(t de» Programm«r*prBcri« 
C dia InlaYaaaaaCaatan Ma^k- 
mala dtr OEM-Benuberob«r 
Rache IVWchSow*. Pul-fJo*n- 
Manut. Mau*| auch in dat 
aiflflflen Prografninieruog wr- 
w a n dan Kann 
Bait -Nr. MT 90203 
ISBN 3-49090-203-0 
DMS*.-f»Ff. 5340f6S 452.*0 



I LuKe P U*a 

Das Syslemhandbuch 

zum ATARI ST 
4 Ou>ri.i tase, ca. 300 a 
Zwi Thefnen b#den (&• 
SehMtpunklc ttlai vortegen- 
don Bochos: !>« Sfnjfctuf da* 
68000-CPD und der ATARI 
520 260 ST Aufd«s«rth«0- 
raltachen Basn neaen die 
Auiorcn dw Programrmef- 
uangabung <3*» atari 520 
2€0 ST annand ^ajlar Bar- 
ao^a^p^ogramm^ dar. Baaon* 

itfft AiKrwiff iiamfntt , ~"*l *tir 
Gnblndung von MMCMIiaav 
Kirachrnoduten m das Be 
b**rtaj*tam und *n hdnara 
Pangrammiarapracftan (l.B 
BASIC und CI g*w>dmet Daf 
Besorechung omet 66000- 
AtaamtHcrt und enge ga> 
rateapeitf>acne Maecranerv 

' ■■• J i ■ ' 1 " 

Bucnab 

Bad Nr. MT 90216 
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Video-Faszination 
auf dem Amiga 



> Deluxe Video« ist ein bemer- 
kenswertes Beispiel dafiir, 
wie man in kiirzester Zeit ei- 
gene Computer-Videos, Film- 
titel und Animations-Efiekte 
produziert. Die Bedienung 
des Piogramms ist dabei so 
einfach und sicher, dafi man 
sich ganz auf sein Werk kon- 
zentrieren kann. 

I aben Sie nicht auch schon 
HH einmal davon getraumt, ei- 
II nen eigenen Film zu drehen? 
Wollen Sie Ihre Videos mit Com- 
puter-animierten Titeln versehen 
oder Vortrage und Prasentationen 
mit bewegten Amiga-Grafiken un- 
terstUtzen? Dafiir und fur viele weite- 
re Anwendungen ist das Video-Kon- 
struktions-Programm ^Deluxe Vi- 
deos das jetzt in Deutschland erhatt- 
lich ist, bestens geeignet, 

Das Programmpaket besteht aus 
einem ausftihrlichen, gut geglieder- 
ten Handbuch und drei Disketten. 
Auf der ersten Diskette befindet sich 
das Hauptprogramm, der *Maker«. 
Die zweite Diskette enth&lt drei 
Hiifsprogramme und zahlreiche Bil- 
der, Musikstiicke, Ger&usche und 
grafische Objekte, die man in eige- 
ne Videos einbauen kann. Auf der 
drifteri Diskette sind mehrere 
Demo-Videos gespeichert, die ein- 
d rucks voli die Leistungsf&higkeit 
des Programms zeigen* 

Der Weg von der Idee bis zum fer- 
tigen Video-Clip ist mit »Deluxe Vi- 
deos kurzer und leichter als man 



vielleicht glauben mag. Erinnern 
Sie sich noch an unseren Malkurs in 
der vorletzten Ausgabe von Happy- 
Computer? Wir wollen einmal zei- 
gen, welche Schritte notig sind, urn 
die Kugel aus den Tiefen des Alls 
hervorkommen und neben der Py- 
ramide landen zu lassen. Die Bilder- 
serie gibt Ihnen eine Vorstellung, 
wie unser Werk einmal aussehen 
soli, 

Alles drehf sich urn 
das Drehbuch 

Vbr der eigentlichen Arbeit mit 
^Deluxe Video* sind zunachst einige 
Dinge vorzubereiten; Die Ebene mit 
der Pyramide, dem Wurfel und den 
Sternen muS ebenso gezeichnet 
werden wie die rote Kugel, die sich 
spater bewegen soil. Was Megt net- 
her, als dafiir das aus dem gleichen 
Hause starnmende » Deluxe Paint« zu 
verwenden. Aber aufgepaBt: »Delu- 
xe Video* verarbeitet nur Grafiken 
mit maximal acht Farben. Die Kugel 
wird separat gemalt und als » Brush* 
gespeichert, die Ebene mit den Ob- 
jekten als normales Bild. Ist dies ge~ 
schehen, vertassen wir »Deluxe 
Paint« und laden das »Deluxe Vi- 
deo«-Hauptprogramm. 

Unsere erste Aufgabe besteht 
darin, den Video-Ablaufplan aufzu- 
stellen. Dieser Plan legt beispiels- 
weise fest, wann die Szenen begin- 
nen und wie lange sie dauern, wel- 
che Musikstiicke dazu gespielt wer- 
den oder welches Video im An- 



schluB damn gezeigt wird. Dank 
der grafischen Darstellung und Be- 
arbeitung aller Funktionen ist es ein 
wahres Vergntigen, den Ablaufplan 
zu konstruieren, Urn beispielsweise 
ein Musikstiick emzufugen, holt man 
sich mit der Ma us eine Musik-Spur 
und setzt diese unter die Video- 
Spur. Diese Spuren sind wichtige 
Grundelemente des VideoBau- 
kastens. In Tabelle 1 sind alle Spu- 
ren aufgelistet, die in der Ablauf- 
plan-Ebene eriaubt sind. Ein Video- 
Recorder arbeitet nach einem Shnli- 
chen Prinzip, auch dort exisrieren 
Video- und Tonspuren. 

Eine Spur ist zunachst noch unbe- 
spielt. Erst die sogenannten Effekt- 
Boxen \6sen verschiedene Aktionen 
aus, spielen Musik oder rufen eine 
Szene auf. Eine Effekt-Box wird an 
die zeitlich richtige Stelle der Spur 
gelegt und bekommt eine bestimm- 
te Funktion zugeteilt, Beginn und 
Dauer der Aktion, zum Beispiel ei- 
ner Szene oder eines Musikstiicks, 
stelit man fiber zwei frei mit der 
Maus verschiebbare Pfeile der 
Effekt-Box ein. 

In Bild 1 ist der Ablaufplan unse- 
re s Beispiel-Videos *Halley« darge- 
stelit- An erster Stelle befindet sich 
die Video-Spur mit der Szene »Hal- 
ley Ik darunter eine Musik-Spur. 
die unsere Szene mit dem Sttick » Al- 
so sprach Zarathustra* musikalisch 
unterrnalt. An der »Play*-Effekt~Box 
auf der Musik-Spur und an der Zeit- 
skaia ist zu erkennen, daft das Sttick 
rund 50 Sekunden lang ist. Unsere 
Szene »Halley II« beginnt bei vier Se- 
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kunden unci dauert 20 Sekunden. 
Die genauen Zeiten erfahrt man auf 
Hundertstelsekunden genau, wenn 
man die Pfeile der Effekt-Boxen mit 
der Maus anklickt, 

Die Video-Spur mit der Szenen- 
Effekt-Box ist nach dem Start von 
» Deluxe Video* schon angelegt 
Vom ailgememen Ablaufplan stei- 
gen wir jetzt hinab in die Szenen- 
Ebene, in der detailliert der Aufbau 
einer Szene festgehalten ist. Durch 
zweimaliges Anklicken der Szenen- 
Box offnet sich ein Fenster, in dem 
wir nun unsere Handlung festlegen 
kbnnen. Wie schon der Ablaufplan, 
setzt sich auch die einzelne Szene 
aus Spuren und Effekt-Boxen zu- 
sammen, 

Effektvoll in Szene 
gesetzl 

Fur unser Video bendtigen wir ftir 
die Hindergrundgrafik eine Bild- 
spur und eine Objektspur fur die Ku- 
gel, die sich spater bewegen soli. 
Mit der Maus nehmen wir uns von 
der linken oberen Ecke des Szenen- 
Fensters eine neue Spur und setzen 
diese an eine beliebige Stelle im 
Fenster Das Programm fragt nun, 
welche Funktion die Spur bekom- 
men soil. In Tabelle 2 sind alle er- 
laubten Spurarten aufgefuhrt. Wir 
wahlen ^Picture* an, worauf eine Li- 
ste aller auf dei Diskette gespei- 
cherten Bilder gezeigt wird. Nach 
der Wanl der Hmtergrundgraflk, 
die wir »Ebene* genannt haben, be- 
kommt auch die Biidspur den Na- 
men »Ebene«. 

Nun wird festgelegt, was mit dem 
Bild geschehen soli. Dafiir sind wie- 
derum die Effekt-Boxen zustandig. 
die in den Szenen sehr h&ufig zum 
Einsatz kommen. Die erste Aktion 



auf der Biidspur ist das Laden der 
Grafik. Zu diesem Zweck nirnmt 
man eine Effekt-Box und legt sie an 
den Anfang der Biidspur. Darauf er- 
scheint ein Menu, in dem man den 
gewunschten Effekt, in unserem FaH 
»Laden«, anwahlenkann. Welche Ef- 
fekte die verschiedenen Spurarten 
bieten, zeigen die beiden Tabellen. 

Nach dem Laden des Bildes soli 
es sich weich einblenden. Den 
»Fade int-Effekt lassen wir nach ei- 
ner Sekunde beginnen, indem wir 
den linken Pfeil der Effekt-Box so 
plazieren, daB der Zeitmesser ge- 
nau 1:00 zeigt Der rechte Pfeil be- 
stimmt die Dauer des Effekts und 
wird ebenfalls auf eine Sekunde ge- 
stellt. Das Ergebnis: Zwei Sekunden 
nach dem Laden ist das Bild voll- 
standig eingeblendet. Der gesamte 
Szenenaufbau ist in Bild 2 zu sehen. 

Neben dem Ein- und Ausblenden 
sind auch noch interessante Um- 
blend-Effekte zwischen zwei Bil- 
dem in der "Deluxe Video«-Trick- 
kiste versteckt Rund 4000 verschie- 
dene Kombinationen sorgen bei 
Umblendungen fiir genoigend Ab- 
wechslung, 

Mit der Objektspur bestimrnt man 
die Aktionen der Kugel Grafische 
Objekte, gleich welcher GroSe und 
Gestalt, kann *Deluxe Video* bewe- 
gen, in der Grofie verandem und 
anirnieren. Leider bewegen sich die 
Objekte nur auf geraden Bahnen, so 
daB man fur einen komplexeren Ar> 
lauf mehrere leilstrecken benotigt, 
um sich dem gewunschten Verlauf 
der Bewegung anzunahern, Ein 
Schrumpfen des Objekts auf mini- 
mal 1 Prozent der urspriinglichen 
GroBe oder eine bis zu zehnfache 
Ausdehnung ist fur das Programm 
dagegen eine Leichtigkeit. 

Diese beiden Funkuonen wollen 
wir auch in unser Video einbauen. 



Zunachst verkleinern wir die Kugel 
mit »Sizef auf 1 Prozent der Original- 
groBe, was die Kugel in einen winzi- 
gen Punkt verwandelt »Appear« 
sorgt dann dafur, daB der Punkt 
sichtbar wird und an einer bestimm- 
ten Stelle im Weltall erscheint We- 
nig spater beginnt die Kugel sich 
wieder auf ihren ursprimglichen 
Umfang auszudehnen. Wahrend 
dieser Zeit senkt sich die Kugel in ei- 
ner leicht gebogenen Bahn auf die 
Ebene ah Mmdestens zwei Bewe- 
gungs-Effekte sind notig, um die 
Barmkurve anzudeuten. 3n Bild 2 se- 
hen Sie nochmals den genauen Auf- 
bau der Szene 

Ja, wo laufen sie 
denn? 

Besonderes reizvoll ist auch die 
Animation eines Objekts. Nehmen 
wir einmal an, ein Mannchen soil 
iiber den Bild^hirm spazieren. Es 
gemigt nicht, die Figur einfach von 
links nach rechts zu bewegen. Das 
Mannchen sollte dabei auch die Ar- 
me und Beine bewegen, um naturli- 
ctier zu wirken. Mit »Deluxe Video* 
sind Animations-Effekte schnell in 
das Video eingebaut: Sie zeichnen 
dazu das Objekt mit emem Malpro- 
gramm in bis zu 99 Bewegungs 
phasen, Ein Hilfsprogramm wandelt 
dieses BDd sodann in einzelne Ob- 
jekte um, die »Deluxe Video* in 
schnelier Fblge auf dem Bildschirm 
bringt und damit den Eindruck ei- 
ner Bewegung entstehen laBt. 

Zwei Arten der TsxtdarsteUung 
bietet »Deluxe Video* Einmal die 
verschiedenen Zeichensatze des 
Amiga-Betriebssystems in mehre- 
re n Variation en, unterstrichen oder 
kursiv. Solche Ttexte kann das Pro- 
gramm aber nur auf dem BMschirm 
verschieben, GroBe oder Neigung 
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Bild 1. Der AblaufpUxi mit zwei Spuren und Effekt-Boxen 
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Bild 2, So ubersichUich laEt rich eine Szene gestalten 
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Bfld 1. Der Ablaaf 
des Videos wird mit 
dem Kontrollfeld 
gesteaert 



Spmen 


Effekte 


Video 


Szene 


Konrrolle 


Verketten. auf Tastendruck waiten. 




uber Tastattir-Eingaben verketten 


Hintergrund 


Loschen, umblenden. Far ben Indent Farben sperren. 


Gro&e andern. Schnitt, Farben rollen, einblenden. 




ansblendeiw mil Muster Mien 


Vordergnmd 


Verschwinden. Farben andem, in den Hintergrund 


kopieren, mehrfach kopieren, Farben sperren. 




Farben rollen, ausblenden 


Musik 


Laden, spiel en. halbe Lautstarke, doppelte 




Lautstarke 




Tabelle L Die Funktionen im Ablaufplan 







Sparen 

GerSusch 
Konrrolle 
Hintergmnd 
Vordergrund 
Text 

Polygon-Text 

Grafik Objekt 
BQd 




mam 

Laden, spielen 
(wie in Tabelle 1) 
(wie in Tabelle 1) 
{wie in Tabelle 1) 

Erscheinen, verschwinden, bewegen, in den 
Hintergnind kopieren 

Erscheinon, verschwinden. bewegen. in den 
Hintergrund kopieren, Gr6B« andem, rotieren 
Laden, erscheinen, verschwinden, bewegen. in den 
Hintergrund kopieren, Grofie andem. aninueren, 
Anirnations-Abiauf andern 

Laden, umblenden. einblenden, ausblenden, Schnitt 
Tabelle 2, Spares and Effekte in einer Sxene 



lassen sich nicht verandern. Das 
genaue Gegenstuck dazu sind die 
Polygon-Texta Hier gibt es nur eine 
Schriftart mit unterschiedlichen Mu- 
stern, dafur ist es aber ein Leichtes, 
Polygon-lexte in der GroBe stufen- 
los zu variieren und urn alle drei 
Achsen perspektivisch richtig zu 
drehen. DaB dahinter eine unge- 
heure Rechenarbeit steckt, macht 
sich bei langeren Texten in einei 
ruckartigen Bewegung deutiich be- 
merkbar. Die besten Ergebnisse er- 
zielt man mit einzelnen Buchstaben, 
die » Deluxe Video* meisterhaft her- 
umwirbelt. 

Weitere niitzliche Funktionen ma- 
nipulieren die Farben, erzeugen 
Hintergrundmuster oder steuem 
den Ablauf des Videos. Einige hau- 
&g auftretende oder schwierig auf- 
zubauende Szenen kann man auch 
von iDeluxe Video* konstrujeren 
lassen. Diese Szenen-Generatoren 
bauen selbstandig eine Szene mit al- 
ien wichugen Effekten auf. Animier- 
te Balken- und Ibrtendiagramrne fur 
Computer-unterstutzte Vortrage 
oder Video-Titel sind die interessan- 
testen Funktionen der Szenen- 
Generatoren 

Alles im Hasten 

Was ware ein richriges Video oh- 
ne den passenden Ton dazu? •Delu- 
xe Video* erlaubt sowohl Musikun- 
termalung als auch Gerauscheffek- 
te. Digitalisierte Klange und Gerau- 
sche an der richtigen Stelle einge- 
setzt, verbluffen unter Garanne Ein 
passendes Musikstiick mndet das 
Werk schlie&lich ab. Wem die mit- 
gelieferten Melodien nicht zusagen, 
der soilte auf ein Musikprogramm 
zuruckgreifen, das die Musifcstucke 
und Instrumente im IFF-Format ab- 
legt, Dazu gehdren beispielsweise 
•Deluxe Music Construction Set* 
oder ulnstant Music*. Auch Biider. 
grafische Objekte und Gerausche 
mussen dem IFF Standard entspre- 
chen, wenn sie in "Deluxe Video* 
Verwendung finden sollen. Zum 
Zeichnen eigener Biider kann man 
auch das im Lieferumfang des Ami- 
ga enthaltene Malprogramm iGra- 
phicraft* verwenden, das sich wie 
•Deluxe Paint* an den Standard halt. 

Nach getaner Arbeit kommt nun 
der spannende Moment, an dem 
man sein vollendetes Werk begut- 
achten kann. Urn die Illusion einer 
echten Video-Vortuhrung perfekt zu 
machen, erscheint auf Knopfdruck 
ein Kontrollfeld, das der Fernsteue- 
rung eines Videorecorders nach- 
empfunden ist! In Bild 3 sehen Sie 
am linken Rand dieses Kontrollge- 



rat mit dem Sie das Video steuern 
kdnnen. Vbr- und Rucklauf, Stop 
Schneller Vor- und Rucklauf, auto- 
matische Wiederholung und Einzel- 
bildschalrung sind nur einige der 
Funktionen des Kontrollfeldes, wo- 
bei sich die wichtigsten auch mit der 
Tastatur steuem lassen, wenn das 
Kontrollfeld ausgeblendet ist. 

Fur Besitzer eines Video-Recor- 
ders und eines Amiga mit FBAS- 
Video-Ausgang erdffnen sich mit 
•Deluxe Video* fantastische Einsatz- 
gebiete, die vom Titel-Vorspann bis 
zur Einbindung von Computergrafi- 
ken in ein KameraMd durch das 
Genlock-Interfaca »Deluxe Video* 
unterstutzt auch Recorder mit lang- 
samerer Aufhahmegeschwindigkeit 



oder Einzelbild-Aumahma um ei- 
nen absolut flieBenden Bewegungs- 
ablauf auch bei komplexen Szenen 
zu erzielen. Viele bewegte Objekte 
oder Texte verlangsamen zwar nicht 
die Ablaufgeschwindigkeit, erge- 
ben aber leider eine ruckartige Be- 
wegung. 

•Deluxe Video* bietet fur den 
Preis von 249 Mark umfangreiche 
und leistungsfahige Funktionen, die 
auch fur professionelle Einsat2ge- 
biete geeignet sind. Die groBte Star- 
ke des Progjarnms ist aber zweifels- 
ohne die einfache und gut durch- 
dachte Bedienung. Leistungund Be- 
nutzertreundhchteit zu vereinen ist 
eine Kunst. die "Deluxe Video* per- 
fekt beherrscht (ts) 
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Strategy 'Games for the • Action-Game Pbyer 




• Die Kapltel der Apshai Triiogle sind: Der Tempei von Apshai, die oberen 
Bereiche von Apshai und Der Fluch des Ra. 

• 12 Stufen, 568 Raume mit 37 schrecklichen Ungeheuern! 

• Neue Graflken, erstklassige Gerauschkulisse, variables Spieltempol 

• Freie Gestaftung der Spteffigur — mrt dem Gastwirt, dem Zwerg, dem 
Zauberer, dem MGnch und anderen! 

• Fur einen Spieler! 

Rushware-Produkte ernalten Sie in den Fachabteilungen von 
und In alien Qutsortierten Computershops. 

RUSHWARE Microhandelsgeseltechaft mbH • An der Gumpgesbrucke 24 ■ 4044 Kaarst 2 



Thema Zubehor 



Accessoires fiir alle 



Die Vielfalt an Zubehor ist rie- 
sig. Beim Durchkammen der 
Unterlagen von Herstellern 
unci Anbietern haben wir nicht nur 
Altbewahrtes, sondem auch einige 
Neuigkeiten ausfindig gemacht Bei 
der For men- Farben- und Funk- 
tionsvielfalt einiger Produkte waren 
sogar wir oft erstaunt. 

Die empfindlichste Komponente 
eines Computersystems ist bekannt- 
lich die Diskette, Die auf ihr enthalte- 
nen Daten konnen auf zweierlei Art 
verlorengehen: Durch magnetische 
Felder oder durch mechanische 
Abnutzung, Die magnetische Stor- 
queUe laBt sich nur ausschalten, in- 
dem man die Disketten von Monito- 
ren, Lautsprechem, Stromkabeln 
und ahnlichen »bosen Geistern« 
fernhatt 

Urn der mechanischen Zersto- 
nrng durch Staub, Fingerabdriicke 
etc. entgegenzuwirken , erhalten die 
S'A-Zoll-Disketten ab Werk eine Pa- 
pierhiille (3%-Zoll-Disketten und 
kleinere GroBen verfugen iiber 
einen staubdichten Schnappver- 
schluB). Diese ist jedoch auf langere 
Sicht ein kaum ernstzunehmender 
Staubschutz. Aus diesem Grund und 
nicht zuletzt auch um der Ordnung 
willen, wurde fur die Disketten jede 
Menge schutzendes, reinigendes 
und ordnendes Zubehor erdacht. 

Gesundheif und ein 
langes Leben 

Diskettenboxen werden mit einem 
Fassungsvermogen zwischen 30 
und 100 Stiick angeboten. Sie sind 
wie Karteikasten aufgebaut Die Dis- 
ketten lassen sich darin nach Sach- 
gebieten ordnen. Bei einigen Mo 
deilen finden auch mehrere Disket- 
tenreihen nebeneinander Platz. An- 
dere, kleinere Boxen besitzen einen 
Tragegriff fur den Transport oder 
sind zusatzlich mit einem SchloB ge- 
gen »Langfinger<< und passionierte 
»Alleskopierer« ausgestattet Dar- 
uber hinaus sind sogenannte Spreiz- 
karteien erhaltlich, in denen die Dis- 
ketten in facherartig orgamsierten 
Taschen aufbewahrt werden, 

Bei den Disketten-Ringordnern 
befinden sich die Datentrager in ei- 
nem Ringbuch in herausnehrnbaren 
Taschen aus Hartpappe, Diese ha- 
ben jedoch wie auch die Spreizkar- 
teien den Nachteil, daS sie nicht 100- 
prozentig staubdicht sind. Derartige 
Ordner sollten deshalbbei langerer 



Im Schatten des Heimcompu- 
ter-Booms ist ein banter 
Maxkt fiir Zubehor entstan- 
den . Was es gibt, und was Sie 
beim Kauf beaehten sollten, 
zeigen wir Ihnen in diesem 
Beitzag und in unserer gro- 
ften Marktiibersicht 

Nichtbenutzung mogiichst in einem 
Schrank verschwmden, 

Fiir den Transport mit der Post 
und anderen rauhen Beforderungs- 
diensten bieten die Hersteller eine 
groBe Palette Versandtaschen aus 
Hartpappe oder Plastik an. Diese 
sind zumeist schon mit Adrefifel- 
dern ausgestattet und zudem wie- 
derverwendbar. 

Auf eigenen FiiBen 

Wer einen Drucker zu seiner Aus- 
stattungzahlt, der kennt in der Regel 
die Tucken, die beim Hantieren mit 
Endlospapier auftreten: Bedrucktes 
Papier wird wieder mit eingezogen, 
einzuziehendes Papier verheddert 
sich mit Gegenstanden der Umge- 
bung und so weiter. Drucker mit ei- 
genen StandfuBen, wie zum Beispiel 
der Riteman F+ , bei denen sich ein 
Papierstapel direkt unter dem Gerat 
verstauen laBt, sind leider noch die 
Ausnahme. 

Es ist naheliegend, daB die Zube- 
hOranbieter diesen Unzulanglich- 
keiten nicht nur mit funktionalen, 
sondem auch mit formschonen 
Druckermobeln abhelfen muBten. 

Die Druckerstander der untexen 
Preisklasse sind in der Regel als 
niedrige Tische mit U-fdrmigem 
Profil ausgelegt. Fiir die meisten 
Zwecke ist das ausreichend. Wer oft 
und dann gleich stapelweise druckt, 
fiir den ist die Anschaffung eines 
Druckerstanders oder -Tisches mit 
Zufuhr- und Auffangkorb sinnvoll. 
Bei diesen Modellen lauft das Pa- 
pier aus dem Zufuhrstapel in den 
Drucker und wird im Auffangkorb 
sofort wieder ordentlich abgelegt 

Druckerstander und -Tische sind 
in den verschiedensten Ausstattun- 
gen erhaltlich, angefangen bei ver- 
stellbaren Fuhrungsplatten fiir die 
Papierzufuhr bis hin zu Kanalen, in 
denen die Kabel untergebracht 
werden. Hier bekommt man fast je- 
den erdenklichen Kornfort, voraus- 
gesetzt narurlich, der Geldbeutel 
laBt es zu* 



Druckerstander sind so ausge- 
legt, daB sie fiir die meisten 
Druckermodelle passen, Ganz an- 
ders sieht die Sache bei den Farb- 
bandern aus. Hier sind die Herstel- 
ler nach dem Motto verfahren: je- 
dem Drucker seine individuelle No- 
te, So bieten einige Handler liber 
zweihundert verschiedene Farb- 
bander an. Alle konnten wir in unse- 
rer Marktiibersicht naturlieh nicht 
beracksichtigen, die Drucker mit 
der weitesten Verbreitung sind je- 
doch vertreten. Wer einen exoti- 
schen Drucker sein eigen nennt, 
wendei sich am besten direkt an die 
genannten Handler. Farbbander fiir 
Drucker, deren Markteinfuhrung 
ein Jahr oder weniger zurtickliegt, 
sind meistens nur direkt beim Her- 
steller des Druckers zu beziehen. 

Ein Tip zu Farbbandern: Werfen 
Sie diese nicht sofort weg, wenn sie 
zum ersten Mai verblassen. Wenn 
Sie Ihre Druckerzeugnisse in ge- 
wohnter Frische erstrahlen lassen 
wollen. so farben Sie Ihre Farbban- 
der doch selbst nach. Einige Her- 
steller bieten eigens dafur Farb- 
bandfarbe an (siehe Verschiede- 
nes). Wenn Ihr Farbband Nach- 
trankrollen aus Filz oder einem ahn- 
lichen Material hat, so geniigen 
schon wenige Tropfen, um die alte 
Qualitat wieder herzustellen. Bei an- 
deren Farbbandern empfiehlt es 
sich, an geeigneter SteUe einen fein- 
poiigen Schwamm zu befestigen 
und zu tranken. Das daniberschlei- 
fende Farbband farbt sich so stan- 
dig selbst nach. Vor einem direkten 
Einfarben des Bandes kann aller- 
dings nur gewarnt werden! Die he- 
bensdauer der Farbbander ist bei 
wiederholtem Nachfarben nur noch 
durch deren mechanischen Ver- 
schleiB begrenzt. 

Vielfalt zeichnet auch das Papier- 
angebot aus, hier jedoch mehr zur 
Freude des Anwenders. Neben den 
bekannten Papierformaten in DIN- 
GrdSe sind mittlerweile auch Over- 
headfohen und auch viele Arten For- 
mulare in Endlosausfuhrung mit 
Lochrand erhaltlich. Bei den Etiket- 
ten ist die Zahl der MaBe so mannig- 
faltig, daB wir in der Marktiibersicht 
nur eine Auswahl der wichtigsten 
GroBen vorstellen konnen. Wenn 
Sie eine ZwischengrdBe suchen, 
wenden Sie sich bitte ebenfalls an 
einen der genannten Hersteller. 

Bei der Peripherie wurde auch 
der Monitor nicht vergessen und mit 
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einigern niitzlichen Zubehor be- 
dacht. Die groftte Bedeutung haben 
hier wohl die Monitorstander, die 
sicfa in zwei Gruppen einteilen las- 
sen. Zum einen gibt es die Monitor- 
fiiBe, die unter den Monitor gestellt 
werden. Sie lassen sich um etwa 15 
Grad nach vorn und hinten kippen, 
sind um 360 Grad diehbar und 
schon ab etwa 50 Mark zu haben. 
Die zweite Gruppe, die Monitor- 
schwenkarme, sind fur den profes- 
sionellen Einsatz bestimmt. Sie sind 
mil 400 bis 800 Mark recht teuer. Die 
Schwenkarme sparen zusatzhchen 
Plate, indem Sie den Monitor iiber 
die Schreibtischeberie heben. 

Monitore sollten besonders bei 
flei&igen Bildschirmarbeiten richug 
stehen. also mit der Bfldschirmebe- 
ne senkrecht zur Blickrichtung. An- 
dernfalls treten haufig vorzeinge Er- 
miidungserscheinungen auf. Das 
gilt besonders. wenn die Monitore 
nicht entspiegelt sind und Lichtre- 
flexe den Kontrast beeintrachtigen, 
DaS Monitore den Menschen nicht 
nur ermiiden, sondern sogar ge- 
sundheitliche Schaden verursachen 
konnen, haben Untersuchungen ge- 
zeigt Statische Hochspannungen la- 
den Luftteilchen auf, die teilweise 
bis zum Gesicht des Menschen flie- 



gen und sich hier wieder entladen. 
Die Folgen konnen Hautreizungen 
oder gar Augenentziindungen sein. 
Abhilfe schaffen geerdete Kontrast- 
scheiben, die vor den BMschirm 
angebracht werden. Sie erhohen 
einerseits den Kontrast, in dem sie 
Lichtreilexe zu mehr als 90 Prozent 
beseitigen. AuBerdern fangen Sie 
die Ladungen direkt hinter der 
Mattscheibe vollstandig ab. 

Hygiene fur das 
System 

Dem Schmutz- und Staubteufel 
riicken einige Firmen mit einer gan- 
zen Palette von Reinigungsgeratea 
Fliissigkeiten und Tinkturen zu Lei- 
be In den HandbUchern fast aller 
Computer findet man den Vermerk, 
daB das gute Stuck run und wieder 
mit einem feuchten Tuch zu reinigen 
sei. Das reicht in der Regel aus. Wo 
hartnackigere Flecken zu beseiti- 
gen sind, sollte man aber auf schar- 
fere Putzmirtel verzichten, da sonst 
eventuell das Material angegrifTen 
oder gar zerstort wird. Die Herstel- 
ler der Reinigungsmittel halten eine 
Reihe von Mitteln bereit. die zwar 
mit starker! Verschmutzungen fertig 
werden, die aber Kunststoffe unbe- 



helligt lassen. Auch hinterlassen 
herkommliche Putzmittel oft Riick- 
stande. Gegen ungeeignete Reini- 
ger sind vor allem Teile wie 
Schreib-ZLesekopfe oder Druck- 
kopfe besonders empfindlich. 

Fur Diskettenlaufwerke sind spe- 
zielle Reinigungsdisketten empfeh- 
lenswert, die statt der Magnetschei- 
be ein Sauberungsvhes enthalten. 
Sie befreien den Magnetkopf von 
Ablagerungen, wie Oxid- und 
Schmutzpartikeln, die groStenteils 
durch Abneb der Diskette n entste- 
hen. 

Am SchluB unserer Ubersicht fin- 
den Sie verschiedene Produkte, in 
die wir auch weniger bekannte Be- 
sonderheiten einbezogen haben. 

Obwohl die Ubersicht schon sehr 
umfangreich 1st. erhebt sie keinen 
Anspruch auf Vollstandigkeit. Alle 
Daten beruhen auf Angaben der 
Hersteller/Anbieter. 

(Rita Gietl/Matthias Rosin/lg) 



AusPlatzmangel muBte leiderein 
Artikel zum Selbstbau von Zube- 
hor enrfallen Lesen Sie daruber 
in der nachsten Happy-Compu- 
ter. 




Diskettenordnung 



Herstellcr/ 
Anbicter 


Produktbeeeichnung 
(Format in Zoll) 


Bemerkang 
(Format in Zoll) 


Kajwtritit/ 
M&fte (mm) 


Pre is 


cl 


RoIliDisk 


fur Sia. fili Hangeiegistei 


80 Disketten 


79 Mark 


db 


Plastik-Aichiv-Box 

Diskette n-Antisialik- 

Versandtaschen 

Ablagebehlfrer 

Ablagebehalter 

Antisiatik-Ve rsand fasche 

Aufsiell-Rtngbuchordner 


schwarz fQr 5 u 
fur 5% 

+ Deckel + SchloB fur 3£ 

+ Deckel ohne SchloB Mb St 

!0x6%. postferag 

pis 

5 Ablegehullen fOr 20 Disketten 5% 


10 Disketten 
1 Diskette 

60 Disketten 
80 Disketten 
1 Diskette 


7,87 Mark 
222 Mark 

74,10 Mark 
58.14 Mark 
2,22 Mark 
14.53 Mark 
5.64 Mark 


di 


Diskettenbox SS50 

SS25 

DX85 

Media Box 
Media Box 
SchlasselmoduJe 


3 und 3% 
3 urd 3 : 

Eft 

far S ohne SchloB 
fur 3%, ohne SchloB 
far S% — BOX 
far 3^ -BOX 


50 Disketten 
25 Disketten 
100 Disketten 
70 Disketten 
ISO Diskeaen 


39 Mark 
29 Mark 
39 Mark 
69 Mark 
39 Mark 
1430 Marie 
1450 Mark 


ds 


Microbox 

Stand ardbox Micro 

Standardbox Micro XT 

Mirubox 

dd-ss 

Diskettenboxen 


far rauchglasfaiben 

far 3% 

forSS 

fax 5'^ SchloB 
far 3'r . SchloB 
far 5\ SchloB 


10 Disketten 
25 Disketten 
SO Disketten 
10 Diskettes 
80 Diskettes 
40 Disketten 
40 Disketten 


1290 Mark 
22.90 Mark 
37,90 Mark 
9,90 Mark 
29,90 Mark 
2950 Mark 
29,90 Mark 
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HersteUer/ 


Produktbezeichnunrj 


Bemerkung 


Kapazitat/ 




Anbieter 


(Format in Zoll) 


(Format in ZoU) 


MaBe (mm) 


Pre is 


he 


Diskettenkasten fiir 5& 


transparenter Deckel, mit Schlofi 


max. 60 Disketten 


63 Mark 




Diskettenkasten far 3:4 


tjanspare nter Deckel, mit Schlofi 


max. 30 Disketten 


49,50 Mark 




Diskette nkasten fur 6 'A 


transparenter Deckel, ohne Schlofi 


max. w uisjsetten 


CB Cfi Mart 

00(9v iTiaiK 




DiBkettenkasten fiir 


transparenter Deckel, ohne Schlofi 


max. 30 Disketten 


42 Mark 




Diskettenkasten fiir 3 


transparenter Deckel, ohne Schlofi 


max. 80 Disketten 


42 Mark 






HartDlflBtik 3 Farben 


35 Disketten 


14,55 Mark 


ka 


Elite Diskettenbox 


mit 10 Disketten, fiir 5 l i, staubsicher schheflend 


50 Disketten 


39,95 Mark 




Elite Diskettenbox 


fir 5l Eunststoff staubsicher schliefiend 


50 Disketten 


19,95 Mark 


ke 


Einmal-Versandtasuche 


fur $% Welikarton, postfertjg 


5 Disketten 


d,Zo Mark 




Fachertasche 


ftkr Si Schnappverschlufl 


20 Disketten 


64,30 Mark 




Diskeiten-Box 


ftir 5%, transparent. SchloS 


40 Disketten 


91.50 Mark 




Diskef ten-Box 


fur S'v fur Hangevragen 


90 Disketten 


HJ& marjc 




Disketten-Trog 


offen, Mi Hangewagen 


mi iJiSKerten 


\Q ID Mark 




Disketten-Tasche 


mit aufgedrucktem Diskatten-Inhaltsspiegel 


as Stack 


3S79 Mark 




Diskette ivTasche 


ink] DLskeften-Inhaltaspiegel, transparent 


1 Stuck 


2,59 Mark 




Vr-r"-j ti ril a ac h p 


fiii sV*-. mit IQettveischlufi, Jeicht, 


10 Disketten 


9^5 Mark 






Wellkanon, Artxefi- und Absersderfeld 


5 Disketten 


1,55 Mark 




Diskerten-Ringbuch 


mit 10 Einlegetafeln 


10 Disketten 


23.95 Mark 




Disketten-Ringbuch 


zur Aufnaiime von 3 bis 5 Schuppentafeln 




29,93 Mark 


mi 


*8G + 4« Disk File 


mil spesieller 4er-Ablaga 


SO Disketten 


39 Mark 




Misco Mail-Box 


rauchfarben, rutschfest. Griffmulde 










fur 3% 


50 Disketten 


55 Mark 






fur 5^4 


100 Disketten 


73 Mark 




Misco Mail-Box 


fiir 3ft 


4 Disketten 


9 Mark 






fiir 5% 


4 Disketten 


B MttiO 




MiscoStar 


abschliefibar, Griffmulde, GumrnifOSe 










fiir 3ft 


au uisxeaen 


AQ Mart 






fur 5% 


100 Disketten 


76 Mark 




Misco Flip Box 


fur 3% 


10 Disketten 


IS Mark 




fur 5ft 


15 Diskenen 


21 Mark 




Easy Access Box 


fur 3ft 


10 Disketten 


13 Mark 




fur 9 1» 


IS Tji cV e«tt<*Ti 


18 Mark 




Disketten-Bibliothek 


Elemente passen vertikal und horizonlal 










zusammen 










fur 3ft 


10 Disketten 


19 Mark 




Misco Roll Ibp 


'Hok-Look'-Rolladen-Deckel fur 3ft 


55 Disketten 


15 Mark 




fur 5% 


120 Disketten 


119 Mark 




Portadiskette 


Eunststoff, fiir 5i'j 


6 Disketten 


1 Mtf* 


mQ 


VC 20/64 Diskettenbox BS 


durchsichtig, 5%, abschliefibar 


B5 Disketten 


oa Marx 


Diskoflex^preizkartei 


RirSft 


20 Disketten 


44,50 MAEK 






20 aufgespreizte Taachen fur Disketten mit 


ISO x 170 x 55 








Schutznulte, mit Kunststoffschlofi 








Diskette n-Versandtaschen 


fiir Sft, kniclc- und biegfest, mit Klett- 


10 Disketten 


e^ Mark pro 






verechlufi und Beschriftungsfenster auf der 


Verpackung 5 


Stck 






Voxderseite 


Sick. 






DiskettenrVersandttasche 


fur 5ft, stabile Ausfuhrung fiir Versand. 


1 bis 2 Disketten 


18,40 Mark 






lnnenteile aus PVC-Hartfolie 


170 1 170 






Diskettenordnar-Tafel 


fur Sft, 5 einzeln verwendbare Tascbert, 


5 Disketten 


12,85 Mark 






mit transparentem Vorderteil und Sta ubsc h utzkla ppe 


315 x I95/20S 






Pr og ra it\itl diske tie n- H 111! e 


fur 5ft, Ablage v. 2 Disketten mit Pro- 


2 Disketten 


5.75 Mark 




grammlisting und Hirtweisen, i, F.uckenteii 2 


3IS x 235 








Taschen fiir Je sine Programmdidtette 








Disketten-Hangetaschen 


fur 5ft und ungelochtes Schriftgut 


2 Disketten 


5,85 Mark 




Discouex-Spreizkartei 


fur 3ft oder 3, 20 aufspreizbare taschen fur 


20 Disketten 


42,75 Mark 






>ede Diskette, mit KunststoflschloB 








Diskeiten-Karteikasten 


fur 3ft oder 3, Deckel rauchglasfaxben mit 


50 Diskett en 


42,40 Mark 






ZylinderschloB 


127 x 127 x 303 


13,40 Mark 




Disketten-Versandtasche 


fur 3ft, Veraand- und Transport, lnnenteile 


2 Disketten 






aus PVC-Hartfolie 


125 X 125 






Disketten-Album 


Mr 3ft oder 3, Buchkoxper, mit Einrast- 


B Disketten 


15,40 Mark 






nocken in den AufnahmeKchern 


240 x 220 


36,25 Mark 




KassettenOrdner CASSETTA 


staubschutsgeschiitzte Aufbewahrung von 12 


322 x 263 x 63 






Magnetbandkassetten, Buchkdrper 




kJL 




Diskette n-Kasten 


fur 5ft. Deckel rauchglasfaxben, mit 


90 Disketten 






und ohne Schlofi 


164 x 184 x 352 








fur Sft, Deckel rauchglasfaxben. mit 


40 Disketten 


|&£ 






nnd ohne Schlofi 


164 X Jo4 X £ is 






Disketten Kassetten 


dutch Hochklappon des Deckels richten sich 


15 STUCK 






die Disketten a utematisch auf 


ion v ii7 v 11 
l£\i X 14/ X Oi 








fur 5ft 










fur 3ft 


10 Stuck 


k.A, 








65 X 190 X 57 






Data-Kassettenbox 


fur die Aufbewahrung von Daten- Kassetten 


6 Stuck 


kJL 






fix 4 (Streamer-Tapes/Cartndge), abschliefi- 


122 x 222 x 215 








bar, transparent 








Diskettenalbum 


mit Druckkopfverschlufi 










fttrSft 


40 Stuck 


kA 






fox 5ft 


15 Stuck 


kA. 




Disketten-Iasche 9ft 


fur alle Ringbuchmechaniken 


3 Disketten 


k.A. 








210 x 170 
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Hersteller/ 
Anbieter 


Produktbezeichnung 
(Format in ZoU) 


Bemerkung 
(Format in ZoU) 


Eapazitat/ 
MaBe (mm) 


Mi 




Einweg-Versandtasche 

Diskerten-Traiisport-Tasche 

Hangewagen 

Diskettenbox SS-25 
Diskettenbox 3% 
Diskettenbox 3 
VC aQ/84/Diskettenbox 85 


postfertig 
fflr3!& 

Sclratz bet Versanti 
furS'/i 

zui Aufnahrrie von Disketten-Kasten 

und Hangetaschen 

3. durchsichtjg 

aDscnjieoDar, rui o m 

fur 3 in Buchformal 

nil S'i, dmchmchtig 


1 bis5 
Disketten 
155 x IBS x 20 
180 x 95 x 15 

10 Disketten 
5 Diskerten 
Spurbreite 330 
600 x 37Q x 780 
16 Stuck 
as stuck 
8 Stuck 
85 Diskerten 


k-A 
kJL 

39 Mark 
39 Mark 
19 Mark 
39 Mark 


pd 


Universalbox »Efa« 


passend fur 3, 3%, und alle Data Cartridges 


kJL 


39 Mark 


ru 


50er Disketienbox 
50er Diskettenbox 


fur 5 J i, abschliefibar, rauchglasfarben 
fur 5%, abschJieflbar, rauchglasfarben 


50 Diskerten 
85 Diskette!! 


17,90 Mark 
22,90 Mark 


ve 


Diskette rt-Box 
Disketten-Hartbox 
Disketten-Kartefkaslen 
Disketten-Doppel-Box SS-flO 


fur 5 m, schwarzes UnterteiL getont 
fur 5%, Aufateiler, farbig 
fur S ! i, Rauchglashaube 
fur 3 und 3 ^ 


60 bis 70 
10 Disketten 
100 Diskerten 
SO Diskerten 


16,90 Mark 
4,95 Mark 
29,80 Mark 
29.80 Mark 




Druckerstander 



Hers teller/ 
Anbfeter 


Produktbeze ichnun g 


Bemerkung 


Kapazitat/ 
MaBe (mm) 


Px«fa 


U 


SlCOS-Prittterst&nder 


DIN A4 und DIN A3, Pludgks 


400x330x120 
580x360x130 


139 Mark 
169 Mark 


kh 


elite- Druckerstander 


fur Drucker bis 10-Zoll-Brerte 
(DIN A4). Plastik, transparent 


110x350x400 


59 Mark 


kn 


Plead Druckerstander 
Piejd Dmckarstander 


fur 80-Zeichen-Drucker 
fur 132 -Zeic hen-Drue leer 


400 mm brett 
600 mm breit 


155 Mark 
176 Mark 


mi 


Micro Manager System 
Standard-Modul 

Drueker-Siiknder 

Drucker-S lander 
Bottom-feed 

PBoy 

DBord 


Fur Drucker. Papier und 

Rec Inner, auf LaufroUen 

mit Schlitz fur Bottom Feed-Drucker 

Papier Auffangfuhrung 

PapierAuffangkorb 

Kabelkaxual, in ewei Gro&en Rii 

32- und 80-Zeichen-Dracker 

fur 132-Zeichen-Drucker 

fur 80-Zeichen-Drucker 

Lexan Druckerstander 

Auflangvorrichtung, Erganzung 

zu PSET 

Plexiglas 


610 X 455 X 445 
610 x 186 x 450 

95 x 400 x 350 


329 Mark 

125 Mark 
55 Mark 
145 Mark 
179 Mark 

167 Mark 
147 Mark 
79 Mark 
von 112,96 
bis 158.46 Mark 
von 82 r 08 
bis 88.92 Mark 


mii 


Druckerstander 


rauchfarbones Acrylglaa 


400 X 400 X 100 


3 3 Miik 


pr 


Plexiglaa-Druckerstander 

Tischdrucker-Gestelte 

TG920/922 


400 mm Papierbreite 
240 mm Papierbreite, 
375 nun Brette 


495x315x115 
2000Blatt 


127 Mark 
143 Mark 
174 Mark 




Rund um den Monitor 



Herateller/ 
Anbieter 


Produktbezeichnnng 


Bemerkung 


Kapazitat/ 
Mafit (mm) 


Pre is 


ar 


SICQS-Computerstander 
SlCOS-Momtorstander 


Tastatur platxsparend verstaut. Monitor in Augenhohe, 
12 ZoU 
14 ZoU 




179 Mark 
49 Mark 
59 Mark 
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Thema Zubehor 



Herateller/ 
Aabieter 


Produtobez^iehnung 


Bemerkung 


Kapazitat, 
Mafie(mm) 


Pre is 


ct 


Bildschirm-Filter 


- 




165,60 Mark 


kp 


Glare/Guai^ Professional 
Kontrastschiebe 
Glare /Guard-Vantage 
Kontrastschiebe 


nut Anostatik-Safegruaid 

fux Qber 350 Bfldschirme 

nicht mil Antistaiac^egnaid ausgestattet 




'%7ft Mark 
219 MarK 


ly 


Schwenkarm LEA 


verstellbar. bis 40 kg Tragtast, fur alte Bildschiime, Platte urn 
10 Grad nach vom neighar, Tischldemme 




564,30 Maik 


mu 


VC-20/64 Monitor-Stander 


dxehbar, far Monitor il femsehgerai. platzsparend 


380 x 380x60 


S3 Mark 



Papier & Etikeften 



Hcrstcller/ 
Aabieter 


Format 


Bemexktingen 


Papieige- 
wricht pro qm 


Mcnge 
(Blatt) 


Praia 


ka 




Elite Endlospapier, presse-weia 
Elite Endlos 061 
Elite Endios 071 
Elite Endlos 062 


SOg 
60 g 
70 g 


1000 
1000 
1000 
500 


19,36 Mark 
24.95 Mark 
3455 Mark 
39.95 Mart 


Recycling-Papier 
zw 


12 x 250. A4 hoch 
12x240. A4hoch 
8 x 330. A4 quer 
12x240. A4hoch 


Recycling, lin 2/6 
Recycling. blank© 
Recycling, blanks 

Wasseneichen. Mikroperforation bianco 


SOg 
SOg 
SOg 
100 g 


2000 
2000 
2000 


k k 

kX 
kJL 
k.A 


Computei-Karten 
zw 


12 x 240, A4 hoch 
8 x 330. A4 quer 


blanko/Un3/6 

blarnWlm 3/6 

blanko/lin 2/6 

blanka weifi. rasa 

blanka weifi, rosa, gelb, blau, grun 


170 g 
170 g 
120 g 
170 g 
120 g 


1000 
1000 
1000 
1000 
300 


k-A 
kJL 
kA. 
kJL 
k_A 




6 x 240, AS quer 
4 x 180. A6 quer 
9 I iiS. A7 quel 


Computer- 
Form ulare 

JW 


12 x 240, A4 hoch 


einfarbig 

Brieibogen-Limeri-Design 


SOg 




jfeJL 


Sonstiges 
zw 

me 


DIN C6 

Briefumschiage auf 
Endlostragetband 
DIN C6 lang 
BnefurnschJage auf 
Endlostragerband 
D1NC5 

Briefumschiage auf 

Endlcstragerband 

DIHC4 

Briefumschlage auf 

Endiostragerband 

A4 

Computei-Over- 

head-Folien 

A4 

Computer-Over- 

head-Folien 

A4 

Computer-Ovex- 

head-Folien 

12 x 240, A4 

Computer-Oror- 

head-Folien 

Kasserten-Aufkieber 


weifi, gummien Spitxklappe 

weifi, gummiext Spft&lappe 

weifi, AdMsionsverschlufi 

weifi, gummier! 

Einzelfolien 

fur Flachbett-Piotter 

Einselfoben 

fur Tinten-Drucker 

Einzelfolien 

fiir Thenr.c-Transfer-Drucker 

auf Tragerband, endlos 
fur MatrixDrucker 

perforiertes Endlospapier 




1000 

1000 

800 

400 

50 

50 

50 

50 

50 


KJl- 

k-A. 
kJL 
ItA. 
kJL 
k-A. 
kJL 
k-A. 
kA. 


Compuler- 
Etiketten 
zw ha 

mu 


38.1x23 
40 x 14 
43.2 x 10.3 
48 x 19 
88,9 x 35.7 
88,9 x 48,4 
148x992 


2-bahnig 
2-bahnig 
2-bahnig 
2 bahnig 
1-bahrug 
l-bahnig 

l-bahnig, bedmckt, 
Paketaufkleber 

Kassetien-Aufkleber auf perforiertem Endlospapier 


| 1 M 1 1 1 1 


800 

1200 

1500 

900 

350 

200 

100 

SO 


kJL 

kJL 
kJL 
IcA. 
k-A 
kA 
kJL 

430 Mark 



130 m 
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Zubehor Thema 




HersteEer/ 
Anbietcr 



dr 



kp 



Reinigung und Pf lege 



Pxoduklbezeichnaug 



3'A-Zoll-ReuugiingBdiskeite 



Reiiugnngs-Sel far Si-ZoH- 
Diskettenlaufwerke 
MiiU'Reinigungs-Set fur 
5 'A-ZoH-Diskettenlaufwerke 
Micro-Re inigungs-Set fiir 3vZoll- 
Disketteiuaufwerke 
Bildsehirm-Feirugungs-SeT 
Antistatic -Se1 

ReinJgungs-Set 5%-ZoIl neutral 
n Case fox Computer Care* 

Computer- Pllegeset 
Drucker-Ptlegeset 



Reirugungs-Set fur Diskette n- 
Laufwerke 

Universellas Reiiugungs- 
Set fiir den Druckerkopf 
BQdschiiTO-Remigxirigs Set 
Antistatic-Set 

Flexible Re uu y un gssiabc he n 



ReirugungshSet 
Profidiak Reirugungs-Set 



Bemerkunsj 



fur 3 tZoU u B r i-Zo2 Lauf 
we rke, fur 8-Zoli Laufwerke 
Ansstarturtg wie im KofXer, 
ohne DruckerPflegeprodukte 
ZubehSr wie im Koffer, ohne 
ohne Reirugungs-Set fur Drsketten- 
Laufwerke 

Diskette im Disketten-Ordnex 

fur Laufwerke 

gegen Tinien- u. Papierrockssande 



fax 5 u-ZoU Laufwerke 
fur 5'i-ZoD Laufwerke 



Mi 



ca. 35 Mark 
ca. 60 Mark 



78,66 Mark 
JMaik 



2827 Mark 

29,42 Mark 
15,73 Mark 
83,50 Mark 
169,86 Mark 
181.83 Mark 
67.26 Mark 

6726 Mark 



42.75 Mark 
33,06 Mark 

44.46 Mark 
33.06 Mark 
17,67 Mark 



66.30 Mark 

n n *** 




Vermischtes 



Herateller/ 
Anbieter 


Pxodnktbezelchjrang 




Bemerirang 


Preii 


ag 


AGS-Farbhandfarbe 


tiefschwarz, rot, blau. gran, braun 


1225 Mark 


db 


Schutzhaube fur C 64, VC 30 
Schutzhaube fur VC-154L 
Schutzhaube fur MPS 802 
Schutzhaube fur MPS 803 
Schutzhaube fur PC 128 
Schutzhaube fur CPC 464. 664, 6188 
Schutzhaube fur NLQ 401 
SH001A - Abdeckhaube 

SH002A - Abdeckhaube 

Happy Desk ML — Manuskripthaitei 


fur Apple He mit Ducdisk, 
Stander u. Monitor 
fur Imagewnter 

elektr. ynaalfuhnmg, FuBpedal. 
»Stop-go*-Betneb u. Retour- 
schaltung. Lesepuit im Formal A4 


14.90 Mark 
14,90 Mark 
14,90 Mark 
14,90 Mark 
14,90 Maik 
14,90 Mark 
14,90 Mark 
29.80 Mark 

24.80 Mark 
178 Mark 


ho 


IBM/ PC/XT od. Kompaiible 
Eabel 

Commodore 64-Kabe* 
Atari 260/S20/1040STKabel 


Drucker mit Centronics 
paiaDeler SchruttsteDe 
serieUe Drucker oder Modem 
Olivetti M10. Model 100. 
Portable Computer 
Epson odex Star-Drucker 
Drucker mit paiaBeler 
Schrtittstelie 

Monitor Sony. Farb- Monitor 


29,80 Mark 

29.80 Mark 
29,80 Mark 

69 Mark 

29,80 Mark 
kA. 


ka 


» elite* Staubschutzhaube 
»elite«'Staubschut£haube 
Joystickverlaxigerurigskabel 


fur Atari 260 ST/ST. 520 ST/ST +. 
fur Schneider-* Joyce/Joyce +■ 


24.9S Mark 
24,95 Mark 
5.95 Mark 


kp 


Standard-Arm 
LektorQex-Ami 


Eonzepthalter 
Konzepthalter 


79 Mark 
193.60 Mark 
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Thema Zubehor 



Herateller/ 
Anbieter 


Produktbezelchnung 


Bemerkung 


Pre is 




Recorder-Kabe) 

VC 20/64 Joystick Kabel 
CP300I Staubschutz-Haube 
CP3030 Staubschutz-Haube 
CP3002 Staubschutz-Haube 
CP3022 Staubschutz-Haube 
CP3023 Staubschutz-Haube 
CP3028 Suubschutz-Haube 
CP3029 Staubschutz-Haube 
CP302S-Abdeckhaube 
CP3031-Abdeckhaube 
CP3032-Abdeckhaub« 
Disketten-Locher 


Verb ind ungskabe I zum AnschluB 

ernes handelsublichen Kassetten- 

recorders am CPC 664 od. CPC 6128 

3 m langes Verlangerungskabel 

CPC 464 Konsole 

CPC 6128-Konsole 

Floppy Laufwerk DDM 

Monitor (Tarbe) 

Monitor (Grfln) 

Drucker NLO 401 

Drucker Panasonic 1080/91 

CPC 464 Konsole (Plexiglas) 

PC 664 Konsole (Plexiglas) 

CPC 6128 Konsole (Plexiglas) 

fur 5 ! i-2oU-Disketten 


14.90 Mark 
13,50 Mark 
32 Mark 
22 Mark 
19 Mark 
32 Mark 
32 Mark 
22 Mark 
29 Mark 
32 Mark 
32 Mark 
32 Mark 
9,80 Mark 


Pd 


PC-Printer Station 
C-omputerm6bel 


geringe StellQache, absolute Bein&eiheil, 
VerschlieBbarkeit der Taste tur. teleskopgelagerte 
Drackerebene 


998 Mark 






ru 


bedenmitation mit Gewebeverstarkung , 
Weichplastikhauben mit Klarsichtfenster 

Hartplastikhauben 

Datarekorder-Adapter C 16 
Joysnckadapter C 16 


fur 1541 

Rlr C 64, VC 20 
fur CPC 4S4 

Staubschutzhaube Datasette (C2N) 
Plexi Cover C 64, VC 20, C 16 
Plexi Cower CPC 464 
Plexi Cover CPC 664 
AnschluB einer Datasette 1530 
an Commodore C 16 
NormalstGckerjoysticks an 
Conrmodore C 16 


4,90 Mark 
4,90 Mark 
5.90 Mark 
3,50 Mark 
12.90 Mark 
14,90 Mark 
lo.sHJ Mailt 
4,90 Mark 

9,90 Mark 


ve 




Schnellsparmbefestigung, 380 Grad 


a a cn UbiV 




Rsuchglashauben 
Rauchglashauben 


drehbar, H6he max. 960 mm; ver- 
stellbares honzo males Lineal 
C 64 /VC 20, 403 x 209 mm 


21,50 Mark 




CPC 464. 570 x 169 mm 


26,80 Mark 




Automatik-Disketten-Locher 
joystick-Verlangemngs kabel 


fur ^ZoJl-Diskettea 

5 m lang, Stecker, Kupplung 


8,95 Mark 
8,95 Mark 








Farbbdnder 



Druckertyp 




P* 


dr 


ru 


mi 




kp 


Apple 


Daisy Wheel Printer 


E 












lmagewriter 11 


EC 








B 




Brother 


HR 15 


BP 






E 








HR25 


BC 














EM 100/200 








A.B 








CE 40/80/60/70 








A.B 




A 




M 1009 








i 


B 






M8009 








k,A, 






Cltoh 


8300 








A 


B 






FP 1145 








k,A, 








1510—1330,8300 








kJL 


B 






8510 








B 


B 


A 




1000—8000 








kJL 


B 




Centronics 


Serie 100,150,300 








BE 


B 


A 




Serie700 








k.A. 








350 








kJL 








704 








C 






Commodore 


VC 1515 




A 






B 






VC 1516 








kX 








VC 1525 




A 






B 






VC 1526 




C 




C 


C 






MPS 801 




c 


B 




B 


A 




MPS 802 




c 


B 


C 


C 


B 




MPS 803 






B 


B 


B 






3022,3023 








A 








4022-4023 




BC 






C.B 





132 Mi 



Preiskategorien: A: unter 10 Mark; B: 10 bis 15 Mark; C: 15 bis 20 Mark; D 



20 bis 25 Mark; E: fiber 25 Mark 
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COMPUTER 

SONDERHEFTE . 

Die folgenden 
SoitderheHe konnen 
Sie bestellen: ^! 



SOMKIHEFT 01/84: HHCUIR 

Ur.erithf:hr!ichc iniarn-^Uonsn xu 
den Sinclair Competent ZX8I and 
Spectrum. 

S0ND»HEFT 0185; SPEC HUM 

An wtmdungsnatogaaa Listings und 
Tips & Tricks lui alio Spectrum- 
Funs. 

SOHOlBHffT 02/85! SCHNEIDER I 

Eintt Filikr wwtvolltr Baiting* und 
Listings flit ail* Schneidtr-Anwen- 

dat. 

40MBIRMFT OJ/15: tflBI 

Ein Supar-Nachschiagawark flit all* 
SpieU-Fana mil lOOSpialen im Ten 
und groQar MarktSbatrjcbl 

«MiWt«tfT01/iftT tOIMJBO J 

Nodi mehi Tips und Tricks tur Ein- 
s'eigor und Eortgeschrittene nut in* 
temstaston Pmgr&mm ■Listings. 

SOW. HEFT 02/Mi mil 1 

Besonders 8Q0XL- und IXXE-Eans 
erwarten jede Mengv Intormalto- 
nen, Anwpndungs- und Spialo-Li- 

siings. 

SONBf IMEP 03/86: UOOOer 

Iftnfassende Infotmationen und 
gmOtt Vargleichstaballa, dm ha Da- 
taii Bb*r aha SSOOOar informiart. 

ionottmtn oi u. khheideb ) 

Eintf Enwitervng fhr alie Schnei- 
der-Anmndet. Suptr-Progrtatm*Li' 
stings und groBer Emrtargar-Tail. 

$OMDf BKfFT OS/U; 
NOCIAMMI£IS#IJUHtN 

Dnn 'follstiindiqe Einsfeiycikurz*! 
fur »Pascal* r rC< und *Fonh* mil 
rptien Listings sum Abtippan. 

SONMHIErT 04/86: 68000«r2 

Umfangreicnar ListSngtail, riato 
Iruormatianen, Tips und Tricks fur 
Anwandar dar SSOOOer-Compulet 

SGNOiRHlf r 07, 86: SCftNEtMft 4 

Mil dan Schwttrpunktan Joyce und 
CP/M plus, Rstschltgan tut Vertex- 
Kane und vielan TrKks i Tips. 

VOtiOERHtFT QSflb. 
COMPUTER US H0IBT 

ProbJamBsungm fur dan jung&o 
Computer AnwQnd-ir. Hardwire* 
Se/twaTe~K*ufhil(tif.- 



Ei qtinzen Sie jefat Ihte Sammlunq 

von Happy-Computer! 
Sie sidi ein 



irrteressarrtes 




und qleidizeiti q 
ein werlvolles 



AlLe noch lieferbarert 
Ausgaben fin den Sie in den umenstehenden 
Jahrgaji^stLberoclsien. PrufenSce, welcbe Aus 
gaben Ihnen in Hirer Sammlung fehlen und die 
S:e deshalb nachbestellen wolten- Ttagen Sie 
d ie ~r.9i d&r Ausgabe und das Erschet- 
nunasahr fxR 12/85) mdern Besteflabschnitt 
a of der RQcteseite der ontanstehenden ZahJJcarte ein and geben 
Sie an uriegiela Exemplare dieser Ausqabe Sie bestellen. Die a,q&- 
qafaHTft T aMVarto einlacb fae^astnHtnen und Rechnunqsbebag 
bem,n8c)teten Postarat einaahterL [fare Beste U ung wild nach Zah- 
Ittngsein-gang iur Austoeferung gebracht 



r^APPV.*^ 

COMPUTER 


COMPUTER 


QQ 


□ 




Mm 


8 


5 








1 2 


3 


4 1 


5 6 






5 




8 1 


| 9 10 






10 


11 


12 1 



r*APP>. 

COMPUTER 





DM , Pf : fur PoslscheckKonto Ht 
14 



■Postocftsckhcrik) Nr des Absendersi 



PSchAaBpoatschechhorKo I* <tes Absender^ 



, PoststJTcMBfciihmef ■ 



Empfangerabschnitt 

DM 



Hit Post5Cf^echktmto Nr 

14 199-803 

Ueferanschrttl una Abs«ndtr 

dor ZahlKar te 



PLZ 



Cm 



Verwendunoa/weck 

Happy-Computer 

Leser-Service 



Za h I ka rte/Po stii berwei s u ng 



9 e itark — mn deau n feMas »v>d nu' ausiuriiue-i 




Bnliefenjngss^rVLastachfrftze^ 

DM P* 



fur Postoc/iecWujfTto Nr 

14 199-803 



Munchen 



Markt&Technik 

Vterlag AWengeseiiscriafi 



Postscrieckkomo Nr 

14 199-803 



8013 Haar 



Poslscheckamt 

Miinchen 



* Markt&Technik 

H .i r. 2 - P ' - > ■:■ ■ • Si - 2 
>n 8013 Haar 



U»ile«scrwTft 



I 

I 



Jetzt sind sie do: die pmktisdien 



Sammelboxen fur »Happv Computer« 







Fur alle Leser, die 
»Happy Computer* regelmaBig 
kaufen, sammeln oder im Abonne- 
ment beziehen, gibt es jetzt ein 
interessantes Service-Angebot: Die 
Happy-Computer-Sarnmel-Box! 

Mit dieser Samrn el-Box bnngen 
Sie nicht nur Ordnung in Ihre 
wertvollen Hefte, sondern schaffen 
sich gleichzeitig ein interessantes 
und attraktives Naehschlagewerk. 

Ubrigens: Die Sammel-Box ist 
nicht nur ein praktisches Aufbe- 
wahrungsmittel: Sie eignet sich 
auch hervorragend als Geschenk 
fur Freunde und Rekaraue zu 
vielen Anlassen. 



Und so kommen Sie einfa<h und schnell 
III Hirer Sammolbox s 

Vorbereitete Zahlkarte auf dieser 
Seite ausfullen, Anzahl der ge- 
wunschten Sammel-Boxen ange- 
ben, Zahlkarte heraustrennen und 
Hechnungsbetrag beim nachsten 
Postamt einzahlea Lieferung erfolgt 
nach Zahlungseingang. 

Widrtig: Es werden ausschlieSlich 
Bestellungen gegen Vbrauszahlung 
mit Zahlkarte ausgeliefert 
Ihre Bestellung wurd nach 
Zahlungseingang zur 
Ausliefemiig 
gebrachtl 



e)ta©MZ 
euo>nsue!p)sod 



i9jjuejijrtqe6 
6uns|«*JeqoiSOd sie 6unpue/vuoA tea 

*d 06 mot m 

©UBMIMBZ eip joi Juoqeo 

mnmwtq nfrwthuz uap im unfknmw/i rat waul 

ieU9Zi]MM^|S^|/u!9MOSs6uru9i9HUi3 



5f>tUfJV|Ollf;]S:\f U9U9619 

sauie djjeMQA Jdp 
gois e;s ueueipag 



JOMUJUBH 



- 

- WW 

• irag 



uop »uiq jureoiifliWd vftp u» Ounpu&siJQ »■ 

stiuBOJiOjttod «e*j| uouiun iwp JO) OoozifnKIV 1 

•egscpOonKwwopoiMi'la ueiir>|snwMWWWJ»p 
t»j uffiepuejun OIP »JS 'iioztfweq Ourw 



Zubehor Thema 



DruckcrrtVT> 




pa 


dr 


n 


mi 


ag 


hp 




2023 


— 




— 


kA 


— 








4S1G-4S12 


■ — 


— 




kA. 




— 






8023—8024 








K-A, 


n 

o 






DEC 


LA 30/36 







— 


B 




— 






LA 34/38-180 


— 




— 


kA. 


— 






1/ tnu»\t 


14vtvrw* TT 








A 


_ 


A 






]?Jvfi i FLA li 








B 


_ 








1330-I3SS 






- 


kA. 


— 








icirt icon 

















Epson 


FX-30 
FX- 100 


D 
D 


B 
C 


A 

c 


B 

c 


— 


— 

— 






HX-20 ERC 09 




A 






— 








HX 


D 


— 


— 


— 


B 








RX— 80 


— 


B 


— 


— 


— 


~ 






RX-iOO 
MX 80 


— 
D 


C 
B 


— 
A 


— 
B 


-*- 
B 


A 






MX 100 




C 




c 


Tl 

B 


n 

D 






MX 70—82 


— 




— 


kA, 


B 








FFB0 
R80FT 


— 


*" 


— 

— 


kA 

If a 

K-A- 










FT 80 








n 

ti 




— 














B 




— 






ERC08— 13 






. 


fcA- 





— 






LQ 1S00 










B 


— 


R 




Hitachi 










c 










8917 








kA 



















kA, 


_ 


— 




























kJL 








Mannesmann 


Tally 80SP 




c 














Tally MT 120-160 


— 




— 


c 


B 








MT 420/L+D 









B 











MT440L 


■ — 


— 




B 




— 






t M\ j A A IA1A 

MT 400— 1612 


— • 






t a 


— 


— 






Tallv Srimt MT RG 

1Q.HW M-r LJ XI X k 1*1 J UU 




__ 





k.A. 


C 


— 






Tally DMP 2000 










kA 










Tally 1000 


— 


— 


— 


B 


— 


A 




NEC 


Sptnwiiter 5SO0 
P2/P3 


- 
— 


- 




- 


B 
D 


n 


A 




















PI 


— 


— 


— 


kA 


— 


— 






2000—8035 








kA. 


B 








8023 








I, 


B 


— 








- 


— 








□XI 


Microline 84 








A 
n 










OKI 20 




Oh 












Oiympia 


ESW3000 
6113,6200 










D 

kit 





A 






— 


— 












ES330 








J» It 

k.A. 










Startype 

Supiertype 230/240 
Mastertext 








IcA. 

v a 




A 






Standard 300 210 

- 1U UVV Illy 








kA 










Compact S 
Professional 220 


— 

— 


— 


— 

— 


kJL 
kA 


— 
— 






Philips 


X1140, U50WPS 


— 


— 


— 


k.A- 






Quen 


Data DMP 1 100 


— 


c 












Data DMP 1180 




c 


- 




- 








DPaO.llBO 








K.A 










CPBO— X, Urn SO 








K.A. 








Qume 


E 3/5 








A 


z 


D 


Sanyo 


*tanlrr« FSY 911 111 








kJL 










Sanko PE 5500 








kA 








Seikoaha 


GP 250, 20050 
CP 500 


— 


— 

c 


— 
— 


kA 
kA 


B 
B 








GP 510A 


— 


c 


— 


— 


— 








GP 550A + AT 
SP80 


— 

— 


— 

— 


— 
— 


B 

kA 


B 
B 








MZ80A, PC 3201 








kA. 


B 






Siemens 


SB0— 8T50 


- 


- 


- 


kA. 






















Star 


Radix 10.15 








C,D 


C 


B£ 






Radix 101SG10C 








kA 










SR 10, SR15 








kA. 








TrirnphAdler 


B1TSY 1-30 
DMP25 








kA 

kA. 














E 






Zenith 


H25V25-/125 








kA 







Preiskategonen: A unter 10 Mark; B: 10 bis 15 Mark; C: 15 bis 20 Mark; D: 20 bis 25 Mark; E: tiber 25 Mark 
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Thema Zubehor 





schafft Arbeitsplatze 




fur Behinderte 




Diskettenboxen 




DX85 fur Ga 100 5,25 "-Disketten mit SchloG 39.00 
SS50 fur ca. 50 3,5"- oder 3 "-Disketten mit SchloB 39,00 
5,25 "-MEDIA-BOX fOr ca 70 Disketten 69.00 
3 "-+3,5 'MEDIA-BOX fur btszu 150 Disketten 49,00 
Schlofl for die MEDIA-BOX 14,90 


ETIKETTEN 




96 AdreB-EHkerten (endlos) 
96 Disketten-Etiketten (endlos) 
96 Cassetten-Etiketten (endlos) 


5,90 
5,90 
5,90 


Kabel 




Druckerkabel 464/664/6128/Centronics 
JOYC E -Druckerkabel verian gerung 

flach/1 m 
2m 
rund/1 m 
2 m 


49,00 

49,00 
59,00 
69,00 
79,00 


Data-Switch 




zum Anschlufl mehrerer Rechner an einem Drucker 
oder urngekehrt 

far zwei Rechner/Drucker 498,00 
fOr vier Rechner/Dmcker 798,00 


DISKETTEN 


10 Stuck 


3 * CF2 No Name 

3,5" MF1D0 Markendiskette 135 tpi 
3,5" MF2DD Markendiskette 135 tpi 
5,25' MD2DD Markendiskette 96 tpi 
5,25' MD2HD Markendiskette 


109,90 
79,00 
98,00 
59,00 

129.90 


Mause + Joysticks 




Schneider CPC-Maus-Pack 
Commodore C 64/128 Maus 
(BM + kompatibte Maus 
MSX-Maus 

Competition Pro Plus/Microsch. 
Quickshot II 

Quickshot IX — Joy Ball — 


228,00 
179,00 
198,00 
189,00 
49,00 
19,90 
29,90 


2000 Blatt Endlos- Papier 

240 mm x 12"; 60 gr,; inkL Versanti 


45,00 


Farbbander haben wir fur fast alle Drucker lieferbar. 


Jetzt schon unbedingt unseren neuen Katalog 

(Erscheinung im September) gegen 2.00 DM Ruckporto 
anfordern!! 


Ab 50,00 DM sind die Versandkosten enthatten 







ag Appel + Crywatt, Werwolf 54, 5650 Solmgen 1 

a Ait 2000, Postfoch 2237, 6490 Hanau I 

ba BASF AG, 6700 laadwigsbafon 

d Computer links GmbH. RosenkavaberpLarz 12, 8000 Munchen 8! 

da Dam Pioduktvertri«b GmbH. Hans-H*iH»y-)ahn Wag 4 1-45, 2000 Hamburg 76 

db Dobbeim & Eoedsr Semce, Wickerer StL 50, B09Q nSrahetBi/M. 

dr Data Berger, Im LichienfeSde 76. 47% Padarbom 

ds Disco-PhonrvSennce Postfach 1129. 4472 Karen 2 

da Durable, Westralenstr- 77-79, 5860 Lntlohn 

ha H*tit«. Maa-Eyth-Srr 9, 7024 Filderstadi 4 

he He Lrt, Kolner Sri. 1. 5883 Kierspe E 

hm Hama, Dresdnar Str. 3-11. 8855 Monherra 

bo Irvg W. Hofackar GmbH, Tegernseer Sn. 18, B150 Hokkachen 

ka Kflufhof AG Potfiach 10 100ft, 5000 Kfiln 1 

ke J. a Korug & Ebhardt. Fostfacb 34 29. 3000 Hannover 1 

kn Kr.tto AG Postfaoh 820369, Schatzbogen 25. 8000 Mtacbea 83 

kp Karp Magnetic Media. Giufimooring 7, 2100 Hamburg 90 

ly Fnedhelm Leymanrt, Hans-Bocklef*Sct. 30, 3012 Langenbagen 

mi Misco, Noidendstj. 72-74, 6083 MOrtelden-WaBdorf 

mu Mflkn Datentechnik. Schcnebergei Sit 5, 1000 ftertxn 42 

pa Pandasoft. UhJandstr 1S6. [000 Badin 13 
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»Mit 

so wenig 

so viel 
eireichen« 




Shiraz Shivji in seinem Biiro bei Atari in Syunnyvale 



Gleich seine erste Schopfung 
wuzde zum erfolgreichsten 
Computer aller Zeiten, seine 
Zweite ist seit einem Jahx 
das Gesprach der Branche: 
Shiraz Shivji, Entwickler des 
Commodore 64 und des Atari 
ST, gibt seine wertvollen Er- 
fahrungen weiter. 

Seine Verkaufszahlen schlugen 
bisher alle Rekorde: Mehr als 
2 Millionen C 64 wanderten 
bisher weltweit uber die Ladenti- 
scha Und Atari rifi mit der ST-Serie 
fur alle privaten Computerfreaks 
die Preismauer zum 16-Bit-Markt 
nieder. Die ST-Serie setzte neue 
MaBstabe beim Preis/Leistungsver- 
haltnis von Computem und lehite 
dadurch vielen Konkurrenten das 
Rirchten. Was hat das miteinander 
zu tun? Sehr viel! Beide Computer 
entwickelte derselbe Mann. Shiraz 
Shivji ist der geistige Vater sowohl 
des C 64, wie auch des Atari ST! Mit 
seiner Intelligenz, seinem Einfalls- 
reichtum und Engagement machte 
er Computer-Geschichte. Wer ist 
dieser Mann, der mit seinen Com- 
putem einer ganzen Generation 
neue Impulse veileih? — unci damit 
in aller Stille die Welt naGhhaltig 
verandert? Von seinem Erfolg trau- 
men in den USA weiBe Highschool- 
Studenten in Cambridge und Wa- 
shington ebenso wie arbeitslose 
puertorikanische Boys in den 
Ghettos New Yorks oder Chicagos. 
1st sein Erfolg das Ergebrus eines 
einmaligen Genies oder kann seine 
Karriere erreichbares Beispiel 
sein? Wir besuchten Shiraz Shivji in 
Calif ornien und fragten inn selbst 
Uns erwartete — nein, kein welt- 
fremder Computer-Guru sondern 
ein vor Energie strotzender Mann, 
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der uns mit siidlicher Herzlichkeit 
empfing* Von kleiner Statur und 
dunkelhautig k5nnte man ihn gut fur 
einen Inder halten; und hatten wir 
sein Alter nicht schon gewuBt, es 
ware uns schwer gefallen, richtig zu 
raten. Shiraz — an der Westkiiste 
der Staaten sind Familiennamen nur 
unter Feinden iiblich — gehort zu 
den Menschen, an deren Vitalitat 
die Zeit abzuprallen scheint. Sein 
freundliches Gesicht strahlt, als hat- 
te es die Sonne Californiens selbst 
aufgesogen, Kein Zweifel: Shiraz 
pa£t in dieses Land wie die zahl 
losen Legenden vom gliicklichen 
Leben, Aber soviel »sunny feeling* 
macht uns auch etwas miBtramsch. 
Wir sind deshalb gespannt, endlich 
zu erfahren, wie Shiraz zu seinem 
Erfolg kam. Hier also seine Ge- 
schichte 

Geboren wurde Shiraz 1947 in 
Tansania, Ost-Afrika. Seine Mutter- 
sprache ist Kisuaheli. In Tansania 
lebte er mit semen Eltem bis zu sei- 
nem erfolgreichen Abitur. Nach 
dem Abitur bewarb er sich um ei- 
nen Studienplatz fur Elektrotechnik 
an der Universitat von South Hamp- 
ton. Diese Universitat liegt an der 
Westkiiste von England und genie&t 
in Europa einen sehr guten Ruf, 
Shiraz wurde aufgenommen, Aber 
schon nach kurzer Zeit ging er nach 
Amerika. An der Stanford-Universi- 
tat von Palo Alto, der Elite-Schule fur 
Elektroniker, studierte er von 1969 
bis 1973 weiter, Bereits in Stanford 
erkannte man, was fur ein findiger 
Kopf Shiraz war. Man gewann ihn fur 
die Teilnahme an einem For- 
schungsobjekt, das sich mit Gleieh- 
gewichtsproblemen von Raketen 
beschaftigte. Seinen Studienab- 
schluB schaffte er mit Bravour. Nach 
dem Abschlufi hatte Shiraz die Nase 
von Raketen erst einmal voll, und be- 



schloB. sich mehr um Computer zu 
kurnmern. Er ging zu Commodore. 
Damals war weder ihm selbst noch 
seinen Freunden bewuBt, welche 
Tragweite dieser EntschluB noch 
ha ben sollte. Immerhin of mete erst 
diese Stelle die Tiir fur seine eigjent- 
liche Karriere Als junger Ingenieur 
war er in der Forschungsabteilung 
fur Mikroprozessoren tang. Commo- 
dore stellte zu dieser Zeit Taschen- 
rechner her. Beeindruckende 64 Bit 
hatten diese Taschenrechner be- 
reits. Allerdings waren es relativ 
langsame Single-Process-CPUs. 
64-Bit-Register horen sich zwar be- 
eindruckend an, aber die Rechen- 
geschwindigkeit hegt weit hinter 
derjenigen heutiger Prozessoren 
zuriick. Trotzdem bezeichnet Shiraz 
dies als einen der wichtigsten Le- 
bensabschnitte Ihm wurde bei dem 
hautnahen Kontakt mit der Technik 
der Mikroprozessoren bewuBt, wel- 
che Fahigkeiten in so einem Winz- 
ling schlummera und daS die Ent- 
wicklung noch in den Kinderschu- 
hen steckt. Was reizt ihn aber an 
einem Computer? Was ist fur ihn die 
Faszination, mit der Computer ihn 
anziehen? Shiraz formuliert das mit 
einem kurzen aber aussagekrafti- 
gen Sate; »Mit so wenig, so viel errei- 
chen. Es zahlt nur sekundar. was ein 
Computer alles leistet. Wichtiger ist, 
mit wie wenig Mitteln er das er- 
reicht. Einen Baustein zu entwickeln, 
der soviel leistet wie vorher zwei 
Bausteine, ist eine gute Ingemeur- 
Leistung. Aber diesen neuen Bau- 
stein in ein System zu integrieren, 
bei dem jede noch so kleine Veran- 
derung zwischen funktionieren 
oder nicht entscheidet — das ver- 
langt mehr. Computer mit der Lei- 
stungsfahigkeit des Atari ST gibt es 
schon lange. Nur war bisher nie- 
mand in der Lage einen Computer 
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mit diesen Leistungsmerkmalen an- 
zubieten, der aits so wenigen Bautei- 
len besteht. Aus diesen Grunden ist 
auch eines ganz wichtig: Wer in die 
Computertechnik einsteigt, sollte 
ganz unten beginnen. Damit ist nicht 
das Ausfegen der Werkstatt ge- 
meint — obwohl das auch manchmal 
notig ist — , sondern das Arbeiten mit 
der kleinsten Einheit. Die kleinste 
und zugleich wichtigste Einheit ist 
der Mikroprozessor.* Shiiaz meint: 
»Nur wer wirklich versteht, was in 
dieser Welt des Kleinsten vorgeht 
und welche Ressourcen darin 
schlummern, kann gute Computer 
bauen.« Vorbilder dafur gibt es 
fiir ihn viele, zum Beispiel Steve 
Wozcniak, einer der beiden Be- 
griinder von Apple Auch er war vor 
seiner Firmengrundung in der Ent- 
wicklungsabteilung fiir Prozessoren 
bei Hewlett-Packard beschaftigt 
Shiraz; »Sich mit den kleinen Com- 
putern zu beschaftigen brmgt fiir ei- 
nen Hardwarebastler wesentlich 
mehr, als sich mit einem Riesen- 



Computer auseinanderzusetzen.* 
Jeder Computer besteht aus vielen 
Einzellosungen, die wie die Glieder 
einer Kette zusammenhangen. Eine 
Kette ist aber nur so stark wie sein 
schwachstes Glied, Ein schneller 
Computer wird zum Beispiel durch 
eine langsame Diskettenschnittstel- 
le in seiner Arbeit behindert So hat 
jede Anderung eines Details Aus- 
wirkungen auf das ganze System. 
Shiraz rat deshalb, bei Anderungen 
immer das ganze Computer-System 
kritischzu beobachten und nicht nur 
Teile davon. Jede noch so kleine An- 
derung hat immer Auswirkungen 
auf das ganze System. »Schau dir 
den Wald an, nicht nur den Baum«, 
meint er bildhaft, 

Urn sich mit einem Mikroprozes- 
sor vertraut zu machen ist der 
680O0er nach Shiraz Meinung ganz 
besonders gut geeignet, Dabei be- 
to nt er, da£ er mit dieser Aussage 
keine Werbungr fiir den Atari ST ma- 
chen will Es sei einfach seine uber- 
zeugung. Eine andere wichtige Vor- 



bereitung auf den Berufseinstieg ha- 
be ihm sehr geholfen: In vielen Uni- 
versitaten gibt es Arbeitsgruppen. 
Auch Shiraz arbeitete in Stanford in 
solchen Arbeitsgruppen mit. Dar- 
aus wurde spater sogar ein groBer 
Forschungsauftrag, Ein Geldsegen 
sei zwar nicht zu erwarten, aber man 
habe bei der Arbeitsplatzsuche be- 
reits praktische Erfahrung vorzu- 
weisen, Shiraz: »Wie in vielen ande- 
ren Berufen mochten Cornputerher- 
steller geme Leute mit praktischer 
Erfahrung. Der Bucherwurm hat in 
den Staaten geringe Chancen. 
Schaltungen funktionieren nach 
dem Schaltplan immer, aber baut 
man sie dann auf, stellen sich Fehler 
heraus. Aus diesem Grund ist der 
Praktiker gefragU Shiraz rat, sich 
mit viel persdnlichem Engagement 
in die Arbeit zu stiirzen. Er ist iiber- 
zeugt, daB dies die besten Voraus- 
setzungen fiir den Erfolg im spate- 
ren Beruf sind, Und er muB es 
schlieSlich wissen! 

(hb) 



Die goldene Nase... 



...hatten viele gem. 
Mit seinem Computer aber 
kann jeder bare Miinze ver- 
dienen. Notwendig sind eige- 
ne Initiative und Ideen. 

Chancen, mit seinem Computer 
Geld zu verdienen bieten sich 
auch dem Anwender, der sich 
rait einem Computer relativ wenig 
auskennt Computerbenutzer, die 
mit Computern arbeiten (und das ist 
noch immer die Voraussetzung zum 
Geldverdienen) lassen sich ganz 
grob inzwei Gruppen einteilen: Zum 
einen in die Freaks, die Ihren Atari, 
Commodore oder IBM-PC etc. in- 
und auswendig kennen. Fiir diese 
Gruppe bietet sich die Chance, ihr 
spezielles Wissen zu vermarkten, 
Zu der zweiten Gruppe gehbren all 
diejenigen, die den Computer le- 
diglich als Werkzeug benutzen, also 
ihre Arbeit auf vorgefertigter Soft- 
ware aufbauen. Naturlich lassen 
sich beide Gruppen nicht immer 
klar voneinander trennen. Fur bei- 
de Gruppen sind die Chancen Geld 
zu verdienen fast ebenso vielfaltig, 
wie die Anwendungen. die ein Com- 
puter bietet, 



Vor dem Start in den grofien 
»Goldregen« sollte man sich zu- 
nachst der Hurden bewuBt sein, die 
Vater Staat in den Weg gelegt hat, 
urn sich seinen Anteil am finanziel- 
len Kuchen zu sichem: Jeden Zusatz- 
verdienst miissen Sie unbedingt 
beirn Finanzamt melden, Daruber 
hinaus muB in bestimmten Fallen bei 
der Ausiibung einer selbstandigen 
Tatigkeit ein Gewerbeschein bei 
der zustandigen Behorde (Gewer- 
beamt, Rathaus) beantragt werden. 
Genaue AuskUnfte hierzu erteilt das 
Finanzamt. Doch keine Angst vor Be- 
hbrdengangen; Einen Gewerbe- 
schein bekommen Sie hierzulande 
unbUrokratisch fur 10 bis 50 Mark, 




Wer in der Mikrocomputer- 
Branche Verdienstchancen sucht, 
der sollte nicht nur Produkte ken- 
nen, Er muB auch einiges Qber die 
Menschen wissen, denn die sitzen 
schlieBlich hinter den Computern. 
Es ist wichtig, genau seine Zielgrup- 
pe und deren Interessen zu kennen. 
Viele Menschen sind beispielswei- 
se lediglich daran interessiert, wel- 
chen Nutzen sie aus Computern Zie- 
hen konnen. Die Funktionsweise ei- 
nes Computers ist fiir sie zweitran- 
gig. Wenn sich diese Leute einen 
Computer kaufen, brauchen Sie je- 
manden, der Ihnen eine Einfuhrung 
in die Benutzung geben und mei- 
stens auch noch programmieren 
kann. In dieser Gruppe vertreten 
sind zum Beispiel Arzte, Rechtsan- 
walte, Makleragenturen und viele 
andere kleine selbstandige Unter- 
nehmer, Dieser Markt ist groB. Fiir 
freiberufliche Programmierer bie- 
tet sich einerseits die Beratung an, 
auBerdem wtinschen sich viele der 
Anwender eine auf sie zugeschnit- 
tene Software, Wer Kontakt zu den 
angesprochenen Berufsgruppen 
sucht, findet diesen am besten uber 
die Berufsverbande, 

Femer lohnt es sich immer den 
Markt genau zu beobachten, will 
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man erfolgieich sein. So bietet das 
Erscheinen neuer Mikrocomputer 
standig neue Verdienstchancen. 
Wer fruhzeiug Trends erkennt, 
welcher Computer sich auf breiter 
Front durchsetzen wird, kann mit 
Programmer die bei der Marktein- 
fuhrung noch Mangelware sind, viel 
verdienen. 

Wissen 1st wertvoll 

Die Erfolgsaussichten werden 
stark von einem soliden Grund wis- 
sen bestimmt Bucher sind die beste 
Quelle fur H in tergrund wissen, da- 
gegen bereiten Zeitschriften brand- 
hefee Neuheiten auf und tragen zur 
Beobachtung des Marktes wesent- 
lich bei, indem sie uber neue Pro- 
dukte, Dienstieistungen und Unter- 
nehmen berichten, Artikel bergen 
e ben so wie Anzeigen wertvolle In- 
formationen fiir denjenigen, der am 
Markt verdienen will. 

Im Bereich der Zeitschriften und 
Bucher finden sich andererseits vor- 
nehmlich fur den Freak hervorra- 
gende Gelegenheiten mit Schiei- 
ben Geld zu verdienen, AUerdings: 
Neben technischem Wissen ist dazu 
ein guter Schreibstil und ausge- 
pragtes Sprachgefiihl nbtig, Auch 
der technisch weniger versierte An- 
wender kann sich hier betatigen: 
Fiir inn bieten sich allgemeingehal- 
tene, nichttechnische Artikel an. Ty- 
pische Themen sind hier »Mein Le- 
ben mit dem Computer* oder »Mein 
Computer — Madchen fiir alles* etc, 
Lesen Sie einmal derartige Artikel, 
Eventuell werden Sie feststellen. 
daB die Autoren weniger von Com- 
putern verstehen als Sie. Warum 
sollten also nicht auch Sie mit sol* 
chen Artikeln Geld verdienen? 
GrundsaMzlich ist jede Redaktion 
dankbar fiir Themenvorschlage und 
fertig geschriebene Artikel aus dem 
Kreise der Leser. 

Eine weit groBere Auswahl an 
Themen bietet sich dem echten 
Freak, dem Computer-Enthusiasten 
also. In Computerfachzeitschriften 
findet sich eine Fiille von Themen, 
die groSteils von Gastautoren fur die 
Redaktionen verfaBt werden. Hier- 
zu zahlen Erfahrungsberichte eben 
so wie Soft- und Hardwaretests, 
selbstgeschriebene Programme 
und vieles mehr, Um sich als Gastau- 
tor zu verdingen, genugt oft schon 
ein Telefonat oder ein tcurzes Ge- 
sprach mit einem Redakteur. 

Wenn Sie uber ein gioBes Fach* 
wissen verfugen, oder an einem 
Thema ausgiebig gearbeitet haben, 
bietet es sich ebenfalls an, ein Buch 
zu schreiben. Ob ein Verlag ein 



Buch in sein Programm aufnimmt, 
hangt natiirlich davon ab t ob das 
Buch gute Verkaufschancen hat und 
ob es bis zu einem gewissen Grad 
emzigartigist. Themen, die zwar an- 
spruchsvoll sind, aber voraussicht- 
lich nur wenige Interessenten als 
Laser finden werden, sind fiir einen 
Verlag uninteressant 

Dariiber hinaus bieten sich noch 
einige weitere lukrative Tatigkeiten, 
bei denen man sein ischriftstelleri- 
sches Geschick* unter Beweis stel- 
len kann. Hierzu zahlt das Schreiben 
von Gebrauchsanweisungen oder 
das Verfassen von Berichten fur Ex- 
perten. Einige Veriage bezahlen 
auch das Korrekturlesen von Buch- 
manuskripten. Derartige Auftrage 
erfragt man am besten direkt bei 
den jeweiiigen Unternehmen- 

Computershops, Soirwarehauser 
und Fachzeitschriften suchen glei- 
chermaBen handeringend nach 
freiberuflichen Programmierern, 
Und der Bedarf steigt mit dem an- 
il alt enden Computer-Boom standig. 
Vorausgesetzt, man besitzt einige 
Kenntisse in Assembler und den 
wichtigsten Programmiersprachen , 
gibt es kaum einen einfacheren 
Weg in den Nebenjob. Programmie- 
rer erhalten ein Pauschalhonorar 
oder eine Stundenvergutung, 

Haufige Anwendungen in diesem 
Bereich ist die Erstellung von Lohnli- 
sten, Buchhaltung und die Verwal- 
rung des Warenbestandes. Oft geht 
es bei den Auftragen gar nicht dar- 
um, neue Software zu schreiben, 
sondem einfach nur darum, vorhan- 
dene Programme auf die anwender- 
spezifischen Bedurfhisse zuzu- 
schneiden. Sprechen Sie doch ein- 
fach mit den Computershops Ihrer 
Umgebung, oder geben Sie eine 
Klein anzeige in einer Fachzeitschrift 
auf, in der Sie Ihre Dienste anbieten 
Wahrscheinlich werden Sie liber 
die Resonanz erstaunt sein. 

Wenn Sie mit einem selbstge* 
schriebenen Programm an einen 
Softwareverlag herantreten, so muB 
Ihr Produkt naturlich bereits profes- 
sionelle Merkmale vorweisen. Den- 
ken Sie in diesem Fall daran, daB Ihr 
Programm mit den Produkten ande- 
rer Programmierer verglichen wird 
AuSerdem haben die Programme 
groBere Aussichten, je weiter der 
Computer verbreitet ist, fiir den sie 
geschrieben wurden. Die meisten 
Veriage vertreiben die Programme 
auf Provisionsbasis, wobeidie Provi- 
sionen von Verlag zu Verlag erheb- 
lich schwanken konnen. Dabei sind 
Beteiligungsprozente fiir sich gese- 
hen wenig aussagekraftig, Unter 
Umstanden ist ein einmaliger Betrag 



gunstiger. Schatzen Sie zusammen 
mit den Verlagsexperten die ver- 
kaufbare Stuckzahl reahstisch ab 
und machen Sie eine Gesamtrech- 
nung auf. Was zahlt, ist der erzielba- 
re Endbetrag. Und denken Sie dar- 
an: Der Programmschlager, der s ei- 
nen Schopfer liber Nacht zum Millio- 
nar rnacht, ist ebenso ein Marchen, 
wie das vom Froschkonig! 

Proqrammieren ak 
Freiberufler 

Ein ganz anderes Kapitel ist der 
Verkauf von Dienstieistungen. Las- 
sen Sie sich Ihre Kenntnisse im Um- 
gang mit Computern und der Soft- 
ware bezahlen! Volkshochschulen 
und andere Bildungseinrichtungen 
suchen beispielsweise standig 
Lehrkrafte fur dieses Gebiet und 
halten dem Ansturm auf die an- 
gebotenen Informatikkurse fur 
Anfanger kaum stand. Ferner bieten 
kleine und mittlere Untemehmen 
viele Gelegenheiten bei denen 
Fachwissen gefragt ist, so beispiels- 
weise beim Einkauf der Gerate und 
der Software. 

Jeder hat irgendwann in seinem 
Leben etwas zu verkaufen oder ist 
auf der Suche nach einem sehr spe- 
ziellen Gegenstand. Vermittlungs- 
geschafte sind die Ldsung dieses 
Problems. Hier sind nun wirklich 
alle angesprochen, derm bei dieser 
Art Geschaft werden in der Regel 
kaufliche Programme (Datenban- 
ken) verwendet. In diesen Bereich 
fallt die Vermittlung gebrauchter 
Autos oder Mobelstucke, Briefmar- 
ken etc ebenso wie die Heiratsver- 
mittlung per Computer. Bei dieser 
Art von TStigkeit ist allerdings 
immer ein Gewerbeschein nbtig. 
Auch gibt es fur manche Vermitt- 
lungsgeschafte Einschrankimgen. 

Dienstieistungen erstrecken sich 
ebenso in den Bereich des Verkaufs 
eigener Hardware-Entwicklungen 
und Erfindungen. Die Vergangen- 
heit hat oft gezeigt, daB findigen 
Bastlern mit einer kleinen sinnvollen 
Erweiterung, groBer finanzieller Er- 
folg beschert war. 

Die Betatigungsfelder sind unge- 
heuer vielfaltig und lieBen sich 
noch lange fortsetzen. Um alle Ideen 
und Anregungen erschopfend zu 
behandeln. muBten wir dem Kapitel 
•Geld verdienen mit dem Compu- 
ter« eine ganze Ausgabe widmen. 
Es existiert jedoch bereits ein um- 
fangreiches Literaturangebot zum 
Thema. Eine Auswahl stellen wir w 
folgenden Beitrag vor. 

(Matthias Rosin) 



Auagatxs 9/Sepiomber 1986 



i$Mti&t 139 



Thema Ausbildung und Computer 




Biicher 
zum 

Thema 

Hilfen fiir 
den Start 

Das Hobby zum Beruf 
machen, mil dem 
Computer selbstandig 
sein. Das mufi kein 
angenehmer Traum 
bleiben. Ein deut- 
scher Fachverlag hat 
sich auf dieses 
Thema spezialisiert 

■ ■ telen Menschen und ms- 
H besonderejungen Lenten, 
MM steUl sich das Problem, 
■ wie sich ihr Wissen und 
ihre Taiente auf dem Computer 
anderen Menschen zur VerfU- 
gungstellen laBt. Em gangbarer 
Weg. den noch viele scheuen. ist 
der in das eigene Unternehmen 

Woher soli man dervn auch als 
Neuling das notwendige Was, 
Wie, Wo und Womit kennen? 

In diese Wtssenslucke springt 
der Auior Peter Kirchmeier. Er 
schrieb den Report -Geld w- 
dicnen mit dem Mikrocompu- 
te*«. Dieses Werk isi Bestandteil 
einer stabilen Arbeitsmappe, in 
der sich auBerdem noch einiges 
ntttzliche Zubenor fur den zu- 
kunfugen Unternehmer finder 

Aufilber lOOSeitenim DIN-A4- 
Format sind 50 verschiedene 
Ideen. Erfahrungen und Tips 
gesammelt. Neben Geschafts- 
ideen von Versandhandel bis 
VerrruttlungsbUro wird erklart, 
wie man ein Unternehmen grun- 
det. und wie die Verdienstchan- 
cen dabei ausfallen. 

In leicht verstandlicher Weise 
wtrd dem Leser viel Hinter- 
grundwissen vermittelt, das er 
sich sonst a us einer Unzahi von 
Fachzeitschriften muhsam zu- 
sammensuchen mUBie Abge- 
rundet wird diese Arbeitsmap- 
pe durch em ausfuhriiches 



Lieferanten- und FachhandieT- 
Veizeichms, verschiedene Ar- 
beitsformulaie {zum Beispiel zur 
Ideen- und Adressensammlung) 
und einem •kleinen Lexikon der 
Mikrocomputer-Fachbegrif f e« . 
Letzteies Heft ist intt seinen 33 
Seiten eher schmuckendes Bei- 
werk. Die Fachbegrtffe sind nur 
sehr unzureichend erklart Ein 
weiteres Haar in der Suppe ist, 
daJJ einige technische Daten 
und Fakten aufgrund des Ei- 
scheuiungsterrnms(1982) bereits 
veraltet sind. Dies tut jedoch der 
fachlichen Information keinen 
Abbruch: Die vorgestellten 
Ideen und Anleitungen sind fast 
zeitlosgultig. Fur Einsteiger, die 
das erste Mai mit dem Gedan- 
ken an erne Unternehmensgrun- 
dung spielen, ist diese Lekture 
auch noch bei einem Preis von 
98 Mark zu empfehlen. 

Ausgefeilte Ideen 

Wer jedoch schon genauere 
Vorstellungen hat, dem sind 
die Arbeitsmappen »Der Griin- 
dungsplaner* zu empfehlen. 

Stellvertretend aus einer gro- 
Ben Anzahl stellen wir die 
.Griindungsplaner Nr, 90: Mo- 
biler Buchfiihrangshelfeirt und 
"Griindungsplaner Nr. 113: 
Computergrafikservice« vor, 

Die Mappen bestehen jeweils 
aus einer Ausgabe des viertel- 
jahruch erschemenden Maga^ 
zms>Die Geschaftsidee*, in dem 
Unternehmenskonzepte vorge- 
steilt werden, sowie mehreren 
vielseitigen Checklisten zur Pla- 
nting deT GeschaHsgriindung. 

Die Magazine beschreiben sy- 
stematisch auf jeweils knapp 30 
Seiten das Wissenswerteste 
uber S.taxtkapital, Werbung, Lie- 
feranten, Standort, Pieise, Kun- 
den. Gewinn und vieles mehr, 
Beispiele aus der Wirtschaft, 
fJbersichten und Interviews ma- 
chen das jeweilige Unterneh- 
menskonzept zu einer ausgereif- 
ten Starthilfe. 

Mit den Checklisten sind ftir 
jedermann Chancen und even- 
tuetle Fehlplanungen abwag- 
bar. Die Checklisten erfassen 
das Wesentlichste, angefangen 
beim eigenen Firmenschild 
liber richtiges Telefonieren bis 
hin zu den taglichen Kontrollen. 
Routinearbeiten. wie Terminpla- 
nung, Angebotsvergleiche* 
Werbeplanung und einiges 
mehr sind mit den Checklisten 
zuverlassig orgarusiert. 

Wer in einer der beiden kon- 
kreten Branchen, Computergra- 
fik oder mobiler Autoags- 
Buchfuhrung, seine groSe Chan- 
ce wittert, fur den sind die Grun- 
dungspianer zum Pteis von 54 
Mark eine lohnende Anschaf- 
fung. 

Als vertiefende Erganzung zu 
dem besprochenen Material ist 
das zweibandige Werk "Hand 
bach fax Gevchltfte mit dem 
Microcomputer- zu bewerten. 



Auf 520 Seiten werden zusatzli- 
che Aspekte wie Motivation, Se- 
minars Marketing, Rechnungs- 
wesen. Gewinnmaxrmierung 
und vieles mehr ausfuhrlich dis- 
kutieit. 

Band 1 ist inhattlich dem Re- 
port von Pater Kirchmeier ver- 
gleichbar. Es wird jedoch ein 
bieiteres Themenspektrum ab- 
gedeckt SchwerpunktmaBig 
beschreibt der Autor Victor 
Wild altgemeine Tendenzen im 
Bereich der Hard- und Software, 
gent aber ebenso wie der Re- 
port auf Branchenldsungen und 
Marktlucken ein. 

Beispielsweise werden die 
Chancen im Softwareverkauf, 
mit Informationsdiensten und als 
EDV-Berater vorgefuhrt und mit 
vieifaltigem Zahlenmaterial un- 
terlegt Die notwendigen MaS- 
nahmen zur Griindung eines ei- 
genen Unternehmens sind in 
vier Kapiteln zusammengefaBt. 
Tabellen, Checklisten und Dia- 
gramme dienen als hilfreiche 
Unterstutzungen, Der zweite 
Band beschaftigt sich mit den 
praktischen Seiten beim Aufbau 
und der Organisation des Unter- 
nehmens und ist in drei Haupt- 
abschnitte untergliedert, 

Der erste Teil behandelt eine 
Vielzahl von Problemen, die sich 
aus dem Unternehmens-Wachs- 
tum ergeben Beispielsweise 
wird das Rechnungswesen, die 
Aufgabe des Finanzplanes er- 
klart, sowie auf Lohn, Gehalt und 
auf ftersonalfragen eingegan- 
gen. Beisptele, Diagramme und 
Tabellen lockern den Text auf 
und erhbhen das Verstandnis 
Der rweite Teil tragt die tlber- 
schrift iOberieben" und befafit 
sich mit Themen wie finanzietle 
Engpasse, Mahnbuchhaltung 
und Krisenmanagement. Es sind 
eine Menge ntltzliche Tips und 
Tricks fiir schwienge Situatio* 
nen gesammelt. Der abschlie- 
Bende Teil tragt den Titel ■Er- 
folg«. Man erfahrt. wie der Ge- 
winn maximiert wird, und wie 
Unternehmen erworben und 
verkauft werden. Der »Weg zum 
Erfolg in der Mikrocomputer- 
branche*. den der Untertitel ver- 
sprichl wird mit diesem um- 
fangreichen Werk gangbar. Es 
ist fur 198 Mark erhaltlich. 

Der erfolgreiche Weg in eine 
selbstandige Existenzoder auch 
zu einer lukrativen Nebenbe- 
schaftigung ist nur mit ausrei- 
chendem Know-how aussichts- 
reich. Startkapital ist meist eben- 
so wichtig. Wer sich m der Mi- 
krocomputerbranche etablie- 
ren will, der findet hier Informa- 
tionsmaterial, das seinen, ob- 
gleich hohen Preis wert ist. An- 
dererseits sind die vorgestellten 
Bucher und Arbeitsmappen keL- 
ne Erfolgsgaranten. Untemeh- 
merischen Geist konnen sie 
nicht erset2en. 

(Michael Zwenger/ 
Matthias Rosin) 



Alle BUcher erscheinen wn Verlag Norman 
itennop. Th&odor Heuss-Str A , S300 Bonn 2: 
Peter Kirchmeiet, »Geld verdienen nut dem 
M'ttaocdmputerx, Preis 98 Mark 
•Griindungsplaner Nr 90; Mobiler Buch- 
fuhrungshe!fer«, Preis: 54 Matk 
»GrQnd«figspianet Nt 113: Computercjra- 
fik^Service*, Preis 5-4 Matk 
Victor WUd. »Handbuch fur Geschafte mU 
deia Microoornpuler*, ISBN 3-8123-0040-X, 
Preis. 198 Mark 

Wie 'mm denn nun? 

Einige Riickfragen zum Listing 
des Monats in Ausgabe 7/86 
(•Horrible Halls, fur Schneider 
CPC) veranlassen uns. hier noch 
einmal die richtige Reihenfolge 
der einzelnen Listings klarzu- 
stellen. Bei Diskettenbetrieb ist 
die Reihenfolge naturlich vfillig 
egal. Fiir Kassetten-Benutzer gilt 
folgendes: Zum Spielen benoti- 
gen Sie Listing 3 {"Horrible 
HaHs«), den mit Listing 1 C»Shape^ 
DATAs«) er2eugten Maschinen- 
code (unter dem Namen »HOR- 
RlBLB.SHBi speichern) und aus 
Listing 4 (*Motiv-DATAs<) den Bi- 
narcode der Spielfiguren (den 
speichern Sie mit •HORRI- 
BLE. MOT«), genau in dieseT Rei- 
henfolge. Nur, wenn Sie das 
Spiei mit selbstentworfenen Fi- 
guren verandern wollen, brau- 
chen Sie Listing 2 (»CPC- 
Shapeplotter«). Dann gehen Sie 
so vor. wie eben beschrieben: 
anstelle des Listings 3 speichern 
Sie jedoch dieses Listing 2 zu- 
erst. Oa) 




Nachhall 



Mollusken 

schlagen zu 

Kaum haben wir em Listing 
verdffentlicht, in dem diese fie- 
sen Weichtiere eine Rolle spie- 
len (»Earthraid«, Ausgabe S/86), 
schon Uberwuchern Sie das Pro- 
gramm und verschlucken eine 
Zeiie, Die fehlende Zeile lautet: 

0C39: 20 58 10 CA DO FA 60 A9 9C 

(ue) 

Gut geriistet 

Im 4, Schneider-Sonderheft ist 
uns auf Seite 114 im Artikel »Gut 
geriistet* ein Fehler unterlaufen. 
Statt -74 HCT378-. mu& es .74 
HCT373* lauten. Naturlich WJn- 
nenesauch 150-Nanosekunden- 
RAMS sein. (Udo Reetz) 
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COMPUTER 



Abonnenten erhalten Sie eine dieser drei 

wertvollen P rami en: 





«*4APPv.« 

COMAJttR 





P ramie Nr. I 

Attround-2D-Leerdiskert*n 
5.25 ,48TPI 

Die zehn unverwechseibaren roten *>Hap- 
py-Computer*-Atlround-Disketten sind durch 
zwei Sohreibschufzkerben und zwel Indexlo- 
cher fast fur olle Systeme geeignet. Sie sind 
beidseitig zo benutzen. In der proktischen 
»Happy-Computer«-Box sind sie immer gut 
aufgehoben. 



f ftr Engagement lohnf 
sich in doppelter 
Hinsicht: 

■ Sim selbst mrhaltmn eine der 
drml wertvollen Pram ion als Dan- 
keschbn fur ihre VmrmltHunff. 

■ Der neue Abonnent bexieht 
»Mappy-Computeru kiinftig mit 
folgendon Vortmllmnt 

1 . Er versaumt keine Ausgabe und somit kei- 
nes der darin enrharlenen interessanten und 
aktueilen Themen 

2» Er 1st immer luckenlos informiert Nur als 
Abonnent erhalt er »Happy-Computer« Aus- 
gabe fur Ausgabe feden Monat punktJich per 
Posl direkt zu House zugestellt. 

3* Er nutzt den PreEsvorteil und zahlt fur 12 
Ausgaben johrlich DM 66-, staff DM 78 — 
im voraus. Es enfstehen Ihm keine weiteren 
Kosten. Porto, Verpackung und Zustellgebuh- 
ren ubernimmt der Verlag. 



P ramie Mr. 2 
Copilot-Clip 




Mobile Halogen Vielzweckleuchte ideal fur 
die Arbeit am Computer. In senkrechter oder 
waagerechter toge uberoll sicher zu befesti- 
gen. 30 cm longer flexible r Drehorm. leucht- 
kopf um 360° schwenkbor. Der AnschluH- 
wert betrogt nur 5W, trotzdem ist sie I Ox hel- 
ler als herkommliche Leseleuchten. Anzu- 
schlie&en an Stromnetz (220V] oder Auto- 
steckdose (12V) 



Priimie Nr. 3 
Calculator-Watch 



5 Zeitfunktiorven der LCD-UHr und dazu ein 
Rechner mit alien wichtigen Rechenfun kro- 
nen auf kleinstem Raum. Am Handgelenk, 
Schlusselbund und am Gurtel zu tragen, 
oder mit beiliegendem Slander seperat auf- 
zustellen. LCD-Uhr mit Anzeige fur Sek., 
Min., Std., Tag, Monat und zusatzlicher 
Atarmfunktion. 



BestettkaHe mit 
Pr&miengutschein 

Ich wabe den neuen Abonnenten 
geworben: 

Ich hobo riebonsJohonden Al»rment©n fur Sie yewcben 
Ich vi«i6 r da&EigsnwBTfcunq nuxjwchtoisen htJ Sine sen- 
der) Sr* rnir nach Eingong der Zanlurvg fur das neua Abonrw- 
Tiorrt die 



! PS Unit H*. I 

an Mgvnd* AnsehrlJf: 



PrW. Nr. 1 Q 



Nr. 3 



Ich bin der neite Abonnent: 

io, ich obortniew dm »Happy- Computer, rum n&cKd- 
mAgllcKen T«rtnm. Ich bexmhe deft .Happy-Computer* farther 
noch nicht nsge1m6&tg und modi* die VarieJle elnes parw^l- 
chw AbcHvwmerrtsriirtieflu 

Ich boiahte Bsuchliefilfch fiwI-Hauvliftfcamg to 12 Ay* 
Qotwn im voraus. noch frhatt der Rjchrtung 
_ johr&h bnlbltirirtkh viw*el|dWich 

□ (1 x DM £6.—] □ (2*DM33.-| □ I6.5&: 

lA_:= lie ho .nc.-f rijurt ; 

Da» Abonnein&n' veHdngert lich ot/tornalitch gm e'm 
i«r« Jahr ru dsn dom guftloen Bedogyngen, <*&v\ e»nkht 2 
Mortot* vor Ab'ouf scfirfffilch gekOrdigl wird 

Li*f*r- wnd R*«hnu*H|»«n*(ttrlft: 



II 



V;. MM 



SrajfislMr. 



] c 



P17 



Orr 



«2 



BflSJo^karw rnir PrGmiengurschein awslytlen, ausschneiden l 
irn ftuVOfl odor oof eerier fwrSKHIo ei-Tscbicken an: 

MarWt&Technik Vorlog flkHc n^o sell it haft 
MHappY-Comput6r« l*l«r-S*rvie* 
Pastfach 1304 
8013 Haarb. MUnclwn 



Dan*flvVn*»chrrtr 

Miflst beionm, dafi ich die Betiefluna imwrhdb von B lo- 
gon bel der 3e^aModnBM9 widcmjlftn kona Zu i s'vtilvyng dor 
rrist gonugt die rech»zeit<Be Abnendung des Wldem/h, 

Ich be&lOnge dies durch meine 2. Untarachrift, 



I 



Spiele Test 



Marble 
Madness 



Der SpieUiallenauto- 
mat urn die Abenteu- 
er einer Murmel wur- 
de ein Welterfolg. 
Electronic Arts si- 
cherte sich die Rech- 
te fur die Heimcom- 
puter-Umsetzungen 
und legt als erstes die 
Amiga-Version vor. 
»Marble Madness « ist 
vor allem grafisch ei- 
ne mittlere Sensation 
und das beste Spiel, 
das derzeit for den 
Amiga zu haben ist. 




Level 1: Ohne Schwierigkeiten rollen die beiden Mnrmeln dem Ziel entgegert 




Level 2: Eret greifen griine Wiirmer an. 



. . .dann gent's ganz sachte eine steile Rampe h« 



le Spielhallen gelten nach 
I wie vor als Trendsetter 
I fur den Heimcomputer- 
Wm Mark! Was hter ankommt 
und fur gut befunden wild, gibt 
©s fruher oder spater m Soft- 
ware-Form fur den heirmschen 
Compuier. Gerade in den letz- 
ten Monaten hat es einen regel- 
techten Boom an Spielauto- 
maten-Umsetzungen gegeben. 
Die Lizenzrechte kosten mil- 
unter zwar ein Heidengeld. aber 
die Softwaiefirmen ziicken fur 
die groBen Namen gerne das 
Scheckbuch. 

Elite Systems landete rrut den 
Heimcomputer-Versionen des 
Capcom-Automaten *Space In- 
vasion* einen europaweiten Hit 
Seitdem schworen die Englan- 
der auf dieses Erfolgsrezpi und 
kaufen eine Lizenz nach der an- 



deren ein. *Bomb Jack* und 
*Ghosts'n Goblins* folgten. ►Pa- 
perboy* soil in den nachsten Ta- 
gen auf den Markt kommen. 

Imagine setzt noch starker auf 
SpielhallenErfolge: Durch ei- 
nen Vertrag mil dem Automaten- 
Hersteller Konami erschienen 
die Umsetzungen fur eine ganze 
Reihe von Spielen »Yie Ar Kung- 
Put und » Hyper Sports* seien 
hier nur als zwei prominente 
Vertreter genannt. 

Urn die Heimcomputer-Rechte 
eines der eifolgreichsten und 
besten Spielhallen-Aulomaten 
wurde lange gerangelt Am En* 
de hatte Electronic Arts die Na- 
se vorne und sicherte sich die 
Rechte an dem Atan-Automaten 
•Marble Madness*, der vor etwa 
zwei Jahren begann. die Spiel- 
hallen zu erobern. 




Level 3: Am Sanre-Schleim vorbei in eine Rohre. 
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Test Spiele 




Rinne etwas aufpassen. damn 
man nicht uber den Rand 
rutschL 

in Level 2 tauchen die ersten 
Hindernisse auf. Es is! auch der 
ersle Level an dem es Verzwet- 
gtmgen gibt. Mas mufi sicb nicht 
an eine besummte Streckenfuh- 
rung balten und kann wahlen. ob 
man den kiirzeien und schwien- 
gerern oder den langeren und 
einfacheren Weg rummt. 

Ziemhch am Anfang tnfft man 
auf eir.e steile Abfahrt, die 
von einer schwaizen Murmel 
bewachl wird. Dieser dunkle 
Verwandte hegt keineriei 
freundbchen Gefuhle fur Due 
Murmel. sondern versucht sie 
berunieizuscliubsen GehenSie 
dera Ubeltater a us dem Weg 
und werfen Sie inn selber 
herunier. was nut einem s 
Punkte-Bonus honoiiert wird. 

Wenig spater macht man Be- 
kanntschaft mit einigen grunen 
Wurmern Diese Burschen ha- 
ben die Angewohnhert. sich bin 
und wieder auf Hire Murmel zu 
stulpen. Man mufi siandig in Be- 
wegung bleibea. um einem sei- 
che n Aufschlurfversuch m wi- 
derstehen Kurz vor dem Ziel 
schlittert man noch uber erne 



Level 4: Mit Volldampf an den Staubsaugem vorbei. , , 



Der Automat ist dermafJen po- 
pular, daS es schon diverse, 
mehr oder weniger gegluckte 
Imitationsn gab Spiele-Fans 
warden Titel wie ^Gyroscope* 
und •Spindizzy* gelaufig sein. 
Ein Softwarehaus arbeitet sogar 
an einem Programm, das den et- 
was dreisten Arbeitstuel »Mad 
Marbles* tragt. 

Zuruck zum Original; »Marble 
Madoessi heiflt nichts anderes 
als»Murmel-Warinsmnt, denn ei- 
ne unschuldige kleine Murmel 
hat hier eine Wahnsinns-Reise zu 
uberstehen. Sie kann mit Joy- 
stick, Mans oder wie in der 
Spielhalle mit einem Trackball 
gesteuert werden Man kann al- 
lein ein Spielchen wagen odei 
zu zweit gieichzeitig antreten 
Spieler Nummer eins kontrol- 
liert dann eine rote Spielei 
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Nummer zwei eine blaue Mur- 
mel 

Das Spielpnnzip ist wirklich so 
einfach, wie es klingt Doch auf 
den sechs Strecken tut sich eine 
gauze Menge Jeder Level ist et- 
wa vier bis zwolf Bildschirme 
tang und scrollt rauf und ninter, 
wenn die Murmel sich ihren 
Weg bahnt. Schafft ein Jcystick- 
Kiinstier alle Strecken, gent es 
wieder von vome los — aber na- 
turiich wird es dann viel schwie- 
riger und neue Schikanen tau- 
chen auf. Der erste Level falltbei 
einem zweiten Durchgang aber 
weg, weil er exrrem leicht ist 

Es gibt kerne bestimmte An- 
zahl von Leben. sondern ein 
Zeitlirnit. mnerhalb dessen man 
das Streckenende erreichen 
mu& Wenn man einen Level 
beendet und noch em paar Se- 



. . . und rein in das rote Katapult 

tamden ubng hat. wird diese 
Rest2eit zum Limit des nacnsten 
Spielabschmtts dazuadchert. 
Wer also auf den einfacheren 
Levels be senders schnell ans 
Ziel kommf. dem werden die Ex- 
tra-Sekunden fur die nachste 
Runde gutgeschneben. 

Der senr emfache erste Level 
hat eine Sondersteilung, derm 
hier wild die ubnggebuebene 
Zeit am Ende nicht mit in die 
nachste Runde genommea In 
diesem Einsteiger-Bild kann 
man sich mit dem Spielpnnzip 
und der fantasuschen 3CH3rafik 
verrraui machen. ohne von ir- 
gendwelchen Bosewichtem be- 
lastjgt zu werden Die Murmel 
rollt eine Rrnne hexunter, um 
schlieBlich das Feld mit der Auf- 
schrift »Goal« (Ziel) zu erreichen, 
Man mufi nur in den Kurven der 



Eisflache, auf der die Murmel 
nicht gesteuert werden kann 

lm dritten Level geseSen sich 
lediglich wandernde Schleim- 
pfutzen zur Bosewichter-Samm- 
lung dazu In der rtachsten Run- 
de wird noch wesenthefc mehr 
geboten. So drohen gelbe 
Staubsauger. die Murmel anzu- 
aehen. Um einen Abgrund zu 
uberwinden. muS sich die mal- 
tratierte Kugel von em em Kata- 
pult uber den Abgrund schie- 
Ben lassen Danach folgt ein Ab- 
schrutt. in dem plotzhch Stahi- 
pfahle nut einem hinreifienden 
flYdtt-Gerausch aus dem Boden 
schieften. Kurz vor dem Sel tau- 
chen dann sogar noch emige 
Hammer aul 

Der fonfte Level ist ein Ham- 
mer fur sich, er tragi nicht um- 
sonsi den beseichnenden Titel 
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Spiele Test 





Level 5: Erst Mini-JRosgaben der Monster zexmantschen » 




Level 6: Es darf gehiipft werden 

■Silly Race*. Samtliche Spiel- 
regeln werden jelzt umgedreht: 
Die Murmel rolli nicht mehr 
runter, sondem rollt von attein 
eine schrage Ebene hinauf. Mi- 
niaturausgaben der Monster 
laufen umher, an denen man 
sich jetzt rachen kann; lhre Mur- 
mel kauri diese halben Portio- 
nen zerquetschen, was drei Se- 
kunden Extraaeit pro Opfer 
brmgt- 

Bitte tundenken! 

Wer auch diesen Abschnitt in- 
nerhalb des Zeitiinutsubersteht, 
erreicht den letzten Level, des- 
sen Spezialital halsbrecheri- 
sche Steigungen und viele Ab- 
grunde sind. AnschlieBend geht 
es mit erhobtem Schwiengkeits- 
grad ab dem zweiten Level von 
neuem los 

Die Grafik der Amiga-Version 
halt, was der Automat ver- 
spncht. Hervorragende 3D-Ef- 
fekte mit raffinierten Schanie- 
rungen und flie&ender Anima- 
tion sorgen fur enormen Spiel- 
wit2. Einige nette Stereo-Musik- 
stucke und Effekte sorgen fur 
Sound-Stimmung, bieten aber 
nichts welibewegendes. 



Besonders zu zweit hat » Mar- 
ble Madness- einen ungeheu- 
ren Unterhaltungswert, und 
zwar vor allem dann, wenn die 
beiden Spieler nach der Bruta- 
lo-Methode vorgehen und sich 
gegenseitig hemnterschubsen 
wollen. Das Programm ist zwar 
■nun em gut gemachtes Ge- 
schicklichkeitsspieL aber durch 
fantastische Grafik und viele ori- 
ginelle Details macht es unver- 
schamt viel SpaB. 

Die Amiga-Version wurde 
ubngens streng gepruft, bevor 
sie verdfTentlicht wuide. Kein 
geringerer als Mark Chemy. 
der das SpielhaUen-Oiiginal von 
•Marble Madness* schuf, sah 
sich die Heimcomputer*Um- 
setzung kritisch an, Er war mit 
der Adaption seines Werks sehr 
zufrieden und machte nicht von 
seinem Veto-Recht Gebrauch! 
Kein Wunder, denn die Umset- 
zung des Automaten ist mit alien 
Tricks und Kniffen hervorra- 
gend gelungen. Die Levels sind 
identisch; die Grafik wird beim 
Spiel zu zweit zwar etwas langsa- 
mer, ist aber sonst eine Augen- 
weide 

Den Sound konnte man nur 
schwerlich dem Original anpas- 



. , .bevor M bergaaf ins Zielfeld geht 



sen, denn der Spielhallen-Auto- 
mat hat zwei Sound-Kanale mehr 
als der Amiga, Allerdings fehlt 
a us unerklarlichen Grunden ei- 
ne High Score-Liste, was doch 
sehr scbade ist, Als Ausgleich 
gibt es eine kleine Verbesse- 
rung gegenOber dem Original: 
Auf Feuerknopfdruck hin wird 
die Murmel schneiler. Durch 
diesen Turbo-Trick kann man er- 
hebhch Hotter beschleunigen 
und abbremsen, was an einigen 
Stellen auch bitter notig ist. 

Wenn man nicht gerade ein 
ausgesprochener Muffei von 
Geschicklichkeitsspielen ist, 
kommt man als Amiga-Besitzer 
kaum an »Marble Madness* vor- 
beh Es ist das erste Spiel, das 
den enormen Fahigkeiten des 
Computers zumlndest teilweise 
gerecht wird, und setzt einen 
vorlaufigen Standard. Bei den 
Umsetzungen fur 8-Bit- 
Computer, die noch vor Weih- 
nachten erscheinen sollen, wird 
man bei der Grafik sicher Ab- 
striche machen rnussen. Der 
Spielwitt konnte aber ohne wei- 
teres erhalten werden, wenn die 
Programmierer geschickt vor- 
gehen. Wir werden naturlich so 
fruh wie moglich uber diese 
Adaptionen berichten. Besitzer 
eines C 64. Atari XL/XE, IBM-PC 
und Apple II sollten sicherheits- 
halber schon mal zu sparen an- 
fangen . . j (hi) 



So kam die 
Murmel ins RoUen 

Wenn man das Konferenz- 
zimmer der Electronic Arts- 
Prograrnrmerer betreten 
will, kommt man durch einen 
Vorraum. in dem zur Zer- 
streuung diverse Spielauto- 
maten aufgebaut smd, in die 
man kerne Munzen einwer- 
fen mufi, Der »Marble Mad- 
ness«-Antomat envies sich 
sehr bald als groBer Renner. 
Einige Mitarbeiter kieuzten 
bereits eine Stunde vor Be- 
ginn einer Konferenz auf. urn 
sich mit der Gotten Murmel 
zu verlustiereri- 

Eines schonen Tages gab 
es erne Besprechung zum 
Thema Amiga-Software Ei- 
ner der Programmierer 
meinte eigentlich nur aus Jux 
*Machen wir doch 'Marble 
Madness'!*. Erst gab es nur 
allgemeines Gegrinse, doch 
schliefilich wurde die Idee 
ernsthaft diskutiert. Als man 
sich mit Atari, dem Herstel- 
ler des Spielautomaten, eini- 
gen konnte, war die ttberra- 
schung perfekt: »Marble 
Madness* wurde das erste 
Electronic Arts-Produkt. das 
nicht selbst ausgedacht, son- 
dem eingekauft wurde (hi) 




Amiga 512 KByte (C 64, Atari 
XL/XE, IBM-PC, Apple II 
Geschicklichkeitsspiel 
99 Mark (Diskette) 
Brillante Umsetzung des 
beriihmten Spielautomaten 
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Test Spie le 




Rogue 



Wie lange ist es her? Wie- 
viele Generationen 
sinti vergangen, sett 
ich unterwegs bin? Ich 
bahne mir meinen Weg durch 
unterirdische Gange und Kam 
mem, die nur spaiiich beleuch- 
tet sind. Schon lange, bevor ich 
die Erinnenmg an dse Sonne 
und den Wind vertor, veigaB ich 
meinen Namen. Nenne mich, 
wie Duwillst. Ich bin der Rogue.« 

Diese stimrnungsvolle Etnlei- 
tung weckt gro&e Erwartungen. 
Das Computerspiel »Rogue« hat 
in der Tat seine Qualitaten, Es 
erzahlt von der Suche eines ein- 



samen Helden, der das heilige 
Arnulett von Vendor fmden will. 
Er muil 26 unterirdische Etagen 
durchqueren, das Amuletl ber- 
gen und wieder an die Oberfla- 
che zuriick gehen; dann erst ist 
das Spiel gelost. 

Sie steuem den Titelhelden 
per Maus oder Tastatur durch 
die zahlreichen Kammern. die 
durch lange Korridore miteinan- 
der verbunden sind. In irgend- 
einem Zirnmer findei man die 
Treppen, die erne Etage tiefer 
fuhren. Neben 26 Monster-Sor- 
ten, die man nattirhch bekamp- 
fen muS, liegen allerlei Gegen- 
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Atari ST (Amiga, Macintosh) 

Rollenspiel 

79 Mailt (Diskette) 

Zufalliger Spielveriauf 



stande in der Gegend herum. Es 
gibt Schriftrollen nut Zauber- 
spruchen, Zaubertranke, WaJf- 
fen. NahrungsmitteL Zaubersta- 
be und einiges mehr. Die Wir- 
kung der Spruche und Tranke 
mufi man selbst herausfinden. 

Jedesmal, wenn man >Rogue« 
wieder spielt. wird alles per Zu- 
fall neu verteilt Monster, Ge- 
genstande und selbst die Auftes- 
lung der Etagen werden immer 
wieder neu berechnet, Deswe- 
gen ist es unmdghch, das Spiel 
zu kartografieren. Es bietet je- 
desmal vollig neue Satuationen. 
Lediglich die Steigerung des 



Schwiengkeitsgrades von Etage 
zu Etage bleibt immer gleich. 

Aufler Monster verhauen und 
mil Gegenstanden herumexpe- 
nmentieren kann man bei •Ro- 
gue* nicht allzuviel machen. 
Doch durch die zufaUiigen Ereig- 
nisse, das flotte Spiel tempo und 
die farbenpiachtige Grairk 
lockt das Programm irnmeT wie- 
der zu einem Spielchen, "Rogue* 
ist em heiBer Tip, wenn Sie ein 
unkompliziertes, abwechslungs- 
reiches Rollenspiel suchen. Die 
ST-Version lauft ubrigens nur mit 
einem Farbmomtor. 

(hi) 



Biggies 
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G 64 (Schneider, Spectrum) 
Actionspiel 
39 Mark (Kassette), 
40 Marie (Diskette) 
Spiel zum Kinofilm 





Do you want to be a hero? 
(»Willst Du ein Held setnft) 
tragi das Cover von »Big- 
gles*, dem jungsten Bei- 
trag zur Dauerserie »Computer- 
spiele zu JCinofilmen*. Besagter 
Biggies avancierte vom engli- 
schen Jugendbuchhelden zum 
Leinwandstar. Der Film, ein krie- 
gerischer Abenteuer-Schinken, 
ist mittlerweile auch in den deut- 
schen Kinos zu sehen, 

t)ber Mangel an Abwechs- 
lung kann man sich nicht bekla- 
gen: »Biggles* bietet zwei ver- 
schiedene Spiele, von den en ei- 
nes sogar in dret Episoden un- 
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terteilt ist. Die Handlung ist em 
wenig wirr: Der Titelheld, ein 
schneidiger Fliegerpilot a us 
dem 1 Weltkrieg, mufl sich 
durch feindliches Gebiet schla- 
gen und eine furchtbare Fain- 
deswafTe auistobern. Am SchluB 
dust er per Zeitsprung ins Lon- 
don der 80er Jahre zuriick. 

Spielerisch wird diese Aktion 
zur Mischung aus einem wenig 
motivierenden Geschicklich- 
keits-lest, emer pnmitiven Flug- 
zeug-Abknallerei und einem 
ebenfalls schuBlastigen "Green 
Bereu-Verschnitt, der das Tem- 
po und Temperamenl einer Fa- 




milienpackung Valium hat. Man 
kann das zweite Spiel unabhan- 
gig vom ersten spielen, doch um 
es zu vollenden, benotigi man 
ein Paftwort. das nach erfolgrei- 
chem AbschluB des ersten Tails 
angezeigt wird, 

Der zweite Tail sieht aui den 
ersten Blick wie ein »Skyfox« ftir 
Arme aus Biggies schwim hier 
rnit einem Helikopter durch die 
Gegend, Diese Sequenz ist em 
etwas verspateter Beitrag zur 
Welle der actionlastigen Pseu- 
dc-Flugsimulatoren, der leider 
auch nur heftiges Gahnen verur- 
sacht. 



Wer sich, vom mar ki gen Hel- 
den-Motto inspiriert, furchtlos 
und grimmig entschlossen an 
den Joystick setzt. ist gut bera- 
ten, denn der mUde Spielwitz 
des Prograrnms karm einen 
ohne weiteres in Angst und 
Schrecken versetzen »Biggles« 
ist eine enttauschende Mischung 
aus allerlei SchieBspiel-Vanan- 
ten mit nervlotender Muaikun- 
termalung Die Grafik muB den 
Zeitsprung von Biggies mitge- 
macht haben« den man fuhlt sich 
insjahr 1982zurUck versetzt: Klo- 
bige Sprites und Ruckel-Scroll- 
ing sind angesagt. (hi) 
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Spiele Tbst 




M3 ndrake and sop* euebright flowers. 
What now? GIT ALL 
Fuebright flowers: taken. 

-iVp. the Mandrake Mreahs as unu 
ESS it! leaves. Do you want to 



grab its igav 
continue? VES 



VlMI Mll t f ,1iv wrfnth it froM the qrovinrf. 
sSSe things fall fro* around its roots. 



Skull- taken. 
Knucklebone: taken, 
tlder cross taken. 
Your sanity »s shaken. 
What now? ■ 




Das Licht des roten Mondes 
verloscht und damit geht 
das Zeitalter der Magie zu 
Ende. Der abrriinnige 
Zauberer Myglar ist an die- 
ser unheilvollen Entwicklung 
Schuld. Sie sind eta hoffnungs- 
voller Lehrling der magischen 
Ktinste, der Myglar besiegen 
muB. Doch dazu mussen Sie erst 
18 Zaubersprilche lernen, sonsl 
haben Sie gegen diesen liber- 
raSichligen Gegner keine 
Chance. 

»The Pnce of Magik« (schreibt 
sich wirklich mit »k« am Ende I) ist 
der Nachfolger zu »Red Moon«, 



das in England den Titel •Adven- 
ture des Jahres* einheimsen 
konnte. Das Spiel hat einen gu- 
ten englischen Parser, der mit- 
unter sehr ausfuhrhche Texte 
auf den Bildschirm zaubert 
Sprachkenntnisse sind daher 
unerl&Btich. urn das Adventure 
zu spielen. Da jeder der gut 200 
Scnaupiatze eine Grafik hai. 
muBte sehr rationell program- 
miert werden. Die Bilder sind 
zwangslaufig etwas schlicht ge- 
raten und brauchen em paai Se- 
kunden, bis sie vollstandtg auf- 
gebaut sind. Zum Gliick muB 
man diese Prozedur rucht ab- 



Price of Magik 
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46* 
★ 
70* 




C 64 (Schneider, 
Atari XL/XE. MSX) 
Grafik-Advenfure 
39 Mark (Kassette) 
Komplexes Fantasy- 
klassisdien Stils 



warten: Wahrend die Grafiken 
etwas gemachhch entstehen, 
kann man gleichzeitig Befehle 
eintippen, die vom Programm 
nebenbei abgearbeitet werden. 

Leider wird das Spiel mit dem 
unsaghch lasngen »Lenslok« 
ausgeheferl, einem Kopier- 
schutz. bei dem der arme Kaufei 
mit einer Plastikscheibe am Bild- 
schirm herrirnrurnrrjeln und Co* 
deworter eintippen muB. Der 
SpielgenuS wird merklich em- 
geschrankt, da der Lenslok an 
mehreren Stellen im Adventure 
bemuht werden muE 

•The Price of Magik* ist em 



Fest fur alle Freunde von klassh 
schen Adventures. Die Fantasy- 
Handlung steckt voller Puzzles 
und logischer Ratsel Dazu kom- 
men ein paar Ideen aus dem Rol- 
lenspiel-Genre Im Kampf mit 
Monstern ist man mcht gleichtot. 
sonde rn verliert sogenannte Hit 
Points (Lebenspunkte). wenn ein 
Gegner zuschiagt. Auch die 
Idee nut den verscmedenen 
Zauberspruchen, die man nach 
dem Lernen gezielt im Sptel ein- 
setzen kann, ist ungewohnlich. 
Ein Abenteueispiel mit Saft und 
Kraft, das einen Maftstab fur 
Kassetten-Adventures setzt (hi) 



Major Motion 
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Atari ST 
Actionspiel 
69 Mark (Diskette) 
Hotter, fartjenfroher 
-Spy Hunten-Verschnitt 





Der Held heiSt in diesem 
Spiel nicht Bond.., James 
Bond, doch Ian Flemings 
Agent mit del Lizenz zum 
Tbten hat die Programmautoren 
doch sichtlich inspinert Ein 
wackerer Held ist auch bitter no- 
tig, denn etne Horde wilder 
Spinner namens /The Draconian 
League* macht Rabatz, Auf den 
Highways der USA ist wahrlich 
die Holle los, denn die Autos be- 
sagter Bosewichter schieflen 
die Vehikel der brave n Burger 
zu Klump oder schubsen sie ein- 
fach in den Strafiengraben. In 
diesem kntischen Moment ha- 



ben nur Sie 0a. ganz genau Sie') 
den Mut und die Entschlossen- 
heit, den Schurken die Stint zu 
bieten 

Sie besteigen IhTen brandneu- 
enSportwagen, in dem man eiru- 
ge teure Extras einbauen kann. 
Der Flitzer ist ab Werk schon mit 
einem Maschinengewehr aus- 
gertistet. Ab und zu kann man ei- 
nen Versorgungs-LK W rufen, in 
ihn hineinfahren und sich zusatz- 
liche Raffinessen einbauen las- 
sen: Einen Raketenwerfer. einen 
Turbo-Boost (fur Super-Be- 
schleumgung), den Repulsor 
(Energiefeld. das feindliche Au- 




tos wegschubst). eine Olkanne, 
um glitschige Spuren zu legen 
und eine Nebelmaschine. um 
den Feind im Dunkeln tappen zu 
lassen. 

Um Punkte zu sammeln. muB 
man rnoglichst viele gegnen- 
sche Fahrzeuge abschieBen 
oder von der StraBe schubsen, 
Machen Sie aber mcht alles nie- 
der, was Ihnen m den Wag 
kommf. Wenn Sie zuviele Un- 
schuldige erwischen, werden 
Sie aus dem Verkehr gezogen. 

•Major Motion* weist gerade- 
zu frappierende Ahnlichkeiten 
zum Spieiautomaten *Spy Hun- 



ter* auf, was bestimrrrt kein Zufall 
ist Das Spielprinzip ist zwar 
recht sim pel. aber spafiig und 
durch den Einsatz der verschie- 
denen Waffen recht abwechs- 
lungsreich. Gransch ist das Spiel 
zwar nicht tiberragend (das 
Scrolling reiBt zum Beispiel kei- 
ne Baume aus), aber anspre- 
chend und farbenprachug. »Ma- 
jor Motion* wird Geschickiich- 
keits- und Action-Fans erne gan- 
ze We lie beschafhgen und ist zu 
einem vemunftigen Press erhalt- 
lich. An Hardware werden ne- 
ben dem Computer ein Farbmo* 
nitor und eine Maus benbugt Chi) 
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Test Spiele 



Ghosts'n Goblins 



|H ines schOnen Nachmittags 
in der Redaktion. als die 
^p Sommerflaute in der 
MB Software-Branche hem- 
mungslos wutete, traf »Ghosts'n 
Goblins* endlich ein. Ein Spiel, 
bei dem die Erwartungen hoch- 
gesteckt waren, dean diese Um- 
setzung eines Spielhallen-Auto- 
maten wurde immerhin vom 
•Space Invasion*-Autor Chris 
Butler programmiert- 

Eins gleich vorweg: Das Spiel 
wird den hohen Erwartungen 
gerecht — obwohl (oder viel- 
leicht gerade weQ) es ein relativ 
simpler Geschickhchkeits-Test 



ist. Die Hintergrundstory be- 
schrankt sich auf sieben Zeilen 
in der ohnehin etwas spar lichen 
deutschen Anleitung Spieler 
verkorpert Ritter. boses Monster 
klaut seme Freundin, Ritter will 
sie befreien, Alles klar? 

Unser Held muB sich durch 
vier abwechslungsreiche Levels 
kampfen. An alien Ecken und 
Enden tauchen Feinde auf; Zom- 
bies, Killervogel, grimrnige 
Wachter und Konsorten, Dutch 
Druck auf den Feuerknopf 
schleudert der Ritter mitseinem 
Schwert nach den todlichen 
Gegnern. Unterwegs kann er 





84* 

as* 

86* 














una 








C 64 (Schneider, Spectrum. C 16] 

Actionspiel 

39 Mark (Kassette). 

59 Mark (Diskette) 

Technisch perfekte 

Automaten-Adaption 



aber auch andere Waffen ein- 
sammeln und Gegenstande, die 
Bonus-Punkte biingen. 

Die Spielmotivation wurde ge- 
schickt hochgeschraubt, denn 
wer mochte nichl alle Levels 
kennenlernen? Doch der Weg 
ist mil alien mdglichen Schika- 
nen wie besonders hartgesotte- 
nen Monstem gepflastert, die 
erst duich mebrere Tieffer au- 
6er Gefecht zu setzen sind. Also 
hUpft, lauft, duckt und schieftt 
man, was der Joystick hergibt 
und das alles rnit einem Zeithmit 

•Ghosts'n Goblins« ist ein Kntil- 
ler Mr alle Fans von actionlasti- 



gen Spielen in Arkade-Manier. 
Unkompliziert, aber motivie- 
rend und super programmiert 
Die geteste C 64-Wrsion gefiel 
durch abwechslungsreiche Gra- 
fik mil tollen Sprites und diver- 
sen Musiksrucken, die nicht nur 
technisch gut gemacht. sondern 
auch einrallsreich komponiert 
sind. Die bereits erhaltlichen 
Schneider- und Spectrum-Ver- 
sionen konnen sich auch sehen 
Iassen. Die Jagd auf den High 
Score mit •Ghosts'n Goblins* 
diirfte ]eden Joystick-Freak am 
Computer fesseln Unbedingt 
ansehen! (hi) 



Winter-Olympiade 
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C 16/116, Plus/4 
Sportsplel 

29 Mark (Kassette und Diskette) 
Verbluffend guter 
"Winter Games«-Ver$chnitt 





■I ine festliche Premiere in 
Happy-Computer; Zum er- 
sten Mai testen wir ein 
Spiel, das speziell fur den 
Commodore 16/116 und dessen 
kompatiblen groBen Bruder 
Plus/4 enrwickelt wurde. Die 
•Winter-Olympiade* ist, der Na- 
me laftt's schon ahnen, ein Auf- 
guB des hdchst erfolgreichen 
Sportspiels *Winter Games*. Als 
wir von diesem Spiel hOrten, 
konnten wir uns ein argwdhni- 
sches Grinsen nicht verkneifen. 
Eine C Inversion des Super- 
Sportspiels konnte eigentlich 
nur ein mittlerer Lacherfolg war- 



den, da der kleine Commodore- 
Computer kerne Sprites und ei- 
nen reichlich beschrankten Ar- 
beilsspeicher hat. 

Doch dann traf das fertige 
Spiel ein und verursachte allge- 
meme Verbluffung. Was ein 
deutscher Programnuerer da 
aus dem C 16 herausgeholt hat, 
ist eine kleine Sensation. 
•Winter-Olympiade* ist sowohS 
grajfisch als auch spielerisch ein 
Wunder. 

Die sechs Disaplinen, die ein- 
zeln nachgeladen weiden, sind 
Biathlon. Slalom, Abfahrt. Ski- 
spnngen, Eisschneilauf und 




Bobfahren. ZuBeginn darf jeder 
der maximal vier Spieler semen 
Namen eintippen und eines von 
zwolf Landem wahlen. unter 
dessen Nahonalflagge eran den 
Winterspielen teilriimmt, 

Grafisch sind alle Disziplinen 
hervonagend gefungen. Das ist 
besonders bemerkenswert, weil 
der Prog^rammierer aus Spei- 
cherplatzgrunden ohne HiRes- 
Bilder auskommen muBte Das 
Skisprmgen beispielsweise 
sieht fast besser aus als beim 
Vorbild ■Winter Games* fur den 
C 64 und ist spieltechnisch sogar 
ausgereifter. Ahnliches gilt fur 



den Eisschneilauf, bei dem zwei 
Sportier gleichzeihg gegenein- 
ander antreten Auf dem Bild- 
schirm sieht man neben den bei- 
den Laufem und ihren Bahnen 
noch eine ttbersichl der gesam- 
ten Strecke 

•Wmter-Olympiade* ist nach 
unserer Meinung das beste C 
16-Spiel, das derzeit auf dem 
Markt ist. Es zeigt. was man bei 
geschickter Programmierung 
aus dem Computer herausholen 
kann In dieser Ausgabe starten 
wir auch ernen •Winter-Olym- 
piade*Wettbewerb; mehr dar- 
uber unter Softnews! (hi) 
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SpleleTesl 




Raging Beast 



M 



eine Damen und Her- 
ren, wir nahem uns 
dem Hohepunkt der 
heiragen Veranstaltung. 
Alfonso, der grirnrnigste Stier 
Andalusiens, betrrtt jetzt die 
Arena. EinenergischesSchnau- 
ben, ein Scharren nut den Hu- 
fen... das liebe Tier ist heute be- 
sonders schlecht gelaunt! Und 
da betritt auch schon der furcht- 
lose Matador die Arena. , 

Jetzt nur keine Schuchternheit, 
denn Sie sind besagter Stier- 
kampfer und diirfsn sich nut der 
Bestie herumschlagen. 
Die beiden Akteure. Slier Al- 



fonso und der Matador, sind 
zwei sehr kleine, aber scnon ani- 
mierte Sprites Mit dem Joystick 
steuem Sie Ihre Spielfigur in der 
Arena herum. Durch Druck auf 
den Feuerknopf und Joystick- 
druck nach links wedelt der Ma- 
tador mit seinemrotenTuch. Der 
Stier fuhlt sich dadurch naturlieh 
geieizt Er senktkurz die Horner 
und galoppiert dann los. 

Jetzt auf den Feuerknopf ge- 
druckt und Joystick nach rechts 
— schon schwenkt dei Matador 
elegant sein rotes Tuch und l&Bt 
dje Bestie ins Leere laufen. Fur 
solche Manover gibt es reichlich 
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C 64 

Gesctoicklichfceitssptel 
9,95 Mark (Kassette) 
Gewitztes Stierkampf-Drama 



Punkte Wenn der Trick ein paar 
Mai gelingt, fallt ein Lasso rn die 
Arena, das Sie schleunigst auf- 
sarnmeln und dem Stier fiber die 
Horner werfen sollten, Gelingt 
dieses waghalsige Manover, 
gibt es Bonuspunkte Doch dann 
betritt Alfonso emeut die Arena, 
und diesmal lafii er sich noch 
rnehr einfallen, um den Matador 
auf die Horner zu nehmen. 

Der Stier gefallt durch seine 
fiesen Attacken: Er kann semen 
Widersacher mit den Hornern 
durch die Liifte wirbeln. ihn 
uber den Haufen rennen und 
sich auch gemtiuich auf ihn 



draufsetzen. Besonders wild 
wird es, wenn der Sherkampfer 
auf dem Rucken von Alfonso lan- 
dei und eine unfreiwillige Fo- 
deo-Einlage uberstehen rrraft. 

•Raging Beast* ist em witages 
klemes Spielchen mit viel Liebe 
zum Detail Der groSe Star ist 
zweifelsohne Alfonso, der Sber, 
dessen Akhonen immer fur ei- 
nen Lachei gut sind Auf Dauer 
lafit der SpielspaB etwas nach, 
well sich wenig Neues ereignet. 
Angesichts des sehr niedrigeu 
Preises ist »Ragrog Beast* aber 
trotzdem eine lohnende An- 
schaifung. (hi) 



Soccer 86 
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Schneider 
Sportspiel 
39 Mark (Kassette], 
59 Mark (Diskette) 
Die beste Fuflball-Simuiatlon 
fiir den Schneider 





V on den langen NSchten 
der FuBball-Weltmeister- 
schaft in Mexico diirften 
Sie sich inzwischen erholt 
haben. Falls Sie schon wieder 
unter Entzugserscheinungen lei- 
den und das Leder rollen lassen 
wollen. dann sollten Sie sich 
•Soccer "86* einmal unter die Lu- 
pe nehmen. Dieses neue Sport- 
spiel aus Frankreich ist die be- 
ste FuSball-Simulation. die bis- 
her far die Schneider CPC- 
Computer erschienen ist. 

►Soccer '86* ist eine verblM- 
fend gute Kopie des C 64-Klas- 
sikers » Inter national Soccer*. 



Zwei Spieler kormen gegenein- 
ander spieien (allerdings nur ei- 
ner mit einem Joystick) Oder ein 
Spieler tritt gegen den Compu- 
ter an. dessen Starke man von 
(trifft den Ball kaum) bis 100 (Ma- 
radona) emstellen kann. Aufier- 
dem entscheidet man sich fur ei- 
nes von vier Landem. unter des- 
sen Flagge man spielt. 

Etwas Strategie ist auch im 
Spiel: Sie kdnnen eine Aiizahi 
von Staikepunkten zwischen 
den fiinf Spielern Ihrer Mann- 
schaft verteilen und so selbst be- 
stirrrmen. ob das learn seine 
Star ken in der Offensive oder in 




der Abwehr haben soil. Dann 
gehtes endlich los: Die National- 
hymnen erklingen und die bei- 
den Marmschaften laufen ein. 
Sie steuern jeweils den ballfuh- 
renden Spieler, der sich durch 
eine etwas neUere Trikotfarbe 
vonseinenKollegenabhebt. Die 
Mrtspieler inklusive des Tbr- 
warts werden vom Computer ge- 
steuert. Das Spielfeld scrollt 
ruckelig von links nach rechts; 
dafur sind die Software-Sprites 
sehr ansehnhch 

Das Programm konnte etwas 
schneller und granscn elegan- 
ter sein. aber der Spielspafi lei- 



det nur wemg darunter, Ange- 
sichts der bisher rmserablen 
QuaJitat von FuSbail-Simula- 
tionen fur den Schneider, ist 
►Soccer '86* ein regelrechtes 
Software-JuweL Wenn man es 
mit dem iangsamen ►Match Day« 
vergleicht. werden die Starken 
des ftogramms deutlich. 

Alles m allem kein perfektes, 
aber sehr ansprechendes Sport- 
spiel, das durch die strategische 
Note langfnstig fiir SpielspaB 
sorgt. Sportbegeisterte Schnei- 
der-Fans diirften um dieses Pro- 
gramm kaum herumkorrunen. 

(hi) 
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Test Spiele 




Room 10 



Die Galcorp Leisure Cor- 
poration ist ein florieren- 
des Unternehmen der Zu- 
kunft. Die Firma hat sich 
auf Freizeiteinrichtungen spe- 
zialisiert, die sie an alle Planeten 
liefert, die von Menschen besie- 
delt werden. 

Fur Welten mit besonders 
niedriger Schwerkraft haben 
die Tuftler von Galcorp eine 
Sportart namens Glyding erfun- 
den. Glyding wild in einem 
spezielien Raum gespielt, der 
•Room 10* heiBt. Dieses Zimmer 
ist 60 x 80 x 20 Meter groB, An 
zwet gegenuberliegenden 



Wanden befinden sich zwei 
Schlager, die von je einem Spie- 
ler kontrolliert werden. Die Re- 
geln von Glyding sind einfach: 
Sie mussen verhindern, da£ ein 
herumhupfender Ball die Wand 
hinter Ihrem Schlager erreicht. 

»Room 10« ist das neueste Spiel 
von einem alien Bekannten: Pro- 
grammierer Pete Cooke schuf 
bereils jfTau Ceti«. Sein jungstes 
Werk ist spielerisch ziemlich 
simpel: Das gegenseilige Zu- 
schubsen eines Balls ist nichts 
anderes als eine aufgemotzte 
3D-Version des guten alien 
3«. Die ungewbhnlich gute 
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Schneider (C B4) 
Abstraktes Sportspiel 
39 Mark (Kassette). 
59 Mark (Diskette) 
3D-Squash mit Bildschirm- 
Splitting 



grafische Presentation macht 
•Room 10* trotzdem spannend 
und unterhaltsam. 

Der Bildschirm ist in zwei Half- 
ten gesplittet. Jedei Spieler sieht 
den »Room IQ< also a us seiner 
Perspective. Die 3DVektor- 
graftk ist gut progiammiert und 
gefallt durch elegante Anima- 
tion. Je nachdem, in welchem 
Winkel der Ball vom Schlager 
abprallt, rast er in recht wilden 
Zuckungen durch das Zimmer. 
Wer als erstei funlmal den Ball 
nicht erwischt, hat verloren. 

Es gibt sechs Tempo-Stufen 
und drei Computergegner, die 



nur schwer zu schlagen sind. Am 
meisien SpaB macht es ohnehin 
mit emem menschlichen Part- 
ner, denn gegen den Computer 
wird das Spiel relativ schnell 
langweilig. Da hilft auch die un- 
gewohnhche Grafik nichts — auf 
Dauer wird die Sache etwas mo- 
noton. 

Wenn Sie ofters einen Partner 
zur Hand haben. solllen Sie sich 
das futurislische Sportspiel auf 
jeden Pall naher ansehen. Bei ei- 
nem packenden Zweikampf 
sorgt die hohe Kunst des Gly- 
dings durchaus fur Freude. 

(hi) 



Nexus 
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C 64 (Schneider, Spectrum) 
Action-Adventure 
30 Mark (Kassette), 
49 Mark (Diskette) 
Knlffllge Verquickimg diverser 
Spielprlnziplen 





■ m fernen Kolumbien treibl 
I ein Ring von Drogen- 

■ schmugglern sein Unwesen. 
I Sie verkftrpern einen rasen- 
den Reporier r der von seinem 
Chefredakteur nach Sudameri- 
ka geschickt wird. Sie sollen im 
Hauptquartier der Drogengang- 
ster die Antworten auf 32 Fragen 
herausfinden und ganz neben- 
bei einen Freund befreien Jede 
der Antworten besieht a us vier 
Teilen. Sie mussen also 128 Satz- 
teile finden und zusammenfu- 
genl 

Zum Gluck haben Sie Freun- 
de: Eine Organisation namens 



*Nexus« ha i einige Agent en m 
den Drogenring eingeschleust. 
Zu Begin n des Spiels werde n Sie 
von Nexus-Mitglied Tony emp- 
fangen, der Ihnen erste Anwei- 
sungen gibt. Hier wird der 
Joystick-Tuftler mit einer freudi- 
gen Oberraschung konfrontierfc 
Alle Bildschirm-lexte sind wie 
die Anleitung in Deutsch! Da 
sieht man auch mal uber einige 
Rechtschreibfehler hinweg. 

Sie pilgem jetzt durch die Zim- 
mer des Hauptquartiers, sam- 
meln Satzteile. finden nutzliche 
Dinge und mussen sich gegen 
die Drogenhandler mit knuffi- 




gen Karateschlagern. Gewehr 
und Gr&naten wehren. 

Erinnen Sie »Nexus« lrgend- 
wie an impossible Mission*? 
Kein Wunder, denn die Spiel- 
idee ist verbliiffend ahnlich. 
Spieltechrusch bietet » Nexus* et- 
was mehr: Sie ktinnen andere 
Fersonen gruBen, auf verschie- 
denste Art bekampfen, und Rau- 
me fur fare Zeitung fotogTarie- 
ren. Bei der Grafik hapert es et- 
was. Man sieht zwar einige ein- 
drucksvolle, digitaliserte Bilder 
von anderen Spielfiguren und 
; Sprites sind in Zeichentrick- 
Manier animiert, doch leider ist 



das alles recht langsam und 
hoi prig. Aufs Scrolling hat man 
gleich ganz verzichtet und der 
Bildschirm ruckt entsprechend 
plump durch die Gegend Ahnli- 
ches gilt fur die Musik Einfalls- 
reiche Kompositionen, aber 
oberflachlich programmiert 

•Nexus* ist ein Action-Adven- 
ture mit Tiefgang . Auf den ersten 
Buck sieht es etwas fad aus, 
doch wer euie Weile damn 
spieit. wird von der schwiengen 
Aufgabe gefesseli Wer das 
Spielgenre mag und Sch6nherts- 
fehler verzeihen kann. wird da- 
mit gut bedient. (hi) 
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Knight Games 



■ ier ist die Alternative zu 
den erfolgreichen Sport- 
spielen Marke »5ummer 
1 1 Games* Aus England 
stammen die origmellen »Knight 
Games* (Ritterspiele), beidenen 
man in die gute alte Zeit des Mit- 
telailers versetzt wild. 

In acht *SpoTtartern geht es zur 
Sache: zwei Schwertkampf-Va- 
riauonen. Bogen- und Armbrust- 
schieBen. Stockschlagen* sowie 
Duelle mil Morgensterc. Ax1 
und Hellebarde. Bei dieser Auf- 
zahlung merkt man schon: »Kmght 
Games* 1st ein ausgesprochen 
kampferischer Achtkampf. 



Sie konnen aliein gegen den 
Computer oder gegen einen 
menschlichen Partner spielen, 
wobei letzteres wesentlich spa- 
Biger ist. Jede Disziplin wird von 
einem Hauptmenii aus extra ge- 
laden, was bei der Kassettenver 
sion troiz Fast-Loader ein nervi- 
ges Unterfangen ist. Bei »Knight 
Games* gibt es zwar kerne Me- 
daillen, aber Punkta Da sich das 
Programm den aktuetlen Stand 
und die Gesamtpunktzahl 
merkt. ist ein echter Wettkampf 
moghch. 

Grafisch und musikalisch 
kann sich das Spiel sehen las- 
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C 64 (Schneider) 
Kampfsportspiel 
39 Mart [Kassette), 
49 Mark [Diskette) 
Ritterspiele mtt adit Diszipimi 





sen Dte Ritter sind flott animiert 
und tummeln sich vor farben- 
prachiigen Hintergrundgrafi 
ken. Bei jeder Disziplin ertont ei- 
ne andere, gut gemachie Hinter- 
grundmusik, die man auch ab- 
schalten kann, wenn man sich 
ausschlieBlich am Kampfeslarm 
erbauen will. Bei jedem Zwei- 
kampf kann man vier Verteidi- 
gungs- und vner Angnflstechni- 
ken anwenden. 

Das Programro ist gut ge~ 
macht, bietet quasi acht Spiele in 
einem, kann aber dennoch nicht 
auf der ganzen Linie uberaeu 
gen. Spielerisch gibt es kaura 



Unterschiede bei den Disaph- 
nen. Waffen und Hintergrund- 
gxafiken andem sich zwar. aber 
technisch lauft alles auf dieselbe 
Klopperei hinaus. 

Das ist auf Dauer etwas lang- 
weiligund unbefnedigend — da 
kann auch die tolle Aunnachung 
nicht daruber hinwegtauschen 
Mil einem technisch ausgereif- 
teren Programm wie "Internatio- 
nal Karate* sind die meisten 
Spiele-Fans wohl besser be- 
dient. Wer aber ein Fan von 
Kampfsportspielen ist, wird von 
»Knight Games* mcht enttauscht 
— es gibt Schlechteres, (hi) 




Super Cycle 
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79* 
65* 
58* 



C64 
Rennspiel 
39 Mark (Kassette], 
49 Marie (Diskette) 
Sctinelles Motorradrennen 



Kaum ein anderes Softwa- 
rehaus genieBt bei Com- 
puterspieien einen so gu- 
ten Ruf wie Epyx. Urn so 
groBer war bei uns das Erstau- 
nen. als wir frisch aus den USA 
em lestmuster von »5uper Cyc- 
le* erhielten, einem Motorrad- 
renrten, das weniger SpaS 
raacht als das zwei Jahre alte •Pit- 
stop IN! 

Sie steuern ein Mororrad, das 
tnnerhalb ernes bestimmten 
Zeiilimits eine Strecke nach der 
anderen durchfahren muB \fer- 
meiden Sie Kollisionen mil ande- 
ren Motorradfahrern. SchlaglO- 



chern, Barrieren und dem Stra- 
Bengraben, denn solche hefu- 
gen Kontakte kosten Zeit Zwi- 
schendurch tauchen auch em 
paar FaJinchen auf, deren Be- 
running Bonuspunkte bringen 
Die Steuerung ist recht emfach; 
Mit dem Joystick beschleunigt 
man. brernst ab. sieuert nach 
Links und rechts und kann auch 
zwischen den drei Gangen hin- 
und herschalten. 

Die Grafik ist von der flotten 
Sone: Bei vollem Tempo fegt Ihr 
Motorrad fulminant uber die 
Strecken. Scrolling, Sprites & 
Co, sind von gewohnt hoher 



Epyx-Qualitat Dazu kommen 
verschiedene Hinteigrundgraii- 
ken mit divereen Szenarien am 
Horizont. 

Sie konnen zwischen drei Le- 
vels wahlen und sich auch die 
Faroe von Motorrad und Leder- 
kluft aussuchen. Auf Fl hin ge- 
wahn das Programm einen Eu> 
blick in die oppulente High 
Score-Liste die immerhin 99 Ein- 
tiage speichert. 

Piogianimiertechnisch ist •Su- 
per Cycle* erne bemerkenswer- 
te Neuerschemung, aber spiele- 
risch leider nur Schnee von ge- 
stern Das Programm ist eigent- 



hch nur eine aufgemotzte »ft)le 
Fosiuom-Vanante, die nach ei- 
ner Wetle etwas eintonig wild. 
Ohne die schnelle Grafik und 
die ideenreiche Musik wiirde 
•Super Cycle* in unserer Ge- 
samtwertung nicht einmal uber 
dem Durchschnitt Uegen — Ef- 
fekte hui, Spieiidee pfm Der 
schnelle Reaktionstest ist fur 
Fans von Motorsportspielen in- 
ter essant, aber kem ProgTamm, 
das man unbedmgt haben muB 
Da halte ich eine Runde ►Pitstop 
Il« zu zwert immer noch fur we- 
senUich anregender 

(hi) 
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Die »Winter-01ympUde* gtbt es 20mal zu gewinnen 




SOFT- 
NEWS 

LCP fur Amiga 
und ST 

Em Phanomen. das bislang 
nur beim C 64 zu beobachten 
war, hat jetzt auch 16-Bit-Compu- 
ter befallen. Besitzer von Atari 
ST- und Amiga-Modellen be- 
richteten. daB sie in ihrern Com- 
puter ein Haus (!) entdeckt ha- 
ben, in dem ein Mannchen (!!} 
tebt. 

Dies© Computer-FersCnlich- 
keiten, auch »Little Computer 
People « oder kurz LCPs ge- 
nannt. haben natiirlich unser ln- 
teresse geweckt, Zum Gliick hat 
sich Acn'vision diesem Thema 
angenommen und ein For- 
schungs-Pakel zusammenge- 
stellt, mil dem man LCPsaufspii- 
ren kann, Schon nach wenigen 
Minuten wurden wir ftindig: Wii 
entdeckten auf unserem Redak- 
tions-ST tatsSchlich ein Haus- 
chen. Nach emer Weile tauchte 
ein kleines Mannchen auf und 
zog mitsamt seinem HaustieT ein! 

Im Gegensatz zu Ihren Ver- 
wandten beim Commodore 64 
beherrschen die LCPs be: Arru- 
ga und Atari ST ein Kartenspiel 
mehr und sind grafisch etwas 
besser gelungen, Beim ST sind 



ein Farbmonitor und 1 MByte 
RAM (oder 512 KByte mit ROMs) 
erfoiderlich. um an dem 79 
Mark teuren Fbrschungsprojekt 
teilzunehmeiL (hi) 

AcuvisiQR, Postfach 76 06 80, 2000 Hamburg 
26 

>>Revs«-Wettbevverb: 

Christian fuhr alien 

davon 

Die Resonanz auf den »Revs«- 
Wettbewerb von Happy-Com- 
puter und Rushware war ausge- 
sprochen erfreulich; Em ganzes 
HeeT Happy-lesender Rennfah- 
rei machte mit und schickte uns 
Bildschirmfotos von den Bestzei- 
ten. Der Gewinner des 1. Preises 

— ein Trip zum Formel-I-Lauf 
nach Hockenheim — kommt aus 
Cteterreich; Christian Steineder 
aus LoidesthaJ schaffte eine Run- 
de in der unglaublichen Zeit von 
1:21.3! 

Die Teilnahme hat sich fur ftinf 
weitere »Revs*-Fans ausgezahlt: 
Unter alien Emsendungen ha- 
ben wir funf Kassetten mit dem 
Firebird-Spiel *Empire« veriest. 
Die Gewinner sind: 
Jens-Peter Berk aus Bretten 
Stefan Hackemesser aus Berlin 
Roland Holzer aus A-March- 
trenk 

Sascha Pallenberg aus Coesfeld 
Manuel Stocker aus CH-Biel 

Die Spiele werden in den 
□achsten Tagen mit der Past zu- 
gestellt. Chi) 

Einsame Insel 

Bei unserem Interview (siehe 
Softstory in dieser Ausgabe) 
konnten wir Andrew Braybrook 
die Titel seiner drei Lieblings- 
spiele entlocken. Andrew 
scheint ahnliche Vbrlieben wie 
Julian Rignall zu haben; Auch er 
neigt zu Actionspielen fur Atari 
XL/XE 1 Hier sind seme drei 
Lieblinge: 

— Dropzone (Atari XL/XE) 

— Elite (C 64} 

— Pastfinder (Atari XL/XE) 

(hi) 



Eiskalt; 20 »Winter- 
01ympiaden« zu 
gewinnen 

C 16 und Plus/4-Besitzer auf- 
gepaSt! In einem Wettbewerb 
mit Kmgsoft verlosen wir 20 Mai 
das neue SportspieJ »Winter- 
Olympiade*. Um rnrtzumachen, 
mUBt Ihr uns nur den Namen von 
einer der sechs Diszipunen des 
Spiels auf eine Ftostkarte schzei- 
ben und an unsere Adresse 
schicken Redaktion Happy- 
Computer, Kennwort; Winter, 
Hans-Pinsel-Str. 2, 8013 Haar. 

Wem auf Anhieb keine Diszi- 
plin einfalll. sollte sich nochmal 
unseien Spiele-Tfest in dieser 
Ausgabe durchlesen. Gebt bitte 
auch auf der Karte an, ob Ihr im 
Falle eines Gewmns eine Kasset- 
te oder eine Diskette geschickt 
bekommen wollt. 

Es ware schon, wenn sich mog- 
lichst viele Besitzer von C 16- 
und Plus/4-Computern an dem 
Wettbewerb beteiligen wurden. 
Die Anzahl der eingehenden 
Fbstkarten wird fur uns ein An- 
hajtspunkt sem. wie stark wrr C 
16- und Plus/4-Spiele in Zulcunft 
beruckschtigen werden. Also, 
ran an die Briefkasteni Einsen- 
deschlufi ist der 1. Oktober 1966 
Dei Rechtsweg ist ausgeschlos- 
sen (hi) 

So bewerten wir 
die Spiele 

In Happy-Computer bewerten 
wir die Spiele nut einem speziel- 
len Punkte-System, den »Happy- 
Stemchen*, Es gibt drei Katego- 
rien: Grafik. Sound & Musik und 
die Gesamtwertung. Letztere ist 
am wichtigsten: Sie sagt aus. 
wieviel SpaB ein Spiel macht 
und wie gut es insgesamt ist 

Null Sterne sind das Minimum 
und 100 Sterne sind die absolute 
Hochstwertung. SO Sterne be- 
deuten also »Durchschnitt«, Die 
Vifertungen beziehen sich immer 
auf die Computer-Version, die 



wir getestet haben. AuBerdem 
berUcksschtigen wu auch, wie 
gut der Computer ausgenutzt 
wurde Erreicht ein C 16-Spiel 
beispielsweise gehobene C 64- 
Oualitat , so ist das naturlich eine 
besonders hone Punktzahl wen, 
(hi) 

Neuheiten- 
Schwemme 

In diesen Tagen stellen die 
meisten Softwarehauser schon 
ihre Weichen fur das Weih- 
nachtsgeschaft, Es wird erosig 
an den Ttteln furs nachste Halr> 
jahr programimert und Ftane mit 
geplanten Veroffentlichungsda- 
ten machen die Runde 

Was m nachster Zeit von den 
amerikamschen Softwaiehau- 
sern zu erwarten ist, konnte man 
in der letzten Ausgabe im Ak- 
fuell-lbd lesen, wo wir ausfuhr- 
iich von der CES-Messe bench- 
ten. Wir haben uns aber auch 
bei euugen englischen Sofrwa- 
rehausern urngehOrt. was es m 
den nachsten Monaten an Neu- 
heiten geben wird. (M) 

Martech 

Spatestens seit »Zoids< durfte 
Martech jedem Spiele-Fan eui 
BegrifT sem Nach dem leicht 
nufliungenen tSamantha Fox 
Strip Poker* planen die Englan- 
der nicht we nicer als neun Neu- 
erscheinungen im Laufe dieses 
Kalenderjahres. 

•WA R * (C 64, Schneider, 
Spectrum) gehort zum wieder- 
belebten Acuonspel-Genre Auf 
20 feuidlichen Weltraum- 
Zylmdern kampfen Sie fur Ehre 
und Heimatplanet, >Uridium« 
laBt grufien. Nach all den 
Karate- und Kung Fu-Kloppe- 
reien kommt mit »Uchi Mata* (C 
64 r Schneider, Spectrum. MSX) 
die erste Judc-Simulation auf 
den Markt, die wie das Knegs- 
Strasegiespiel »Nunirz« (C 64) fur 
September angekiindigt ist. »Ni- 
mitz* macht Sie zum Komman- 
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danten des gleichnamigen, 
beruhmt-beruchttgten Flug- 
zeugtragers. 

Danach folgen »SD-Warrion (C 
64, Schneider, Spectrum, MSX), 
»Deathrunners« (C 64) und 
»Chashracade« (Schneider, 
Spectrum, MSX), Im November 
erschemt das oftzielle Compu- 
terspiel zum Lieblings- 
Dschungelhelden: -Tarzan — 
Lord of the Jungle*. Wei einen C 
64. Schneider, Spectrum oder 
MSX-Computer besitzt, kann 
sich m den Urwald wagen. 

Am Ende der Martech-Liste 
stent ein Spiel rnit dem reizen- 
den Namen »Fesi« (Schneider, 
Spectrum, MSX) und aufierdem 
tSidewinder« (C 64) 

Odin 

Das Odin-Team, das mit » No- 
des of Yesod« und »Robin of the 
Wood* in England erfolgreich 

Happy-Leser- 
Galerie 

Die GroBen der Software- 
Branche haben immer eine 
Happy-Computer im Arm. 
Jiingstes Beispiel: Die 



war, hat auch einiges fur das 
Weihnachtsgeschaft in Vbrbe- 
reitung. Mission A.D.* sieht der 
Inhaitsangabe nach wie ein aim- 
possible Mtssiont-AufguB aus, 
wahiend »Heartland« (C 64, 
Schneider, Spectrum) ein 
Action-Adventure ist In besag- 
tern Land mussen Sie die Teile 
des letzten Kapitels aus dem 
»Buch von Heartland* aufsam- 
meln. 

Firebird 

Das Softwarehaus, das durch 
»Elite« beriihmt wurde, ist an al- 
ien Ecken und Enden aktiv, 
»Dark Sceptre* (Spectrum) ist 
em Strategie-Abenteuer mit acht 
Charakteren und 4000 Schau- 
platzen, »Star Strike II* (Schnei- 
der) nennt sich ein Weltraum- 
Balierspiel, das vor allem mit 
seinen ausgefullten 3D-Vektor- 
grafiken fiir Furore sorgen soil, 

•Future Games* (C 64, Schnei- 
der, SpectTum) nennt sich erne 
weitere Sportsimulation. Die 
Olvmpiade der Zukunft besteht 
aus sechs Disziplinen, die auf 
dem Mond stattfmdeu »The Hi- 
ve* ist ein Action-Adventure, das 
viele Puzzles und Ratsel mix Vek- 
torgrafiken kombiniert, Die Au- 
toren des Spiels haben die »Ek- 
te*-Umsetzungen fur Schneider 
und Spectrum geschrieben. 

Drei Mini-Schnipsel zum kro- 
nenden AbschluB: Melbourne 
House will im September »Re- 
turn of the Fist* verdffentlichen, 
den Nachfolger zum Karate- 
Knuller »Exploding FisU. Dies- 
mal wird an verschiedenen 
Schauplatzen mit Waffen ge- 
k&mpft. Von Domark wird es 
ebenfalls ein Sequel geben: •Eu- 
reka II*. Bei dieser Fortsetzung 

Adventure-Experten vom 
britischen Softwarehaus Le- 
vel 9. Eintrachtig gruppieren 
sich die Schopfer von - Heavy 
on the Magik* urn ein Exem- 
plar thres Leib- und Magen- 
blatts. (L. Bunder/ hi) 




des Abenteuerspiels »Eureka« 
soli es wieder ein schones 
Summchen Bargeld fur denjeni- 
gen zu gewinnen geben, der das 
Adventure als erster lost, Das 
jiingste Geriicht aus Birhin g man 
besagt, daB US, Gold sich die 
Heimcomputer-Rechte des 
Spielhallen-Automaten »Gaunt- 
iet« gesichert hat. »Gauntlet« ist 
eine Ait Rollenspiel mit ordent- 
hch Action und guter Grafik und 
momentan der heifieste Tip in 
der Spielhallen-Szene. (hi) 



Joyce verspielt 

Schneiders CP^-Computer 
Joyce ist eigentlich als reine 
Buro-Maschine gedacht. Der 
vor allem in Grofibntanmen an- 
haitende Erfolg dieses Gerats 
hat nun auch die Hersteller von 
Spiele-Software mobilisiert, 

Von CRL. interceptor und Le- 
vel 9 gibt es englische Text- 
Adventures. Nun konnen sich 
»Joyce«-Besitzer aber auch bei 
etnem Action-Adventure mit 
schdner Grafik vergnugen: Oce- 
an hat seinen aktuellen Hit •Bat- 
man* umgesetzt. 

■Batman* (siehe Test in Ausga- 
be 7/86) ist ein kniffliger Ge- 
schickltchkeitstest mit schicker 
3D-Grafik. Ocean-Chef David 




Spiele-Hitparade 

Juli 1986 

I, (4) Here von Afrika 

2« (-) World Cup Car- 
nival 

3. (5) Spin dizzy 

4. H FaMight 

5. (!) Winter Games 

6. (-) V 

7. (13) Gamemaker 

8. (-) Green Beret 

9. (7) Zoids 

10. (8) Bomb Jack 

11. (12) Elite 

12. (11) Hanse 

13. () Way of the Tiger 

14. (-) Intern. Karate 

15. (-) Formula I Simu- 

lator 

Die Happy-Hits basieren 
auf den Verkaufszahlen von 
Ariolasoft, Mastertronic, 
Quelle und Rushware. 

Der Tip der Redaktion: 
»Ghosts'n Goblins* 




Ocean- Chef David Ward und die Joyce -Vers ion von wBatmana 



Daa Level 9-Team in trauter Hoppy-Runde 



Ward meinte zu dieser uberra- 
schenden Adaption: i* Batman" 
war Anfang der 60er Jahre eine 
Comic-Kultfigur und durfte vor 
allem den 'Joyce "-Besitzern in 
bester Erinnerung sein, die in 
der Regel Uber 25 Jahre alt sind, 
Das ist unser© erste Veroffenth- 
chung fiir einen Personal Com- 
puter, weitere werden in Zukunft 
folgen, 'Batman* wird Joyce- 
Besitzern helfen, sich nach ei- 
nem Tag hartei Arbeit mit ihiem 
Computer auch etwas zu amu- 
sieren*. (hi) 
Ocean Dftuinchland, Kn d« Gtimpaes- 
br<»ck*24. 4044 Kaanrt 3. Tel (02101)80040 



Drei MSX-Spiele 
von US, Gold 

Die meistengroflen Spieieher- 
steller haben MSX-Besitzer bis- 
lang schrn&hlich vernachiassigi 
US. Gold gelobt Besserung: Die 
Briten veroffentlichen in diesen 
Tagendrei MSX-Spiele, 

Es handelt sich da bei urn 
•Grog's Revenge* und die bei- 
den Action-Adventures »Gun- 
fright* und »Ntghtshade«. Die 
Programme sind fiir 39 Mark aut 
Kassette erhaltlich. (hi) 

U.S Ootd ComputorBplole, An der Gtimp- 
g««bt(icko 34, 4044 Knarat 3 
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Kostenloses Amiga- 
Spiel 

Wer sich bei einem Commo- 
dore-Fachhandler in diesen 1a- 
gen einen Amiga kaufl. hat be- 
sonderen Grund zur Freude. 
Commodore hat narnlich die 




Je den Monat berichtet Ju- 
lian Rignall von Eng Lands 
fuhrender Spiele-Zeitschrift 
Zzap! 64- exklusiv fir 
Happy-Computer a us Grofi- 
britannien. 
Hallo Freaks, 

Em weiterer Monat ist vei- 
gangen. m dem wii eme 
Menge Software in unsere 
Computer geladen haben. In 
England werden momentan 
nicht viele amenkarusche 
Programme verdffenllicht. 
Es ist schonzu sehen. daft die 
englische Software diesmal 
fur die Schlagzeilen sorgt. 
Ganz ohne die Amenkaner 
laufo allerdmgs nichts — wir 
fangen gleich mil einem Pro- 
gramm aus den USA an. 

Imagines »Ping Pong* er- 
schien vor em paar Monaten 
fur den C 64, und ich muB ge- 
stehen, daB mich das Pro- 
gramm ziemlich enttauschte 
US Gold verdffentlicht jeta 
etne weitere Simulation des 
chmesischen Nstionalsports 
namens •Superstar Ping 
Pong*, die ich fur wesentltch 
besser halte Das Spiel sieht 
•Ping Pong* sehr ahnlich. 
aber es gib! vie! rnehr Unter 
anderem kann man zwei ver- 
schiedene Betrachler-Per- 
spektiven, Schlagstarken 
und einen Coraputer-Geg- 
nerwahlen. Wenn Euch Ima- 
gines »Ping Pcrog« bereits ge 
fallen hat, weTdet I hi von •Su- 
perstar Ping Pong* erst rechi 
begeistert sein. 

Das brillante »Tau Ceti* 
wurde jetzt fur den C 64 um- 
gesetzt Das Roboter-Kon- 
irollsystem auf dem Planeten 
Tau Ceti IH lauft Amok und 
Ihr mufit auf den Planeten 
fliegen und den Reaktor in 
der Hauptstadt Centralis 
lahmlegen- Der Program- 
mierer John Twiddy hat sei- 
ne Aufgabe bei dieser Um- 
setzung hervorragend ge- 
lost Die 3D-Granken geho- 
renzum Besten, was ich ]e auf 
demC64gesehenhaJbe Das 
Spiel ist unglaublich kom- 
plex und die Presentation mit 



Rechte des Synapse-Spiels 
•Mind Walker* erworben und 
legl jedem Amiga eine Diskette 
mit dem Programm bei- 

•Mind Walker* ist eme faszmie- 
rende Mischung aus verschie- 
denen Spielgenres: Action, Stia- 
tegie, Geschicklichkeit und so- 



Kaiien uad eleklronischen 
Noiizbijchern kann sich auch 
sehen lassen. Ich halte «Tau 
Ceo* sogar fur besser als 
•EIite«. aber dasistsicherlich 
Geschmacksache Eines ist 
sicher Wei kcmplexe Spiele 
mag, wird von »Tau Ceti* hin- 
gerissen sein. 

Imagines Spielautomaten- 
Umsetzung »Green Beret* 
gibt es jetzt endlich fur den C 
64 and diese Adaption kann 
sich wirkhch sehen lassen 
Die Grafik sieht dem Auto 
maien sehr ahnlich und das 
Programm spieit sich wie das 
Original Es ist stcherlich 
em ebenso fesselndes wie 
schwienges Spiel und wir 
haben ewig lang gebraucht. 
urn den ersten Level zuschai- 
fen — der zweite ist sogar 
noch schwieriger! Spiele- 
Testei haben halt em hartes 
Leben. Die Titelrmisik von 
Martin Gal way ist superb 
und die Lademusik kann sich 
auch hdren lassen. Wer auf 
Achonspieie steht, sollte die- 
ses Programm keinesfaUs 
ubersehen 

Die ersten beiden Master- 
tronic-Spiele fur den C 128 
haben wir auch unter die Lu- 
pe genommen. Daserweiter- 
te Motorradrennen »Kik 
Start* hat mir ausgezeichnet 
gefailen Ich muB geslehen, 
dafl schon die C 64-Version 
von diesem Spiel zu meinen 
perscnlichen Liebhngen ge- 
horte Die C 64-Version von 
•The last V8* hatten wir nie 
richtig getestet. denn wir 
melten es fur viel zu schwie- 
rig und frustrierend. Die er 
weiterte C 128-Version ist 
sehr ahnlich und leidei unter 
genau demselben Problem 
sie ist unspieibar! Grafik und 
Sound sind ziemlich gut, 
aber spieltechrusch ist das 
Programm danebengegan- 
gen. 

Soweit unsere Neuheiten 
fur diesen Monat — Cheers! 



gar ein Hauch von Rollenspiel 
sind vertreterL Sie treten dabei 
eine Reise duich das menscfcli- 
che Gehirn an. Das sehr kcmple- 
xe Programm besteht aus vielen 
Spielstufen. Die Grafik ist floft 
und abwechslungsreich, fetzige 
Soundef fekte run den das positi- 
ve Bild ab 

Als kostenlose Beigabe zmn 
Amiga ist »Mind Walker* ein 
Kniiller, der Besitzem des Su 
percomputers unterhaitsame 
Stunden bescheren dirrfte. (hi) 

Nachf olger zu 
The Bard's Tale ^ 

Zum Electronic Arts-Knuller 
•The Bard s Tale* gibt es eine 
Fortsetzung, die im September 
erscheinen soil 

In /The Aichroage's Tale* wer- 
den viele Vferbessemngsvor- 
schlage von ► Bard's Tale+- 



Anleitmig des 
Monats 

Die meisten Leser wer- 
den sich noch an die unfrei- 
wilhg komische Dbeisetzung 
einer Ladeanweisung erin- 
nern, die wir vox zwei Ausga- 
ben verotTentlichien. 

Urn mal wieder fur ein mit- 
leidiges Lacheln zu sorgen. 
haben wir heute einen ahnli- 
chen Fall entdeckt. Die Ge- 
brauchsanleirung ernes FuB- 
bailspiels fur den C 16 wurde 
vom englischen Software- 
haus in ein weniger satteife- 
stes Deutsch ubersetzt. (hi) 



Spielern beriicksichtigt- Das 
Spiel begmnt da, wo der Vorgan- 
ger aufhdrt: Bare Party hat gera- 
de die Stadt Skara Brae vezlas- 
sen und begmnt nun eine Suche 
nach den aeben leilen eines 
magischen Zepters Neben den 
bekannten Charakter-iQassen 
gibt's jetzt auch den titelgeben- 
den •Archmage*, einen Meister 
aller magischen Kiinste 

Es gibt Dutzende von neuen 
Zauberspruchen und uber 500 
Monster. Sieben Stadte die je 
em Dungeon mit drei Levels ha- 
ben, warten darauf, erforscht zu 
werden In der WHdnis zwi- 
schen den Stadten tut sich auch 
ermges. Nach jungsten Geruch- 
ten soil »The Archmage's Tale* 
ins Deutsche ubersetzt werden- 

Ein lest dieses Leckerbissens 
folgl, so bald unser Dungeon Ma- 
ster ein Muster des Spiels in die 
Finger knegt. (hi) 



Frisch aus England: 

Die rjbenetznng des Monats 

"Green Beret < 

ffirC64 

Das neue Image- Actionspiel 
•Green Beret* haben wir bereits 
in der letzten Ausgabe getestet. 
Damals lag uns allerdings nur 
die Spect rum Versio n vor Die 
}etzt veroffentlichte C 
64-Adaption bietet wesentlich 
bessere Grafik und Sound- 
EfJekte Als Beweis gibt's em 
Bildschirmfoto der sehenswer- 
ten Umsetzung. (hi) 





Die Spielzeit dauert 10 Minuten. Zur halbzeit wechseln 
die Mannschaften die Seiten. Urn den Ball zu stoBen, 
drucKen den "Feuer" : Knopf Je Linger der "Feuer" 
Knopf gedruckt wird, eher er befreit wird - desto schwer ef 
der StoB. Wenn man standig einen Spieler fouit, ergibt 
sich der StrafstoB. d.h. der MittelanstoB von der 
beleidigten Mannschaft Aus errister UnsportJichkeit 
ergibt sich manchmal Kampf e zwtscrien den Spielarn. und 
ein StrafstoB wird g eg e ben. Der Tormann Kann den 
TorschuB nur retten, wenn er es ausschaligt. 
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Besuch bei Braybrook 

Durch den Riesenerfolg seiner Spiele »Para- 
droid« und »Uridium« wurde Andrew Bray- 
brook zum Superstar der Programmierer-Sze- 
ne. Leslie Bunder, nnser Mann in England, 
hat sich mit Andrew fiber dessen Erfolg und 
seine nachsten Plane unterhalten. 



Rnnwaum g von Seite 353 

50 Game Killer zu 
gewinnen! 

Ein »Game Killer* ist kein 
Hardware-Kaputtruk, um Disket- 
ten moglichst schnell zu nume- 
ren. sondem ein Modul, das 
Spielerherzen hoher schlagen 
laflt Mit einera Game Killer im 
Expansion Port eines Commodo- 
re 64 Oder Commodore 128 kann 
man so manches Spiel iiberb- 
sten in dem Sprites vorkommen. 
Die Spnte-Kollisionen werden 
einfach abgeschaltet. Die Folge 
dieser klemen Mogelei: Die 
Spielfigur. die Sie steuern, wird 
unverwundbar. 

Das klappt leider went bei al- 
ien Spielen. aber uber 100 Pro- 
gramme (zum Beispiel >Bruce 
Lee*, »Impossible Mission*, "For- 
bidden Forrest« und -Thrust*) 
lassen sich vom Game Killer 
uberlisten. 




50 »Game Killer* warten auf 
die glucklichen Ge winner 



Das raffuuene Modul kann 
man fur 69 Mark kaufe n oder bei 
uns gewinnen! Mastenronic 
spendierte namlich SO Game Kil- 
ler fur unsere Leser, die wir ger- 
ne weiterleiten War einen C 64 
oder C 128 besitzt und gerne ein 
Game Killer-Modul gewinnen 
mochte. der schreibe uns ein- 
fach eine Itastkarte. Unsere 
Adresse: Redaktion Happy- 
Computer. Kennwort Game Kil- 
ler. Hans-Pinsel-Strafte 2. 8013 
Haar. Der EinsendeschluB ist 
der 15- September 1986 und der 
Rechtsweg wie immer ausge- 
schlossen Oil) 

Maaemomc Uiaei-OttoVf&Q IB, 4770 
Soest.Tlai. (02921) 75028 



Spiele-Pracht fiir 6128 

Alligata Software hat von sei- 
nem Action-Adventure •Melt- 
down* eine spezielle Version fiir 
den Schneider CPC 6128 verof- 
fentlicht. Besondere Kennzei- 
chen: 190 Bflder nut uppiger 
Farb-Grafik. viele »Spiele im 
Spiel*. Stereo-Sound, drei sepa- 
rate Levels und erne genuschel- 
te. aber mit etwas gutem Willen 
verstandliche Spracbausgabe 
Das gute Stuck ist fur 59 Mark 
auf Diskette erhaltlich. (hi) 




Soft Story 



Es ist rmttlerwefle ein gules 
Jahr her, seit Andrew Bray- 
brook mit dem C 64-Titel 
•Gribbly s Day Out* sein 
erstes Computerspiei verdffent- 
lichte Danach hat Andrew zwei 
weitere Supeihits geschneben 
Der erste war *Paradroid». ein 
Nr. 1-Hit in England, der von ei- 
nem VeTlag als tSpiel des Jah- 
res* ausgezeichnet wurde 

Der Nachfolger »Uridiumt hat 
sich in der ersten Woche nach 
seiner VeroBenUichung besser 
verkauft alsjedesandere Spiel, 
das in diesem Jahr in GroBbn- 
tannien auf den Markt kam. 
Nach diesem Riesenerfolg wur- 
de es h5chste Zeit. nut dem 
26jahrigen Erfolgsprogrammie- 
rer ein Gesprach zu fiinren. 

Happy: Wie bis? Du an die 
Compute rei gekommen und an 
welchen Spielen hast Du bis jetzt 
gearbeitet? 

Andrew Vor ein paar Jahren 
habe ich an einem IBM-Main- 
frame programmiert. In memer 
FTeizeit spielte ich damals m ei- 
ner Band mit Steve Turner Steve 
gab semen Job auf. da er Spiele 
fur den Spectrum schreiben 
wollie. Er bot mir an, seme Pro- 
gramme fur den Dragon-Com- 
puter umzusetzen. der damals 
recht popular war. Ems ruhrte 
zum anderen und ich wurde 
mehr und mehr in Steves Soft- 
warehaus verwickelt fur das ich 
heute fest arbeite. 

Ich habe bis heute an sieben 
Spielen gearbeitet von denen 
vier Umsetzungen smd: *3D Spa- 
ce Wars*. »3D Seiddab Attack*. 
»3D Lunattack* fur den Dragon 
und »3D Lunattack* fur den Com- 
modore 64. Die drei Spiele, die 
ich mir selber ausgedacht und 
geschrieben habe. sind •Gnb- 
bly's Day Out*. *Paradroid* und 
»Uridium«. 

Happy: Und welches Define*. 
Spiele gefallt Dir am besten? 

Andrew. »Undium« ist wohl 
fast das Beste, was man an einem 
Actionspiel aus dem C 64 raus- 
holen kann. Der Budscmrm wird 
50mal in der Sekunde neu auf- 
gebaut! 

Das Spielprinzip von »Para- 
droid* war vdUig neuartig und 
unkornpliziert- Ich personlich 



mag «Gribbly's Day Out* mehr 
als iParadroid* und war ztemlich 
uberrascht daB ■Paradroid* die 
besseren Krrhken in den Fach- 
zeitschriften erhielt 

Ira Moment arbeite ich an ei- 
nem Weltraum-Wettrennen na- 
mens ►Alley Cat* Ich mochte 
dajuber merits weitei ausplau- 
dem; das Spiel erschemt im Sep- 
tember. 

Happy; Nach zwei Nummer 1- 
Hns bist Du wohl schon ein rei- 
cher Mann? 

Andrew Du machst wohl Wrt- 
2a Nut gam wenige Spiele ver- 
kaufen sich mehr als 50000 mal 
Wir sind tuer mcht in der Musik- 
Industrie. Em Ibp Ten-Spiel 
bringt gerade genug Geld, um 
das nachste Programm zu 
schreiben Die Eirdmrrfte eines 
Nr. 1-Hits hangen davon ah wie 
lang ssch das Spiel verkauft. Die 
Steuer kassiert pro Kopie mehr 
Geld als ich. Wfenn ein Pro- 
gramm 9 Pfund kostet , landen et- 
wa 70 Pence auf dem Bankkomo 
des Sofrwaiehauses Von die- 
sem Geld beaehe ich ein festes 
Ge'nalt und eine Piwision. Um 
ein Spiel zu prograrnmieren. 
brauche ich etwa funf Monaie 

Happy: Erhaitst Du Fanpost? 

Andrew Hewson. die Firms, 
die meme Spiele veroffentlicht, 
erhalt die meisie Fanpost Sie 
schickt mir darm die Briefe zum 
Beantworten. E5ne der Fragen, 
die am haufigsten gesteUt veer- 
den, ist «Wie schreibt man em 
Computerspiel?!. Solche Fragen 
kann man naturlich nichl in ein 
paar Zeilen beantworten. 

Happy: Wie knmmst Du auf 
die Ideen fur Deine Spiele? 

Andrew: Manchmal basjert 
cue Idee auf einem Kommentar. 
den jemand zu einem alteren 
Spiel abgegeben hat Meistens 
entwickelt sich das endgumge 
Konzept des Spiels, wahrend 
das Programm geschrieben 
wird. Sieve Turner und ich tau- 
schen unsere Ideen aus und grii- 
beln dann zusammen an den 
Probiemen rum. 
Happy Wurdest auch mal gerne 
em Programm fur einen anderen 
Computer als den Commodore 
64 schreiben? 

Andrew. Ich wurde senr ger- 
ne etwas fur die Atari XL/XE- 
Computer schreiben. aber lei- 
der haben die sich in England 
mcht durchgesetzL Es ist erne 
Schande. denn das smd wirklich 
tolle Spiel-Computer Ich wurde 




Andrew Braybrook schwimmt 
auf einei Erfolgswelle 



auch sehr gerne nut dem Amiga 
arbeuen, aber das lohnt sich 
erst, wenn genug Leute diesen 
Computer besitzen. 

Happy" Bewundeist Du einen 
von Demen Kollegen 7 

Andrew Ja. Jeff Mmter fur sei- 
nen onginellen Stil und semen 
ungiaublichen ydit-Synthesizer 
•Colourspace*. Ichschatze auch 
Archer MacLean. der iDropzo- 
ne* geschrieben hat 

Happy Was treibst Du so in 
Deiner Freizeit? 

Andrew: Mem groBtes Hobby 
smd offengestanden Computer- 
spiele Ich here aber auch gerne 
Musik, so oft ich kann Ich habe 
eine Sammiung von uber 100 
Compact Discs zu Hause, die ai- 
le mogUchen Sulrichtungen der 
Rockmusik abdeckt Meme 
Ueblingsmterpreten smd »Rush* 
una »Pa: Benatar- 

Happy: Welche Computerzeit- 
schriften liest Du? 

Andrew: Ich kaufe mir jede 
VVbche ein paai Magazine, um 
auf dem laufenden zu bieiben 
und zu sehen. was andere Pro- 
grammierer so machen Meme 
IJeblrngszeitschrift ist»Zzap! 64*. 

Happy: Gibt es etwas m der 
Software-Branche. das Dich be- 
sonders stort? 

A,ndrew: Ich bm auf die 
Software-Pirate ne sehr sauer. 
•Uridium* gab es als Raubkopie, 
bevor das Spiel veroffentlicht 
wurde' Es sieht so aus, als ware 
eines der Rezeasions-Muster in 
den Umlauf geraten 

Happy: Vielen Dank fur das In- 
terview. Andrew. Es hat erne 
Menge SpaB gemacht Viel 
Gluck bei Deinem neuen Spiel 
►Alley Cat*. 

(Leslie B Bunder/hl) 
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■ M Fast tagbch erreicben ml ch Brie- 
* * fe fiber verlorengegangene An- 
leitungen. Wil verschicken aber a us 
mrheberrechtlichen Grunden ke ine Anlei- 
ttmgea, auch keine Kopien. In solchen 
Fallen wendet Dir Each besser an den 
Handler oder an den Hersteller. ^ J| 



Bis zum nachsten Mai 



Lapis Philoso forum Hare on 



liberlebenshilfe fiir »Baid's Tale« (Teil 3) 



In Ausgabe 7/86 gab es Fra- 
gen zum Adventure > Lapis Philo- 
sofoninw. Die Antworten kom- 
men von Birgit Tenter a us Ober- 

hausen: 

L Dem Schmid bringi man den 
Abdruck; er macht daraus einen 
SchJussel. 

2, Der schwa rze Vogel ist unin- 
teressant (Fedem and wichtig) 

3, Mil dem Schlussel vom 
Schmid komml man ins KI osier, 

4, Im Schwemestall des Kl osiers 
liegl ein Kupferblech. Wenn 
man es polien ist es so blank wie 
ein Spiegel und man kann die 
Schrift aufdem Felsen entziffern. 
Die Karte zum Spiel hat Stefan 
Schafer a us Saarbrucken ge- 
schickt Der Plan zeigt auch, wo 
die Gegenstande liegen. 



Zum deutschea Grafik-Ad- 
venture Harcon - Huter des 
Lichts" steUt Detlef Bntt ans 
Dortmund vier Fragen : 
L Wie komxne ich in die Hutte 
an der Oase? 

2. Wie bekomme ich die 
Fruchte? 

3. Was ma 8 ich em Orakel fan? 

4. Was ist mit der Fran (Theta) 

imSee? 

7777 

Dirk Macke ans WiM cn bat 
Fragen zum Spiel »ZZZZ«: 

Was mache ich beim Auto- 
bus? Komme ich doch an den 
Bus he ran (wie?) oder kann 
ich die StraBe irgendwie 
ubertjueren? 



Heute besebworen wii zum 
letzten Mai den Dungeon- 
Master Mil einem lauten *Puff< 
materialmen sicb dei Herr- 
scher der Redaknoiis-Katakom- 
ben, macht es sicb auf einem 
Druckerstander beguem und 
erzahll seine Geschichte: 

»Die Stadt Skara Brae ist ei- 
gentticb nur die Spitze des Eis- 
bergs. So nchug rund geht es 
erst m den Dungeons! Deswegen 
sollte jedes Dungeon unbedingt 
kartografiert werden. Dazu be- 
sorgt man sich am besten einen 
groBen Block mit kariertem Pa- 
pier Nach jedem Schntt in ei- 
nem Dungeon betiitt man ein 
neues Feld; die Felder soliten al- 
so emzeln verzeichnet werden 
Wande werden als Stiiche ein- 



getragen; Turen kann man mit 
zwei kleinen Querstriehen kenn- 
zeichnen. AuEerdem sollte man 
alle Zonen markieren, in denen 
sich etwas Ungewohnliches tut. 

Das erste Dungeon bei »Bard's 
Tale* mufi man selbst ent- 
decken 1m Spiel und in der An- 
leitung werden viele Hinweise 
gegeben. wo man den Ein gang 
findet. War es smmer nocb nicht 
weiS: Wenn man sich von der 
Adventurers Guild a us sudlich 
halt, die Statue besiegt und wei- 
ter nach Suden geht, kommt man 
an einer Taveme vorbei. Bestellt 
man hier ein Glas Wein, meint 
der Wirt: »Geh in den Keller und 
such dir selbst ein FaB a us-. Be- 
sagter Weinkeller entpuppt sich 
prompt als erstes Dungeon! 



(1) 


Buch, Laute 


(2) 


Spaten, Lampe, Axt. 




Messer, Schwein 


<3) 


Geld 


(4) 


Leiter 


(5) 


Tbnkxug 


(6) 


Katze 


(7) 


Maus 


(S> 


Seil 


(9) 


Amulett 


(10) 


Schilfhalm 


(11) 


banger Stab 


(12) 


Laub 



€h I L-©i | ft 



r, LZ En r— tt|WM M*n 
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(13) 


Reisig 


(14) 


Lehrnabdruck 


05) 


Federn 


(16) 


Runde Felsen 


(17) 


Vier Baumstamme 


(18) 


Zahlenkombination 


(19) 


Pflanzen 


(30) 


Schmutziges Blech 


(21) 


Rezept, Ampulle 


(22) 


Lappen 


(23) 


Alte Zahlen- 




kombinahon 


(24) 


Diamant 


(25) 


Hammer, Nagel 


(26) 


Holzbohlen 


(27) 


Eisenerz 


(28) 


GRUSELDA 
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Karte zu "Lapis Philosofornm - 
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Vom Wemkellei a us gent es 
dann noch ein paai Stockwerke 
in die Tiefe, in die Seweis (Ab- 
wasserkanale), Man sollte sich 
erst dann eine Etage tiefei wa- 
gen, wenn man den Weinkeller 
ganz erforscht hat. 

Sofern sich ein ausreichend 
starker Sorcerer in der Party be- 
ftndet, sollte man in den Dunge- 
ons siandig mil dem sehr nQtzli- 
chen »SOSI«-Spruch arbejten 
Dadurch wild man vor alien un- 
gewDhnlichen Dingen gewarnt, 
die sich auf die Party zubewe- 
gen. 

Tief unten in den Sewers trifft 
man auf eine spiechende Wand, 
die den Namen des Mad God 
venal. Mit diesem Wissen kann 
man den Tempel des Mad God 
betreten. der als Eingang zum 
zweiten Dungeon fungiert In die 
scbwierigsten Dungeons kommt 
man spater nur dann bine in, 
wenn man bestnnmie Gegen- 
stande a us anderen Labyrinthen 
bei sich tragi Es ist also ratsam. 
die Dungeons der Reihe nach 
grundlich zu erforscben* 

Soweit die Ausfiihrungen des 
Dungeon-Masters, der sich da- 
mit ftir die nachsten Jahrhunder- 
te in seine Graft zuiuckneht. 
Zum AbschluB unseres kleinen 
■Bard's Tale^SpeciaJs noch ein 
kleiner Aufruf. Wir wurden gem 
die eine oder andere Karte a us 
den Dungeons in *HaUo Freaks* 
verdffentlichen. Wer also einen 
vollslSndigen, emigermafien 
sauber gezeichneten Lageplan 
ernes Labyrinths ausgetufftelt 
hat, schicke inn an 
Redaktion Happy-Computer 
Hallo Freaks 
Hans-Pmsel-Str 13 
I Haar bei Munchen 



N eve rending Story 

Heinz Schulte aus Oerel gnbt 
Tips zum Adventure *The Never 
endingStoryt, dem SpielzuBuch 
und Film. Bei diesem Adventure 
kann man viele verschiedene 
Gegenstande finden, abei nicht 
alle werden auch zur Losung ge- 
braucht 
Tbill: 

— Den Branch mufl man am Feu- 
er entzunden. urn spater damit 
die Busche zu verbiennen- 

— Das Horn braucht man. damit 
Falkor erscheint 

— Um mit Falkor zu Qiegen, 
braucht man das Aurm. 

— Aus den Sumpfen wird das 
Cape geholt das im zweiten Tefl 
sehr wichtig ist. 

— Food. Learner und Artax muB 
man nicht mimehmerL 

— Die Box kann man am Boden 
mil dem Stone zerschmettern. 
dadurch kommt man an den 
Crystal; Stone und Fragments 
werden dann nicht gebraucht. 

— In der Wuste kann man mit 
Falkor nach Suden Iliegen, um 
dann im Maschinenraum den 
Crystal abzulegen. 

lea n 

— Zu Begmn dieses "lefls verhen 
man zwar Falkor und das Aunn, 
aber man findet be ides spacer 
wieder 



Nodes of Yesod 

Jiirg Schulz aus Zfcrich hat 
Problem© bei »Nodes of Yesod*: 
L Ich Slide die acht Al chiems. 
aber wo ist der Monolith? 

2. In mane hen Raumea flnde 
ich einen Rahmen mit einem 
Symbol. Was hat es damit auf 
stch? 

3. Wieso fomktionieren die Gra- 
vity Sticks nicht immer? 

4. Der Wirbelsturm verse tzl 
mich immer horizontal in einen 
anderen Raum, aber nicht in ei- 
ne andere Ebene. Wie komme 
ich d ah in? 




•Neverending Story*, Tell I 



— Den Giowbali sollte man auf 
jeden Fall rnitnehrnen 

— Das Rope kann man im Brun- 
nenraum festbinden und daran 
herauf- und runterklettern; esist 
nicht unbedingt erforderlich. 

— Paper und Book kann man 
zwar iesen, aber auch sie smd 
nutzlos 

— Wird man von Spmnen gebis- 
aen. so hilft der Apple 

— Wenn man die Plank (nordlich 



der Ruine) entferat, gelangt man 
weiter nach unten. 

— Aus dem Zimmer der Ratten 
wird man immer wieder hinaus- 
gedrangi . Hter hilft nur folgende 
Eingabe: •North and get key*. 
Dieser Schlussel wird zum Off- 
nen einer Zelle gebraucht 

— Die Tin ist uberQussig. 

— Das Knife dient dazu. das 
Spinnennetz zu zeischneiden 

— Vfenn man den Pouch auf- 
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Tips Spiele 



nimml fallt eine Coin heraus, 
nur diese braucht man. 

— In der Folterkammer sollte 
man unbedmgt das Cape bei 
sich ha ben. Legt man dann hier 
die Coin ab, gelangt man zum 
Golden Key, Mit diesem Schltis- 
sel geht man zurtick zum Huge! 
und findet dorl Falkor und das 
Aurin wieder. 

Tteil m 

Dieser Teil ist schwierig, da man 
sich leicht verlaufen karm. 

— Zu Beginn Offnet man mit dem 
Golden Key die Haustur. Waite- 
rs Gegenstande werden nicht 
mehr gebrancht. 

— Jetzt muB man sich in den via- 
len Komdoren zurechtfinden. 



wNeverending Story*, Teil HI 



*uur or class 




HAZE OF CMS 


** 


HUE OF CUUS 


CORBDOK 




COJtRIDDRS 




CQttlDOB 



MUEOTSIOHE 








MAZT or BTONE 






COWtDOIS 








COtUUDOFa 




ODMJDOSi 



bis man zui Ornate Door ge- 
langt. 

— Die TUr offnet sich durch >Say 
Please*. Es ist dann nicht mehr 
schwierig, das Spiel zu losen. 

Von Perry Krell aus Mtinchen 
kommen die Karten zur *Never- 
ending Story*. Mit den Tips und 
den Karten duifle die Losung 
nicht mehr scrrwer fallen. 



Dragonskulle 



Auf die Frage zu »DragonskuI- 
le* in Ausgabe 6/86 kann Salva- 
tore Scalzo aus Gdppingen ant- 
worten, AuBeidem hat er einen 
schOnen Plan zum Spiel gezeich- 
net. Doch zuerst zu den Tips; 

Um den Strand zu veriassen 
und in die Hohle zu gelangen, 
mu6 man erst zu dem Stern ge 
hen, der in der Karte links am 
Strand markiert ist. Alsnachstes 
sollte man in die Hohle gehen, in 
der sich die Schaufel befindet. 
Um die Schaufel zu bekommen. 
braucht man sie nur abzuschie- 
Ben, aber schnell, da sonst die 
Wachter die Schaufel ver- 
deckert 

Zuriick am Strand geht man 
zur Position »x« (zwischen Stern 
und Stein) und lauft so weit wie 
mdglich dem Felsen entgegen, 
Dort grabt man mit der Schaufel 
so lange, bis man den Schutz- 
mantel Fmdet. Mit diesem Man- 
tel kommt man unbesehadet 
durch die bavahftftlen. Aller- 
dings muB man die Schutzwir- 



kung des Mantels irnmer wieder 
aufnischen und zwar lafit man in 
den Energie-Raumen (siene Kar- 
te) einen blinkenden Tropfen auf 
sich herabfallen; auf keinen FaJl 
einen roten oder schwarzen 
Tropfen. 

Extra-Leben gibt es fiir Grab- 
male (in der Karte mit »E« ge- 
kennzeichnet) oder sobald man 
10 000 Punkte erreichi Grabma- 



le, die mit einem *Y* gekenn- 
zeichnet sind, sollte man nicht 
aufgraben; das sind Fallen. 

Um an einem Drachen vorbei- 
zukommen, muB man ihn 10m al 
abschieSen. Bei der Briicke, die 
von einem Tbtenkopf bewacht 
wird, mufi man den Gegner (der 



auf der anderen Seite des Flus- 
ses stent) nach dem ersten Dra- 
chen lOmal, nach dem zweiten 
Drachen ISmal und nach dem 
dritten Drachen 20mal abschie- 
Ben. 

Hat man auch den vierten und 
letzten Drachen erfalgreich be- 
siegt, ist man auch schon auf der 
anderen Seite der Insel ange- 
langt. Hier muS man nur noch. 
den Tbtenkopf Smalabschiefien, 
dann ist das Ziel erreicht. 
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Spiele Tips 



One Man and his Droid 




Chimera 

Frank Sievers aus Hamburg 
komrnt bei "Chimera* cinfach 
nicht waiter, Frank mochte 
wissen, wo die Gegenstande 
versteckt sind und in welcher 
Reihenfolge man sie einsam- 
meln muB. Erick Gersdorf a us 
Pfajrkircfaen 1st schon etwas 
weiter and fragt deshalh ge- 
zielt: Nachdem man den "War- 
head* richtig statiooieit hat, 
soil man ein stati&ches Objekt 
neben Brot und Wasser find en. 
Aber wo ist dieses Ding? 



PSI5 

Hiif e zu - PS 1 5- braucht Peter 
Seebauer a us Helming: 

Gibt es uberhaupt einen Weg, 
eine Route zu Ende zn fliegen, 
ohne innerhalb kurzester Zeit 
zerstdrt za warden? Oder wie 
kann ich verhindern, da£ im- 
mer mehr feindliche Ra tuner 
auftauchen? Soil ich den 
■Scout ' am Aniang abschie- 
fien? 

Anch Michael Handt a us Es- 
sen hat Fragenzu diesem Spiel: 
L Laut Anleitnng kann man 
sich die Mannschaft selbst zu- 
samme ns t ell en . Bei mir fangt 
das Spiel e wig mit der gleichen 
Besetzung an, Warum? 

2. Ich kann mir anch keine 
der dtei Missionen aussuchen. 

3. Wie komme ich mit dem Be- 
fehl »Rank« klar? 



»One Man and bis Droid* ist 
das Lieblingsspiel von Sven Kei- 
selt aus Essen. Ei hat die Pa&- 
worter, die man im Spiel 
braucht, herausgeknobelt; 
None 
Bubble 
Commodore 
Finders 
Genetic 
Zapped 
Megasonic 
Timewarp 
Ectoplasm 
Gorgeous 
Seaside 
Gizmo 
King Kong 
Hologram 
Cunynce 
Coffee 
Cassette 



Telescope 
Computer 
Edacraeda 
Alice 

Sven hat aber anch no ch eine 
Frage znm Adventure »Rende- 
vooz with Rama-. Er mochte 
gem wissen, wie er durch die 
• Triangular Doom kommen 
kann. Wer hilft ihm? 



Infinite Inferno 

Guido Mertens aus Hag en 
hat Flngzeugprobleme beim 
C 64-Ad venture ilnfinito infer 
no-; Wie komme ich lebend aus 
dem Flugzeug; wie offhe ich 
den Fallschirm? 



Enigma Force 

Nachdem wir m Ausgabe 6/86 
bereits den Plan zu »Shadowfire« 
veroffentlicht haben, gib! es 
diesmal Karte und Tips zu »Enig- 
ma Forces dem Nachfolge- 
Spiel. Beides komrnt von Nicolas 
Kaezynski und Volker Weigang 
aus BeiLstein. 

— Zuerst »Queen Insectoid* im 
linken oberen Vieitel suchen, 
um den Mission Status tlnsec- 
toids Help* zu erreichen. Hierzu 
unbedingt •Sylki warden, denn 
hier auf seinem Heimatplaneten 
wird er von seinen Aitgenossen 
nauirlich nicht angegriffen. 



— Jetzt erst die rote Tiir auf- 
schheBen, denn die msectoids, 
die dahinter warten, sind nun lo- 
yal. 

— Die Waffenkammer links oben 
leerraumen und die Magazine 
an das E-TTsam verteilen (Fisch 
nicht vergessen). 

— Fische, an die man leicht her- 
ankommt, gleich aufsammeln 
und verteiien. 

— Den blauen Schltissel uber 
den Weg nacb oben holen, um 
nicht durch das gefahrliche 
Reploloid-Gebiet zu mussen 
(rechtes Drittel des Feldes). 
Blaue Tiir aufschlieSen. Nun 
komrnt man leichterund schnel- 



ler durch das Reptoloid-Gebiet. 

— Sevrina, Sylk oder Zark (falls 
noch nicbt geschehen) mit genu- 
gend Fischen und Magazinen 
ausnisten. Jetzt in den oberen 
Teil des Reptoloid-Gebiets iau- 
fen, denn dort halt sich Zoff in 
der Regel auf. 

— Zoff jagen und elimmieren, 
um Zoff-Schiiissel zu erhalten 

— Grtinen Schlussel ergattem, 
die griine Tut und dort die Zoff- 
Tiir aufschlieSen. 

— Die Mitglieder des E-Tteams 
nachetnander durch die ZofT-Tur 
steuera und man ist gerettet. 
Allgemeine Tips: 

— Kampfe solite man vermeiden 



und die Flucht vorziehen, auBer 
man will an Schlussel Fische 
oder das Tbol Kit herankommen. 

— Den gelben Schltissel ignorie- 
Ten und auch nicht die gelbe Tiir 
aufschlieSen, denn dahinter lau- 
em ziemlich fiese gelbe Repti- 
loids. 

— hi der Regel und besonders 
bet der jagd auf Zoff, die weiSen 
Magazine den blauen vorzie- 
hen. 

— Es lohnt sich, das Tool Kit zu 
ergattem. Sevrina kann dam it 
(als einzige) alle Turen offnen 
(bis auf die von Zoff naturlich), 
wenn auch manchmal erst nach 
mehreren Versuchen, 
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Wer keine Zeit oder keine Lust hat. alle Programme selbst in 
rniihevoller Kfeinarbeil abzuschreiben. kann wieder auf den be- 
wShrten Prog ramnvSer vice zuruckgreifen 

Der Diskette liegen keinerlei Informationen bet Lesen Sie aufmerksam 
die Anleitung (ob SYS Befehfe notig sind. in welcher Reihenfolge ge- 
laden werden muS. eventuelle Sprach- oder Speicher-Erweiterungen 
und ahnliches mehr) in dem jeweiligen Artikel nach. Aus Aktualitats- 
griinden wird jewetts die abgedruckte Version angeboten. 
Eventuefte Fehler, die sich noch im Programm beiinden konnen, 
miissen von Ihnen selbst, nach Studium des Naehhall s, korrigiert 
werden, 

Wenn Sie Fragen zu den rm Programm- Service angebotenen Pro- 
gram men haben, wenden Sie sich an die zuslandigen Redakteure 
des Happy-Computer-Magazins: 

Herrn Brandi (Atari-Computer) 

Herm Hagedorn (Schneider-Computer) 

Herrn Zumbach (C64, C128) 



Das Angebot dieser Ausgabe: 

Programm* fur Schneider-Computer 

Aus Ausgabe SJ8« 

Angrift 6at Cyctooen: Sett Jahrtiutderten fcsgen de ftfenscfwn una «*e Cyctonen 
nMSAarder <m Kampi Ste dringen in «e r**en unseat* Gatene vw und wehn-nden 
neoesten Angrrff aut unseren Hwnatptan«t«n at> 

Sounded tor Neben herwoagendef Graf* besitct der Schneider auch e-rten hew 
ragenden TongenwaSor Menugesteuert i*t cJeser c&nz ertfach zubedenen 
Aus Ausgabe 9/86 

Excise T3.5 KByl* meir Sp*c»»fptstr sol )edef 3-Zc*-Des**tte_ Kjtt»nSseaasletr» 
tree ft! aus Itvem Massenspexher 

Ac&On 

. und ate TipsiTficta aus den let?teo beiden Ausgaben von Happy-Computer 

KaSMtt* I or Schn*ki«f -Computer 
Besla-lhNr. L.H 8609 SK 

DM 34,90* iFr. 25,50,' OS MS/ 

* r*J MwSt Uiwtwxach© Prwemptehking 



Oistolt* fur SchrWMda* Cowawtll 
BesleW-Nr. LH 1409 SO 

DM 34,90V 
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Programme aus fruheren Ausgaben: 



Happy=ComputBf. Ausgatw ft' 85 
Commodore 64l'Commotfore 12ft 

Bundajlfoa^Ver3jJcfterS»fhrGiuck ats Mana- 
ger eines BundcfaSoavfifeira Warden See Etetit- 
scher Metster oder bewahran S*e sith im 
Kampf gegan den Abating Ultra btwl Menu a: 
Laden Se Dve Programme (nit mm Tasten- 
dmck von Dskella Ladenw>0 fur »Ultrabool« 
Ays Ausgabe 7 ,66 

EarthreJd: %k*sptet Vferteidigeni Se dw Erde 
gegen dan Angriff ge Jahrfichsr Kjltemotlusien 
Lei's Bounce: Listing das Monats. Sieuern S» 
Ihren Tonr-teOafl softer liber die Hochhauaer 
Vormeirien Sie dunkJo AngrOnda una tpjt&fJ 
liche Bergar>ti«r>. Aas Ausgafc* 8/36. 
Bes4*JI-Nr. LH 8«0ft CD 
DM 29,90* 'sFr, 24,90fO$ 299^ 

Happy-Computer, Auig* t>* 7(85 
SehrwaV-Corrsputar 

Graflk-Glo «n| Inkoflnlio; Sensafionei 640 * 
400 Punkte AuhOsung *U den CPC 464i 
Explore 1-0: EingabehWe (Prufsunvnerj Fur 
BOmtftche Basse-Programme Gralikbar: Graf* 
biktachirme pietz- ond je-twarend gespe*- 
cfwt Sprfliig* SpfH*s: Sprltegeneralor untar 
Nutzung der Befenlserweiterung .lootoasic 
1.0* Zelchan-Daslgnen Kornlariabier und 
totungsffthigef Zetcrwraate-Generator Win- 
dows im $T-U»k; Eitrem schneilo PuB-Dtnvn- 
MenOs dutch neve RSX Window-Beletile 
Praiswerle Slenarhelt Kopien voeaukxne- 
foch PrDgramfn-DatBien von Diskette aut Kas 
sefta Ssfiw»r* auf Mift: Endkch sine 
Hardcopy-Boutin* fur ate drei Schneider- 
CPCs. Dtskett*n-M«nti fur dBase n: Utility fur 
eshOMen BecfteoingftJiomfofL Horrible Halls: 
Spiel des Monais mrt tarrtasbscner Graf*. 
Sprtadeaigner und Gonstructtorv-Set ftSX-Fllfc 
SchneSa Fudroutme ats RSX-8»tehteerweile 



rung Schnelhj K raise: Eieganter und vor aJtem 
SChneKer Bas*C-AJgonthmus lur Kraisa 
Besta1l-h5r. LH 8807 SD 
DM 34.90* '4fr. 29.50/0$ 349.-* 

Happy-Computer, Autgabe tf8$ 
Commodore *M/Cor»rnodofst23 
Trorr-Con*truelton-Set: Das Spiel das Morals 
und Listing desMori^zugtechverafirKhleeie 
Mange Spteiapaft M r*ei Bidscrurmen be*e 
gen nrei Sp»e*er gteicnierbg ihre Rguren. 
HiRes-Hardcopy; Das C6^Programm um 
Sch«rerpunhL DrucMf anscfitoSea Programm 
laden undatartan Scnon harm man die scnon- 
sien Hardcopies von HaBes-8»ktern drucfcen. 
UltrakMd: Auch Aesraai is? dw senssSraneiB 
SchreBadeprograrrim (Ausgebe 1 36) awder 
mil eut COfceMe Checkaummer : Dwae Em- 
ga he h tta at fur Bs^Prpgrarnrne kaum nodi 
we^sudenKen. MSE: Mascfunenspracfiepro- 
gnmnw srnd scrweO und scher rrat MSE en- 
gegeoen 

BBS19I l-Nr. LH S60« CD 

DM 29,90*fsFr. 24,90/dS 299,-* 

Hippy-Compulof, Ausgabe fiWft 

Cornmedoni 64 Commodore 1 25 

BrntM-Nr LH 3005 CO 

DM 29,90 *ltih 24.90 OS 299,-' 

HtppY-Compular, Ausgaba 47*16 

Schrw^ider-Cornputer 

BasJafr-Nr LH 3604 SK iKssselte) 

DM 29,90*. sfr 24,90 &S 299.-* 

Bestoll-Mr LH 360-t SO i Dtekctte) 

DM 29,90* sFr 7A 90 f>S 299.-* 

Hjppy-Compuler, Ausgcbe 3/86 

Cornmodgre 64 ■'CornrnodcrB "28 

BesleB-Nr LH 3603 CD 

DM 29.90* Itft 24,90 OS 299.-" 



Hi ppv-Computer, Ausgafoe 2IK 

Comnodon? 64 .Commorjrxe T2e 
BesteTHNr LHB602CO 
DM 29.90* :3Fr 24,90 oS 299-* 
H^pp-H^imputer Aubgab* 1J8B 
Cornrnodona 64 1 Corrmwdore 1 28 
Beslei Nf LH 830 1 CO I Diskette) 
DM 29,90* Vf- 24.90/65 299.-* 
HapfhfCompusar. Ausgaba 12/85 
Atari 80QXL 130XE 600 
BesteThV LH8512B 
DM 2990* sfr 24.90 &S 299,-* 
HappyCdmpuler, Ausgabe 1 2/85 
Schneider CPC 

Beslefl-Nr. LH 8512 G (Kassetta) 

DM 29 90* sfr. 24,90. OS 299-* 

Be*le*-Hr. LH 8512 D {Dekeftel 

DM 34,90* sfr, 29,50 OS 349.- 

Happy-Cornpulef, Ausgafie 11/33 

Commodore 64 

DMtefntr- LH 8511 A 

DM 29,90V sfr. 24.90 05 299- 

HappsHCdmpoter, Ausgaba 10/35 

Sncsatr Spectrum 

Bcs«efrr% LH8510 D 

DM 19.90" sfr I7-/0S 199- 

Atari 800X1 

Bufl H i LH8510B 

DM 29 90- sfr 24.90 OS 299.-* 

HapprCcMnpoter. Ausgaba 9*85 

Commodore 64 

BrHfefrNr LH 8509 A (Otskeite) 
DM 29 90*/aPr 24,90rOS 299-* 
H^ppyCampulef . Ausgaba fi/fiS 
Scrtnerder CPC 464 
DM« Mr. LH 8606 G (Xassertaf 
DM29.90* sfr 24.90 OS 299,-* 
Happr-Ownputer. Ausgabe */*S 
C . •- - - 

BeMeS-Hr LH 3607 A |T>ske«e} 
DM 29 90* aFr 24,90, OS 299c-* 
HapprCamputer, Ausgabe 6/8S 

BeateftNr LH 6506 A [C*5*ene| 
DM 2990- aFr. 24,90 OS 299.-* 
Happy-Compwler. Ausgabe S/TJS 
StnrvwJer CPC 464 
Dc-rtjp»Hr. LH 8303 G (Kassettef 
DM 2990* aFr. 24.90 6S 299.-* 
Happy-Compuler. Auagabe 4/35 
Commodore 64 

8es*eS-Nr LH 8304 A ID&tettaj 
DM 29,90* lift. 24.90 OS 299.-* 
Happy-Computer. Ausgaba 3/85 

BesteB-Nf LH 8303 G <Ka*seue) 
DM 29.90* sFr 24.9O-0S 299.-* 



Happy-Sonderheffe 

Sk.«d«(ti*lt 6/66: Computer els Hobby 

1 D*r**tt-r1urC64 128 
Beatefc-Nr LH6 6S3 01 
DM29 90- aFr 24.90 OS 299,-* 



1 Odette Jyr S^inerdef CPC 

8es»e*Nr LH86S8D2 

DM 54 90* sFr 29 50 OS 349.-* 

*Lflfa*teOt fur Alan 800 XL 130 XE 

Besiei-Mr. LH B6S5 D3 

DM 29 90* sFr 24.90 65 299-* 

Sondarhafl 7i85 Schneider 

. I--.'-. : :• ■ -Dil-r"- - 

B^e^Mt LH B6S7 D (rJerMtte) 
DM 34,90* sFr 29.50 OS349-* 
Be$fe»#*. LH 86S7 K '.KasseOa) 
DM 34.90* sFr 29,50- OS 349.-* 

Sender***! 3«€: fdWOCer II 

DwsW mrl ataan PrognTf-fa-ae n fur Atari ST 

au&er fori^-Crrnpeir 

BesteaVhr. LH 66S6 Dl 

DM 34 .90* *Fr 29 50 OS 349-* 

nur Fcr-JvCoiX** 

Brratr-Har. LH 86S6 02 

DM 29.90 * 5ft 24,90 OS 299.-* 

ate Pnjgramrre Bi Apite Itolil lluilli 

BesJea-fv. LH 86S6 03 

DM 29.90*. 4ft 24 90 OS 299.-* 

Soflderheft S/86; Progra-nmier spmchen 

ITMrefte fur Schneader-Cocopuier 

Best-fa LH 66S5 SO 

DM 34,90 ■ . sFr 29,50 OS 349.-* 

Dsxeae KrC64 

Best-f*. LH S6S5 CD 

DM 29.90 V^ft 24.90 OS 299 - 

D«ket!etjrC;28 

Beat-Nr, LH 6635 80 

DM 29 90 Sfr 2* 90 OS 299.-* 

S^nde-hefl 4786: Schneider 

Oltrlel fir LH 86S4 K (KasaeOe) 
DM 2990* ^aFr 24,9O'0S 299.-* 
B»:e*Nr LH 86S4 (Dtskette] 
DM 34.90*.'5fr 29.50 OS 349.-* 

Sonderhett3^63wOC 

Onliini LH86S30 ptakette) 
DM 29 90* sFr 24 90 OS 299.-* 

S^rtcferttetl trftft: ATARI 

BesJea-f* LH86S2 D (2 r>eke*«arr) 
DM 34.90 " sFr 29.50 OS 349.-* 

Srmderhefl 1/86: Schneider 

Be«ee4« LHSSSt OfDrarkefle) 
DM 3490* sft 29 50 OS 349 -* 
OailelHr. LHB6S1 K (Kasaatte) 
DM 29.90* aft 2490 0S299-* 

Sonoemart 2its: Schneider 
Beste^Nr LH 85S2 (3'- OJ » a T*ll l 
DM 34 90* Sft 29.50 OS 349- 

\- LH6552 V (S** D**""»l 
DM34 90* sFr 29,50 OS 349- 
BesM-htr LH 65S2 K (Kasetta, 
DM 29 90 * sft 24 90 OS 299.-* 

Sondernefl U85: SpecUum 
PaaaM Hr LH 85S1 D [Kasaettel 

DM 19.90* aft 17 - OS 199.-? 
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Ausbildung und Computer Theme 



Adressen, Kontakte, Informationen 



■ nteressierte Lehrer oder Eltern, die 
I mehr tiber den Einsatz von Compu- 
| tern in der Schule wissen mocbten, 
erhalten an den nachfolgenden Institu- 
ten und Ministerien Auskunft daiiibeL 
Die verschiedenen Kultusministerien 
und speaalisierte Institutionen, die sich 
schwerpunktmaBig mil dem Computer- 
einsatz an deutschen Schulen befassen, 
konnen allerdings jeweils nur fur ein 
Bundesland bei auftretenden Proble- 
men Hilfestellung leisten, da Lehrpl&ne, 
Computerkonfiguration und -ausstat- 
tung von Bundesland zu Bundesland 
starke Unterschiedeaufweisen, tiberre- 
gionale Institute finden Sie am Ende der 
folgenden Liste, (hi) 



Berlin 

Senator fur Schulwesen 
Bredtschneiderstr. 5-8 
1000 Berlin 19 
Tel 030/3032531 

FU Berlin 

Zentralinstimt ftir Unterrichts- 
wissenscbaften und Curriculum- 
entwicklung 

Serviceeinrichtung Datenverarbeitung 
Habelschwerdter Allee 45 
1000 Berlin 33 
Tel. 030/8386338 

Padagogisches Zentrurn Berlin 
Uhlandstr.96 
1000 Berlin 31 
Tel, 030/261 1254 



Hamburg 

Behorde fur Schule Jugend und 

Berufsbiidung 

Hamburgerstr.31 

2000 Hamburg 76 

Tel. 040/291881 

Freie Hansestadt Hamburg 
Institut fur Lehrerfortbildung 
Beratungsstelle ftir Progranmiiertes 
Lesen 

Felix-Dahn-Stsr.3 
2000 Hamburg 6 
Tel. 040/4112710 



Bremen 



Der Senator fur BUdung 
Rembertiring 8-12 
2800 Bremen 
Tel 0421/36 11 

Wissenschaftliches Institut fur 

Schulpraxis 

Faulenstr,26 

2800 Bremen 

Tel. 0421/3978375 



Schleswig-Holstein 

Der Kultusminister des Landes 
Schleswig-Holstein 
Dusternbrookerweg 64-68 
2300 Kiel 
Ttel, 0431/5961 



Landesinstitut Schleswig-Holstein fur 
Praxis und Theorie der Schule 
Schreberweg 5 
2300 Kronshagen 
Tel. 0431/54345 



Niedersachsen 



Niedersachsisches Kultusministeriurn 
Am Schiffgraben 12 
3000 Hannover 
TeL 0511/1201 

Niedersachsisches Landesinstitut fur 

Lehrerfort- und Weiterbildung 

Dezemat 7 

Kefilerstr.52 

3200 Hildesheim 

Tel. 05121/37035 



Nordrhein-Westfalen 

Kulrusrninjsteriurn des Landes 
Nordrhem-Vyestfalen 
Volklingerstr, 59 
4000 Diisseldorf 
Tel. 0211/30351 

Landesinstitut fur Schule und Weiter- 
bildung 

Paradieserweg 64 
4770 Soesl 
Tel. 02921/6831 

Gesellschaft fur Informank in der 

Schule 

Postfach 1669 

5300 Bonn 1 

Tel. 0228/37 6751 



Hessen 



Hessisches Kultusmunstenurn 
Luisenplatz 10 
6200 Wiesbaden 
Tel. 061 21/3681 

Hessisches Institut fur Bildungsplanung 
und Schulentwicklung 
Bodenstedtstr. 7 
6200 Wiesbaden 
Ttel. 06121/3424 

Hessisches Institut fur 

Lehrerfortbildung 

Hauptstetle Remhardswaldschuie 

3501 Fuldatal 

Tel. 0561/81010 



Rheinland-Pfalz 



Kultusministeriurn Rheinland-Pfalz 
Mittlere Bleiche 61 
6500 Mainz 
Tel, 06131/161 

Institut fur Lehrerfort- und 

Weiterbildung 

Markt 19 

6500 Mainz 1 

Tel. 061 31/233937 

Fachberater fur Datenverarbeitung 
Berufsbildende Schule IV 
Zitadelle, Gebaude E 
6500 Mainz I 



Staalliches Institut fur Lehrerfortbildung 

Butenschonstr.l 

6730 Speyer 



Saarland 

Staalliches Institut fur Lehrerfortbildung 
Wstldhausweg 14 
6600 Saarbriicken 
Tel. 0681/38024 

Mmistenum fur Kultus. 
Bildung und Sport 
Saaruferstr.30 
6600 Saarbriicken 
Tel. 0681/5031 



Baden Wnrttemherg 

Kultusministeriurn Baden-Wurttemberg 
SchloBplatz 4 
7000 Stuttgart 30 
Tel. 0711/2193-1 

Landesinstitut fur Erziehung und 

Unterricht 

Wiederholdsti.i3 

7000 Stuttgart 1 

Tel. 0711/2023309 



Bayern 

Bayerisches Kultusministenum 
Salvatorplatz 2 
8000 Munchen 2 
Tel. 089/21861 

Staatsinstitut fur Schulpadagogik und 

BOdungsforschung 

Arabellastr.1 

8000 Mlinchen 81 

Tel 089/92143569 

Zentralstelle fur prc^rammierten 
Untemcht und Computer lm Unterncht 
Schwerthnstr-7 
8900 Augsburg 
Tel 0821/573010 



Uberregionale Instirotionen 

Padagogische Arbeitsstelle des Deut- 
schen Volkshochschul-Verbandes eV. 
Holzhausenstr.21 
6000 Frankfurt 
Tel. 069/590988 

Gesellschaft fur Mathematik und 

Datenverarbeitung 

Institut fur Technologietransfer 

Schiofi Birlinghoven 

p[>stfach 1240 

5205 St, Augusun 

Tel. 02241/14-1 

Institut fur Padagogik der 
Naturwissenschafien an der 
Universitat Kiel 
Olshausenstr.40 
2300 Kiel I 
Tel. 0431/8801 

Deutsches Institut fur Internationale 
Padagogische Forschung 
SchloBstr.29 
6000 Frankfurt 
Tel. 069/771047 
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Wichtiger Hinweis 
fur alle 
Kleinanzeigen- 
inserenten: 

Der Verlag behalf sich vor, 
bei Softwareangeboten 

indizierte Spiele 
ersatzlos zu streichen. 

Folgende Video- und 
Computerspiele sind 
indiziert: 

Battlezone 
Beach Head 
Beach Head II 
Blue Max 
Desert Fox 
F 15 Strike Eagle 
Green Beret 
Paratrooper 
Raid over Moscow 
Rarnbo, First Blood Part 2 
River Raid 
SeafoxiSeawolf 
Skyfox 

Speed Racer 

Stalag I 
Tank Attack 



Das nachste 

Sonderheft 

erschei nt am 26.09.86 
zum Thema 
Schneider 

AnzeigenschluB ist der 
26.08.86 



fnserentenverzeichnis 



ABC Budde 


94 


iTL It V l£H\Jl 1 


IS. 19 


A n Ala 


5 39 


Art ?rvn 

6UUU 




Buio-Ueraoniic-bteins 


OA 


CC Computer Studio 


95 


CDI 


44 


Christian] 


105 


Comalgruppe Deutschland 


95 


Compu Camp 


165 




94 


Compy Shop 


98. 100 


Conrad Electronic 


103 


CSV Riegert 


98 


Data Berger 


136 


Dela Elektronik 


104 


Disco Phono Service 


108 


EDV Partner 


93 


Elite 


2 


English Book Club 


20/21 


EZ Appl & Grywatz 


108 


Fun Tastic 


108 


Gamesoft 


102 


Goeilitz Computeibau 


108 


Hiithig Verlag 


46/47 


Irata Verlag 


96 


Jann Dalentechmk 


100 


Joysoft 


101 


KHS Software 


102 


Kingsoft 1 


05/101 


Klemmer & Scbulte 


104 


Lindy 


99 


Markt&Technik Buchverlag 




36. 119-121 


Miille r 


95 


Mtinzenloher 


96 


Pandasoft 


95 


Play it 


108 


Pnntadress 


98 


Rushware 17, 115. 125, 168 


Sanyo Video 


99 


Schneider 


167 


Sharp 


SO/SI 


Star Micronics 


29 


Vobis 


25 


Volkner Electronic 


103 


Wagner 


95 


Weber Elektronik 


96 


ZSSoft 


97 




WO 

finden Sie Ihre fachgerechte 
Beratung? 

WIE 

linden Sie »Ihren« Computer und 
»Ihre« Software? 

WER 

bietet Ihnen erne 
•maBgeschneiderte* 
Problemiosung? 




IHR 

FACHHANDLER! 

Kaufen Sie bei Ihrera Fachhandler. 
darmt Sie auch nach dem Kauf 
in guten Handen sind! 

DAS AKTUiUE 
VERZEICHNIS DES 

FACHHANDELS 

FINDEN SIE IM 
HAPPY-COMPUTER- 
EINKAUFSFUHRER 

AUFSEITE 109 
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Killer-Viren bedro- 
ll en die Menschen 

Den Spiele-Teil in cier nachsten 
Ausgabe sollten Sie nur mit Mund- 
schutz lesen, denn wir testen 
»Contamination«, das Spiel mit dem 
fataien Vernichtungs-Virus, AuBer- 
dem: ein Interview mit dem 
beruhmt-beruchtigten Jeff Minter 
sowie Tests einer neuen Tennis-Si- 
mulation und eines Grusel-Ad ven- 
tures fur 16-Bit-Computer. 



Selbst 

Maler Klecksel... 

. . .ware begeistert gewesen von 
den grafischen Fahigkeiten der 
(Heim-)Computer. In der nachsten 
Ausgabe erwarten Sie umfangrei- 
che Inforrnationen iiber die Grafik- 
Fahic/keiten der einzelnen Gerate, 
ein Uberblick iiber die jeweils be- 
sten Grafikprogramme und ein 
Streifzug durch die Welt der Be- 
n utzer ober flachen . 



Druck hinterm 
Hammer 

Drucker stehen unter den Pen- 
pheriegeraten an zweiter Stelle auf 
den Wunsehlisten unserer Leser, Ei- 
ne Vorstellung der aktuellen Model- 
le macht den Markt transparent, 
Wir geben hilfreiche Tips und er- 
leichtem Ihnen die Auswahl des 
passenden Druckers. Wie Sie mit 
SchnittsteUen zurechtkommen. zeigt 
die nachste Happy-Computer. 



Mitmachen beim 
groften Atari-Puzzle! 

Fiir alle Besitzer eines Atari 
XL/XE haben wir einen Super- 
Wettbewerb vor, bei dem es nicht 
nur vie! zu gewinnen gibt, sondern 
der auch machtig SpaB macht. Wer 
gewinnen will, muB sich mit anderen 
»Ataxianern« zusammentun, witzig 
sein, knobeln kannen und etwas 
Giuck haben. 



Public Domain: Pro- 
grammiersprachen 

Greifen Sie doch als Alternative zu 
den oft teuren kommerziellen Pro- 
grammiersprachen, zu Public 
Domain-Software! Weiche Sprachen 
fur Ihren Computer zur Verfugung 
stehen, Lesen Sie in unserem 
Schwerpunkt, den die Erklarung 
aller wichtigen Fremdworter a us 
diesem Bereich abrundet. 



Pixel fiir Pixel, 
Bild fur Bild: C 64 

Grafik und Hardcopies stehen im 
Mittelpunkt des nachsten Commo- 
dore-Teils. Lassen Sie sich tiberra- 
schen, was man mit HiRes-Bildem 
alles anstellen kann! Fiir Spieler- 
Naturen gibt es natiirlich wieder ein 
Spitzen-Listing; »Cave Raid*, das Li- 
sting des Monats r dreht sich um die 
Abenteuer ernes Hohlenforschers. 



Text- und Datei- 
Profis zu Hause 

Ttextverarbeitung und Dateiver- 
warning ist langst nicht mehr den 
teuren Biirocomputern vorbehalten. 
Gerade in diesen Bereichen ver- 
bliiffen Heimcomputer den Anwen- 
der — mit dem richtigen Programm 
natiirlichJ Wir stellen Ihnen fur Ihren 
Computer leistungsfahige und 
preiswerte Anwender-Programme 
vor. 



Von Bandern 
und Scheiben 

So dunn das Kassettenband und 
so empfindlich auch die Diskette ist, 
sie dienen beide der Speicherung 
hochsensibler Daten. Wir erklaren, 
wie Sie diese beiden Medien auf 
Ihrem Schneider-Computer optimal 
einsetzen. Tips und Tricks zu die- 
sem Therna eroffnen Ihnen neue 
Perspektiven. Beispielsweise wie 
Sie geloschte Felder retten. 



Die neue 
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Die private Nutzung von 
Computern hat in den letzten 
Jahren viele Freunde gefunden. 

Aus diesem Grand will »Happy- 
Computer« den vielen begeisterten 
Anwendern Hilfen und Problem- 
losungen anbieten, urn ein 
ungewonnliches Hobby noch 
interessanter zu gestalten. 

Tips / Tricks und sinnvolle Listings 
sollen helfen, den Computer noch 
besser kennenzulernen. Vergleichs- 
tests geben AufechluB uber die 
aktuelle Marktsituation. Nicht 
zuletzt haben Sie jeden Monat die 
Chance, im Listingswettbewerb zu 

gewinnen. 

Warum nicht auch Sie? 

Ein Jahresabonnement kostet nicht viel und 
Sie nutzen eine Reihe von Vorteilen; 

■ punktliche und regelmaBige 
Lieferung frei Haus, 

■ vierfel-, halb- oder jahriiche 
Zahlungsweise 

■ und dann der finanzielle Pnstsvorteil: 
Sie erhalten 12 Hefte fur DM 66,- 
statt DM 72- im Einzelverkaui 



• Hardware 

• Software 

• »Happy-Computer« 





personliches 
Abonnement 



Fullen Sie einfach die nebenstehende Karte, versehen mit 
Absender und Unterschrift aus und senden Sie sie an 
den Verlag. 



Sie konnen aber auch 
einem anderen eine grolle Freude bereiten ... 

Wie? Durch ein 

>>Happy-Computer«- 
Geschenk-Abonnement. 

Auf Wunsch auch mit 
eschenk-Urkunde. 




Geschenlc- 
Abonnement 



In diesem Fall nehmen Sie bitte die dafur vorgesehene 
Karte und tragen Name und Adresse des Beschenkten, 
sowie Ihre Daten als Besteller ein. 
Den Rest machen wir! Versprochen! 
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KOSTENLOS FUR ALLE 
HAPPY-COMPUTER-LESER! 



DAS AKTUELLE 
HERBST 
FERIEN- 
PROGRAMM '86 



CompuCarip «n 

REiSEN 

CtfmpuCwnc 
am 27 04 36 




Computerf erien bei 
CompuCamp - da ist der 
Erfolg schon programmiert : 

• 3 Corrtpuiercamps - in Nord~ und Sucf- 
deutschhnd 

• ibletetisch-proktisch ortentferte Kurse f'n 
Jen {Uhr&nden Computersprachen (LOGO, 
&ASIC, PASCAL, MasdUncmprachc) 

9 vfcle jnteressflnte Speziatktmt von Doten- 
/emiibertrogung bis Pro/i-Anwendung 

• fiir E/nstefger, ForLgMthrfttene und Kfinner 
von 8-14 and 14~2Q jahren 

• efn „eigenes" Gerat pro Teilnehmer - und 
mlndestens 3 Stunden Unterricht pro Tog 

• mlt dnem Rfescn-Angefcot on Sport- ur\d 
FreizeiVrtoglichkeiten 

• attraktrVe flauscrtof-Angefaote fur die Ferien 
ind. f&icngertchter Unterbrr'ngung. 

Betr euung und Ve/p/?egvng 



...mehr Infor- 
mationen in 
unseretn Haupt- 
Prospekt. 
Sotort Gratfs-Katalog 
mit dies&r Karte 
anfordern - Porto 

bezahlen uwir! 




"2? 040/861255 
und 862344 



Wo gibt's 
denn so was:* 
Preiskniiller 

des Jahres 




unverbindliche 
Preisempfehlung 

*Sowas gibt's liberal! 
im guten Fachhandel, in den 

Fachabteilungert der Warenhauser 
und bei den f iihrenden Versendern. 



ac absatz -communication 
Pauck + Partner GmbH + Co. 
WidenmayerstraBe 34 

8000 Munchen 22 

Ha/8 



iiifmiitiiiiiimtMiffitiiiuimiiiiliiiiiiHmi mtiiiiiiimiMiiTrnffiiniiiiiiimirmimiiH^ 



1 



EIN MANN UND SEIN INTELLIGENTES 
COMPUTER-AUTO - EIN STARKES GESPANNII 






EIN HOCHKARAHGES ACTIONSPIEL 



von 



Mit deutscher Anleitung! 
Commodore 64/12? 
Schneider CPC 
Spectrum 48 k 




Ocean Germany 
An der 
Giimpgesbnicke 24 
4044 Kaarst 2 



Vertrieb: Rushware Mrtvertrieb: Micfohancfler. 



OCEAN-Produkte erhalten Sie in den Fachabteilungen von 



und b£ay und in alien guisortierten Computersnops 



